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Wprowadzenie

1.

ZOgodnienio edukacji medialnej sq juz od dawna obecne
w pracach UNESCO. To globalne forum miedzynarodowe bardzo
skrupulatnie stara sie reagowad na te wyzwania wspotczesnosci,
ktore stanowiq skutki gtebokich przemian cywilizacyjnych spowo-
dowanych niewyobrazalnym przedtem rozwojem technik komu-
nikacyjnych i przeptywu informacji. Edukacja medialna coraz wy-
razniej staje sie nieodtqcznym elementem nowoczesnej edukacji,
ktora obok kultury i nauki jest domeng dziatan UNESCO. W przy-
jetej podczas Szczytu Zréwnowazonego Rozwoju w 2015 roku
w Nowym Jorku Agendzie 2030 wyznaczono nowe zintegrowane,
powigzane ze sobq i niepodzielne 17 Celéw Zréwnowazonego
Rozwoju dla swiata. Cel 4 méwi o koniecznosci zapewnienia in-
kluzywnej i jakosciowo dobrej edukacji oraz stworzenia wszyst-
kim ludziom mozliwosci uczenia sie przez cate Zycie, a w pod-
punkcie 4.7 czytamy miedzy innymi, Zze umiejetnosci i wiedza
potrzebne do zréwnowazonego rozwoju sq zdobywane przez
promowanie kultury pokoju i niestosowania przemocy, globalne
obywatelstwo oraz docenienie réznorodnosci kulturowej i udziat
kultury w zréwnowazonym rozwoju. W Celu 16 dotyczqcym bu-
dowania pokojowych i inkluzywnych spoteczenstw w podpunkcie
16.10 jest mowa o zapewnieniu dostepu do informacji i ochronie



8 Edukacja medialna jako wyzwanie

podstawowych swobdd w zgodzie z prawem krajowym i umowa-
mi miedzynarodowymi.

Nie bez powodu méwimy tqcznie o Celach 4 i 16, ktére sie
wzajemnie uzupetniajq i zakreslajg nieodzowne ramy swiadome-
go funkcjonowania cztowieka w spoteczenstwach demokratycz-
nych. Niewagtpliwie edukacja we wspdtczesnym Swiecie stanowi
warunek udziatu w rozwoju spotecznym, ale, jak pokazuje dyna-
miczna ekspansja nowych technik informacyjnych i komunika-
cyjnych oraz cyberkultury w ostatnich latach, nieodtgcznym jej
elementem jest edukacja medialna. Przetomowe znaczenie dla
sformutowania celéw i zasad edukacji medialnej miato semina-
rium eksperckie zorganizowane przy udziale UNESCO juz w 1982
roku w miejscowosci Griinwald w Niemczech. Deklaracja z Griin-
waldu, dokument koncowy z tego wydarzenia, utorowata droge
dla edukacji medialnej zaréwno w wielu poszczegdlnych krajach,
jak i w skali miedzynarodowej i jest do dzi§ przywotywana. Byt
to pierwszy dokument postulujgcy koniecznos¢ wprowadzenia
edukacji medialnej do systemow edukacyjnych - od przedszkola
po edukacje dorostych - i zwigzane z tym szkolenie nauczycieli,
badania i wspdtprace. Deklaracja miedzy innymi podkresla, Ze:
,Systemy polityczne i edukacyjne powinny uznac za swéj obowig-
zek promowanie krytycznego zrozumienia zjawisk komunikacyj-
nych wsrod obywateli”. Méwi, ze skoro ,zyjemy w Swiecie, w kto-
rym media sq wszechobecne”, a ,dzieci spedzajq wiecej czasu
przed telewizorem niz w klasie szkolnej” (jeszcze wtedy mowa
byta jedynie o ekranie telewizyjnym), to rosnie przepas¢ miedzy
wiedzq oferowanq przez instytucje oswiatowe a rzeczywistym do-
Swiadczeniem ludzi. Po tym pierwszym kroku debate dotyczqcq
roli medidw, technik cyfrowych w sferze komunikacji i informa-
cji wielokrotnie podejmowano przy udziale UNESCO, uscislajac,
adaptujgc do zmieniajqcej sie rzeczywistosci i poszerzajqc idee
przyjete w Griinwaldzie.

Problematyka mediéw, komunikacji i informacji jest obszarem
szczegodlnego zainteresowania Polskiego Komitetu do spraw
UNESCO i dziatajgcego przy nim od 2008 roku Polskiego Komi-

! Deklaracja z Griinwaldu w sprawie edukacji medialnej (1982), http://www.
unesco.org/new/fileadmin/MULTIMEDIA/HQ/CI/Cl/pdf/theme_media_
literacy_grunwald_declaration.pdf [dostep: 7.11.2019]; o ile nie podano
inaczej, cytowane teksty sq w przektfadzie autora niniejszego artykutu.


http://www.unesco.org/new/fileadmin/MULTIMEDIA/HQ/CI/CI/pdf/theme_media_literacy_grunwald_declaration.pdf
http://www.unesco.org/new/fileadmin/MULTIMEDIA/HQ/CI/CI/pdf/theme_media_literacy_grunwald_declaration.pdf
http://www.unesco.org/new/fileadmin/MULTIMEDIA/HQ/CI/CI/pdf/theme_media_literacy_grunwald_declaration.pdf
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tetu Programu UNESCO Informacja dla Wszystkich (PK [FAP),
ktéry w gronie specjalistow reprezentujgcych w tych dziedzinach
srodowiska naukowe oraz instytucje rzadowe i pozarzqdowe
analizowat miedzy innymi zagadnienia zwigzane z kompeten-
cjami medialnymi w Polsce. Rezultatem tego byto opracowa-
nie w 2011 roku dokumentu Stanowisko w kwestii zapewnienia
edukacji medialnej wszystkim grupom wiekowym i spotecznym,
ktory przekazano do wiasciwych ministerstw w Polsce, zajmu-
jacych sie edukacjq, kulturg, cyfryzacjq, szkolnictwem wyzszym
i naukg. Dokument ten podkresla, ze edukacja medialna jest
niezbednym warunkiem rozwoju spoteczenstwa informacyjnego,
w ktérym istotne jest uczestnictwo w procesach komunikacji
spotecznej za posrednictwem mediow cyfrowych, a takze wa-
runkiem sprawnego funkcjonowania demokracji, zwiekszenia
sprawnosci panstwa i skutecznosci administracji panstwowe;j,
wzrostu gospodarczego zwigzanego z ekspansjq sektora infor-
macyjnego oraz obnizenia barier dostepu do wiedzy?. Edukacje
medialng definiuje jako ,wychowanie obywateli do umiejetnosci
korzystania z medidéw oraz technologii informacyjno-komunika-

2 Stanowisko w kwestii zapewnienia edukacji medialnej wszystkim grupom
wiekowym i spotecznym, PK IFAP przy Polskim Komitecie do spraw
UNESCO, https://www.unesco.pl/fileadmin/user_upload/pdf/edukacja_
medialna_PK_IFAP_stanowisko__1_.pdf [dostep: 7.11.2019].

We whnioskach tego dokumentu wskazano m.in. na potrzebe: 1. Podjecia
skoordynowanych dziatari majgeych na celu zgromadzenie wiedzy

o inicjatywach z zakresu edukacji medialnej w Polsce i opracowanie
ogdlnokrajowego, systemowego programu edukacji medialnej (formalnej

i nieformalnej), obejmujgcego wszystkie grupy spoteczne i wiekowe, ze
szczegolnym uwzglednieniem dzieci i mtodziezy oraz oséb zagrozonych
wykluczeniem cyfrowym; 2. Wypracowania krajowego planu dziatania

w zakresie edukacji medialnej. W tym celu rekomenduje sie powotanie
eksperckiej grupy roboczej, ktéra przygotowataby projekt tego dokumentu.
Projekt ten powinien by¢ poddany publicznej konsultagji; 3. W slad za Planem
dziafania - zestawienia przez roboczg grupe eksperckq katalogu istniejgcych
narzedzi do realizacji edukacji medialnej oraz ewentualne zaproponowanie
ich uzupetnienia w odniesieniu do odpowiednich grup wiekowych

i spotecznych; 4. Objecia edukacjq medialng wszystkich grup spofecznych

i wiekowych ze szczegdlnym uwzglednieniem dzieci i mtodziezy (w tym

celu edukacjg medialng nalezy w pierwszym rzedzie objq¢ bibliotekarzy

i nauczycieli réznych przedmiotdw, ktérzy zdobytq wiedze i umiejetnosci
bedq mogli wykorzystywaé w pracy z dzie¢mi i mtodziezq) oraz oséb
zagrozonych wykluczeniem cyfrowym (w tym celu skorelowanie programu
ws. edukacji medialnej z programem edukacji cyfrowej; 5. Wypromowania
edukacji medialnej jako nosnika nowoczesnej edukacji na miare XXI w.
poprzez zaprojektowanie i realizacje cyklicznej ogdlnopolskiej kampanii
informacyjno-promocyjnej; 6. W celu realizacji powyzszych wnioskéw
niezbedne wydaje sie okreslenie krajowego koordynatora ww. dziatan.


https://www.unesco.pl/fileadmin/user_upload/pdf/edukacja_medialna_PK_IFAP_stanowisko__1_.pdf
https://www.unesco.pl/fileadmin/user_upload/pdf/edukacja_medialna_PK_IFAP_stanowisko__1_.pdf
m.in
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cyjnych”, ktérego wynikiem jest ,ksztattowanie kompetencji me-
dialnej i informacyjnej, pozwalajgcej zaréwno Swiadomie i kry-
tycznie odbierac tresci komunikowania, jak i samemu je tworzyd
badZ wspottworzyc”3.

W prezentowanym woéwczas stanowisku PK IFAP zauwazono, ze
w Polsce juz od potowy lat 90. podjeto w wielu osrodkach aka-
demickich na kierunkach pedagogicznych ksztatcenie przysztych
nauczycieli edukacji medialnej w trybie studiéw dziennych, za-
ocznych i podyplomowych. Doprowadzito to do powstania sporej
grupy wykwalifikowanych nauczycieli przygotowanych do edukagji
medialnej, ale z réznych powoddw, miedzy innymi niewdrazanych
powszechnie programéw edukacji medialnej, potencjat ten nie zo-
stat jednak w petni wykorzystany.

W przytoczonym stanowisku PK [FAP uznano za stuszne
kierowanie sie postulatami Deklaracji z Fezu z 2011 roku?, ktéra
byta pierwszym dokumentem o szerokim zasiegu proponujgcym
tqczne ujmowanie kompetencji medialnych i informacyjnych.
Postulowano w nim miedzy innymi przeprowadzenie krajowych
badan diagnozujgcych kompetencje medialne i informacyjne
w celu ksztattowania postaw twdrczych, zwtaszcza wsrdd
mtodziezy, oraz wiqczenie tych kompetencji w ramy edukacji for-
malnej i nieformalnej joko wyrazu nowoczesnej edukacji obywa-
telskiej, a takze stworzenie sieci szkét wyzszych oraz krajowych
i regionalnych instytutéw/centréw wiedzy w tym zakresie.

PK IFAP uznat tez za niezbedne przyjecie w Polsce systemo-
wego programu edukacji medialnej w celu wzmocnienia tego
obszaru zaréwno w ramach edukacji formalnej (system oswiaty),
jak i nieformalnej (Srodowisko rodzinne, organizacje pozarzqdo-
we, sieci bibliotek i instytucje kultury). Wskazat na szczegdlne
znaczenie petnego objecia tym programem dzieci i mtodziezy
oraz osob zagrozonych wykluczeniem cyfrowym.

3 Ibidem.

4 Deklaracja z Fezu nt. kompetencji medialnych i informacyjnych (2011),
http://www.unesco.org/new/fileadmin/MULTIMEDIA/HQ/CI/Cl/pdf/
news/Fez%20Declaration.pdf [dostep: 7.11.2019]: ,dzisiejsza era cyfrowa
i konwergencja technologii komunikacyjnych wymagajq potgczenia
umiejetnosci korzystania z medidw i umiejetnosci korzystania z informacji
w celu osiggniecia zréwnowazonego rozwoju cztowieka, budowania
spoteczeristw obywatelskich z udziatem spoteczenstwa i przyczynienia sie
do konsolidacji trwatego pokoju na $wiecie, wolnosci, demokracji, dobrych
rzqddw i wspierania konstruktywnej wiedzy miedzykulturowej, dialogu
i wzajemnego zrozumienia”.


http://www.unesco.org/new/fileadmin/MULTIMEDIA/HQ/CI/CI/pdf/news/Fez%20Declaration.pdf
http://www.unesco.org/new/fileadmin/MULTIMEDIA/HQ/CI/CI/pdf/news/Fez%20Declaration.pdf
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O wielu kwestiach wspomnianych wyzej pisalismy w publika-
cji O potrzebie edukacji medialnej w Polsce wydanej przez PK
ds. UNESCO i Krajowqg Rade Radiofonii i Telewizji w 2015 roku.
Ksiqzka ta byta zbiorem refleksji na temat edukacji medialnej i in-
formacyjnej autorstwa wybitnych specjalistéow z dziedzin takich
jak medioznawstwo, pedagogika, wiedza o kulturze, socjologig,
psychologia, zarzqdzanie mediami. Przedstawiono w niej dwcze-
sny, poparty sporym tadunkiem wynikéw badan empirycznych,
stan kompetencji medialnych u mtodziezy i oséb starszych, pod-
jeto refleksje nad formgq edukacji rozwijajgcej kompetencje me-
dialne, informacyjne i cyfrowe, ktére nalezatoby wprowadzi¢ do
programéw nauczania we wspotczesnej szkole, oraz okreslono
role, jakg mogq odegrac osrodki pozaszkolne i media. Zwrécono
uwage, ze:

Dziatania na rzecz powszechnej edukacji medialnej sq o tyle pil-
niejsze, o ile sfera analfabetyzmu medialnego staje sie powaznym
problemem spotecznym, mimo powszechnego uzywania urzqdzen
elektronicznych i masowego udziatu w sieciach spotecznosciowych.
Chodzi bowiem o to, zeby zdobywanie kompetencji medialnych
spotkato sie z pomocg systemowa, a nie pozostato jedynie sferq sa-
mowiedzy ich uzytkownikéw i uczestnikdw, aby kompetencje te byty
ksztattowane profesjonalnie w zaangazowanej i odpowiednio przy-
gotowanej do tego szkole. Staje ona wobec zmienionej rzeczywisto-
Sci, obarczona XIX-wiecznym wcigz modelem instytucji skupionej na
dostarczaniu wiedzy, kiedy konkurencja zewnetrzna oferuje szersze,
dostepne elektronicznie zrédta z bibliotek i archiwdw catego swiata,
przekraczajgce znacznie szkolne mozliwosci®.

Woprawdzie w ostatnich latach dynamicznie wzrasta uzycie
nowych technologii cyfrowych w prowadzeniu zaje¢ w szkole
z réznych przedmiotéw, miedzy innymi wiedzy o spoteczenstwie,
historii, geografii czy jezykéw obcych, to postulaty te sq, niestety,
wcigz aktualne. Czes¢ z nich zostata uwzgledniona w dokumen-
tach rzqdowych jako zadania w obszarze edukacji medialne;.
Nalezy wymienic tutaj ustawe z dnia 14 grudnia 2016 r. - Prawo
oswiatowe, Rozporzgdzenie Ministra Edukacji Narodowej z dnia
14 lutego 2017 r. w sprawie podstawy programowej wychowania
przedszkolnego oraz podstawy programowej ksztatcenia ogdlne-

% S, Ratajski, Wprowadzenie, w: O potrzebie edukacji medialnej w Polsce,
red. nauk. M. Federowicz i S. Ratajski, Warszawa 2015, s. 27.
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go dla szkoty podstawowej, w tym dla uczniéw z niepetnospraw-
noscig intelektualng w stopniu umiarkowanym lub znacznym,
ksztatcenia ogdlnego dla branzowej szkoty | stopnia, ksztatcenia
ogdlnego dla szkoty specjalnej przysposabiajqcej do pracy oraz
ksztatcenia ogdlnego dla szkoty policealnej oraz Rozporzqdzenie
Ministra Edukacji Narodowej z dnia 30 stycznia 2018 r. w spra-
wie nowej podstawy programowej ksztatcenia ogdlnego dla czte-
roletniego liceum ogodlnoksztatcgcego, piecioletniego technikum
oraz dwuletniej branzowej szkoty Il stopnia. W artykule 1 punkt
18 ustawy Prawo oswiatowe jako jedno z podstawowych zadan
systemu oswiaty okreslono ksztattowanie u ucznidw postaw
przedsiebiorczosci i kreatywnosci sprzyjajqcych aktywnemu
uczestnictwu w zyciu gospodarczym, w tym poprzez stosowa-
nie w procesie ksztatcenia innowacyjnych rozwigzan programo-
wych, organizacyjnych lub metodycznych. Zwrécono uwage na
zwigkszenie bezpieczenstwa uczniéw w internecie oraz miedzy
innymi na ksztattowanie umiejetnosci sprawnego postugiwania
sie technologiami informacyjno-komunikacyjnymié. Opracowa-
nie podstaw programowych jest niewgtpliwie znacznym poste-
pem, ale zdaniem wielu uczestnikéw ostatnich spotkar PK [FAP
nie obejmujq one jeszcze w petni wyzwan, jakie niesie ze sobg
wspotczesna cywilizacja cyfrowa, a zasadniczym problemem jest
niewystarczajgca, nie do$¢ powszechna Swiadomosc koniecz-
nosci wdrozenia szeroko pojetej edukacji medialnej i cyfrowej
w kazdej szkole.

W odpowiedzi na wyzwania, ktére w ogromnej skali pojawi-
ty sie w ostatnich latach w sferze mediow, takie jak fake newsy,
zautomatyzowane przekazy, profilowania na uzytek komercyjny
lub polityczny, ,postprawda” jako zacheta do dezinformacji czy
w koncu problemy etyczne zwigzane z rozwojem sztucznej inteli-
gencji (Al), ktéra obecnie jest priorytetem w dziataniach UNESCO,
zorganizowalismy w listopadzie 2018 roku miedzynarodowq
konferencje O potrzebie edukacji medialnej. Obok PK ds.
UNESCO organizatorami tej debaty polskich i zagranicznych
ekspertow byty FINA (Filmoteka Narodowa - Instytut Audiowi-
zualny) oraz Wydziat Sztuki Mediow Akademii Sztuk Pigknych
w Warszawie. Konferencja zostata dofinansowana przez Mini-
sterstwo Kultury i Dziedzictwa Narodowego.

6 Szerzej na ten temat pisze w niniejszej ksigzce Rafat Lew-Starowicz
w artykule Edukacja medialna w polskim systemie edukacji, s. 273-286.
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Na uwage zastuguje fakt, ze obok przedstawicieli srodowisk
akademickich duzq czes¢ audytorium stanowili nauczyciele,
w tym z sieci Szkot Stowarzyszonych UNESCO (Associated Schools
Network, ASPnet). Istotnym waqtkiem dyskusji pojawiajgcym sie
w wielu wypowiedziach byty rozwazania dotyczqce modelu edu-
kacji i modelu wspdtczesnej szkoty, ktory sprzyjatby rozwijaniu
kompetencji medialnych, poszanowaniu i wzmacnianiu podmio-
towosci uczqcych sie, uznaniu roli edukacji formalnej i nieformal-
nej, rozwijanej przez osrodki pozaszkolne oraz wspotpracy miedzy
nimi. Méwcy wielokrotnie wskazywali na potrzebe modelu szkoty
ukierunkowanej na budowanie relacji miedzyosobowych poprzez
wspdlne doswiadczanie zdobywania wiedzy i umiejetnosci oraz
wspotpracy grupowej przy realizacji réznych celéw. Rozwazano
aspekty neuropsychologiczne mediéw oraz wskazywano na po-
trzebe lepszego definiowania edukacji medialnej i wypracowania
metodologii oraz zapewnienia srodkéw na rozwoj badan nauko-
wych w tym obszarze.

Co istotne, w spotkaniu poswieconym problematyce rozwoju
medidéw elektronicznych i zjawisk obserwowanych na swiecie w ob-
szarze komunikacji spotecznej oraz miedzy innymi zagadnieniom
cyber- i neuropsychologicznym w kontekscie potrzeb edukacji me-
dialnej uczestniczyli artysci i teoretycy zajmujqcy sie twdrczosciq
artystyczng w sferze medidéw cyfrowych. Wigczenie tych sSrodowisk
byto podyktowane potrzebq poszerzenia dyskusji na powyzsze te-
maty o zagadnienia jezyka mediow jako jezyka sztuki wizualnej
i o problemy z jego rozumieniem jako bariery dla dekodowania
wizualnych i audiowizualnych przekazéw medialnych. Problema-
tyke dobrze ilustrowaty prace studentéw prezentowane na towa-
rzyszqcej konferencji wystawie zatytutowanej Realia wirtualnej
rzeczywistosci, przygotowanej przez Wydziat Sztuki Mediow war-
szawskiej ASP. Pokazane byty zaréwno realizacje wideo obrazujqgce
tworzenie fake newsow, materiaty prezentujgce metody kreowania
postprawdy, jak i prace w technice VR oraz sztuka interaktywna.

2.

Poszerzenie tematyki, i tak juz wieloaspektowej, konferencji z 2018
roku o zagadnienia jezyka sztuki mediow wprowadzito istotny
asumpt do zamystu niniejszej publikacji Edukacja medialna jako
wyzwanie. Zagadnieniom jezyka przekazu wizualnego, prawie nie-
obecnego tematu edukacji powszechnej, ksiqzka nasza poswieca
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wiecej migjsca. Ujmuje problematyke edukacji medialnej z réznych
perspektyw, w kontekscie rozwazan z obszaru antropologii, socjo-
logii, psychologii, pedagogiki, medioznawstwa, wskazujgc na in-
terdyscyplinarny charakter omawianego zagadnienia. Zaakcento-
walismy jednak, jak sqdzimy, bedgcy wyzwaniem, a niedoceniany
dzis jeszcze wystarczajgco aspekt przekazu wizualnego i audiowi-
zualnego jako problemu spotecznego komunikowania sig, czemu
poswiecam wiecej uwagi w tym wprowadzeniu.

Préba odpowiedzi na pytanie, jakie elementy i struktury obrazu
determinujg jego znaczenie, jego estetyczne oddziatywanie oraz
przekazywane wartosci oraz w jaki sposob sie to dzieje, wydaje sie
zadaniem o tyle trudnym, co w istocie nieuchwytnym. Jak pisze Lev
Manovich w artykule z 2017 roku:

Instagramowi tworcy na catym Swiecie spedzajq cate dnie na edycji
pojedynczych zdjec, do ktérych pozujq i szlifujq dostownie kazdy pik-
sel. | wcigz nie rozumiemy, dlaczego wtasnie to, a nie inne zdjecie
dziata na nas mocniej niz pozostate i dtugo trzeba bedzie czekaé na
to, 0z neuronauka znajdzie odpowiedz. Mozemy zatem bardzo szcze-
g6towo opisac ilosciowe struktury w sztuce i obiektach medialnych,
a mimo to problem, w jaki sposéb obraz znaczy i wptywa, pozostaje
nierozwigzany”.

Studia nad kwestiq jezyka medidéw joko jezyka komunikacji
oraz ekspresji sztuki, zwtaszcza sztuk wizualnych, oraz nad pro-
blemami z jego rozumieniem, co stanowi bariere w odbiorze
przekazéw medialnych, pozostajq istotng potrzebg wspdtczesno-
sci. Zwtaszcza ze, jak zauwaza Mark Deuze w Media Life: ,,Zyje—
my w mediach a nie z mediami” i mediatyzacja zycia staje sie
dominujgcym doswiadczeniem wspotczesnego cztowieka ,w mia-
re jok media stajq sie rozprzestrzeniane i wszechobecne, tworzqgc
tym samym fundamenty dla ciggtego remiksowania réznych ka-
tegorii zycia codziennego (publiczne-prywatne, lokalne-globalne,
indywidualne-zbiorowe), stajq sie niewidzialne”.

Chociaz wielu badaczy rozréznia nawet 11 komponentéw kompe-
tencji medialnych?, to jednak kluczowe pozostajq te, ktére odnoszq

7 L. Manovich, Visual Semiotics, Media Theory, and Cultural Analytics
[Introduction], w: L. Manovich, Tieorii soft-kultury, Niznyj Nowgorod 2017,
http://manovich.net/content/04-projects/103-visual-semiotics/
manovich_visual_semiotics.pdf [dostep: 7.11.2019].

8 M. Deuze, Media Life, ,Media. Culture and Society” 2011, nr 33(1),
cyt. za: G. Ptaszek, Edukacja medialna 3.0, Krakéw 2019, s. 22.

9 G. Ptaszek, Edukacja..., s. 139.


http://manovich.net/content/04-projects/103-visual-semiotics/manovich_visual_semiotics.pdf
http://manovich.net/content/04-projects/103-visual-semiotics/manovich_visual_semiotics.pdf
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sie do krytycznego rozumienia przekazu i jego oceny. Edukacja
medialna w szerokim znaczeniu juz dawno powinna przestac
stanowi¢ dodatkowy lub uzupetniajgcy element ksztatcenia. Jest
wiedzq interdyscyplinarng, niezbedng w normalnym, codziennym
funkcjonowaniu wspdtczesnego cztowieka. Wychowanie aktywne-
go i myslgcego odbiorcy, potrafigcego madrze korzystac z catego
obszaru wspdtczesnych mediéw oraz technologii komunikacyjno-
-informacyjnych, to zadanie znacznie szersze niz jednokierunkowe
przekazywanie wiedzy. Wymaga okreslonych nawykéw krytycznej
percepcji hipertekstu, oceny i wyboru spdjnych z przekazem na-
rzedzi komunikacyjnych, do ktdérych nalezq nie tylko media elek-
troniczne, ale rowniez caty zespdt tradycyjnych Srodkéw ekspresji
pozawerbalnej z malarstwem i rzezbq wigcznie. Sq to umiejetnosci
ksztattowane miedzy innymi na uczelniach artystycznych, ale przy-
gotowywac do nich powinny takze, wcigz niedoceniane, programy
edukagji kulturalnej (arts education), z uwzglednieniem zajec prak-
tycznych w kazdej szkole, stanowigcych wazng czesé przygotowa-
nia do przysztego Swiadomego poruszania si¢ w $wiecie mediow.
Uczg one nie tylko ekspresjonowania samego siebie, ale tez ksztat-
tujq zdolnosci do dialogu i postawe otwartosci na Innego™. Whnio-
skujgc z mysli Ricoeura, mozna powiedziec, ze okreslenie wtasnej
podmiotowosci w relacji z Innym jest warunkiem uznania i szacun-
ku dla réznorodnosci kulturowej. Zagadnieniom tym poswiecona
zostata wydana w 2011 roku przez PK ds. UNESCO publikacja
Edukacja poprzez kulture. Kreatywnosc i innowacyjnosc™.

Edukacja artystyczna, pobudzajgca wszelkie formy twdrczo-
sci nie tylko artystycznej, rozwija zdolnos¢ do budowania i ro-
zumienia metafory na poziomie pozawerbalnym. Ten rodzaj
rozbudowanego kojarzenia scisle wigze sie ze zdolnosciami
poznawczymi i rozwojem krytycznego myslenia. Metafora pozwa-
la tqczy¢ rézne systemy symboliczne, rozumiec rzeczywistos¢ na
poziomie przenoszenia znaczen i sensow - tak jak dzieje sie to
w przypadku komunikatéw artystycznych.

0P Ricoeur, O sobie samym jako innym, przet. B. Chetstowski, Warszawa
2005.

" Edukacja poprzez kulture. Kreatywnosc i innowacyjnosc, red. D. llczuk
i S. Ratajski, Warszawa 2011.

2 Temnat ten poruszali m.in. uczestnicy Il Ogdlnopolskiej Konferencji Edukagji
Artystycznej EDUART ,Metafora - Sztuka - Aktywnosc twércza”, ktéra
odbyta sie w dniach 20-21 pazdziernika 2005 r. w Toruniu; materiaty
pokonferencyjne zawiera ksiqzka Edukacja artystyczna a metafora,
red. W. Limont, B. Didkowska, Torun 2008.
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Paradoksalnie wspdtczesny absolwent systemu edukacyjnego
powinien by¢ teoretycznie wyposazony w umiejetnos¢ analizy
tekstu literackiego. Uczy sie rozbioru zdania, interpretacji wier-
sza itp., podczas gdy umiejetnosci analizy przekazéw wizualnych
i audio sq na ogdt niemal na poziomie analfabety lub co najwy-
zej intuicyjnym. A przeciez w operujgcej w duzym stopniu ob-
razem rzeczywistosci medialnej i informacyjnej obraz wystepuje
tqcznie z komunikatem tekstowym, tworzqc kompleksowy zespot
hipertekstu. Rozgateziony, poszerzany o kolejne komunikaty i me-
dia hipertekst przerodzit sie w wielomodalne hipermedia, ktére
,uznaje sie za rozwiniecie hipertekstu na drodze uzupetnienia
jego tekstualnej werbalnosci o inne media”® - jak okresla te ka-
tegorie Ryszard W. Kluszczynski, przywotujgc definicje zapropo-
nowang w roku 1965 przez Theodora Holma Nelsona.

Tymczasem obraz ciggle odbierany jest na poziomie niewystar-
czajqcym i daleko ograniczonym w poréwnaniu z przekazem jezy-
kowym. Jak pisze Wiestaw Godzic:

Bede pytat - naiwnie, jok przystoi dawnemu pionierowi - o strate-
gie stosowane przez widza/uzytkownika mediéw do najprostszych,
wydawatoby sie, form, czyli nieruchomych obrazéw. Czy nie jeste-
smy niewolnikami strategii atrybucji, widzac zaledwie to, co kultura
uprzywilejowuje i co przedstawia jako dominujgce, w przeciwien-
stwie do tego, co faktycznie widac?™,

Obraz bez odpowiednio ksztatconego zmystu postrzegania
i odszyfrowania go pozostaje wcigz w warstwie najprostszego
odwzorowania rzeczywistosci - nasladownictwa niezaleznie od
tego, czy dotyczy to Swiata realnego, czy wyidealizowanego lub
utopijnego, wirtualnego. Trawestujgc stawne pojecie Zygmunta
Baumana®, ,ptynna ponowoczesnosc”, w jakiej zyjemy, wyzbyta
jest cech stabilnosci, przewidywalnosci, statosci. Ta zmiennos¢
uwidacznia sie w permanentnie przesuwajgcych sie w naszym
umysle i przed naszymi oczami obrazach rzeczywistych i wykre-
owanych, wciqz bedqcych w ruchu, przenikajgcych sie. Obraz jest
gteboko wpisany w ludzkg nature i, jak pisat Belting,

B RW. KluszczyAski, Sztuka interaktywna. Od dzieta-instrumentu
do interaktywnego spektaklu, Warszawa 2010, s. 24-25.

"\W. Godzic, Medialna partyzantka semiotyczna kontra wojna obrazow,
artykut w niniejszej ksigzce, s. 135.

57 Bauman, Ptynna nowoczesnosc, przet. T. Kunz, Krakéw 2006.
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jest czyms wiecej anizeli tylko wytworem percepcji. Powstaje jako
wynik osobowej lub kolektywnej symbolizacji. Wszystko, co pojawia
sie w polu spojrzenia lub przed okiem wewnetrznym, mozna na tej
zasadzie ukonstytuowaé lub zmienié w obraz'.

Z moich dugoletnich obserwacji studentéw uczelni artystycz-
nych wynika, ze systematycznie spada poziom rozumienia abs-
trakcji, skrotow symbolicznych, metafory otwierajgcej rozumie-
nie warstw rzeczywistosci zawartej w obrazie, co mozna wigzac
z brakiem edukacji w dziedzinie sztuk wizualnych i kultury, ale
tez inwazyjnym dziataniem hipermediéow. Nawet w przypadku
uzdolnionych plastycznie studentéw obserwuje sie trudnosci
w odkodowaniu podwdjnego sensu, ukrytych, wielowarstwo-
wych znaczen tego, co na przyktad w latach 60.-80. tak zno-
czqco rozwineta, popularna w owym czasie, polska szkota pla-
katu, nie méwiqgc o filmie. Przez przecietnego odbiorce obraz na
0got odczytywany jest wprost, anegdotycznie, w poszukiwaniu
znanej rzeczywistosci, komentowanej najwyzej publicystycznie -
ilustracyjnie i tekstowo. Odbiciem tego sq na przyktad obrazy
grafiki komputerowej, interaktywnych gier i iluzyjnych filmoéw zbu-
dowanych na mimetycznym nasladowaniu natury, gdzie dgzenie
do najwiekszej doskonatosci jest rozumiane joko utuda podobien-
stwa do rzeczywistosci percepowanej przez cztowieka. Przekro-
czajqc granice reprezentacji rzeczywistosci, staje sie prezentacjq
rzeczywistosci wirtualnej. Tak kreowany obiekt medialny skraca
dystans miedzy tym, co realne i nierealne, stawia bariery wy-
obrazni i blokuje pamiec. Zastepuje swiat rzeczywisty, utrudnia-
jac procesy poznania. Jak pisze Piotr Francuz: ,Kazde nowe po-
znanie, w tym réwniez poznanie medidéw i ich oddziatywania jest
filtrowane przez uprzednie doswiadczenie zwigzane z tymi medio-
mi”*. Ten swoisty proces przywodzi na mysl opisane przez Hansa
Georga Gadamera zjawisko ,kota hermeneutycznego”*, znane-
go i stosowanego w analizach dziet sztuki jako tworéw medialnych
bedqcych nosnikami komunikatéw kreowanych przez nadawce-
-artyste. Dzisiaj uzytkownik Instagramu wchodzi niejako w role
kreatora wtasnego obrazu - artysty komunikujgcego siebie Swia-

16, Belting, Antropologia obrazu, przet. M. Bryl, Krakéw 2012, s. 89-90.

7P Francuz, Uwikiani w media. Perspektywa neuronauki poznawczej,
artykut w niniejszej ksigzce, s. 225.

8 1.G. Gadamer, Prawda i metoda. Zarys hermeneutyki filozoficznej,
przet. B. Baran, Warszawa 2007.
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tu. Ksztattuje rzeczywistos¢ wedtug siebie, ale tez, sSwiadomie lub
nie, poddaje sie imersji w swiecie przedstawien, tracqgc poczucie
granicy swiata ,realnego”. Nasuwa sie skojarzenie z, klasyczng
juz, ideq Martina Heideggera ,Swiatoobrazu”*, gdzie rzeczywi-
stos¢ objawia sie jako obraz konstytuowany przez Swiadomosé
podmiotu. Swiat jako obraz utozsamiany jest z ,przed-stawie-
niem” wobec postrzegajacego podmiotu, ktéry ulega w coraz
wiekszym stopniu kreacji i sam w rezultacie wystepuje na scenie
budowanych przez siebie obrazéw.

Zanurzone w mediach wspodtczesne spoteczenstwa coraz bar-
dziej ptywajg po powierzchni rzeczywistosci i coraz bardziej po-
stugujq sie obrazami wykreowanymi, sztucznymi. Skuszone wir-
tualng rzeczywistoscig wolg ,sztuczne raje”, co trafnie opisuje
Wolfgang Welsch jako estetyczny sposob myslenia i poznania, czy-
li przezycie oraz doznanie zmystowe poprzedzajgce poznanie rozu-
mowe, ktéry w reakcji na nadmierng stymulacje zmystowq przecho-
dzi w swoje przeciwienstwo - sposob anestetyczny. W procesach
estetyzacji i anestetyzacji mieszczq sig sposoby przekazu medialnego -
,obrazy, ktérych dostarczajg nam media nie stanowiq juz dokumen-
talnej gwarancji realnosci, poniewaz w dalekiej mierze sq zaaran-
zowane, sztuczne, prezentowane tak, jak rzeczywistos¢ wirtualna™.

Wspodtczesna rzeczywistos¢ wirtualna w przewazajgcej mie-
rze opiera sie na kulturze wizualnej, ktéra dominuje w odbiorze
rzeczywistosci i relacjach miedzyludzkich. Obejmuje komunikacje
spotecznqg oraz dialog miedzykulturowy. Jej rozumienie i postugi-
wanie sie jezykiem komunikacji wizualnej wymaga wyksztatcenia
odpowiednich kompetencji, takze tych popularnie wigzanych ze
sztukq, jak wyobraznia, wrazliwos¢, kreatywnosc. Jednak naj-
wazniejsza dla uzyskania wtasciwe] skali percepcji przekazu jest
umiejetnosc kojarzenia rozbudowanego zespotu znakdw i symbo-
li, ktore wywodzq sie z kontekstu?’, lokalnej ikonosfery, konkret-
nej, lokalnej kultury wizualnej. Bez ich zrozumienia przekaz moze
by¢ opacznie odebrany. Tym samym moze dziata¢ destrukcyjnie,
zamiast ksztattowac na drodze wymiany zréwnowazone relacje
spoteczne bedqce warunkiem rozwoju i wtqczenia w obszar kul-

P\ Heidegger, Czas swiatoobrazu, w: idem, Budowac, mieszkac, myslec.
Eseje wybrane, przet. K. Michalski, Warszawa 1977.

20\, Welsch, Estetyka poza estetykq. O nowq postac estetyki, przet.
K. Guczalska, red. K. Wilkoszewska, Krakéw 2005, s. 37.

21 Derrida, m.in. w: idem, Pismo i roznica, przet. K. Ktosinski,
Warszawa 2004.
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tury globalnej. Kultura wizualna to znacznie wiecej niz sztuka, to
obszar catej dostepnej nam wizualnosci i joko taka stanowi pole
zainteresowania i badan interdyscyplinarnych.

Rola obrazu w procesie komunikacji spotecznej pozostaje bez-
sprzeczna i dlatego tak wazne sq nie tylko badania obrazu, ale
tez nauczanie odpowiednich kompetencji, a wiec narzedzi pomoc-
nych w jego krytycznym, aktywnym poznawaniu i rozumieniu. Do
kompetencji wizualnych nalezg zatem umiejetnosci poznawcze,
techniczne i spoteczne. Badania nad wizualnosciq i opisem po-
wyzszych kompetencji doczekaty sie bogatej literatury naukowe,
by wspomnie¢ chocby wymieniane przez Agnieszke Ogonowskg
takie podstawowe prace jak Antropologia obrazu Hansa Beltin-
ga, Czego cheq obrazy? WJ.T. Mitchella, Zwrot wizualny w ba-
daniach i komunikacji wiedzy Luca Pauwelsa czy Visual Culture
Studies Marquarda Smitha??

Naturalnym miejscem rozwoju wszystkich umiejetnosci nalezg-
cych do trzech wyrdznionych zespotéw kompetencji wizualnych jest
z pewnosciq uczelnia ksztatcgca wspoétczesnych tworcow dziatan
multimedialnych i intermedialnych, artystow wizualnych, ktdrzy
stajq sie liderami w kreowaniu Swiata medidow, mogqc zawtasz-
czy¢ masowq wyobraznie. Postugiwanie sie mediami i technolo-
giami informacyjno-komunikacyjnymi nalezy do ich podstawowych
umiejetnosci. Kreatywnos¢, operowanie jezykiem niewerbalnym,
rozwigzywanie probleméw komunikacyjnych, umiejetnosc analizy
krytycznej zjawisk spoteczno-politycznych oraz inne komponenty
umiejetnosci poznawczych stanowiq istotne elementy ksztatcenia.
Wymiana doswiadczen, wspotpraca z innymi, wzajemna aktywiza-
cja ksztattujg umiejetnosci spoteczne. O konkretnych i wybranych
zagadnieniach z tego zakresu piszq niektorzy autorzy niniejszej
publikacji - profesorowie Akademii Sztuk Pieknych w Warszawie
i innych uczelni. Wychodzqc z zatozenia, ze z potrzeby komuniko-
wania cztowiek wytworzyt rézne narzedzia posredniczgce, w tym
media cyfrowe, trzeba w zaleznosci od specyfiki komunikatu miec
odpowiednie umiejetnosci ich uzywania, a wiec poznac ich nos-
nos¢ informacyjng oraz oddziatywanie na emocje. ,Obrazy” me-
dialne to nie tylko to, co widac, one petniq rézne funkcje - a przede
wszystkim niosq ze sobq okreslong energie, ,poruszajq i pobudza-
ja, sq poruszane i pobudzane”, dziatajg. O tym pisze miedzy inny-

2274: A. Ogonowska, Wspétczesna edukacja medialna: teoria
i rzeczywistosc, Krakéw 2013.
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mi Karl Sierek, opierajgc swéj dialog z obrazami na wskazéwkach
antropologa kultury Aby Warburga??. Kazde narzedzie ma swojq
specyfike i mozliwosci zastosowania - ,tworzqg nas narzedzia”,
napisat o. John M. Culkin, omawiajgc teorie Marshalla MclLuha-
na?. Podejscie z otwartosciq wyboru i zrozumieniem specyfiki po-
szczegodlnych narzedzi jako nosnikéw znaczen, mediéw komunika-
cyjnych utatwia panowanie nad wtasnym przekazem i umozliwia
w konsekwencji jego odbior. Podstawowym zadaniem pozostaje
ksztattowanie umiejetnosci wykorzystywania mediow elektronicz-
nych przez nadawce joko operatora narzedzi posredniczqcych
w komunikowaniu i jego swiadomosci przekazu. A w Swiecie me-
diow ,kazdy moze by¢ artystq” - moze, ale przypadek Josepha
Beuysa, jednego z najwybitniejszych artystow XX wieku, ktéremu
zawdzieczamy te mysl, jest o tyle pouczajqcy, ze jego proba zaist-
nienia w Swiecie polityki zakonczyta sie fiaskiem.

3.

Od czasu ukazania sie naszej pierwszej publikacji znacznie wzrosta
tez skala zjawisk nazywanych fake newsami i to nie tylko w groZnej
spotecznie czy politycznej postaci, ale rowniez w formie gry i roz-
rywki. Mozliwosci przekazywania zafatszowanej informacji, gry
z odbiorcq tejze informacji, manipulacja obrazem wtasnie, kreacja
rownolegtej rzeczywistosci, zachowujqcej pozory prawdy - zupetf
nie fatszywej, ale uzytecznej z powoddw komercyjnych, a takze po-
litycznych i ideologicznych - to wspdtczesne rodzaje pseudokreacji
czy ,kreacji” destrukcyjnych dla réznych aspektéw funkcjonowania
spoteczenstwa. Jean Baudrillard juz w 1981 roku okreslit te zjawi-
ska pojeciem symulakrow, ktére odnidst do Swiata mediow.

Mnozg sie i rosng w cene wtdrne prawdy, obiektywnosci i autentycz-
nosci. Nastepuje eskalacja prawdziwosci, osobistego przezycia, zmar-
twychwstanie figuratywnosci tam, gdzie przedmiot i substancja juz
zniknety. Panicznie produkuje sie rzeczywistos¢ i referencje, a proces
ten przebiega réwnolegle i ma wieksze jeszcze natezenie niz szalen-
stwo produkeji materialnej. W ten oto sposdb symulacja odbywa sie
w stadium, ktére dotyczy nas bezposrednio jako strategia rzeczywi-
stosci i hiperrzeczywistosci (...)%.

B K. Sierek, Fotografia, kino i komputer. Aby Warburg jako teoretyk mediow,
przet. J. Gilewicz, Warszawa 2015, s. 22.

24 przyjaciel M. McLuhana, J.M. Culkin, A Schoolman’s Guide to Marshall
MecLuhan, ,The Saturday Review” 1967, marzec, s. 70.

%) Baudrillard, Symulakry i symulacja, przet. S. Krélak, Warszawa 1995,
s. 12
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Kilka lat pdzniej doswiadczenie mediatyzacji wspdtczesnych
spofeczenstw sktania go do stwierdzenia:

Rzeczywistos¢ padta tupem Rzeczywistosci Wirtualnej. To ostateczny
wynik procesu rozpoczetego przez abstrakcje rzeczywistosci obiek-
tywnej, a koriczgcego sie Rzeczywistosciq Integralna. (...) Przeszlismy
zatem od rzeczywistosci obiektywnej do kolejnego stadium, do sto-
dium swego rodzaju ultrarzeczywistosci, ktéra ktadzie kres zarazem
rzeczywistosci, jak i ztudzeniu?6.

W ,logorei cyfrowej, ktora nigdy nie $pi"# - jak pisze w swoim
artykule Wojciech Jozef Burszta - ,a jej tresci sq niemozliwe do
ogarniecia”, jest miejsce dla kazdego. Tak jak na atenskiej Agorze
kazdy mogt gtosic swoje prawdy, potprawdy i ktamstwa w zalez-
nosci od intencji. Probuje przekonac¢ do siebie innych, przyjmujgc
mniej lub bardziej sSwiadomie postawe retora, a jednoczesnie - za-
chowania o charakterze politycznym. Ludzkie postawy i pragnienia
nie zmienity sie zbytnio od tamtych czaséw, ale skala nagtosnienia
i zasiegu kazdej wypowiedzi, dzieki razeniu cyfrowych hipernarze-
dzi, jest nieporéwnywalnie wieksza i niebezpieczniejsza. Wiara
w swoje racje lub po prostu wyrachowanie majqce cel komercyjny,
polityczny czy, zwyczajnie, chec zaistnienia o nieokreslonym celu,
niestety coraz czesciej prowadzi do ulegtosci wobec pokusy zainfe-
kowania fatszem morza cyberinformacji. Specjalnie spreparowana
informacja w sposdb szczegdlnie skuteczny odwotuje sie do emocji
ludzi oczekujgcych zmian, czesto sfrustrowanych, przywigzanych
do swoich prawd lub, po prostu, czujgcych wspdlnote mentalng
z tresciq fake’a. Ulegajq jej tak, jak przewidziat dobrze zastoso-
wany algorytm potegujqcy site uderzenia dzieki automatycznemu
zwielokrotnianiu. Pisze w swoim artykule Divina Frau-Meigs?:

Destrukeyjny charakter mediow spotecznosciowych, ktdry objawia sie
w postaci zaburzen informacyjnych, z populizmem, radykalnym islami-
zmem oraz innymi ekstremizmami, w ktérych kontakt z innymi staje sie
bardziej przeszkodq niz szansq, wymaga ,dojrzatosci epistemicznej”, to
jest pewnego refleksyjnego dystansu, ktéry koncentruje sie mniej na
naturze wiedzy, a bardziej na torach uprawomocniania informacji.

26 ) Baudrillard, Pakt jasnosci, przet. S. Krélak, Warszawa 2005, s. 17.

Z7\W.J. Burszta, Digital condition: barbarzyristwo zmediatyzowane, artykut
w niniejszej ksiqzce, s. 33.

2D, Frau-Meigs, Dezinformacja, radykalizacja i inne zaburzenia
informacyjne - wnioski dla kompetencji medialnych i informacyjnych,
artykut w niniejszej ksigzce, s. 86.
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Nowe narzedzia komunikacyjne, ktére miaty byc jej najwiekszym
sprzymierzencem w tworzeniu wielkiej, globalnej wioski, gdzie kazdy
mogt sie porozumiec z kazdym, skracajgc miedzykulturowy dystans,
staty sie zmorq wspdtczesnej demokracji. Marshall MclLuhan nie
przypuszczat zapewne, ze ludzka sktonnos¢ do zachowan stadnych,
w obecnym swiecie tesknigcym za jakgkolwiek tozsamosciq - praw-
dg - doprowadzi do powstania wielu globalnych wiosek nierzadko
wrogo nastawionych do siebie wzajemnie. Analiza przemian spo-
tecznych na poczgtku XX wieku w wersji wielkiego wizjonera Ortegi
y Gasseta potwierdza sie dzisiaj: ,Obcy to zagrozenie. (...) To wia-
snie z potrzeby bezpieczenstwa masa staje sie masqg. Ale musi mie¢
cel, kierunek, wroga”®. W zradykalizowanych spotecznosciach in-
ternetowych zbudowanych na bazie zaufania tylko do tych mediow
informacyjnych, ktére podajq obraz swiata zgodny z oczekiwaniami
i wyznawanymi wartosciami danej osoby, coraz mniej jest miejsca
na dialog. Bez tego podstawowego narzedzia dochodzenia do ha-
bermasowskiego konsensusu® utrzymanie réwnowagi spoteczno-
-politycznej w spoteczenstwach demokratycznych jest trudne do wy-
obrazenia. Rosngca géra przeinaczen, hejtéw, nabrzmiatych emogji
bedzie trudna do zniwelowania, a moze jednak... Tymczasem zasady
demokragji niekoniecznie prowadzq do porozumienia, co potwier-
dzajg na przyktad badania raportu z badan Pauliny Gorskiej Poli-
tyczna polaryzacja w Polsce. Jak bardzo jestesmy podzieleni®.

Nadziejg mogqg byc¢ nowe pokolenia oswojone z réznorodno-
scig informacyjng i grq obrazéw, autokreacjq internetowych ce-
lebrytéw, potrafigce z dystansem odnosic¢ sie do medialnej gry,
wyposazone we wspomniang ,dojrzatosc epistemiczng”. Ale, nie-
stety, w szkolnym systemie edukacji wcigz skupiamy sie przede
wszystkim na technicznych umiejetnosciach w dziedzinie opro-
gramowania i korzystania z sieci, a w znacznie mniejszym stop-

29 M. Zaremba Bielawski, Wolny talerz w Wigilie? Nie pod tym adresem,
,Gazeta Wyborcza. Magazyn Swigteczny”, 29-30.10.2016, cyt. za:
W.J. Burszta, Digital condition..., s. 38.

30 ). Habermas, Pojecie dziatania komunikacyjnego: uwagi, przet.

AM. Kaniowski, ,Kultura i Spoteczenstwo” 1986, t. XXX, nr 3, s. 21-44.

31 Raport opublikowany przez Centrum Badar nad Uprzedzeniami przy
Wydziale Psychologii Uniwersytetu Warszawskiego w ramach projektu
badawczego Przyczyny i konsekwencje zbiorowego dziatania na rzecz
i przeciwko grupom obcym finansowanego ze srodkéw Narodowego
Centrum Nauki (badanie zostato przeprowadzone w dniach 24 wrzesnia -
20 listopada 2018 r., a prébe dobrano poprzez losowanie z operatu
PESEL), http://cbu.psychologia.pl/uploads/f_bulska/
Polaryzacja%20polityczna%202.pdf [dostep: 7.11.2019].
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niu rozwijamy umiejetnosci rozrézniania informacji, krytycznego
podejscia i ksztattowania migdzy innymi zdolnosci, o ktérych pi-
sze Dorota Zelechowska:

Kazde medium rozwija jedne zdolnosci kosztem innych. Jak jest
w przypadku internetu? Badania wskazujq, ze intensywne uzytkowa-
nie tego medium wptywa na usprawnienie mechanizmu uwagi po-
dzielnej, przy réwnoczesnym ostabianiu mechanizmu selekgji®2,

Cho¢ mozemy przetwarzac wiecej informacji, dzieje sie to na po-
ziomie bardziej powierzchownym, powodowanym przecigzeniem
ich ilosciq, stqd czasami niewystarczajqcym do ich gtebszego zro-
zumienia, co bytoby niezbedne do osadzenia ich w szerszym kon-
tekscie, na przyktad wigczenia w struktury juz posiadanej przez
osobe wiedzy. Szkota wraz ze swoim systemem nauczania miesci
sie wewnqtrz pewnego catosciowego systemu dostepne] wiedzy,
w jakim zyjq uczniowie. Powinna zatem bardziej by¢ moze skupic
sie na zbudowaniu pewnych podstaw strukturalnych, szkieletu,
ktéry pozwoli mtodemu cztowiekowi na samodzielne, Swiadome
uzupetnianie go wiedzq pochodzgcg miedzy innymi z szerokich
zasobow w swiecie cyfrowym. W takim profilu edukacyjnym no-
uczyciel moze spetniac role nie tyle tego, ktory dostarcza wiedze,
co raczej wychowawcy - asystenta, przewodnika po tym Swiecie.
Taka rola z pewnoscig wymaga odpowiedniego, szerszego przy-
gotowania nauczycieli, w tym przygotowania psychologicznego.
W swoim artykule Divina Frau-Meigs konkluduje:

Wyposazanie nauczycieli i réznych zespotéw interwencyjnych
w umiejetnosci poprzez zapewnienie im odpowiednich zasobdw
i sieci wsparcia jest kluczowq strategiq, ktérq sektor publiczny musi
wdrozy¢ wspdlnie ze wszystkimi innymi interesariuszami. Obecna
faza zaburzen informacyjnych wskazuje na potrzebe ponownego
posrednictwa, procesu, ktéry moze potencjalnie pogodzi¢ kontrakt
informacyjny z kontraktem dzielenia sie, a srodki masowego przeka-
zu z mediami spotecznosciowymi, wzywajgc do mediacji wszystkich
specjalistéw, ktdrzy byli zniecheceni i uprzedmiotowieni. W tym kon-
tekscie kompetencje medialne i informacyjne nie powinny juz byc
rozwigzaniem domyslnym, ale rozwigzaniem systemowym??.

32D, Zelechowska, Znaczenie szkoleri psychologicznych w edukacji medialnej
na przyktadzie programu szkoleniowego Cztowiek 2.0., artykut w niniejszej
ksiqzce, s. 261.

33D, Frau-Meigs, Dezinformacja..., s. 102.
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Technika rozwija sie jednak szybciej niz mozliwosci adaptacyjne
systemow edukacyjnych. Sztuczna inteligencja (Al), ktéra szykuje
nastepng rewolucje w cyberswiecie, moze wymknqc sie spod kon-
troli, jezeli nie uda sie na czas zapanowad nad tym zjawiskiem,
chocby poprzez odpowiednie regulacje prawne, co jest wyjatkowo
trudnym zadaniem - ale takze przez rozwdj swiadomosci mecha-
nizmow, ktérymi operuje. UNESCO widzi pilng potrzebe dyskusji
dotyczqcej wymiaru etycznego sztucznej inteligencji, podniesie-
nia poziomu spotecznej swiadomosci jej mechanizmoéw i zaréwno
pozytywnych, jak i negatywnych oddziatywan oraz podjecia prac
nad ewentualnymi regulacjami w tej sferze. To trudny problem
zwazywszy, ze internet jest odbierany spotecznie jako forum wol-
nosci, dla wielu niepodwazalne. Ale jak rozbroic¢ czajgcq sie bom-
be - deep fake'a, bedgcego dobrym przyktadem dziatania Al,
a do ktérego wyprodukowania stuzgce oprogramowanie jeszcze
niedawno byfo tatwo dostepne i pozwalato w dowolnym momen-
cie wlozy¢ w usta Swiatowego polityka jakiekolwiek stowa, ktore
mogtyby nieoczekiwanie miec katastrofalne skutki. Podczas ze-
sztorocznej konferencji dr hab. Jakub Wréblewski z Wydziatu Sztu-
ki Mediow ASP w Warszawie zademonstrowat takg prébe moz-
liwosci wykorzystania danych ogdlnie dostepnych w internecie.
Prof. Ryszard W. Kluszczynski, takze obecny na konferencji, byt
bardzo zaskoczony, widzgc na ekranie siebie, mowigcego stowa,
ktérych nigdy nie powiedziat. Ale spreparowany dokument stat
sie faktem.

4.

W tym wprowadzeniu jedynie w zarysie przedstawiam ztoZzong
problematyke edukacji medialnej i cyfrowej, ktora jest tematem
niniejszej publikacji. Obejmuje ona rozwazania autoréw repre-
zentujqcych rézne dziedziny nauki i sztuki, co stanowi swoiste
novum w podejsciu do tego zagadnienia. PK ds. UNESCO zo-
prosit do wspotpracy Wydziat Sztuki Mediow ASP w Warszawie,
wychodzqc z zatozenia, ze udziat twdrcow postugujqcych sie pro-
fesjonalnie jezykiem nowych mediéw w sposéb kreatywny i ana-
lityczny, a przede wszystkim wybitnie krytyczny, bedzie nadawat
istotng perspektywe, przyczyniajqc sie do zrozumienia charakte-
ru edukacji medialnej i jej praktycznego zastosowania.

W Il czesci tej publikacji obok artykutéw prezentujgcych me-
tody dydaktyczne stosowane na Wydziale Sztuki Medidw i ich



S. Ratajski | Wprowadzenie 25

efekty artystyczne znajdujq sie analizy i spostrzezenia przybli-
rozwijanego w dziataniach z obszaru sztuki mediéw. Postawa
kreatywna i krytyczna wpisana w dziatalnos¢ artystyczng nie tyl-
ko pozwala lepiej panowac nad narzedziami ekspresji tworczej,
podporzgdkowujgc je zamierzonemu przekazowi, ale antycypu-
je ich rozwdj, co ma szczegdlne znaczenie, kiedy zajmujemy sie
wyzwaniami, jakie chcemy przedstawi¢ w naszych rozwazaniach.
Najwazniejszymi z tych wyzwan sq wtasciwy ksztatt i powszechna
implementacja edukacji medialnej w systemie edukacji formal-
nej z istotnym udziatem edukacji nieformalnej, uwzgledniajqcej
wszystkie grupy wiekowe obywateli oraz ksztatcenie odpowied-
niej kadry nauczycieli. Rozwigzaniom edukacyjnym, ktdére pre-
zentujemy z roznych perspektyw, poswiecamy ostatniq, V czesc
naszego zbioru. W czesci tej przedstawiamy takze dziatania pol-
skiego Ministerstwa Edukacji Narodowej i stan wdrozenia pro-
gramow edukacji medialnej w ostatnich latach w Polsce oraz role
bibliotek w tym procesie. Na uwage zastuguje analiza wyzwan
dotyczqcych edukacji medialnej w innym kraju naszej czesci Eu-
ropy - Stowenii. Catos¢ opracowania poprzedzamy artykutem
otwierajgcym w | czesci ksiqzki, analizujgcym kondycje cyfrowq
wspotczesnej cywilizacji z perspektywy antropologicznej. Analizie
tej towarzyszy refleksja eksperta z UNESCO, dr. Riela Millerq,
nad tym, jak antycypacja wyzwan przysztosci pozwala dostrzec
obecne problemy, ktérym dzisiaj nalezy stawic czota. W Il czesci
prezentujemy szeroki wachlarz wyzwan i zagrozen zwigzanych
z przemianami w szeroko rozumianym swiecie mediow, przed-
stawiony przez medioznawcéw i badaczy w dziedzinie edukagji
medialnej z Polski, Francji i Kenii. Obok diagnozy sytuacji mozna
tam znalezé wnioski dotyczqce pilnej potrzeby rozwiniecia tak
zwanej swiadomosci algorytmicznej oraz propozycje i przykto-
dy konkretnych dziatan przeciwstawiajgcych sie dezinformagji.
,Uwiktaniu w media” oraz badaniom medidw i ich uzytkownikow
w ujeciu neuronauki i cyberpsychologii poswiecony jest zestaw
artykutéw w IV czesci. Tam tez mozna znalez¢ propozycje zasto-
sowania badan psychologicznych w procesie podnoszenia kom-
petencji nauczycieli.

Konkluzje podsumowujqce naszq debate zamykajqg catosé, ale
nie pozostawiamy czytelnika bez propozycji praktycznej. W anek-
sie do tego wydania prezentujemy niedawno opracowany pod
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redakcjg Alicji Pacewicz i Grzegorza Ptaszka Model edukacji
medialnej, informacyjnej i cyfrowej (MEMIC). Powstat on dzieki
wspotpracy ekspertéw z PK ds. UNESCO, FINA (Filmoteki Naro-
dowej - Instytutu Audiowizualnego), Fundacji Nowoczesna Polska,
Fundacji Szkota z Klasq/Centrum Edukacji Obywatelskiej, Polskie-
go Towarzystwa Edukacji Medialnej/AGH w Krakowie, Stowa-
rzyszenia Cyfrowy Dialog. Naszym zdaniem jego szeroki zakres
i otwarty na modyfikacje charakter z jednej strony, a z drugiej -
konkretne propozycje do zastosowania w ramach systemu edu-
kacyjnego powodujqg, ze moze on stanowi¢ doskonate narzedzie
dla nauczycieli rozumiejgcych pilng potrzebe wdrozenia edukacji
medialnej.
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Digital condition:
barbarzynstwo zmediatyzowane

Nie ma waqtpliwosci, ze istota kultury opiera sie na ztozonych
mechanizmach mediacyjnych i ze takze spoteczenstwa najprost-
sze potrafity sie komunikowa¢ na zasadach typowych dla dzisiej-
szej logiki medidw (stynne afrykanskie ,moéwiqgce bebny”)’. Czym
innym jest jednak mediacja, a czym innym - mediatyzacja. Ta
pierwsza dotyczy przedstawienia ogdlnej charakterystyki kazde-
go procesu komunikacji za pomocq najréznorodniejszych medidw,
natomiast mediatyzacja opisuje to, co juz jest oparte na mediacji
komunikacji medialnej - stara sie uchwyci¢ nature wzajemnego
zwiqzku miedzy historycznymi zmianami w komunikagji i innymi
transformacjami. Mediatyzacja, stowem, zaktada uprzednie za-
posredniczenie medialne. To, rzecz jasna, stanowi wielki obszar
teoretycznej debaty, toczqcej sie dzisiaj przede wszystkim w kon-
tekscie nowych mediéw i kolejnych rewolucji technologicznych.
Z dyskusji tej wynika jasno, ze istniejq bardzo rézne rozumienia
mediatyzacji. Chce zajqc sie tylko jednym z nich - tym, ktdre wy-
daje mi sie najciekawsze w kontekscie niniejszego tekstu. Chodzi

T J. Gleick, Informacja. Bit - wszechswiat - rewolucja, przet. G. Siwek,
Krakéw 2012, s. 19-32; w rozdziale Beben, ktory mowi (Kiedy szyfr nie jest
szyfrem) autor opisuje, jak wiele czasu zajeto Europejczykom zrozumienie
semantyki przekazu tego szczegdélnego medium informacyjnego.
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o mediatyzacje jako przenikanie logiki mediéw do innych instytu-
cji, pol i systemoéw spotecznych.

Niezwykle ciekawy zespdt zatozen teoretycznych sformutowat
w tym wzgledzie Winfried Schulz, ktéry uwaza, ze wspomniane
przenikanie to tylko jeden z elementéw mediatyzacji, ktéra jako
taka posiada cztery aspekty: [a] rozszerzenie; [b] substytucje (me-
dia, w catosci albo czesciowo, zastepujg spoteczng dziatalnosc
i spoteczne instytucje); [c] amalgamacje (zaciera sie réznica mie-
dzy doswiadczeniem i przezyciem - Erlebnis - a doswiadczeniem
i przezyciem zaposredniczonym); [d] akomodacje (pogtebiajqca
sie tendencja w réznych sferach spotecznych ku ,orientacji na
media”, zainicjowana przed laty oczywiscie przez telewizje)?. Co
wiecej, idgc tropem rozwazan Nicka Couldry’ego i Andreasa
Heppa, chce pokazad, ze proponowana przez nich fenomenolo-
gia materialistyczna® musi uwzglednic takze spoteczny wymiar
,gtebokiej mediatyzacji”, co oznacza wprowadzenie antropolo-
gicznej perspektywy postrzegania tego, co ludzie - zanurzeni
w rzeczywistosci poddanej owej gtebokiej mediatyzacji - w isto-
cie robig w niej i dlaczego marzenie o emancypacyjnej roli multi-
medidw nalezy znaczgco podac w wqtpliwosc.

Jakze niewinnie brzmiq dzisiaj, nie tak odlegte przeciez w cza-
sie, biadolenia George’a Steinera nad ,natychmiastowq diagno-
stycznq socjologiq mass-mediéw”# i jego narzekania na wtérnosc
oraz pasozytnictwo uczestnictwa w uswigeconym terytorium, jakim
winna byc¢ kultura symboliczna. Wielki kulturowy pesymista pisat:

Wyedukowanemu spoteczenstwu rajfurzq miliony stéw, drukowa-
nych, przedstawianych, nadawanych, wyswietlanych: w ksigzkach,
ktérych ludzie nigdy nie otworzg, muzyce, ktdrej nigdy nie wystucha-
ja, dzietach sztuki, na ktére nigdy nie rzucg nawet okiem?.

Jesli zwazymy, ze Steiner juz troskat sie lawinowo narastajgcymi
symptomami przesycenia informacyjnego - budujqcymi stan swia-
ta, nazwany przez niego postkulturqg - kiedy media elektroniczne
ledwie raczkowaty, a ich dzisiejszych potegi i ksztattu naprawde

2 W. Schulz, Reconstructing Mediatization as an Analytical Concept,
,European Journal of Communication” 2004, nr 19, s. 95-101.

3 N. Could ry, A. Hepp, The Mediated Construction of Reality,
Combmdge 2018, s. 5-6.
4 G. Steiner, W zamku Sinobrodego, przet. O. Kubifska, Gdafsk 1993, s. 5.

% G. Steiner, Rzeczywiste obecnosci, przet. O. Kubiriska, Warszawa- Gdarisk
1997, s. 24.
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nie sposob byto przewidziec, to zrozumiemy, ze dopiero kultura
cyfrowa stanowi na tej drodze krok prawdziwie milowy. Ale Stei-
ner juz wowczas wiedziat, przed czym ostrzega: postkulturqg byt
dlan zwyczaj trawienia nieprzerwanego strumienia informacji,
ale z minimalnym ich ,wchtanianiem”. Odwotujqc sie do innego
szacownego badacza, Neila Postmana, moglibySmy powiedziec,
ze z hierarchicznej triady informacja-wiedza-maqdros¢ techno-
logiczna postkultura promuje tylko te pierwszq, pozbawiajqc jg
wszelkiego kontekstu®. Co Steiner mysli dzisiaj, w czasach ,kon-
dycji cyfrowej”, mozemy przypuszczac. Ale czy w pieknej idei
oswieceniowej nie o to wszak chodzito, by wiedze i piekno mak-
symalnie upowszechniac i by demokratyzowac dostep do kultu-
ry? Mysle, ze nestor filozofii zachowuje swoj sceptycyzm, widzqc
jedno: wspotczesna kultura globalnej logorei jest stanem, w ra-
mach ktérego jego ,epistemologia i etyka przypadkowe] docze-
snosci” mogq sie w petni realizowac w postaci niekonczqgcego sie
strumienia komunikacyjno-informacyjnego i ciggtego dostepu do
wszelkiej wiedzy na kazdy temat”. Wszyscy mowiq o wszystkim
do wszystkich, bez przerwy, bez hierarchii, bez uwzgledniania au-
torytetéw, hejtujqc i analizujgc, nienawidzqce i kochajqc, cieszqc
sie i smucqc, cierpliwie szukajgc rzetelnej wiedzy albo radujqc sie
plotkg i zmysleniem. Logorea cyfrowa nigdy nie $pi, a jej tresci sq
niemozliwe do ogarniecia - to mieszanina stowoobrazéw z meta-
komentarzami bez granic.

Felix Stalder argumentuje, ze pomimo powalajgcej roznorodno-
sci nowych mediow kondycja cyfrowa charakteryzuje sie trzema
podstawowymi elementami konstytutywnymi: wykorzystaniem
istniejgcych materiatéw kulturowych do wtasnej produkgji, spo-
sobem, w jaki znaczenie zostaje ustalone jako wspdlne przedsie-
wziecie, oraz podstawowq rolq algorytméw i zautomatyzowanych
procesow decyzyjnych, ktore nadajq ksztatt ogromnym ilosciom
danych®. Ten nowy typ kulturowej rzeczywistosci jest zasadni-
czo spleciony z mediami. Jak piszg Couldry i Hepp, nie mozemy
analizowac¢ $wiata spotecznego poprzez prosty podziat na ,czy-
stq” komunikacje twarzq w twarz i oddzielng prezentacje swiata
,poprzez” media. Wiele praktyk komunikacyjnych, dzigki ktorym

6 N. Postman, Technopol. Triumf techniki nad kulturq, przet. A. Tanalska-
-Duleba, Warszawa 1995; N. Postman, W strone XVII/ stulecia,
przet. R. Frac, Warszawa 2001.

7 W.J. Burszta, Preteksty, Gdansk 2015, s. 33.

8 . Stalder, The Digital Condition, Cambridge 2018.
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budujemy nasz Swiat spoteczny, jest zwigzanych z mediami. No-
sza komunikacja codzienna to cos wiece] niz bezposrednia komu-
nikacja twarzq w twarz; komunikacja posrednia - przez telewizje,
telefony, platformy, aplikacje itp. - przeplata sie na rézne sposo-
by z komunikacjq twarzg w twarz. Interakcja bezposrednia jest
sprzezona z praktykami zwigzanymi z mediami: podczas rozmo-
wy z kim$ mozemy sprawdzi¢ cos w naszych telefonach komor-
kowych, otrzymac wiadomosci tekstowe, odnies¢ sie do réznych
tresci multimedialnych. ,Zaposredniczenie wszystkiego” nalezy
jednak rozumiec wtasciwie. Poniewaz Swiat spoteczny to nie tylko
szereg dyskretnych elementéw pozostajgcych w jakims porzqd-
ku (ztozonos¢ pierwszego rzedu), ale sie¢ potgczern wzajemnych
dziatajgcych na ogromnej liczbie poziomdéw i w najrézniejszych
skalach, to ,zaposredniczenie wszystkiego” automatycznie ge-
neruje nowe zawitosci, kazda bowiem czes¢ ,wszystkiego” jest
juz zaposredniczona. Ta ogromna ztozono$¢ drugiego rzedu jest
tym, co trzeba uwzglednié, uchwycic i nazwac terminem ,medio-
tyzacja”, a wywodzi sie z posrednictwa praktyk komunikacyjnych,
ktére na kazdym poziomie przyczyniajq sie do budowy Swiata
spotecznego?. Czy jednak ten ostatni rézni sie znaczgco od swo-
ich wczesniejszych historycznych wariantow?

Wiemy juz dzisiaj, i przekonujemy sie o tym codziennie, ze kul-
tura ,dostepu”, podobnie jak caty internet, a wiec takze nasza
kondycja cyfrowa, majqg janusowe oblicze:

jedno egalitarne, otwarte i wolnosciowe, drugie - groteskowe. Boga
nie ma, hulaj dusza, wszystko wolno: ktamstwo, oszczerstwo, niena-
wisé, co zechcesz. Rownolegle toczqg sie dwa procesy: demokratyza-
cja wiedzy i normalizacja barbarzyristwa.

Rzecz bowiem w tym, Ze to, co okreslane jest mianem multi-
mediéw albo nowych mediow, umozliwia kolonizacje rzeczywi-
stosci przez owe stowoobrazy, ktére zawtaszczajq wyobrazenia
przesztosci, terazniejszosci i mozliwej przysztosci. To prawdziwa,
moze koszmarna, ale jednak ludowa demokracja w dostownym
sensie planu wyrazania i tresci, by rzec to semiologicznie. Tech-
nologicznie utatwione budowanie signifiants tworzy rozlegtq
panorame logoreicznych sensow signifiés. W innej perspektywie

9 N. Couldry, A. Hepp, The Mediated Construction..., s. 16-17.
10 M. Zaremba Bielawski, Wolny talerz w Wigilie? Nie pod tym adresem,
,Gazeta Wyborcza. Magazyn Swigteczny”, 29-30.10.2016.
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rzecz ujmujgc, mamy do czynienia z nowgq, technologicznie zo-
posredniczong fazq buntu mas Ortegi y Gasseta, a siec jest jego
areng. Zobaczmy, w wielkim skrécie, jak do tego stanu doszto.
Jak pisze Jan van Dijk, cztery wzory przeptywu informacji,
mozliwe dzisiaj (wymiennie i tqcznie), pozwalajq lepiej zrozumiec,
dlaczego historia kultury postrzegana jest obecnie nade wszyst-
ko jako dzieje rozbudowywania i uelastyczniania struktury komu-
nikacji - od tradycyjnej pismiennosci do nieskrepowanej logorei
wspotczesnych mediow elektronicznych. W XX stuleciu wzorem
obowigzujgcym w mediach byta alokucja. Radio, telewizja i inne
zaposredniczone formy komunikacji jednoczesnie dostarczaty in-
formacji ,widowni ztozonej z lokalnych jednostek przez centrum
petnigce role zrédta informacji oraz podmiotu decydujgcego o te-
matyce oraz czasie i szybkosci odbioru”". To ztote lata dominagji
wtadzy telewizyjnej, a zatem czasy, kiedy zasadne byto stwierdze-
nie, ze ten, kto ma telewizje i radio, ma realng wtadze, bo buduje
obraz swiata w pozgdanym przez siebie ksztatcie. W multime-
diach ten wzdr komunikacji stracit na znaczeniu, budzi zrozumia-
te podejrzenia, mimo rozmaitych préb umozliwiania lokalnym
jednostkom wspdtdecydowania o otrzymywanych tresciach. Nie
ufa sie wiedzy opartej na ,autorytecie alokucyjnym”, jednokierun-
kowo komunikujgcym o Zrédle out there, stqd role alokucji prze-
jeta konsultacja, oznaczajgca selekcje informacji ,przez (prze-
waznie) jednostki lokalne, ktore decydujq o temacie oraz czasie
i szybkosci odbioru”; wszelako ,zrédto informacji weiqz znajduje
sie w centrum”*. Warto jednak pamietaé, ze mamy stare i nowe
media konsultatywne. Te pierwsze to oczywiscie ksiqzki, gazety,
czasopisma, materiaty audio i wideo; te drugie to encyklopedie
na ptytach CD lub DVD (dawno odtozone do lamusa), serwisy
informacyjne telewizji kablowej, telewizja interaktywna i niezmie-
rzony obszar stron internetowych o charakterze informacyjnym.
Nowe media to takze domena rejestrowania, dlatego do me-
tod juz znanych (ankiety, wybory, egzaminy, archiwa itd.) docho-
dzq kolejne, coraz bardziej rozproszone. Dzieki takim mozliwo-
sciom nasze zycie ekonomiczne, spoteczne i konsumpcja Scisle
wiqzq sie ze srodowiskiem elektronicznym, a swoboda naszych
decyzji w tym wzgledzie jest wprost proporcjonalna do stopnia

). van Dijk, Spofeczne aspekty nowych mediéw, przet. J. Konieczny,
Warszawa 2010, s. 21.
2 |bidem.
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nadzoru niewidocznego, ,bezcielesnego” centrum nad kazdym
z nas. Zawierzamy, bo jestesmy do tego technologicznie prowo-
kowani, chmurom obliczeniowym i dyskom w chmurze. Wedtug
wielu analitykéw, ten trend zdominuje nadchodzqgce lata oraz
wplynie na ksztatt przysztosci, w tym na to, jak bedziemy praco-
wali, gdzie bedziemy przechowywali swoje pliki, jak rozwinie sie
sprzet - zaréwno komputery, jak i infrastruktura - by sprostac
rosnqcej roli chmury. Mowa tu nie tylko o coraz popularniejszej
chmurze obliczeniowej, realizujqcej specjalistyczne ustugi, ale
rowniez o niezwykle popularnych chmurach publicznych tudziez
dyskach w chmurze, takich jak Dropbox, OneDrive czy Google
Drive. Zrewidowac¢ przyjdzie pojecie prywatnosci i niezaleznosci.
Najnowsze prace z kregu analiz demokratycznych spoteczenstw
XXI wieku coraz wiecej uwagi poswiecajq zjawiskom strachu
i inwigilacji. To one zajety miejsce wolnosci; albo inaczej -
przesuwanie sie kwestii wolnosci na drugi plan Scisle wiqze
sie z transformacjq tego pojecia w takim kierunku, ze mysle-
nie o wolnosci zaktada uprzednie zapewnienie ,bezpiecznemu
doswiadczaniu wolnosci” gwarancji wszechstronnej inwigilacji
tego wszystkiego i tych wszystkich, co zaktéca odczuwanie wol-
nosci. A im wiecej mozliwosci nadzoru dzieki nowoczesnym tech-
nologiom, tym poczucie, ze i niebezpieczenstw na nas czyhaja-
cych jest mrowie i liczba ich rosnie. W taki sposéb neoliberalny
kapitalizm oparty na konsumpcji, nowoczesnych technologiach
i poczuciu niepewnosci ,podaje sobie reke” z narastajgcym po-
pulizmem, ktory z kolei namawia nas, abysmy wolnosc identyfi-
kowali tylko i wytgcznie z naszq grupg odniesienia - narodem.
| bySmy na rzecz tego zbiorowego bytu oddali czes¢ naszej oso-
bistej wolnosci. Do wszystkich obcych, szczegdlnie uchodZcow
i imigrantéw, wysytany jest jasny komunikat - nie pozwolimy,
abyscie zagrozili naszej wolnosci. Wolnos¢ jest przywilejem
przede wszystkim dla tych, ktorzy juz na niq zastuzyli, reszta
,niech siedzi u siebie”. To wszystko zobaczymy w sieci dzieki
rosngcym mozliwosciom cyfrowego rejestrowania wszystkiego
i wszystkich.

Jednak wzorem, ktéry stwarza warunki do przemiany komu-
nikacyjno-informacyjnej roli mediéw w globalng logoree, jest
konwersacja. Nowe media wprowadzity zupetnie nowq jakosc,
pozwalajqc na tqczenie mowy, danych i tekstu w jednej wiado-
mosci. Mozliwosci stojqgce przed uzytkownikami rosng wraz z in-
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tegracjg mowy, tekstu, danych i obrazéw oraz wzmocnieniem
kontroli nad czasem i przestrzeniq, a w nowych mediach widzimy
proces przejscia od alokucji do konsultacji, rejestracji i konwer-
sacji. Konsekwencjq jest swiat globalnej logorei komunikacyjnej,
stajqcej sie stylem zycia zaposredniczonego technologicznie. To
nowa wersja spoteczenstwa spektaklu, ktérej ideatem wydaje sie
koniecznos¢ przekazywania wszystkich wytworéw kulturowych
za posrednictwem ekranu. To kultura 24/7, cho¢ pewnie ade-
kwatniejsze bytoby okreslenie Swiat 24/7, bo to, co zwykto sie
z kulturg identyfikowaé, w niewielkim stopniu spetnia wymogi
komunikacji globalnej.

Fric Maigret zauwaza, ze z kazdq falg nowych technologii ro-
dzq sie kolejne nadzieje na udoskonalenie demokracji. Utopia ta
opiera sie na wierze w zastosowanie poteznych narzedzi, ktére
umozliwiatyby przekraczanie przeszkdd instytucjonalnych, rzeko-
mego zawitaszczania informacji przez media masowe, domnie-
manej oziebtosci obywateli wobec zycia w Panstwie™.

Po okresie wiary w ,teledemokracje” pojawia sie w latach 90.
ubiegtego stulecia nowa utopia - budowanie ,demokracji elek-
tronicznej”, wspartej na eksplozji swiata cyfrowego. Tak miatoby
sie spetnia¢ marzenie o spoteczenstwie bez posrednikdw, w kto-
rym ,oswieceni” obywatele byliby lepiej informowani i aktywni
dzieki dostepowi do stron sieci, swobodni w wypowiadaniu sie na
forach elektronicznych, w nominowaniu i odwotywaniu wybran-
cow i w okreslaniu priorytetow politycznych w ramach ,silnej de-
mokracji”, bezposredniej i zgodnej, wedle pragnienia amerykan-
skiego badacza Benjamina Barbera™.

Ale pamietajmy, ze to jest ta ,lepsza”, pozgdana i wymarzo-
na strona rewolucji cyfrowej, druga jest mroczniejsza i - nie
waham sie napisac - bardziej prawdziwa z punktu widzenia an-
tropologii cztowieka. Jak pisze Zaremba Bielawski, facebookowy
algorytm tworzy spoteczne, wirtualne getta, budujqc dzisiejsze
,masy”, ktére sq ubocznym efektem koncepcji biznesowej. Owe
masy, wbrew szlachetnym hastom demokratyzacji i budowania
kosmopolitycznej wspdlnoty globalnej, bojqg sie obcosci i odrzuce-
nia, myslq wedtug uniwersalnej zasady ,my” - ,oni”. Lubimy by¢
razem, ale to zaktada, Zze zawsze sq inni, obcy, wrodzy, nie-my.

B E. Maigret, Socjologia komunikacji i mediéw, przet. |. Piechnik, Warszawa
2012, s. 446.
" bidem, s. 447.



38 Edukacja medialna jako wyzwanie

Przytocze tu przenikliwy sqd autora ozywiajgcego Ortege y Gas-
seta w XXI wieku:

Obcy to zagrozenie. Tylko jeden narkotyk tagodzi ten lek - znalez¢
sie w masie. Gdy tylko sie jej poddamy, nie boimy sie jej dotyku.
W najlepszym razie wszyscy sq w niej rowni - im mocniej ludzie
pchajq sie na siebie, tym pewniej czujq, ze nie bojq sie siebie nawza-
jem. To wtasnie z potrzeby bezpieczenstwa masa staje sie masq. Ale
musi mieé cel, kierunek, wroga™.

Internet to takze wielkie archiwum wyobrazni i ,magazyn do
pamietania”. W drugiej dekadzie XXI stulecia nagromadzona pa-
miec kulturowa przyrasta juz w sposéb wyktadniczy dzieki rewolu-
cji technologicznej i mozliwosciom nowych mediéw. Internet z tego
punktu widzenia to najwieksze, rozrastajqce sie z kazdqg sekundgq,
digitalne megaarchiwum kultury o zasiegu globalnym. Jego zbiory
majq jednak paradoksalng nature - im wiecej multimedialnych dao-
nych jest potencjalnie dostepnych, tym wieksze niebezpieczenstwo
kulturowej amnezji. Dzieje sie tak z tego prostego powodu, ze infor-
macja i wiedza, zgromadzone i zawsze dostepne dla potencjalnych
uzytkownikow, stanowiq ledwie wiedze ,martwq”, gdyz sq w sto-
nie ,0zy¢” tylko w momencie, kiedy moga postuzy¢ jako funkcja
pamieci, a to wymaga wczesniejszej decyzji, co warto wiasciwie
pamietad, co wybrac¢ z oceanu mozliwosci, jak przefiltrowad rze-
czy o walorze fundacyjnym i odréznic je od tak zwanej ,biezqczki”
informacyjnej. Jest bowiem tak, ze kultura globalnych mediéw, no-
zywana metakulturg nowosci, odgrywa najistotniejszq role zaréwno
jako ekspresja, jak i sita napedowa dzisiejszego ,boomu pamigcio-
wego”. Filmy fabularne symulujgce dokument, zdjecia z epoki, kino-
we rekonstrukcje wojen, kolejne odwotania do starozytnych mitow,
dokumenty telewizyjne, wywiady ze Swiadkami epoki, literatura
(np. dotyczqgca Holocaustu), gry, komiksy i inne postaci medialnych
ewokacji quasi-historycznych to typowe przyktady wzajemnego ka-
nibalizmu mediéw i ,przemystu pamieci”. W ten sposéb historia
pamieci nieodtgcznie wigze sie z historig medidw i ten nurt badan
nad pamieciq ma dzisiaj wielkie powodzenie™. | tutaj takze trwa
rywalizacja o to, jaka pamiec jest ,wiasciwa”, a jaka - zta i fat-
szywa. Dzieki mediom kazdy, o dowolnej porze dnia i nocy, moze
sie upamietniad, zabierac gtos, rozpamietywac. Szukac - i znajdo-

M. Zaremba Bielawski, Wolny talerz...
6 A Erll, Memory in Culture, New York 2011.
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wac - Wroga. Dominacja elektronicznie zaposredniczonej pamieci
kulturowej, potqczona z metonimicznie pojmowanymi ,miejscami
pamieci” mozolnie tworzonymi przez oficjalne dyskursy panstwowo-
-narodowe, nie dokonuje sie w spotecznej prézni, ale w sytuacji po-
wszechnie obwieszczanego kryzysu tozsamosci, tradycji i linearnej
narracji o przesztosci. Jak pisze Régis Debray, w kryzysie znajdujg
sie wszelkie media historycznosci (pismo, szkota, instytucje kultury),
a ,oswajanie przestrzeni” staje sig o wiele istotniejsze anizeli ,oswa-
janie czasu”. W konsekwencji:

Wspdtudziat we wspdlnej przesztosci staje sie coraz trudniejszy, w mia-
re jak coraz tatwiejszy okazuje sie powszechny dostep do informagji.
Dokonuje sie poszerzenie sfer ruchliwosci i zawezenie pola swiadomo-
sci historycznej, wzmocnienie powigzan technicznych i ostabienie wiezi
symbolicznych™.

Powiada sie, ze materia biegnie szybciej niz duch. W kontek-
Scie nowego technologicznego tadu komunikacji oznacza to, ze
$wiat technicznej syntezy opartej na technologii cyfrowej nie
prowadzi do jakiegokolwiek ujednolicenia duchowego ludzi, do
powstania ,planetarnego megaetnosu”. Jest raczej odwrotnie,
jako ze odpowiedzig na galopujgcq unifikacje srodowiska techno-
-ekonomicznego nowoczesnosci stata sie, wbrew zgodnej opinii
wizjonerow, gwattowna polityczno-kulturowa batkanizacja™. Ta
zas produkuje w masowej skali, co bede sie starat pokazac, wer-
sje nowego homo barbarus. Na naszych oczach rodzi sie pewna
skrajna idea spoteczenstwa - ludzkiej masy toczqcej permanent-
ne wojny kulturowe. Plemiennos¢ w ramach wspdlnej ekumeny
technologiczne;j.

Wréémy jednak najpierw raz jeszcze do Regisa Debraya. Zo-
proponowat on bowiem nastepujgce rozumowanie: czy nie jest
tak, ze kazdemu ,skokowi do przodu” w sferze technologicznego
wyposazenia odpowiada ,skok do tytu” w sferze mentalnej? De-
bray nazywa to hipotezq ,postepu wstecznego” albo - ironicznie -
efektu ,jogging”:

Na poczgtku wieku [XX - WJB] niektérzy wizjonerzy prognozowali, ze
uzywanie przez mieszkancéw miast samochodu szybko spowoduje
atrofie ich koriczyn dolnych, zmotoryzowana dwunozna istota odzwy-

7 R. Debray, Wprowadzenie do mediologii, przet. A. Kapciak, Warszawa
2010, s. 9.
"8 Ibidem, s. 232.
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czai sie bowiem od chodzenia. Co zobaczylismy pdzniej? Wiasnie to:
od czasu, gdy mieszkancy miast przestali chodzi¢, biegajq. Fanatycz-
nie. W parkach lub, gdy ich brakuje, w sali, na ruchomej tasmie™.

Innymi stowy, mamy do czynienia z archaizujgcq modernizacjq
w sferze spotecznej Swiadomosci - ,0zywieniem dawnego ptomie-
nia”, powiada Debray - co pokazuje, na wielu polach, ze ,wiekszej
obecnosci maszyn nie musi odpowiadaé zmniejszenie sie sfery
»przesqdow« (odwrotnej zaleznosci takze nie mozna dowiesc)"#.

Homo barbarus, korzystajgc z cyfrowej uniwersalnosci, maso-
wo krzewi partykularyzmy, kultywuje rodzimos¢, nacjonalizmy,
separatyzmy i najrozmaitsze formy fundamentalizmu, typowe
dla wojen kulturowych w najszerszym, antropologicznym sensie.
Jak pisatem wielokrotnie, w owym gtebszym sensie wojny kulturo-
we sg permanentnym stanem napiecia miedzy tradycyjnym i po-
nowoczesnym sposobem rozwigzywania problemdéw moralnych;
culture wars, stowem, toczq sie w rejestrze moralnosci i dotyczq
nie tyle kwestii materialnych (zarobki, praca, rola panstwa), ile
konfliktéw zwigzanych z porzgdkiem normatywnym Zzycia spotecz-
nego i kwestiq tozsamosci zbiorowych. Przyjeto sie ten obszar no-
zywac wartosciami postmaterialnymi. Tym samym - ostatecznie -
gra idzie o opowiedzenie sie za okreslong wizjg spoteczerstwa
i jego moralnych obligacji. Staqd nietrudno sie domyslic, ze fron-
ty bitewne moralnie fundowanych sporéw o wartosci dotyczq
w istocie niemal wszystkich aspektéw zycia zbiorowego i indywi-
dualnych wyboréw aksjologicznych. Skoro obszar konfliktu zary-
sowany jest niezwykle szeroko, jego przedmiotem staé sie moze
whasciwie wszystko, jesli tylko zostanie powigzane z ,systemami
rozumowan moralnych”, jak to ujgt James Hunter?’. Debata doty-
czy zatem aborcji i zycia ludzkiego w ogdle, wartosci rodzinnych,
feminizmu i praw mniejszosci, stosunku do emigracji, rasizmu
i ksenofobii, bezpieczenstwa jednostek i granic ingerencji pan-
stwa w prywatnosc, wojny z terroryzmem, eutanazji, rozdziatu
Kosciota od panstwa, wolnosci religijnej i granic sekularyzacji,
edukacji seksualnej, nauczania ,inteligentnego projektu” wespot
z teoriq ewolucji, permisywizmu, stosunku do dziedzictwa kontr-

" bidem, s. 233.

20 |bidem, s. 234.

21 D. Hunter, Culture Wars: The Struggle to Define America, New York 1991;
szerzej pisze na ten temat w ksigzce mojego autorstwa Kotwice pewnosci.
Wojny kulturowe z popnacjonalizmem w tle, Warszawa 2013.
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kultury, roli medidéw, transhumanizmu, badan nad komérkami
macierzystymi... Zaiste konflikt normatywny, joki ogarngt spote-
czenstwa posttradycyjne, przenika wszystkie sfery zycia, na réwni
prywatnego i publicznego.

Tym, co fqczy tak rézne tematy, jest fakt, ze chodzi zawsze
o ideologie kulturowq i wartosci, a wiec te sfery, ktére identyfikuje
sie jako ,moralne”. A jest to nie spor, ale wielka wojna, dlatego ze
toczona jest o ostateczng i nieodwotalng nature kultury i moral-
nosci - o tozsamosc. Wojna dotyczy przesztosci (wojna o pamiec),
terazniejszosci i przysztosci. Areng walk stat sie internet, miejsce
szczegdlnie sprzyjajgce ewokacjom ludowej demokracji cyfrowej
i byciu w masie. Zaryzykowa¢ mozna nawet stwierdzenie, ze po-
wszechna forma komunikowania, jakg stanowi hejt, jest porecz-
ng domeng symboliczng nie tyle o walorze komunikacyjnym, co
stuzgcq manifestowaniu, naznaczaniu i wykluczaniu. Taka wypo-
wiedz nie funkcjonuje jak znak, ale jak oznaka naturalna, czyli
hejt jest oznakg wojen kulturowych, podobnie jak dym - ognia.

Logoreiczny swiat multimediow jest srodowiskiem krzewienia
postprawdy. Granica miedzy prawdq i zmysleniem nie tylko jest
ptynna, ona nie daje sie niekiedy w ogdle ustali¢. Technologicznie
utatwione budowanie zbiorow opowiesci tworzy rozlegtq pano-
rame rzekomych ,faktéow” i ,prawd”. A z tymi ostatnimi albo sie
emocjonalnie identyfikujemy, albo staramy sie im - réwnie gorg-
co - sprzeciwic. Stynnemu zdaniu Epimenidesa z Krety, ze ,Kre-
tenczycy zawsze ktamiq”, odpowiadatoby dzisiaj stwierdzenie:
,W epoce multimediow wszyscy ktamiq”. Ralph Keyes w wydanej
u nas ostatnio, a napisanej 15 lat temu, ksiqzce Czas postpraw-
dy. Nieszczerosc i oszustwa w codziennym Zyciu pisze wrecz, iz
uczciwos¢ dzisiaj nie stanowi wartosci:

Na poziomie wielkiej polityki ktamstwa brzmiq tak: ,Nigdy nie no-
wiqzatem relacji seksualnej z tq kobietq” albo ,Znalezlismy bron
masowej zagtady”. W nagtéwkach prasowych az roi sie od wysoko
postawionych ktamcéw: naukowcéw fabrykujgcych wyniki badan,
dziennikarzy wysysajgcych artykuty z palca, biskupéw lawirujgeych
w sprawach niewygodnych dla Kosciota, wreszcie menedzerdw
i ksiegowych ,podrasowujgcych” sprawozdania finansowe. Stano-
wig oni najbardziej widoczne przejawy duzo szerszego zjawiska:
uczynienia z klamstwa rutynowego elementu zycia?2.

22R. Keyes, Czas postprawdy. Nieszczerosc i oszustwa w codziennym Zyciu,
przet. P. Tomanek, Warszawa 2017, s. 6.
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Kazdy z nas bez wysitku moze uzupetniac te liste mijania sie
z prawdq, ktamania w imie ,szerszej, wazniejszej prawdy” i réz-
nych innych zabiegdw, ktére z uczciwosciq i odpowiedzialnosciq
za fakty niewiele majg wspdlnego. Normg stato sie wtasnie
wszechobecne ,podkrecanie” wtasnego wizerunku, przedstawia-
nie samego siebie jako kogos, kto koniecznie musi by¢ autentycz-
ny, oryginalny i osobny. To taki rezim narcystyczny, zmuszajqcy
niejako do sqdow przesadnych, bo one zapewniajg popularnosc
i, klikalnos¢”.

Na tym polega idea czaséw postprawdy, ze twdrcze manipu-
lowanie faktami czy wrecz ich zmyslanie abstrahuje od zwyktego
,pokrywania sie z faktami” na rzecz tworzenia ,prawd narracyj-
nych”. Jak pisze Keyes: ,Podkoloryzowane informacje mogq byc
prawdziwe w swoim duchu - prawdziwsze niz sama prawda”?.
Oszustwo, kiedys nazywane po imieniu, a dzisiaj uprawiane po-
wszechnie - od politykdw poczynajqc przez celebrycki swiatek po
nas samych w mediach spotecznosciowych - ma jednak konse-
kwencje dla swiata, w ktérym zyjemy, wymywaniu ulega bowiem
w nim wzajemne zaufanie. Mqdry George Bernard Shaw napi-
sat proroczo, ze: ,Kiedy zaczynamy ktamad, przestajemy wierzyc
w to, co mowiq inni ludzie”?. Pisat to jednak w czasach, gdy przy-
namniej angielska klasa srednia hotdowata przystowiu: ,Kto raz
sktamat, temu juz sie nie wierzy, nawet gdy méwi prawde”. Co by
rzekli na to dzisiaj niektérzy znani politycy? O ile trzeci prezydent
Stanéw Zjednoczonych, Thomas Jefferson, mogt w roku 1807
oznajmic, iz jesli ktos przyjmuje stanowisko publiczne, to musi sie
uwazac za wiasnosc spoteczenstwa, o tyle dzis wielu, niestety,
ludzi wtadzy jest gteboko przekonanych, ze opinie publiczng moz-
na uksztattowac tak jak im wygodnie i w kierunku, ktory bedzie
stuzyt ich interesom.

Nie dziwi zatem, ze jak grzyby po deszczu rodzq sie kolejne
,agendy prawdy”, za jakie cheq uchodzi¢ wszelkie instytucje fact-
-checkingowe, ktdrych misjq jest poprawa jakosci debaty publiczne;
poprzez ograniczanie ktamstw i nieprawdziwych informacji wypo-
wiadanych przez politykéw oraz inne osoby publiczne. Do gtéw-
nych zadan tych organizacji nalezy sprawdzanie faktow, czyli
weryfikowanie informacji w oparciu o pierwotne i rzetelne Zré-

2 |bidem, s. 214.
24 B. Shaw, Kwintesencja ibsenizmu, przet. C. Wojewoda, Warszawa 1960.
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dta. Gorzej, gdy tym pierwotnym Zrédtem jest plotka i pogtoska.
Jakbysmy juz zapomnieli, ze postprawda to nic innego, jok ata-
kujgca nas bez ograniczen przestrzenno-czasowych megaplot-
ka, ktéra oddziatuje jednoczesnie globalnie i lokalnie. To walka
wabiqgcej swoimi walorami pogtoski z zawsze mniej atrakcyjnym
dementi. Pogtoski to efekt uprzedzen, ktérych - wbrew mitom
o poczatkach internetu - jest dzisiaj wiecej, a nie mniej. Uprze-
dzenia wynikajg ze stosunku do jakiejs sprawy, uksztattowane-
go nie na podstawie wtasnych doswiadczen i rozpoznan, ale
przejmowanych od innych, bez sprawdzania ich wiarygodnosci,
z wygody albo w petni swiadomie. Dzisiaj powiedzielibysmy -
sq zaposredniczone medialnie. Sie¢ jest wielkim medium tak
rozumianych uprzedzen, wymierzonych zaréwno przeciwko po-
szczegdlnym osobom, jak i catym grupom.

Jak z kolei zauwazyt Jonathan Crary?, w tle ,postepu wstecz-
nego” w sferze mentalnosci tkwiq towarzyszqce wzrostowi neo-
liberalizmu w latach 90. formy kontroli, ktére byty znacznie bar-
dziej agresywne, jesli wzig¢ pod uwage ich nastepstwa, w tym to,
ze zniszczyty wspdlnotowe, kolektywnie podtrzymywane relacje.
Dzisiejsza logorea 24/7 to ztudzenie czasu bez oczekiwania, na-
tychmiastowego dostepu na Zyczenie, posiadania i otrzymywa-
nia niezaleznie od innych oséb. Odpowiedzialnos¢ za innych,
ktérq wymusza bliskos¢, mozna dzis tatwo omingc¢ przez elektro-
niczne zarzqdzanie wtasnym harmonogramem codziennych zo-
dan i kontaktéw. Co chyba wazniejsze - w rzeczywistosci 24/7
doszto do atrofii cierpliwosci i szacunku dla innych, tak niezbed-
nych w demokracji bezposredniej, opierajqcej sie na cierpliwym
stuchaniu i czekaniu na swojq kolej, by przemoéwié. Fenomen blo-
gowania Swietnie obrazuje triumf modelu gadania jednokierun-
kowego, w ktérym nigdy nie trzeba czekac, aby kogos wystuchac.
To jakby powrét alokugji, ktorej centrum jest podmiot o cechach
narcystycznych. Blogowanie, twierdzi Crary, niezaleznie od inten-
cji staje sie wiec jednym z wielu zwiastundw konca polityki.

Ludowa demokracja i rozum populistyczny sq probq sprzeci-
wu wobec kierunku, w ktérym podgza zelektronizowany Swiat,
i prébg negacji jego ,racjonalnosci’, stqd Swiadomie i sponta-
nicznie przywotuje sie wszystkie demony etnocentrycznej identy-
fikacji i postuguje sie jezykiem ,ludu”. Rodzqce sie postawy fun-

25 Crary, 24/7. Pézny kapitalizm i koniec snu, przet. D. Zukowski, Krakéw
2015.
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damentalistyczne nawotujg do powrotu do tradycji i ponownego
zawierzenia tym instytucjom, ktére stojq na strazy spotecznego
tadu zbiorowego. Fundamentalizm to jednak nie to samo co tra-
dycjonalizm. Tylko w ramach tego drugiego tradycje uwaza sie
za co$ oczywistego i niepodwazalnego, a fundamentalizm rodzi
sie zawsze, gdy owa oczywistos¢ zostaje zakwestionowana lub
po prostu utracona na dobre. W petni zgadzam sie z poglgdem
Bergera i Zijdervelda, Ze tradycjonalista moze sobie pozwoli¢ na
swobode co do swojego Swiatopoglgdu i tolerancje wobec tych,
ktérzy sq odmienni, jednak w wypadku fundamentalisty wszyst-
kich innych trzeba nawracaé¢ w imie przywracanego z trudem
porzqdku, wykluczaé, a w skrajnej postaci - zlikwidowac. Temu
stuzy hejt. Zawsze w imie moralnej wiekszosci czujqcej sie osa-
czonqg przez subwersywne style zycia. Zatem: ,Fundamentalizm
jest probg przywrdcenia oczywistosci tradycji, zwykle rozumiang
jako powrdt do (prawdziwej lub wyimaginowanej) nieskazitelnej
przesztosci tejze tradycji"?. Orezem fundamentalizmu jest homo
barbarus i jezykowa semantyka wykluczania alternatyw.

Raz jeszcze przyjdzie mi skonstatowad, ze na naszych oczach
objawia sie kulturowa scena wojen symbolicznych, mozliwa dzie-
ki jednoczesne] akceptacji i radowaniu sie eudajmoniq nowe;j
technologii oraz batkanizacji spoteczno-kulturowej. W obrebie tej
nowej odstony agonistyki znaki i symbole funkcjonujg jok natu-
ralne oznaki, a logika retoryczna wyzyskuje to, co zrodtowe dla
komunikacji cyfrowej - wzér zerojedynkowy. Nic bardziej nie
sprzyja polaryzacji spotecznej i brutalizacji przekazu. Algorytm
Google’a pomaga czuc sie dobrze we wtasnym cyfrowym plemie-
niu, masie, ktéra podziela nasze przekonania i jasno odgradza
sie od obcych. Taka jest takze twarz Cassirerowskiego animal
symbolicum - homo barbarus sieci.

Na te wszystkie wyzej opisane zjawiska mozna takze spojrzec
z innej perspektywy, odwotujqc sie do Heideggerowskiego pojecia
nastroju (die Stimmung). Heideggerowskie bycie-tu-oto (Dasein)
odstania sie w nastrojach. Mozemy byc przeniknigci strachem
i poczuciem zagrozenia o tyle, o ile podatni jesteSmy na znisz-
czenie, czujemy zagrozenie ze strony bytu wewngtrzswiatowego.
Nastréj jest zawsze otwarciem na jakies pobudzenie: ,Nastrdj
nas opada. Nie przybywa ani »z zewnqtrz«, ani »od wewnqtrzg,

26p Berger, A. Zijderveld, Pochwata watpliwosci. Jak miec przekonania i nie
stac sie fanatykiem, przet. S. Baranowski, Krakéw 2010, s. 77.
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lecz powstaje z samego bycia-w-Swiecie jako pewna jego odmia-
na”#. Nastréj wytania sie z sytuacji, w ktérej sie znajduje, z wra-
zen, wymagan i potgczen, ktore mnq kierujq, i pyta, co rozumiem
jako cel mojego istnienia i o zycie, ktére chce prowadzic. W ka-
tegoriach biograficznych nasze zycie jest ,pochodem nastrojow”
zwiqzanych z formatywnymi momentami kazdej podmiotowej
tozsamosci. Egzystujac, odkrywamy swoje ,ja” w nastrojach, zo-
stajemy w nie wrzuceni; to nie my wybieramy zyciowe sytuacje,
one po prostu nam sie zdarzajq. Strach, mito$¢, nienawis¢, obo-
jetnos¢, lek, otwartosé itd. kryjg w sobie cos wiecej niz méwiq
nam same te stany, Swiadczq bowiem o naszej wrazliwosci i jej
obliczach.

Jak jednak nastréj tak rozumiany daje sie powigzac z sytu-
acjq spoteczno-historyczng? Heidegger proponuje w tym zakresie
metodologie odstaniania/ujawniania swiata (WelterschlieBung),
w ramach ktérej zapytujemy, jak Swiat jako catos¢ ujawnia sie
w czasie. Swiat moze jawic sie jako wrazliwy, podatny na zranie-
nie, podlegajgcy zmianom, jako obszar marnosci lub ubdstwa.
Mozna $ledzi¢ nastroje, ktére dominujg w danym czasie albo te,
ktére, zwykle w sposdéb niejawny, sygnalizujq swoje nadejscie, sq
jeszcze ledwie potencjalng mozliwosciq.

Tym wtasnie tropem podqza Heinz Bude, piszac o ,nastrojach
Swiata”, a zwtaszcza o dzisiejszym zbiorowym, pesymistycznym
Stimmung, ktéry przenika kulture Zachodu. Majqgc petng Swiado-
mos¢ metaforycznego bogactwa pojmowania nastroju, ktéremu
odpowiada jego semantyczna niejednoznacznos¢, Bude, odwo-
tujgc sie do Heideggera, rehabilituje jednoczesnie socjologiczne
badania Gabriela Tarde'a na temat opinii publicznej i zarazliwej
natury zbiorowych poglgdéw. Tarde analizowat upodobania ttu-
mu do Sledzenia zamieszczanych w dwczesnej prasie aktualno-
sci, ktore formowaty spoteczne nastroje?, Bude przyglada sie zas
wspotczesnym - jak to nazywa - ,cyklom zarazy i spiralom ciszy”,
tworzqcym przestrzenie dla dominujgcego nastroju Swiata.

Rézne grupy spoteczne tworzq przestrzenie nastrojow. Sq
one podtrzymywane przez ciqgty przeptyw istotnych informacji
i wzajemnych podniet, intensyfikujgc wybrane doswiadczenia
spoteczenstwa, czynigc je dominujgcymi, wszechogarniajqcy-
mi, zarazliwymi, co oznacza, ze wszelkie inne nastroje (w sensie

27 M. Heidegger, Bycie i czas, przet. B. Baran, Warszawa 2013, s. 175.
28 1. Bude, The Mood of the World, Cambridge 2018, s. 31.
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Heideggera) zostajq zmarginalizowane, uciszone i ,oddalone”.
Bude pisze:

Moc nastroju wyraza sie zatem poprzez jego artykutowanie w opi-
niach ludzi. Nikt za tym nie stoi, nie pocigga za sznurki. Zamiast
tego pojawia sie on poprzez wymiane i stabilizuje sie poprzez po-
wtarzanie. Wracamy do niego automatycznie, zdziwieni, ze znowu
opanowato nas poczucie ostatecznosci, zmiany albo bezwtadu??,

Nastréj wywiera presje, abysmy sie dostosowali do swiata,
do ktérego zostaliSmy wrzuceni, zostajemy nastrojeni na nasze
bycie-tu-oto.

Dzisiejsze spoteczenstwa, coraz bardziej przekonane, ze stojg
wobec permanentnego zagrozenia, zostaty w jakims sensie zmu-
szone do przezywania na co dziern kolejnych traum zwigzanych
z medialng ekspozycjq kazdego aktu terrorystycznego, zamachu,
strzelaniny, wziecia zaktadnikéw, ,przecisniecia” sie jakiejs wigk-
szej grupy przez mury obronne czy morza. Technologia umozliwia
nam zycie 24/7, czym zwykle sie chlubimy i co poczytujemy za
wartos¢, czesto kojarzqc z realizacjq ideatu demokracji cyfrowe;j,
a wiec takiej, ktéra obywa sie bez posrednikéw. W epoce gtebo-
kiej mediatyzacji jest to jednak kolejne wielkie ztudzenie. Achille
Mbembe, wielki afrykanski mysliciel, powiada, Ze wspdtczesny
tad psychiczny promuje skrajng afektywnosc, czemu znakomicie
sprzyjajq technotronika i digitalizacja. Afekty wchodzg wszakze
w Sciste zwigzki z pragnieniem mitologii, gtodem tajemnicy. Ro-
zumowi algorytmicznemu towarzyszy rosnqca fala rozumowania
typu mityczno-religijnego i wspdlnotowego, a ono zawsze sigega
po sprawdzone formuty i matryce objasniania swiata®. Jak zo-
tem wyglgda owo Zycie afektywne w obecnych warunkach? W tym
wzgledzie Heinz Bude, Achille Mbembe czy Byung-Chul Han sq
zgodni: dzisiejsze masy, wsréd ktérych narodzit sie i wzmacnia
nastroj nadmiaru obecnosci i koniecznosci wydalenia Innego, nie
sq juz masami w tradycyjnym rozumieniu. Mbembe nazywa ten
fenomen epokqg wirtualnych hord, Han - ,mrowiskiem”*', a Bude -
,cyfrowym ttumem”. Cyfrowy algorytm tworzy spoteczne, wirtualne
getta. Sposob wyjscia z nich to podstawowa aporia towarzyszqgca
kazdej sensownej refleksji nad kondycjq spoteczenstwa cyfrowego.
2 |bidem, s. 38.

30 A Mbembe, Critique of Black Reason, Durham 2017.

31B-Ch. Han, The Expulsion of the Other: Society, Perception and
Communication Today, Cambridge 2018, s. 10-12.
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Jak sie wydaje, kazdy sensowny program demokratycznej edu-
kacji medialnej wikta sie juz w same] swojej istocie w paradoks.
Musi bowiem zajqc sie tym, co w sieci ,niedobre”, dzielgce, ple-
mienne i antydemokratyczne. Ale aby wskazaé na te niepokojqce
zjawiska, o ktérych traktuje niniejszy tekst, i argumentowac na
rzecz ,wspolnych pastwisk porozumienia”, musi po czesci doko-
nac tego z perspektywy wobec sieci zewnetrznej, niejako wykro-
czy¢ poza te cyfrowq, zaposredniczong rzeczywistos¢ i poddac jq
osgdowi, by nastepnie zaimplementowac proponowane wartosci
na powrdt do Srodowiska, ktérego winny dotyczyc. Nie obedzie
sie wiec taki program bez tradycyjnych placéwek edukacyjnych,
poczynajqc od szczebla podstawowego, a na uczelniach konczqgc.
Stowem, idei spreadable media Henry’ego Jenkinsa, Sama Forda
i Joshuy Greena®? towarzyszy¢ powinna réwnolegta idea spread-
able education. Znaczqcq role w tak pojmowanej, rozprzestrze-
niajgcej idee porozumienia edukacji winna petni¢ perspektywa
antropologii rozumiejqcej, ktéra moéwi o mozliwosciach i ograni-
czeniach tego, co zwiemy cztowieczenstwem, niezaleznie od tego,
gdzie z drugim cztowiekiem przyjdzie nam sie zetkngc.

321 Jenkins, S. Ford, J. Green, Spreadable Media: Creating Value and
Meaning in a Networked Culture, New York 2018.
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Riel Miller
UNESCO

Kompetencje dotyczcgcee przyszlosci,
kompetencje medialne i podejscie
do wolnosci zorientowane

na zdolnosé

Obecnie ludzie na catym Swiecie sq bardzo zajeci przysztosciaq.
Uniwersytety, korporacyjne i rzgdowe sale konferencyjne, srodki
masowego przekazu wypetnione sq prognozami i przewidywania-
mi. Préby wyobrazenia sobie tego, co moze sie zdarzy¢, pochto-
niajq energie emocjonalng i intelektualng. W dyskursie publicz-
nym na czotowq pozycje wysuwa sie wymyslanie zdumiewajqcych
zastosowan nowych technologii jutra, czego dowodem jest choc-
by obecne zauroczenie sztuczng inteligencjq. Nie powinno nas
dziwic¢, ze tematy poruszane w domowych rozmowach zaczynajq
przenikac¢ do debat i programow polityki publicznej. Te zréznico-
wane i czesto szczegotowe obrazy przysztosci przynalezg jednak
do jednego rodzaju. Jest to rodzaj przysztosci wyobrazonej, gdy
intencjq jest uzyskanie sposobéw wptywania - tq czy inng drogq -
na to, co zdarzy sie w przysztosci. Generalnie tego typu wysitki
,uzywania przysztosci” w celu przewidzenia tego, co sie wydarzy,
stosujq techniki majgce generowac ,wiarygodne” prognozy - wy-
wodzqce sie z rozumowania probabilistycznego opisu jutra. Buj-
na i potencjalnie nieskrepowana ludzka wyobraznia tym samym
zostaje ograniczona do préob przewidzenia przysztych wydarzen!.

T R. Poli, The Basic Problem of the Theory of Levels of Reality, ,Axiomathes”
2001, vol. 12, nr 3-4,s. 261-283.
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Zdarzajq sie jednak momenty, w ktdrych do ludzkiego myslenia wkra-
cza inny rodzaj przysztosci, oferujgcy inny punkt widzenia, znoszqcy
ograniczenia wynikajqce z checi projektowania przesztosci na przysztosc
albo zaktadania z gory miejsca, do ktérego sie dqzy. Tego typu przy-
sztosc jest tak samo wyobrazona jak wszystkie inne, réznica polega jed-
nak na tym, Ze to, co jest wyobrazane, nie jest okreslane w kategoriach
celu ,na-pdzniej-nizteraz”. Ztagodzenie imperatywu, zgodnie z ktorym
przysztos¢ stuzy wyznaczeniu celéw miedzy-czasowych, nie oznacza,
ze przysztos¢ staje sie bezuzyteczna. Przeciwnie, poszerzenie teleologii
,Uzywania przysztosci” poza planowanie-wptywania-nautro wprowadza
odrebne, w innym wypadku niedostepne nam, perspektywy postrzega-
nia terazniejszosci. Tutaj chec opisania wyobrazonej przysztosci nie jest
zorientowana na ,przysztos¢’, ale na ,terazniejszosc”. Jest to ,antycy-
powanie-dlatego-co-sie-wytania” (ang. anticipationforemergence, AfE)
w przeciwienstwie do ,antycypowania-dla-przyszosci” (ang. anticipation-
forthe-future, AfF2. Zaréwno AfE, jak i AfF zaprzegajq potege ludzkie]
wyobrazni do wprowadzenia nieistniejgcej przysztosci do terazniejszosci.
W przypadku AfF owo ,uzycie przysztosci” ma jednak na celu wptynie-
cie w ten czy inny sposdb na przysztosé, podczas gdy w przypadku AfE
wyobrazanie sobie przysztosci ma pomdc w wykryciu i wynalezieniu ele-
mentow terazniejszosci, ktorych zwykle nie jestesmy w stanie przeczuc
ani rozumie¢ w sytuacji, kiedy celem jest przysztosc. AfE ,uzywa przy-
sztosci”, aby odstonic w innym wypadku niewidzialne, wczesniej niezna-
ne i zazwyczaj niemozliwe do nazwania zjawiska, ktore dopiero sie wy-
taniajq, aspekty Swiata wyrazajqce jego tworczq ztozonosc, nienalezqce
jeszcze ani do przewidywanych, ani wezesniej pozgdanych/budzqeych
obawe wizji przysztosci.

Zanim przejdziemy do omdwienia tego, co to wciqz stosunkowo
mato znane rozréznienie pomiedzy strategiami ,antycypowania-
-dla-tego-co-sie-wytania” a ,antycypowania-dla-przysztosci” ozno-
cza dla ,kompetencji medialnych” (media literacy, ML)?, pozwole
2 R. Miller, Sensing and Making-Sense of Futures Literacy. Towards

a Futures Literacy Framework (FLF), w: Transforming the Future, red. idem,

London 2018, s. 20.

3 Kompetencje medialne majq na celu wzmocnienie obywateli
i przeksztatcenie ich relacji z mediami z biernej w aktywne, krytyczne
zaangazowanie umozliwiajgce stawianie czota tradycjom i strukturom
sprywatyzowanej, komercyjnej kultury medidw, oraz pozwalajgce wytyczyé
nowe $ciezki dyskursu obywatelskiego”; W. Bowen, Citizens for Media

Literacy, Asheville 1996, cyt. za: A. Grizzle et al., Media and Information

Literacy: Policy and Strategy Guidelines, red. A. Grizzle, M.C. Torras

Calvo, Paris 2013, s. 180, https://milunesco.unaoc.org/wp-content/
uploads/2012/05/mil-policyguidelines.pdf [dostep: 26.10.2019].


https://milunesco.unaoc.org/wp-content/uploads/2012/05/mil-policyguidelines.pdf
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sobie wprowadzic do tej analizy jeszcze jeden koncept -
,kompetencji dotyczqcych przysztosci” (futures literacy, FL)%. Termin
ten oznacza kompetencje lub zdolnos¢, a konkretnie umiejetnosé
rozrézniania réznych powoddw ,uzywania przysztosci” (AfF vs. AfE)
wraz z towarzyszqcymi metodami i kontekstami ksztattujgcymi opisy
przysztosci, ktorg sobie wyobrazamy. Istnieje oczywiscie paralela po-
miedzy ,kompetencjami dotyczgcymi przysztosci” a ,kompetencjo-
mi medialnymi”. Oba rodzaje kompetencji wzmacniajq to, co ludzie
mogq odczuwac, czemu mogqg nadawac sens i co mogqg tworzyc.
Obu mozna sie nauczy¢. Oba mogq by¢ postrzegane na najrézniej-
sze sposoby jako wptywajgce na jakos¢ zbiorowych i refleksyjnych
procesow umozliwiajgcych ludziom zaréwno odkrywanie, jak i ne-
gocjowanie znaczen. Oba sq zatem istotne dla polityki (ang. policy)
- z dwoch réznych punktéw widzenia: po pierwsze jako zasadnicze
perspektywy stuzqce wyznaczaniu i rozpoznawaniu afordancji dla
ludzkiej sprawczosci (naszej zdolnosci do dziatania), a po drugie
jako uwarunkowania, ktére mozna opisywa¢ w kategoriach zmie-
niajgcych sie w czasie kontekstéw historycznych. Ten drugi aspekt
wiqze sie z okreslaniem natury oraz zakresu czy stopnia/poziomu
kompetencji dotyczqcych przysztosci lub kompetencji medialnych
w danym momencie w czasie - tego, czy jest wyzszy czy nizszy,
czy sktada sie z tych samych elementéw oraz w jaki sposéb okre-
slony stan tych zdolnosci odmienia funkcjonowanie zycia codzien-
nego. Pierwszy aspekt z kolei zwraca uwage na to, co, dlaczego
i w jaki sposdb mozna zrobic, zeby zmienic indywidualny i wspdlno-
towy poziom kompetencji dotyczqcych przysztosci lub kompetengji
medialnych. W tym wypadku mamy do czynienia z zatozeniem, ze
wieksze zaawansowanie w postugiwaniu sie FL lub ML ,czyni ré6z-
nice”. A nastepnie, podgzajqc tym tokiem rozumowania o krok da-
lej oraz dostarczajqc jednego z uzasadnien zainteresowania FL lub
ML, dochodzimy do stwierdzenia, Ze to, czy dana osoba jest mniej
czy bardziej kompetentna medialnie lub przysztosciowo, ma istotny
wptyw i znaczenie dla tej réznicy (w danych warunkach zbiorowych
i relacyjnych)®.

4 Kompetencje w dziedzinie przysztosci mozna zdefiniowaé jako
,dyspozycja” albo potgczenie wrodzonej cechy wszystkich zyjgcych

istot - umiejetnosci przewidywania, antycypowania - z wyuczong
zdolnosciq do rozrézniania réznych powoddw, metod i kontekstow
,uzywania przysztosci”, R. Miller, Introduction, w: Transforming..., s. 2.
Zmienna MD (make a difference, ,robi¢ réznice”) jest czesciowo funkcjg
wspotczynnikéw jakosci zwigzanych z innymi zmiennymi kompetencji
medialnych i kompetencji z dziedziny przysztosci. MD = f(qFL, gML).
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To powiedziawszy, nalezy pamietad, ze wyzszy poziom kom-
petencji dotyczqcych przysztosci zalezy od osiqgniecia lepszego
rozumienia systemow i proceséw antycypacjié. To oznacza, ze by-
cie kompetentnym w dziedzinie przysztosci wiqze sie z lepszym
rozumieniem tego, jak czasowo$¢ wkracza zaréwno w naszq
percepcje, jak i wybory. Niekoniecznie tak samo ma sie rzecz
z kompetencjami medialnymi. Bycie bardziej kompetentnym me-
dialnie nie musi wigza¢ sie z wyraznym namystem nad czasowo-
scig, nad tym, co ,pdzniej-niz-teraz” czy wyzwaniem, jakim jest
wybor okreslonej relacji pomiedzy sprawczosciq a przysztosciq.
Tego nie mozna powiedzie¢, gdy celem jest ksztattowanie po-
lityki (ang. policy) - w odniesieniu do kompetencji medialnych
czy jakichkolwiek innych obszaréw. Wynika to z faktu, ze z so-
mej swojej natury polityka dotyczy przysztosci. W tworzeniu oraz
wdrazaniu polityki chodzi o ,wytwarzanie réznicy” w przysztosci.
Dlatego ramy analityczne stuzqgce opisom zagadnien takich jak
kompetencje medialne czy edukacja lub ,xyz" nie sq wystarczo-
jgce. Zaréwno wybory strategiczne, ktére wiqzq sie z zaanga-
Zzowaniem w systemowo odmienne i czesto przeciwstawne wy-
miary, jak i wybory taktyczne, ktére pozostajg w obrebie danego
systemu, wymagajq rozumienia tego, dlaczego i jak przysztosc
jest uzywana. Musimy zatem pamietac, ze lezqca u podstaw
kompetencji przysztosciowych teoria systemdéw antycypacyjnych
zawiera wymiar czasowy, ktéry jeszcze nie jest uwzgledniany
w innych, nawet dynamicznych, ramach teoretycznych. Oznacza
to, ze kompetencje dotyczqce przysztosci sq istotne w tworzeniu
i wdrazaniu programoéw politycznych, réwniez tych zwigzanych
z kompetencjami medialnymi”.

Wreszcie nalezy rowniez podkresli¢, w formie preambuty, ze
kompetencje w dziedzinie przysztosci lub swiadomosé ogromne;
réznorodnosci systemoéw antycypacji zapewniajg wglad we wia-
sciwosci kompetencji medialnych. Argument méwiqcy o istotnym
znaczeniu systemow antycypacji w rozumieniu kompetencji me-
dialnych opiera sie na szeregu zdroworozsqdkowych obserwacji,
w szczegolnosci dotyczgeych wzajemnie oddziatujgeych na siebie,
dynamicznych ptaszczyzn nadziei i obaw. Kompetencje medialne
zawierajq bogaty swiat miedzyludzkiej komunikacji, obejmujqc
§ Zob. The Futures Literacy Framework opisany w: R. Miller, Sensing..., s. 23.

7 R. Miller, R. Poli, P. Rossel, Global/Local Anticipatory Capacities Working

Paper #1: The Discipline of Anticipation: Exploring Key Issues, Paris
2013, s. 5.
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olbrzymi zakres narzedzi, systemdw i zwiqzkow. Kompetencje
medialne zajmujq sie wszystkim, poczqwszy od wiedzy o tym,
jak korzysta¢ z numeru alarmowego, zeby wezwac pomoc, po
umiejetnos¢ nawigowania i wspottworzenia gteboko osobistych
znaczen przy uzyciu wszelkich dostepnych narzedzi, od dtugopisu
po konto na Instagramie. Jednakze gdy zajmujemy sie formuto-
waniem, wysytaniem i odbieraniem w ramach relacyjnie umiej-
scowionej struktury, budujgc harmonie i dysocjacje, konsolidujgc
bqdz rozpraszajgc wiarygodnosc, przysztos¢ zazwyczaj pozostaje
czyms domysinym, branym za pewnik jako spekulowany cel, ocze-
kiwanie projektowane z przesztosci. Wprowadzenie umiejetnosci
rozrézniania réznych przyczyn, narzedzi i kontekstéw wyobra-
zania sobie przysztosci ma szerokie i réznorodne konsekwencje
dla tego, co znaczy by¢ kompetentnym medialnie. Oznacza to,
ze badania nad kompetencjami medialnymi oraz wysitki zmie-
rzajgce do wptywania na nie muszq uwzgledniac kompetencje
dotyczqce przysztosci. | to w duzej mierze dlatego, ze lepsze ro-
zumienie naszych nadziei i obaw odmienia réwniez srodki i cele
kompetencji medialnych. Lecz gdy wkraczamy w obszar polityki,
probujgc ustali¢ dlaczego, kiedy i gdzie miesci sie sprawczosc,
staje sie jasne, ze kompetencje dotyczqce przysztosci zachecajq
do innego, dajgcego pogodzic sie ze ztozonosciq, spojrzenia na
zbiorowe dziatanie?.

Z punktu widzenia ztozonego stawania sie nasze zbiorowe uwa-
runkowania - sktadajqce sie z powtdrzenia i roznicy - pojawiajq
sie wraz ze z gory nieokreslonymi sladami przyczynowosci i kre-
atywnosci, potgczonymi wyrazami kombinatorycznej, niezamierzo-
nej i celowej spekulacji. W tym kontekscie rola ludzkiej sprawczosci
to nie rola wszystkowiedzqcego inzyniera, ktéry potrafi okredlic to,
co sie wydarzy, ale raczej nosnika dziwacznego ewolucyjnego przy-
padku, ktéry wprowadza tu i éwdzie osobliwy artefakt swiadomo-
sci - wyobraznie. Méwiqc zwiezle, musimy fundamentalnie zmie-
ni¢ podejscie do kwestii zbiorowego dziatania. Z wielu powoddow
nadszedt czas, zeby przemysle¢ na nowo i zakwestionowa¢ spo-

% Na temat eksperymentowania z procesami tworzenia wiedzy w oparciu
o zbiorowq inteligencje (collective intelligence knowledge creation, CIKC)
zob. C.O. Scharmer, Theory U: Leading from the Future as It Emerges, San
Francisco 2007; The Casual Layered Analysis (CLA) Reader: Theory and
Case Studies of an Integrative and Transformative Methodology, red.
S. Inayatullah, Tapei 2004; S. Inayatullah, Six Pillars: Futures Thinking
for Transforming, ,Foresight” 2008, vol. 10, nr 1, s. 4-21.
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s6b, w jaki rozumiemy relacje, ktére tworzg otaczajgcy nas swiat,
a w szczegdlnosci - role i wiadze ludzi = w odniesieniu do zbioro-
wych uwarunkowan i wyboréw?. Jednym z negatywnych, lecz dos¢
oczywistych powodéw podjecia tego zadania jest fakt, Zze wiele
aspektow istniejgcych systeméw zbiorowego dziatania i zbioro-
wego podejmowania decyzji, takich jak specyficzne instytucje -
w rodzaju panstwa narodowego - coraz wyrazniej staje sie nie-
adekwatnymi do dzisiejszych kontekstow i aspiracji. Jednakze, po-
mimo tego, jak oczywistq rzeczq moze nam sie wydawac upadek
dawnych norm i operacyjnych struktur wtadzy, tego typu obserwa-
cje wcale nie przyblizajg nas do znalezienia alternatyw. Czy istnie-
je alternatywa dla rzqdu, ktéry robi takie rzeczy jak podnoszenie
podatkéw celem finansowania wspdlnej infrastruktury, wtqczajqc
w to wojsko, autostrady, ograniczenie emisji wegla itp.? Czy istnie-
je alternatywa wobec bycia obywatelem danego narodu? Nie, nie
istniejq takie alternatywy. Co gorsza, nie wydaje sie, aby istniat
sposob wyobrazenia sobie takich alternatyw. Jestem zdania, ze to
sugeruje, iz korzystamy z niewtasciwych srodkow. W dzisiejszym
kontekscie wyobrazanie sobie alternatyw nie jest wcale kwestig
bycia bardziej kreatywnym czy ,radykalnym” w ramach obowig-
zujgcych paradygmatéw, lecz znajdowania paradygmatycznie od-
miennych racji oraz sposobdéw postugiwania sie wyobraznia.

W 2015 roku w artykule zatytutowanym Learning, the Future,
and Complexity: An Essay on the Emergence of Futures Literacy™
opisywatem réznice pomiedzy push learning i pull learning. Push
learning to uczenie sie opierajqgce sie na zatozeniu, ze z gory
mozna przewidzie¢, co dana osoba potrzebuje wiedziec. Przygo-
towuje studenta (ucznia) tak, aby wiedziat to, co w przysztosci be-
dzie potrzebowat wiedzieé. Push learning uzasadnia sie tym, ze
mozliwe jest przewidzenie tego, co ktos bedzie potrzebowat wie-
dziec. Pull learning natomiast nie opiera sie na takim zatozeniu.
Kiedy potrzebujemy dowiedzie¢ sie czegos, ,przycigqgamy” ucze-
nie sie do siebie - nie dzieje sie to ex ante, ale spontanicznie, kie-
rowane przez kontekst i potrzebe. Poza faktem, ze pull learning
jest bardziej skuteczne z perspektywy poznawczej czy motywacyj-

nej, zacheca ono do ksztattowania fundamentalnie odmiennego
9 Na temat ,nieciggtosci” jako trzeciej podstawowej kategorii w $wiadomym
antycypowaniu zob. R. Miller, Learning, the Future, and Complexity: An
Essay on the Emergence of Futures Literacy, ,European Journal

of Education” 2015, vol. 50, nr 4, s. 514-515.

10R Miller, Learning, the Future...
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stosunku do przysztosci. Po raz kolejny kompetencje dotyczqce
przysztosci wysuwajq sie na pierwszy plan, podkreslajqc, ze zréz-
nicowanie, dlaczego i w jaki sposob (AfF ORAZ AfE) wyobrazana
przysztos¢ wkracza w to, co postrzegamy i co robimy, jest istotne
dla przyjecia pull learning. Pull learning ma z kolei potezne im-
plikacje dla natury, funkcjonowania oraz mozliwosci rozwijania
kompetencji medialnych. Uwzglednia ono potencjat nieciggtosci
w funkcjonowaniu systemow, wyrastajqcy z jednego z najwazniej-
szych intelektualnych przetomoéw XX wieku: perspektywy zdolno-
Sci (capability perspective) w mysleniu o rozwoju i wolnosci, ktérej
pionierami byli Amartya Sen™ i Martha Nussbaum™.

Z punktu widzenia ,zdolnosci do bycia wolnym” jeszcze bar-
dziej widoczna staje sie centralnos¢ i nieciqgtos¢ zwigzana
z przejsciem od push learning do pull learning, jak réwniez rola,
jaka petnig kompetencje dotyczqce przysztosci. Zastanéwmy sie
nad tym przez moment. Jaka zdolnos¢ jest warunkiem powodze-
nia push learning? Przedwiedza! Jesli potrafilibySmy przewidzie¢
przysztos¢, wiedzielibysmy doktadnie, czego nauczyc sie w pierw-
szej kolejnosci, studiowalibysmy teraz takie umiejetnosci, jakie
bedg nam potrzebne do wykonania okreslonej pracy w przy-
sztosci. Przerwanie tego nieustannie rozczarowujgcego i wywo-
tujgcego lek wysitku, aby zna¢ z pewnosciq przysztosc, otwiera
inng droge do wykorzystywania ludzkiej zdolnosci do wyobra-
zania - i mierzenia sie ze ztozonymi zjawiskami wytaniajgcymi
sie w terazniejszosci. W odniesieniu do kompetencji medialnych
oferuje to nieciqgty, wstecznie niekompatybilny model relacji ope-
racyjnych, funkcjonalnych i relacji wtadzy, ktore generujq sens
i tworzenie sensu w symbiozie z mediami i kontekstem. W tym
wypadku antidotum dla fake newsdw nie jest jakas btyskotliwa
kampania ostrzegajqca ludzi przed zagrozeniami ani nawet pro-
gram pomyslany, aby wyposazy¢ ich w filtry i metody detekcji
,fatszu”. Antidotum nie jest zatoZzone ex ante, jest czyms ,zy-
wym”. To zdolno$¢ formutowania i testowania hipotez, nie z wne-
trza epistemologicznie zamknietego obszaru prawd absolutnych,
ale biorgc aktywnie udziat w nieustajgcym eksperymentowaniu,
zaktadaniu sie z otwartym umystem, akceptowaniu zaréwno suk-
cesu, jak i porazki jako kontekstu uczenia sie.

A Sen, Development as Freedom, New York 1999; idem, The Idea

of Justice, Cambridge 2009.

2 M. Nussbaum, Creating Capabilities: The Human Development Approach,
Cambridge-London 2011.
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Zjawisko fake newsow nie jest niczym nowym. Podobnie - wyzwanie
odnajdywania i utrwalania sposobéw na generowanie zaufania, pra-
womocnosci czy autorytetu. Z pewnosciq wiadza potrafi potwierdzic
prawdziwos¢ swoich roszczen wobec naiwnej lub zastraszonej publicz-
nosci. Przenosi to jedynie problem fatszywosci w gore na drabinie wia-
dzy. Z tego zapewne powodu terminy takie jak ,kompetencje medialne”
czy ,kompetencje dotyczqce przysztosci” rodzq potrzebe kompetencji
umozliwiagjgcych ludziom samodzielne podejmowanie decyzji®. To po
raz kolejny kieruje uwage ku kwestii zdolnosci, jej istoty i rol. W tym
punkcie istnieje pewien szeroki i owocny kierunek poszukiwania odpo-
wiedzi - jest nim nauka. Naturalnie nie rozumiana wgsko, jako Zrédto
Prawdy czy jako prawdziwa jedynie, gdy dostarcza predykatywnej pew-
nosci. Nauka raczej okreslona z jednej strony jako gtebokie pogodzenie
z fundamentalng niepewnoscig, ontologicznym statusem kreatywnego
wszechswiata, a z drugiej strony jako proces ciggtego eksplorowania,
testowania i eksperymentowania, jako epistemologia uczenia sie. Nie-
kiedy nauka moze dostarcza¢ podstaw do przyjecia zatozenia o ogra-
niczonym czasowo prawdopodobienstwie powtérzenia, chociaz tego
typu opisy Swiata rzadko odnoszq sie do $wiata niematerialnego, ktory
charakteryzuje state, zfozone stawanie sie. Przewaznie to wiasnie ow
ztozony swiat otacza, okresla i czyni mozliwym znaczenie dla ludzi. Jako
proba rozumienia poprzez uczenie sie nauka staje sie sposobem by-
cia, zapewniajqc znacznie odmienng podstawe dla ustalania ,prawdy”
oraz rozrézniania, co jest ,fatszywe”, a co takie nie jest.

Przejscie do tego, co mozemy okreslic jako ,umiejetnosc dotycza-
cq nauki” (science literacy) lub zdolnos¢ do ogarniania ztozonosci,
oznacza fundamentalng transformacje relacji witadzy, ktére obec-
nie charakteryzujq systemy wiedzy i systemy medialne. W spotecz-
nosciach akademickich bqdZ tez w instytucjach posredniczqcych
w przekazie wiedzy nadal korzystamy z XIX-wiecznych kategorii.
Uzywamy takich pojec jak edukacja, kultura czy nauka. Mamy ufaé
formalnym autorytetom, profesorom czy ,liderom” jako nosni-
kom uprawnionej wiedzy. W ten sposob spofeczenstwo przemysto-
we, wraz z charakteryzujgcym je technokratycznym elitaryzmem,
utrzymuje wtadze nad wytwarzaniem i wykorzystaniem wiedzy™. Ten

B\, Bulger, P. Davison, The Promises, Challenges, and Futures of Media
Literacy, New York 2018, https://datasociety.net/pubs/oh/
DataAndSociety_Media_Literacy 2018.pdf [dostep: 26.10.2019].

5. Bergheim, R. Miller, I. Tuomi, Learning Productivity: It Is Time for
a Breakthrough, ,Promethean Thinking Deeper Research Paper” 2017,
nr2,s. 4.
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rodzaj wiadzy jest dzis kwestionowany, w duzej mierze poprzez
walke o kontrole nad informacjg. W miare jak coraz wieksza licz-
ba graczy rosci sobie prawo do informacji, dawne dominujqce
autorytety tracq site uderzenia, a uprzednio prezne mechanizmy
potwierdzania wtadzy zaczynajg zawodzic. By¢ moze istnieje sce-
nariusz, w ktérym wtadza zostaje przywrécona dawnym autoryte-
tom lub przywrécona zostaje dyscyplina, pozwalajgc, aby sankcje
i cenzura kontrolowaty tworzenie i wykorzystanie, zapasy i prze-
ptywy informacji oraz wiedze, ktérq ona umozliwia. Ale by¢ moze
warto rozwazy¢ inny scenariusz, w ktérym ludzie kultywujq zdol-
nos¢ umozliwiajgcqg naukowe podejscie do rozumienia otwartej,
kreatywnej i ciggle trwajgcej ewolucji swiata™.

Czesto jestesmy zachecani, zeby ,myslec nieszablonowo”. Po-
myslmy zatem w ten sposéb o kompetencjach medialnych. Jaki
jest stosunek ludzi do tworzenia i wykorzystywania informacji
oraz z wytaniajqcej sie wiedzy do tego, co poznajq? Jesli w spote-
czenstwie dokonuje sie fundamentalna zmiana w jego stosunku
do produkeji i wykorzystania wiedzy, to nie powinno byc zasko-
czeniem, ze pojawiajq sie znaki Swiadczgce o wytanianiu sie in-
nych systemow. Jaka jest relacja pomiedzy istniejgcymi prakty-
kami a nowymi systemami i procesami, dla ktorych nie mamy
jeszcze nazw, w interesujgcym nas kontekscie kompetencji me-
dialnych? Zaktadajqc, ze zmieniajq sie warunki zmiany (przejscie
transformacyjne), wyzwaniem staje sie lepsze wyczucie i nada-
wanie sensu ztozonosci®.

A zatem kompetencje medialne, tqczgce sie z kompetencjq
dotyczqcq przysztosci, statyby sie zdolnoscig do rozpoznawania
dostrzegania sensu oraz nadawania sensu systemom informa-
cji i wiedzy oraz procesom na rézne sposoby zaleznym od tego,
dlaczego i w jaki sposéb uzywana jest przysztosc. Zaréwno w wy-
krywaniu, jak i tworzeniu informacji, ktére sycq i wywotujg gtéd
wiedzy, statoby sie mozliwe wiqczenie kategorii niepewnosci,
kreatywnosci ztozonego stawania sie, w obreb analizy i polity-
ki dotyczqcej medidw. Przeksztatcenie niepewnosci w atut, a nie
we wroga, w procesie pozyskiwania informacji, tworzenia wiedzy
i wynikajgcych z nich dziatan transformujgcych kieruje ku szer-
szemu spojrzeniu na kwestie ludzkiej sprawczosci. Tym samym
5 R. Miller, Futures Literacy - Embracing Complexity and Using the

Future, ,Ethos” 2010, nr 10, s. 23.

6 Na temat wyzwania ztozonosci zob. E. Morin, Introduction ¢ la pensée
complexe, Paris 1990.
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tatwiejsze staje sie wykroczenie poza stwierdzenia w rodzaju:
,chce by¢ w stanie zaplanowac przysztosé, a wszystko, co zaktéca
ten plan, bardzo mnie denerwuje i przestrasza” i zastgpienie ich
spojrzeniem ttumaczqcym, ze ,nasza zdolnos¢ do nieograniczania
naszego myslenia do podstawy przewidywanej przysztosci, przy-
sztosci z panstwami narodowymi, posadami, przedsiebiorstwa-
mi, produktami, fizycznymi produktami pozwala nam dostrzegac
i wynajdywac aspekty terazniejszosci, ktére w innym wypadku po-
zostatyby niewidoczne. Poszerza to naszg zdolnos¢ do widzenia
i dziatania tu i teraz”. Tego wtasnie dotyczq kompetencje w dzie-
dzinie przysztosci, a w kontekscie kompetencji medialnych podkre-
Sla to otwarte i elastyczne podejscie do ztozonosci infosfery, w od-
roznieniu od wybidrczego i obronnego nastawienia do mediow.

Wszystko to odnosi sie przede wszystkim do nadziei. To, w jaki
sposéb budujemy nadzieje, jest kluczowe dla utrzymania pokoju,
motywowania ludzi do uczenia sie, odnajdywania w sobie goto-
wosci do wspdlnego negocjowania znaczen oraz zgody na to,
ze mozemy sie ze sobq nie zgadzad. Dzisiejsze rozczarowania
i porazki sq po czesci oznakg niewystarczajgcej zdolnosci, lezg-
cego u jej podstaw ubdstwa wyobrazni®, ktére sprawia, ze coraz
trudniej jest nam wywotywac i podtrzymywac nadzieje. Wysitki
na rzecz naprawy starych systemoéw czy perspektywa znalezie-
nia wspaniatych rozwigzan przywracajgcych niegdysiejszq chwa-
te nie sq w stanie sprostac podstawowemu wyzwaniu - wynao-
lezienia i postepowania wedtug nowych racji i metod patrzenia
i dziatania. Korzystanie z kompetencji dotyczqcych przysztosci
mogtoby umozliwi¢ nam wynajdowanie i dostrzeganie aktual-
nych aspektéw kompetencji medialnych, ktére bardzo rézniq sie
od tych znanych z przesztosci. Dlatego wtasnie antycypacja ma
znaczenie, zmienia terazniejszosc™.

7KR. Popper, The Poverty of Historicism, wyd. 2, London 2002; R. Miller,
Introduction..., s. 8-9.
8 R Miller, R. Poli, P. Rossel, Global/Local Anticipatory..., s. 4.
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Grzegorz Ptaszek
AGH w Krakowie

Od algorytmicznego nadzoru

do swiadomosci algorytmicznej.
Edukacja medialna w kontekscie
nowej ekonomiki mediéw

i niewidzialnych technologii

Demokratyzacja sieci i poczgtki kapitalizmu opartego
na danych

U podtoza rewolucji technologicznej zwiqzanej z upowszech-
nieniem sie na masowq skale pierwszego globalnego medium -
internetu - kryto sie pragnienie stworzenia przestrzeni wolnej od
dominacji przemystu mediéw masowych, ktéry narzucat okreslo-
ne wartosci, sposob myslenia i interpretacji rzeczywistosci oraz
zapewniat scentralizowang kontrole produkgji i dystrybucji tre-
sci. Internet, ktérego powstaniu na poczatku przyswiecata idea
wolnosci’, zwtaszcza osobistej, miat zdemokratyzowac nie tylko
przestrzen spoteczng w skali globalnej, fqczgc w sie¢ ludzi, kto-
rych rozdzielata technologiczna bariera, ale przede wszystkim
umozliwi¢ swobodng komunikacje pomiedzy potgczonymi ze sobg
w jedngq siec¢ uzytkownikami. Miat réwniez sprawic, ze wymiana
informacji mogta by¢ mozliwa pomiedzy wszystkimi podmiotami
korzystajgcymi z sieci: zwyktymi uzytkownikami, firmami, korpora-
cjami medialnymi itp.

" Innego zdania jest Alexander R. Galloway, ktéry uwaza, ze podstawowq
zasadq internetu nie jest wolnosé, lecz kontrola, ktéra istniata od poczgtku
jego powstania. Dodaje jednak, ze jest to inny rodzaj kontroli, do ktérej
cztowiek jest przyzwyczajony, gdyz opiera sie ona na otwartosci, integracji,
uniwersalizmie i elastycznosci. Wynika ze stopnia wysokiej organizacji
technicznej sieci (protokdt), a nie z ograniczania wolnosci jednostki;

AR. Galloway, Protocol: How Control Exists after Decentralisation,
Cambridge-London 2004, s. 142-143.
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Demokratyzacji internetu sprzyjato stworzenie pod koniec lat
90. XX wieku pierwszych wyszukiwarek internetowych, ktére po-
rzqdkowaty dostepne w sieci tresci, odsiewajqc te, ktére nie spet-
niaty okreslonych warunkéw. Jednoczesnie to wtasnie wyszukiwar-
ki umozliwity w skali globalnej dotarcie zaréwno profesjonalnym,
jak i amatorskim twércom tresci do rozlegtej publicznosci (model
,wielu do wielu”), natomiast uzytkownikom daty tatwy dostep do
rozproszonych w sieci réznych zasobow.

Z czasem jednak liberalna i wolnosciowa przestrzen internetu
jako srodowiska, w ktérym komunikacja pomiedzy réznymi jej akto-
rami dokonywata sie na takich samych prawach dla wszystkich jej
uzytkownikow, zaczeta sie coraz bardziej komercjalizowac. Pod ko-
niec lat 90. dynamicznie rozwijaty sie firmy, ktore oferowaty nowe
ustugi technologiczne w sieci: wyszukiwarki, serwisy internetowe,
bezptatne konta poczty elektronicznej, blogi. Zbyt duzy entuzjazm
zwiqzany z rozwojem internetu i jego mozliwosciami oraz przein-
westowanie Srodkow w spotki internetowe (tzw. banka internetowa -
dotcom bubble) doprowadzity w 2000 roku do zatamania sie
branzy internetowej na rynku miedzynarodowym?. Niektérzy ana-
litycy upatrywali przyczyn tego kryzysu w zjawisku okreslanym
,kryzysem produktywnosci”?, opisanym pod koniec lat 80. XX wie-
ku przez Roberta Mertona Solowa, amerykanskiego ekonomiste,
laureata Nagrody Nobla w dziedzinie ekonomii. Wedtug nich
wzrost inwestycji w nowe technologie nie pociggat za sobq takie-
go wzrostu produktywnosci w innych dziedzinach gospodarki, kto-
ry przynositby realne, a nie tylko wirtualne zyski. Jednak w niedtu-
gim czasie po peknieciu ,banki internetowej” firmy technologiczne
znalazty dla siebie nowq, produktywnq przestrzen przynoszqcq zy-
ski, zwigzanq ze spotecznosciowym charakterem internetu i zaan-
gazowaniem konsumentéw - rozpoczeta sie woéwczas druga fala
rozwoju internetu, nazywana Web 2.0 albo ,ekonomiqg aplikacji
i mobilng rewolucjg”.

Z nastaniem drugiej fali rozwoju internetu wigzano duze nadzie-
je na jeszcze wiekszq demokratyzacje sieci, ktéra miata stac sie
2 K. Piech, Pekniecie ,bariki internetowej” w 2000 r. a polska gospodarka,

w: Problemy globalizacji gospodarki, red. T. Bernat, Szczecin 2003,

s. 132-136.

3. Bruque, J.A. Medina, The Technology Paradox: Characteristics, Causes,
and Implications for IT Management, ,International Journal of Information

Technology” 2002, vol. 8, nr 1, s. 76-79.

4 S. Case S., The Third Wave: An Entrepreneur’s Vision of the Future,
New York 2016, s. 3-4.
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narzedziem umozliwiajgcym globalng wspdtprace, wymiane do-
Swiadczen i wiedzy, a za sprawq ,mediow alternatywnych” stuzyc
podwazaniu dominujgcego porzqdku spotecznego, kulturowego
czy politycznego narzucanego przez instytucje i rzqdy®. Z czasem
jednak okazato sig, ze przyniosta ona wielu firmom realne zyski nie
tylko w obszarze nowych technologii, lecz i w innych sferach go-
spodarki, co w duzej mierze wigzato sie z oparciem ich dziatalnosci
na danych cyfrowych i na technikach ich zbierania, analizowania,
przetwarzania oraz na sprzedazy. Wraz z nastaniem epoki Web 2.0
dane staty sie dla komercyjnych podmiotéw, w tym firm tech-
nologicznych, formq kapitatu zapewniajgcg im trwanie i wzrost,
poniewaz, jok zauwaza Jathan Sadowski, ,gdy kapitalizm zmaga
sie z kryzysem akumulacji, istnieje potrzeba znalezienia nowych
zrédet wartosci i nowych miejsc do roztadunku towaréw”é. | ten
niematerialny surowiec, ktéry moze byc pozyskiwany w niekon-
trolowany sposob i wykorzystywany do réznych celdw, zyskat dla
cyfrowego kapitalisty, bardziej zainteresowanego przeptywem da-
nych niz ich wykorzystaniem, status takiego zrodta wartosci. Te sy-
tuacje dobrze ilustruje wypowiedZ Andrew Nga, wspétzatozyciela
i bytego dyrektora Google Brain, bytego wiceprezesa Baidu, a tak-
ze wspotzatozyciela platformy edukacyjnej Coursera: ,\W duzych
firmach czasami wprowadzamy produkty nie dla zyskéw, ale dla
danych. W rzeczywistosci robimy to dosc czesto... i zarabiamy na
danych za pomocg innego produktu””.

Dane jako forma kapitatu. Kapitalizm nadzoru
i jego spoteczne konsekwencje

W Swiecie spotecznym dane przetwarzane i analizowane przez
cztowieka umozliwiajg mu egzystencje, wchodzenie w interakcje
z innymi lub ich unikanie czy przewidywanie okreslonych zjawisk
i podejmowanie decyzji. Dane definiuje sie ogdlnie jako surowe,
nieprzetworzone i symboliczne informacje odnoszqce sie do po-

® LA Lievrouw, Media alternatywne i zaangazowanie spofeczne, przet.
M. Klimowicz, Warszawa 2012.

¢ J. Sadowski, When Data Is Capital: Datafication, Accumulation, and
Extraction, ,Big Data & Society” 2019, styczen-czerwiec, s. 1-12,
https://doi.org/10.1177/2053951718820549 [dostep: 11.10.2019].

7 A Ng, Artificial Intelligence Is the New Electricity, YouTube, 2.02.2017,
https://www.youtube.com/watch?time_continue=2041&v=21EiKfQYZXc
[dostep: 8.07.2019]; przektady cytatdw, o ile nie podano inaczej,
pochodzq od autora artykutu.


https://doi.org/10.1177/2053951718820549
https://www.youtube.com/watch?time_continue=2041&v=21EiKfQYZXc

66 Edukacja medialna jako wyzwanie

szczegdlnych elementéw rzeczywistosci®, chod, jak twierdzq Lisa
Gitelman i Virginia Jackson we Witepie do ksiqzki “"Raw Data” Is
an Oxymoron, surowe dane to mit i w rzeczywistosci nie istniejq,
poniewaz ich wartos¢ jest zawsze uzalezniona od kontekstu?.

Dane mogg miec rézng forme - znakdw, liczb, symboli, obrazéw
itp. Pomimo iz ludzie od czaséw starozytnych gromadzili je w celu
analizowania ich czy poréwnywania ze sobg (obserwacje ruchu
Stonca, faz Ksiezyca, wylewy rzek, spisy ludnosci), to dopiero w XXI
wieku dzieki zaawansowanym komputerowym metodom obliczenio-
wym proces przetwarzania duzych ilosci danych stat sie bardziej
efektywny. Cyfryzacja odegrata na tym polu znaczqcq role™.

Z danych tworzone sq informacje (rozumiane jako przetworzone
dane), ktdre z kolei mogq zostac przeksztatcone w wiedze. Andreas
Hepp i Nick Couldry zauwazajq, Ze infrastruktura zaposredniczo-
nej komunikacji, bazujgca na danych, petni wspdtczesnie kluczowq
role w interakcji spotecznej i tym samym moze zmieniac sposob,
w jaki zdobywana jest wiedza spoteczna™. Aby dane cyfrowe mo-
gty zostac przeksztatcone w wiedze, najpierw nalezy je zgromadzi¢
i poddac obrébee. Dopdki w wyniku ich analizy nie odkryje sie ich
znaczenia, powigzan lub relacji miedzy nimi i tym, co juz wiadomo,
dopdty pozostajq jedynie zbiorem mato istotnych informacji o ukry-
tym potencjale. Raz uzyte dane cyfrowe mogq byc wykorzystane po
raz kolejny, nie zmniejsza to ich wartosci, a wrecz przeciwnie - po-
zwala na wykorzystywanie w réznych celach®.

Dane cyfrowe mogq by¢ generowane na dwa sposoby - jako
wynik pomiaru ukierunkowanego na ich zbieranie (np. rejestrowa-
nie potqczen, skanowanie linii papilarnych, nagrywanie obrazu) lub
jako produkt uboczny dziatania urzgdzenia, systemu lub cztowieka.
Mozna wyréznic kilka rodzajéw danych. Na przyktad dane indekso-
we umozliwiajq identyfikacje oraz powigzanie danych z okreslonym
obiektem (urzqdzeniem, osobaq, wytwérceq itp.), obejmujq unikalne
identyfikatory takie jak numery dokumentéw, numery kart kredy-
towych, numery seryjne urzqdzenia, cyfrowe identyfikatory obiek-

8 R. Kitchin, The Data Revolution: Big Data, Open Data, Data Infrastructures
& Their Consequences, Thousand Oaks 2014, s. 1.

9 L Gitelman, V. Jackson, Introduction, w: “Raw Data” Is an Oxymoron,
red. L. Gitelman, Cambridge-London 2012, s. 2-3.

10\ Mayer-Schénberger, K. Cukier, Big Data - efektywna analiza danych,
przet. M. Gtadki, Warszawa 2017, s. 115.

" A. Hepp, N. Couldry, The Mediated Construction of Reality, Cambridge
2016, s. 122-123.

2y Mayer-Schénberger, K. Cukier, Big Data..., s. 137.
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tow, adresy IP i MAC, numery zamdwien i wysytki, a takze adresy
i kody pocztowe. Dane atrybutéw reprezentujq cechy okreslonych
zjawisk, cho¢ nie majq charakteru identyfikacyjnego - w odniesie-
niu do cztowieka nalezq do nich miedzy innymi takie dane jak wiek,
pte¢, kolor oczu, waga, grupa krwi. Z kolei metadane, czyli dane
o danych, mogq odnosic sie do tresci danych lub zawierac zestaw
danych, na przyktad informacje o czasie i miejscu wytworzenia pli-
ku albo opisywac zaséb informacji lub obiekt. Szczegdlnym typem
danych cyfrowych sq dane resztkowe, ktére zawierajg informacje
o zachowaniach uzytkownikéw w sieci bqdz korzystania z urzqdzen,
na przyktad w co klikajq, jak dtugo przegladajq strony, co wpisujq
w okreslone pola, ile czasu trwa proces zakupowy. Dane resztkowe
nalezg do powszechniejszych danych zbieranych online, poniewaz
wykorzystywane sq do trenowania algorytmow uczqeych sie zacho-
wan uzytkownikow™.

Jak juz wspomniano, wartos¢ danych wynika z mozliwosci ich
przetworzenia i wykorzystania. Oscar H. Gandy postrzega przetwa-
rzanie danych jako ,technologie réznicujgeq”, dziatajgcq w oparciu
o0 trzy sprzezone ze sobq procesy: identyfikacje (zbieranie danych
w celu zarzqdzania nimi), klasyfikacje (przyporzqdkowanie pojedyn-
czych danych do wstepnie zdefiniowanych grup), ocene (przyporzqd-
kowanie pojedynczych danych do konkretnych rezultatéw dziatania
w oparciu o wczesniejszq klasyfikacje). Wéwczas dostarczajq in-
formacji do analizy, dzieki ktorej mozna lepiej zrozumiec otaczajacy
$wiat i zachodzqgce w nim relacje. Zjawisko to nosi nazwe danetyzacji
i polega na zbieraniu réznego rodzaju danych, przetwarzania ich we
wiasciwy format i kwantyfikowania w celu dalszego wykorzystania™.

Danetyzacja jest wspdtczesnie zjawiskiem powszechnym, obej-
muje rézne sfery zycia cztowieka: relacje, potozenie, emocje, inte-
rakcje, zachowania, preferencje polityczne, religijne, kulturowe, sek-
sualne itp. Stanowi jednqg z istotnych cech gtebokiej mediatyzacji,
czyli procesu bezgranicznego wnikania mediéw w nasze zycie oraz
w zycie spoteczne™. To na niej swdj model biznesowy opiera wie-
le firm technologicznych oraz start-upow dziatajgcych w obszarze
ekonomii wspdtdzielenia. Traktujgc dane jako swoiste pole tech-
nologicznej kolonizacji, przyczyniajq sie do ,kapitalizacji zycia bez

" bidem, s. 152.

™ O.H. Gandy, The Panoptic Sort: A Political Economy of Personal
Information, Boulder 1993.

5V Mayer-Schénberger, K. Cukier, Big Data..., s. 31.

6 A Hepp, N. Couldry, The Mediated Construction..., s. 122-142.
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ograniczen””. Dlatego zdaniem wielu badaczy dane cyfrowe na-
lezy traktowad wspdtczesnie jako nowq forme kapitatu™. Stanowiq
dla wielu firm jednoczesnie surowiec (niezbedny kapitat do produk-
cji towardw, np. produktow, ustug) oraz produkt (wytwarzany przez
cyfrowq prace przez ludzi korzystajgcych z produktow oraz ustug)”.
W cyfrowym kapitalizmie, co podkresla Sadowski, dane nie zo-
stepujq pieniedzy, ale sq raczej tak samo traktowane jak kapitat
finansowy, w zwigzku z czym konieczne jest ,ciggte gromadzenie
i rozpowszechnianie danych poprzez wytwarzanie towaréw, ktore
tworzq wiecej danych i budujq infrastrukture do zarzqdzania dany-
mi. Strumien danych musi ptyng¢ i rosng¢”?. Ten rodzaj akumulacji
kapitatu amerykarska badaczka Shoshana Zuboff nazywa ,kapitali-
zmem nadzoru” (surveillance capitalism) i definiuje go jako?":
1. Nowy tad gospodarczy, wedtug ktérego ludzkie
doswiadczenie staje sie darmowym surowcem dla
ukrytych praktyk handlowych opartych na wydobywaniu,
prognozowaniu czy sprzedazy;
2. Pasozytniczq logike ekonomiczng, w ktérej produkcja dobr
i ustug jest podporzgdkowana nowej globalnej strukturze
zmiany zachowanig;
3. Nieuczciwg mutacje kapitalizmu, naznaczong koncentracjq
bogactwa, wiedzy i wladzy niespotykang w historii
ludzkosci;
. Podstawowq strukture gospodarki nadzoru;
. Réwnie duze zagrozenie dla cztowieka w XXI wieku,
podobne do tego, jakie kapitalizm przemystowy stanowit
dla $wiata naturalnego w XIX i XX wieky;

SN

7N. Couldry, U.A. Mejias, Data Colonialism: Rethinking Big Data’s
Relation to the Contemporary Subject, ,Television & New
Media” 2019, vol. 20, nr 4, s. 336-349, https://doi.
org/10.1177/1527476418796632 [dostep: 27.10.2019].

185h. Zuboff, Big Other: Surveillance Capitalism and the Prospects of an
Information Civilization, ,Journal of Information Technology” 2015, vol. 30,
nr1,s.75-89, doi:10.1057/jit.2015.5; J.W. Moore, Capitalism in the Web
of Life: Ecology and the Accumulation of Capital, London 2015; M. Poon,
Corporate Capitalism and the Growing Power of Big Data: Review Essay,
,Science, Technology & Human Values” 2016, vol. 41, nr 6, s. 1088-1108;
Ch. Fuchs, Social Media: A Critical Introduction, 2. wyd., London 2017,
s. 121-152.

). Sadowski, When Data Is Capital...

20 |hidem.

215h. Zuboff, The Age of Surveillance Capitalism: The Fight for a Human
future at the New Frontier of Power, New York 2019.
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6. Poczatek nowej instrumentalnej wtadzy, ktéra zapewnia
dominacje nad spoteczenstwem i przynosi niepokojgce
wyzwania dla demokracji rynkoweyj;

7. Ruch, ktéry ma na celu natozenie nowego porzqdku
zbiorowego opartego na catkowitej pewnosci;

8. Pozbawienie jednego z istotnych praw cztowieka, ktére
wynika z powyzszych - prawa do niezaleznosci.

Kapitalisci nadzoru funkcjonujgcy wedtug logiki danych nale-
zq réwniez do najwiekszych na swiecie ,kolonizatoréw danych”?
gromadzqcych je w zamian za darmowe produkty bqdz ustugi®.
Do najwiekszych kapitalistéw nadzoru zalicza sie pie¢ amerykan-
skich firm technologicznych, funkcjonujgcych w oparciu o dwa
komplementarne modele biznesowe, w ktérych wazng role od-
grywajq zbierane dane:

— model uzytkownika jako klienta (You are the Costumer),

— model uzytkownika jako produktu (You are the Product)®.

W pierwszym modelu gtéwnym Zrédtem dochodu jest sprzedaz
produktéw oraz ustug. Do tej grupy nalezq Apple, Amazon oraz
Microsoft. W 2018 roku firma Apple wygenerowata az 62,8%
swoich przychodéw ze sprzedazy iPhone’a, natomiast 52,8% przy-
chodéw Amazona pochodzito ze sprzedazy towaréw w sklepach
internetowych. W przypadku firm opierajgcych swéj model biz-
nesowy na traktowaniu uzytkownika jako produkt, jak to robig
Alphabet oraz Facebook, zdecydowana wiekszos¢ przychodu po-
chodzita z catego szeregu ustug reklamowych. W przypadku firmy
Facebook az 98,5% przychodéw za 2018 rok pochodzito z reklam,
natomiast w Alphabet - az 85% (generowane przez podmioty
takie jok Google, YouTube, Google Maps oraz Google Ads).

22 ) Thatcher, D.O’Sullivan, D.Mahmoudi, Data Colonialism through
Accumulation by Dispossession: New Metaphors for Daily Data,
,Environment and Planning D: Societ and Space” 2016, vol. 34, nr 6,
5. 990-1006; N.Couldry, U.A. Mejias, Data Colonialism...

2 przyktadowo stworzony przez Facebooka projekt Internet.org ma
na celu dostarczenie darmowego dostepu do internetu w krajach
stabo rozwinietych. Co wazne, o tym, jakie serwisy bedq dostepne
w ramach projektu, decyduje Facebook, https://
info.internet.org./en/ [dostep: 6.09.2019].

. Desjardins, How Tech Giants Make Their Billions, ,Visual
Capitalist” 29.03.2019, https://www.visualcapitalist.com/
how-tech-giants-make-billions/ [dostep: 6.09.2019].
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Niewidzialne technologie i personalizacja tresci

W kapitalizmie nadzoru coraz wigcej aspektow naszego zy-
cia jest zaposredniczanych, regulowanych Iub wzmacnianych
przez niewidzialne technologie oparte na algorytmicznym przetwa-
rzaniu danych?. Algorytmy nie mogq dziata¢ bez danych, natomiast
dane funkcjonujg w szerokim kontekscie catego ztozonego systemu
spoteczno-technologicznego, stuzgcego ich generowaniu, nazywane-
go przez Roba Kitchina ,asamblazem danych” (data assemblage)?.
W sensie spotecznym algorytm nie oznacza zaszyfrowanej proce-
dury, ktéra stuzy do rozwigzania problemu poprzez przeksztatcenie
danych wejsciowych w pozqdane dane wyjsciowe, lecz obejmuje
szereg elementéw, miedzy innymi infrastrukture, w tym sieci obli-
czeniowe, ktérych algorytmy sq czesciq, czy publiczny interfejs API,
ludzi, ktdrzy projektujq i obstugujq algorytmy, dane (i uzytkownikow),
na ktorych dziatajg, instytucje, ktdre swiadczq te ustugi, zachowania
uzytkownikéw, modele biznesowe oraz polityke. Wszystko to stano-
wi w koncepcji asamblazu danych czes¢ autorytarnych systemow
sprawowania wiadzy. Dlatego tez krytyczne rozumienie technologii
opartej na dziataniu algorytmoéw przetwarzajgcych dane, w tym
wykorzystujgcych mechanizmy sztucznej inteligencji, nalezy dzi-
siaj traktowac jako kluczowe dla rozumienia naszego spotecznego
funkcjonowania.

Procesy oparte na przetwarzaniu i analizie danych w wielu przy-
padkach decydujq nie tylko o tym, co i kiedy zostanie uzytkownikowi
wyswietlone, ale réwniez czego nie zobaczy, podpowiadajq takze
kontekst, w jakim powinien on zinterpretowac dang informacje. Sys-
tem spoteczno-technologiczny, ktérego uzytkownik jest czesciq, decy-
duje o tym, jakie tresci mogq by¢ dla niego interesujgce. Tego typu
zarzqdzanie Jeremy Wade Morris okresla jaoko ,organizacje tresci
poprzez kod"#. Zdaniem Morrisa algorytmy sq nowq formq posred-
nikéw kulturowych i odpowiadajg za sposdb, w jaki uzytkownicy sty-
kajq sie z tresciami kulturowymi, oraz za to, jak ich doswiadczajq.

Infrastruktura technologiczna stuzqca zbieraniu danych oraz kie-
rowaniu na ich podstawie spersonalizowanych tresci jest nazywana
25D, Citron Keats, F. Pasquale, The Scored Society: Due Process for

Automated Predictions, ,Washington Law Review” 2014, vol. 89, nr 1,

26 sR ?(itiﬁi.n, The Data Revolution..., s. 24-26.
Z ) W. Morris, Curation by Code: Infomediaries and the Data Mining of

Taste, ,European Journal of Cultural Studies” 2015, vol. 18, nr 4-5,

s. 446-463, https://doi.org/10.1177/1367549415577387
[dostep: 27.10.2019].
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przez Anthony’ego Nadlera, Matthew Craina oraz Joan Dono-
van? Cyfrowg Maszyng Wptywu (Digital Influence Machine). Skto-
da sie ona z szeregu technologii stuzqcych do $ledzenia, okre-
Slania grupy docelowej oraz optymalizowania i automatyzacji
przekazu w celu zwiekszenia skutecznosci i wydajnosci reklamy
komercyjnej oraz politycznej. Cyfrowa Maszyna Wptywu funkcjo-
nuje wtasnie w ramach okreslonego ,rezimu widzialnosci”, kon-
ceptualizowanego jako system wtadzy ztozony z trzech wymiardw:
architektonicznego (struktura, ktéra to umozliwia), interakcyjnego
(rodzaj interakeji, na jakg pozwala struktura) oraz politycznego
(dziatania wtadzy, na ktére pozwala interakcja)?. Widzialnos¢ jest
jednym z wazniejszych poje¢ w naukach o komunikacji i mediach,
a jako pole spoteczne okresla, w jaki sposéb struktury relacji sq
widoczne, przypisuje rowniez jednostkom i ich dziataniom we-
wnetrznie relacyjne i ambiwalentne pozycje spoteczne.
Wspotczesnie jedng z form tego rezimu jest ,algorytmiczna wi-
dzialnosc” (algorithmic visibility)®', rozumiana jako technologiczna
struktura wraz z procedurami tworzenia danych i analizy probabi-
listycznej, ktérej celem jest zyskanie uwagi uzytkownikéw poprzez
dynamiczne zwiekszanie widocznosci dowolnej tresci cyfrowej, uwa-
zanej za ,istotng” dla konkretnego uzytkownika. Algorytmiczna wi-
dzialno$¢ w wymiarze architektonicznym rzutuje na sposéb oraz
rodzaj interakeji z dostepng trescig. Jesli uzytkownikowi pojawiajq
sie tresci, ktérymi jest zainteresowany, poniewaz wiqzq sie z jego
Swiatopoglgdem lub odpowiadajq preferencjom politycznym, be-
dzie czesciej podejmowat interakcje z nimi. Réwniez w ten sposéb
jest narzucana bqdz podpowiadana przez technologie - oprogra-
mowanie - okreslona wizja Swiata (wartosci, relacji spotecznych),
odzwierciedlajgca bgdZ interesy jej tworcow i innych aktoréw spo-
tecznych, ktérzy czerpiq wspdlnie z nimi korzysci, bqdz tych, ktdrzy
wykorzystujq jg w tym celu. Nazwac jg mozna takze ,algorytmiczng

28 A. Nadler, M. Crain, J. Donovan, Weaponizing the Digital
Influence Machine: The Political Perils of Online Ad Tech, New
York 2018, https://datasociety.net/wp-content/uploads/2018/10/
DS_Digital_Influence_Machine.pdf [dostep: 11.10.2019].

29 A M. Brighenti, Visibility in Social Theory and Social Research, London
2010, s. 3.

30's Mateus, Visibility as a Key Concept in Communication and Media
Studies, ,Estudos em Comunicacdo” 2017, vol. 2, nr 25, s. 109-124.

31 C. Magalhdes, J. Yu, Algorithmic Visibility: Elements of a New Media
Visibility Regime, 2017, https://ecpr.eu/Filestore/PaperProposal/e40a7961-
Ofe3-42a5-8727€9097552f2fe.pdf (1. wersja artykutu) [dostep: 11.10.2019].
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ideologiq”, ktéra wynika z zaprogramowania systemu opartego na
algorytmicznym przetwarzaniu danych, dokonujgcym ich weryfikacji
wedtug z gory okreslonych warunkéw, w taki sposob, aby osiqgnagd
okreslone korzysci.

Algorytmizacja tresci byta skutkiem z jednej strony nadmiaru
informacji w sieci, z drugiej - swobody konsumpcyjnej, jakg sie¢
umozliwiata. Nalezy jg rozumiec jako sposdb przemystu medial-
nego na poradzenie sobie z fragmentaryzacjq widowni, ktéra
wraz z pojawieniem sie internetu byta efektem przejscia z mode-
lu komunikacji masowej ,jeden do wielu” na model komunikacji
medialnej ,wielu do wielu”. Rozdrobnienie odbiorcéw mediéw na
rézne grupy ze wzgledu miedzy innymi na gusta, zainteresowania
i potrzeby okazato sie na dtuzszg mete wyzwaniem dla branzy
medialnej, ktora musiata zabiegac¢ o uwage uzytkownika w dobie
nadprodukgji tresci. Dzieki zbieraniu réznorodnych danych o uzyt-
kownikach, a zwtaszcza ich zachowaniach w sieci, wyborach, gu-
stach czy zainteresowaniach, mozna byto niewielkim kosztem do-
stosowywac oferte do ich preferencji.

Edukacja medialna wobec danetyzacji i algorytmizacji.
Rozwijanie Swiadomosci algorytmicznej

W kontekscie omoéwionych zjawisk oraz ich znaczenia dla réz-
norodnych praktyk medialnych nalezy wtqczy¢ w obszar edukacji
medialnej te zagadnienia, ktére wspétczesnie w duzej mierze mo-
dyfikujg proces dostepu do informacji i tresci oraz majg wptyw
na to, w jaki sposdb korzystamy z internetu oraz co jest dla nas
w nim dostepne. Pomijane dotychczas na gruncie edukacji me-
dialnej niewidzialne technologie, takie jok dane oraz przetwarzao-
jqce je algorytmy wraz z elementami powigzanymi z nimi, powin-
ny zosta¢ wigczone w obszar badawczy edukacji medialnej oraz
rozwazan na temat ich roli w catym ztoZonym procesie obiegu
informacji oraz tworzenia znaczen, wartosci, produkcji wiedzy
i wtadzy komunikacyjnej. Na te zagadnienia jako wazne dla
wspotczesnego funkcjonowania w swiecie nasyconym mediami
zwracali juz wczesniej uwage przedstawiciele software studies®
i critical data studies®.

32\W H.K. Chun, Programmed Visions: Software and Memory, Cambridge-
London; R. Kitchin, M. Dodge, Code/Space: Software and Life,
Cambridge-London 2011.

33 A lliadis, F. Russo, Critical Data Studies: An Introduction, ,Big Data
& Society” 2016, lipiec-grudzien, s. 1-7; C.M Dalton, L. Taylor,
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Dlatego tez zaproponowana przeze mnie koncepcja edukacji
medialnej 3.0% rozszerza obszar zainteresowania na catg sfere
technologiczng, ktdéra jest dla uzytkownika niewidzialna: dane
cyfrowe i algorytmy stanowigce ukryte inteligentne mechanizmy
zarzqdzania jego aktywnoscig, zachowaniem, uwaggq, tresciq, in-
formacjq i wiedzg podczas korzystania z mediéw oraz nowych
technologii cyfrowych, a takze praktyki z tq sferq zwigzane. Wpty-
wajg one na funkcjonowanie uzytkownikow w wielu réznych wy-
miarach w gteboko zmediatyzowanym swiecie - miedzy innymi
na dystrybucje, rozpowszechnianie oraz konsumpcje tresci i roz-
norodne praktyki z nimi zwigzane (np. spoteczne, medialne, kultu-
rowe). Elementy te stanowiq integralng czes¢ szerszego zjawiska
algorytmicznej ideologii, o ktorym byta mowa wczesniej. Eduka-
cja medialna 3.0, nawigzujgc do klasycznej edukacji medialnegj
opisanej przez Lena Mastermana w ksiqzce Teaching the Media
(1985), podkresla, ze wazng role w odbiorze informacji i tre-
sci zaposredniczonych przez media cyfrowe oraz zrozumieniu
catego wspotczesnego ekosystemu medialnego odgrywajq pro-
dukcja, ideologia oraz reprezentacja. Odnoszone do nowego
kontekstu - srodowiska medidéw cyfrowych zarzqdzanego przez
algorytmy - pozwalajg zrozumie¢ mechanizm dziatania (nie
w sensie technicznym, lecz dyskursywnym) zaréwno platform
medialnych, jok i réznorodnych podtqczonych do sieci urzqdzen,
ktérych dziatanie opiera sie¢ na analizie gromadzonych danych
na podstawie informacji o uzytkowniku i jego aktywnosci. Algoryt-
my bowiem mogq zaréwno tworzyc, rozpowszechniac, rekomen-
dowad, filtrowac informacje/tresci, jak i wptywac na ich ksztatt
(boty, robojournalism), sq ideologiczne (dyskryminujg, wzmacniajg
stronnicze opinie, majq wptyw na to, jak myslimy o rzeczywistosci),
a logika ich dziatania nie jest obiektywna, lecz podporzadkowana
okreslonej wizji Swiata i konkretnym wartosciom.

J. Thatcher, Critical Data Studies: A Dialog on Data and Space,

,Big Data & Society” 2016, styczeri-czerwiec, s. 1-9, https://doi.
org/10.1177%2F2053951716648346 [dostep: 27.10.2019]; R. Kitchin,
T. Lauriault, Towards Critical Data Studies: Charting and

Unpacking Data Assemblages and Their Work, 2014, https://
ssrn.com/abstract=2474112 [dostep: 11.10.2019].

3 G. Ptaszek, Edukacja medialna 3.0. Krytyczne rozumienie mediéw
cyfrowych w dobie Big Data i algorytmizacji, Krakéw 2019, s. 159-166;
G. Ptaszek, Media Education 3.0? How Big Data, Algorithms and Al
Redefine Media Education, w: The Handbook on Media Education
Research, red. D. Frau-Meigs et al., New York 2020 (w druku).
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Tak jak media masowe sprawowaty kontrole spoteczng po-
przez scisty nadzér nad procesem tworzenia i dystrybucji tresci,
stajqc sie narzedziami ,transmisji narracyjnej”, tak obecnie fir-
my sprzedajqce produkty lub ustugi mogq to robi¢ dzieki do-
nym zbieranym o uzytkownikach, otrzymujq dostep do bardzo
duzej liczby informacji nie tylko o ich preferencjach konsumenc-
kich, politycznych, religijnych, ale i do tego, CO, GDZIE, KIEDY,
JAK, W JAKI SPOSOB i Z KIM konsumujg cyfrowe tresci. Wiedza
ta pozwala z jednej strony na zarzqdzanie zasobami interne-
tu w taki sposéb, aby uzytkownik otrzymywat tresci dopaso-
wane jak najlepiej do wtasnych preferencji i potrzeb, z drugiej
zas umozliwia manipulowanie tresciami w zaleznosci od celdw,
jakie firmy lub podmioty z nimi zwigzane chcg osiggngd, na
przyktad wyswietlanie cen w zaleznosci od zapotrzebowania
na ustuge w danym momencie lub po analizie wczesniejszych
zachowan zakupowych.

Jednym z kluczowych zadan, stojgcych przed edukacjg me-
dialng, powinno stac sie zatem rozwijanie oraz badanie swiado-
mosci algorytmicznej. Mozna zdefiniowac jq jako stan psychicz-
ny, w ktérym jednostka zauwaza zachodzenie niewidocznych
proceséw technologicznych regulowanych przez algorytmy oraz
ich wptyw na to, w jaki sposob konsumuje tresci i ich doswiad-
cza. Swiadomosc algorytmiczna nie musi wynika¢ z programi-
stycznej wiedzy, jak dziatajq algorytmy, lecz z wewnetrznego
przekonania uzytkownika, ze ,cos jest nie tak”, ktére napedza
go do poszukiwania wyjasnienia tego stanu rzeczy®. Taina Bu-
cher, analizujqc dziatanie algorytmdw Facebooka, opisuje sytu-
acje, w ktorych badani stajq sie Swiadomi dziatania algorytmadw.
Z przeprowadzonych przez nig badan wynika, ze ludzie dostrze-
gajq algorytm, gdy popetnia on jakis btad (np. podpowiada nie-
zgodne z zainteresowaniami tresci lub oferuje niedopasowane
do potrzeb produkty) w przewidywaniu tego, co chcieliby zoba-
czy¢®*. Wykrycie btedu stanowi impuls do podejmowania prak-
tyk ,naprawiania” dziatania algorytmu lub ,oszukiwania” go.

35E Rader, R. Gray, Understanding User Beliefs about Algorithmic Curation
in the Facebook News Feed, w: CHI ‘15 Proceedings of the 33rd Annual
ACM Conference on Human Factors in Computing Systems, New York
2015, s. 176.

36T Bucher, The Algorithmic Imaginary: Exploring the Ordinary Affects of
Facebook Algorithms, ,Information, Communication & Society” 2016,
vol. 20, nr 1, s. 30-44.
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Swiadomosé algorytmiczna wigze sie z omdéwionymi wezesniej
koncepcjami ,asamblazu danych” oraz ,algorytmicznej widzial-
nosci”. Koncentruje sie ona na rozumieniu:

1. jak poszczegdlne elementy systemu technologiczno-
-spotecznego wptywajq na produkcje, obieg i doswiadczanie
tresci;

2. co decyduje o widzialnosci tresci w internecie;

3. w jaki sposaéb to, co widzialne, zalezy od
zaprogramowanego systemu, jakie czynniki warunkujg to
zaprogramowanie;

4. jakie aktywnosci uzytkownika regulowane sq przez
algorytmy;

5. jakie uzytkownik moze podjqc dziatania, aby uczynic¢ dla
algorytméw i systemoéw niewidocznym to, co widoczne.

Rozwijanie i badanie swiadomosci algorytmicznej ma za-
tem stuzyC osiqganiu przez uzytkownika wiekszej autonomii
oraz sprzyjac krytycznemu korzystaniu z mediow cyfrowych
i rozumieniu, w jaki sposéb rézne elementy systemu techno-
logiczno-spotecznego oddziatujq na sfere publiczng i jok jq
ksztattujq. Ma to duze znaczenie nie tylko dla jednostek, ale
i spoteczenstw, bowiem ze wzgledu na brak przejrzystosci
w funkcjonowaniu algorytméw mogq one zostac tak zaprojek-
towane, aby uwypuklac okreslone watki w debacie publicznej,
prowadzqc do polaryzacji i napieé¢ miedzy okreslonymi grupa-
mi politycznymi oraz do propagowania nienawisci czy prze-
mocy®”. Ten problem nie dotyczy tylko popularnych platform
medidw spotecznosciowych czy wyszukiwarek, ale rowniez co-
raz czesciej redakcji internetowych serwiséw informacyjnych
czy agregatorow newsow?s.

Jak pokazujg badania, uzytkownicy internetu, a zwtaszcza plat-
form mediow spotecznosciowych, w rézny sposob sq swiadomi

37 R. Caplan, L. Reed, Who Controls the Public Sphere in an Era of
Algorithms? Case Studies, New York 2016, s. 85, https://www.datasociety.
net/pubs/ap/CaseStudies_PublicSphere_2016.pdf [dostep: 11.10.2019];
R. Caplan, d. boyd, Who Controls the Public Sphere in
an Era of Algorithms? Mediation, Automation, Power,

New York 2016, https://datasociety.net/pubs/ap/
MediationAutomationPower_2016.pdf [dostep: 11.10.2019].

38T, Bucher, Algorithms as New Objects of Journalism, w: Journalism
Re-examined: Digital Challenges and Professional Reorientations: Lessons
from Northern Europe, red. M. Eide, H. Sjgvaag, L.O. Larsen, Bristol 2016,
s. 85-104.


https://www.datasociety.net/pubs/ap/CaseStudies_PublicSphere_2016.pdf
https://www.datasociety.net/pubs/ap/CaseStudies_PublicSphere_2016.pdf
https://datasociety.net/pubs/ap/MediationAutomationPower_2016.pdf
https://datasociety.net/pubs/ap/MediationAutomationPower_2016.pdf

76 Edukacja medialna jako wyzwanie

procesow algorytmicznego zarzqdzania trescig, wptywajgcych na
ich aktywnos¢ w sieci®®. W badaniu przeprowadzonym pod ko-
niec 2018 roku przez Pew Research Center® az 749% Amerykandw
stwierdzito, ze nie wiedziato, iz Facebook tworzy liste zainteresowan
kazdego uzytkownika na podstawie jego aktywnosci i w ten spo-
sob dobiera reklamy. Wiekszos¢ uzytkownikow (59%) uznata jednak
znajdujgce sie w ustawieniach preferencji reklam przyporzqdkowa-
ne przez Facebooka kategorie za odzwierciedlajqce ich rzeczywiste
zainteresowania, przy czym 27% badanych oswiadczyto, ze sq one
btedne lub niepetne. 51% badanych stwierdzito réwniez, ze nie czuli
sie komfortowo z powodu automatycznego kategoryzowania, nato-
miast 31% uznato, Ze byto to w pewnym sensie wygodne.

Projektanci algorytméw powinni zdawac sobie sprawe, ze no-
wet jesli wptyw algorytmu nie jest wyraznie widoczny dla uzyt-
kownikow, to jednak mogq oni dostosowywac swoje zachowanie
do wiasnych wyobrazen o zasadach dziatania systemu, aby osig-
gnac¢ swoje cele przy korzystaniu z niego. Oznacza to, ze istniejq
przekonania uzytkownikéw dotyczqce ich indywidualnych interak-
cji z systemem, a takze ogdlnego zachowania systemu. Dobdr
algorytmiczny jest skuteczny (i niewidoczny), gdy satysfakcjonuje
uzytkownika - woéwczas tez napedza konsumpcje. Kiedy nato-
miast podpowiedzi systemu sq nietrafione, uzytkownik dostrzega
system i rozpoczyna go oszukiwac.

Dostrzezenie funkcjonowania algorytmu moze nie tylko po-
moc poszerzy¢ horyzonty uzytkownika, ale takze zmieni¢ wptyw
oddziatywania algorytmu. Swiadomosc zarzgdzania tresciami
przez algorytm i rézne proby interakcji z nim, na przyktad zmia-
ny w danych, mogq spowodowac, ze algorytm bedzie inaczej
odczytywat uzytkownika i kategoryzowat. Algorytmy dziatajg
w oparciu o dane, dlatego znajomos¢ tego, jak funkcjonujg, nie-
koniecznie musi sie opierac¢ na kompetencjach programistycz-
nych i poznaniu kodu, mozna bowiem rozumiec ich dziatanie po-
przez sposoby, w jakie je uzytkujemy. Swiadomosé algorytmiczna
pozwala uzytkownikowi przeanalizowac konkretne scenariusze,

39 €. Rader, R. Gray, Understanding User Beliefs...; E. Rader, Examining
User Surprise as a Symptom of Algorithmic Filtering, ,International
Journal of Human-Computer Studies” 2017, vol. 98, s. 72-88; https://
doi.org/10.1016/].ijhcs.2016.10.005 [dostep: 11.10.2019].

40P Hitlin, L. Rainie, Facebook Algorithms and Personal Data,
16.01.2019, https://www.pewinternet.org/2019/01/16/facebook-
algorithms-and-personal-data/ [dostep: 11.10.2019].
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ktére doprowadzity do okreslonego zachowania algorytmu.
W ten sposéb dowiemy sie, jak ruchy w sieci sq odbierane przez
algorytm oraz na podstawie ktérych ruchéw algorytm moze pro-
ponowac nam okreslone tresci.

Swiadomosé algorytmiczna moze wiec wptyngé na to, jak uzyt-
kownicy bedq zarzqdza¢ swoimi danymi, oraz na ich zachowy-
wanie i reakcje na tresci. Swiadomosé taka odgrywa réwniez za-
sadniczq role w ksztattowaniu samego algorytmu, poniewaz jego
dziatanie opiera sie o uczenie maszynowe, a w wyniku btedow
i coraz wiekszego zbioru danych bedzie sie musiat zmieni¢, po-
prawic, dostosowac. Przekonania uzytkownikéw, ktérzy nie pozwa-
lajg na dobrowolne dziatanie algorytmu, sq waznym elementem
w ksztattowaniu systemu. Uswiadomienie sobie obecnosci algo-
rytmu, niezaleznie od tego, czy jest prawidtowe, moze wptynqc
na ich zachowanie, a takze doprowadzi¢ do bardziej aktywnego
zaangazowania w kontrole tresci czy do manipulowania algo-
rytmem poprzez podejmowanie okreslonych czynnosci. Mozemy
wejs¢ w interakcje z algorytmem poprzez przewidywanie jego wy-
nikdw, dac¢ sobie mozliwos¢ ulepszania kanatéw informacyjnych
i nadzorowania tego, co zobaczq algorytmy.
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Dezinformacja, radykalizacja

i inne zaburzenia informacyjne -
wnioski dla kompetenciji
medialnych i informacyjnych

Wstep

Eke newsy, radykalizacja, dezinformacja, mowa nienawisci...
zjawiska te zaskoczyty politykow oraz opinie publiczng i dopro-
wadzity do demokratycznych ,wypadkow”, takich jok atak terro-
rystyczny na ,Charlie Hebdo” (2015) i skandal Cambridge Ana-
lytica (2018), ktére zakwestionowaty role internetu i mediow
spotecznosciowych w spoteczenstwach demokratycznych, ponie-
waz wybory zostaty zmanipulowane, a zycie - brutalnie odebrane.
Dominujgcym do tej pory paradygmatem byta wizja ,spoteczen-
stwa informacyjnego”, zapoczqtkowana podczas Swiatowego
Szczytu Spoteczenstwa Informacyjnego (WSIS), trwajgcego od
2003 do 2005 roku, i od ktérego majg miejsce coroczne spotka-
nia w ONZ w Genewie. W slad za nowymi miedzynarodowymi
ramami budowania ,spoteczenstw wiedzy” - okreslonymi przez
UNESCO i podmioty spoteczenstwa obywatelskiego podczas
i po WSIS - podjeto swiatowe inicjatywy takie jak Proklamacja
Aleksandryjska w sprawie kompetencji informacyjnych i uczenia
sie przez cate zycie (2005), Agenda Paryska w sprawie edukacji
medialnej (2007) i Deklaracja z Fezu w sprawie kompetencji
medialnych i informacyjnych (Media and Information Literacy -
MIL) (2011), ktéra pierwsza promowata te kompetencje tqcznie
ujmowane.
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Jednakze przed tym pozytywnym konstruktem poczgtku XXI
wieku stanety wyzwania. Po ,zwrocie spotecznosciowym”, czyli
stworzeniu platform takich jak Facebook, Twitter i YouTube w lo-
tach 2005-2007, po facebookowej i youtube’owej ,rewolucji”
Arabskiej Wiosny w 2011 roku i towarzyszqcych jej demonstra-
cjach, w 2012 bylismy swiadkami szeregu wydarzen, sygnalizu-
jacych pojawienie sie réznego rodzaju zaburzen informacyjnych.
W 2012 te same platformy medidw spotecznosciowych weszty
na gietde nowojorskq z wypracowanym zréwnowazonym mo-
delem biznesowym ostatecznie opartym na reklamie. Rowniez
w 2012 odnotowano bezprecedensowy wzrost liczby atakéw
terrorystycznych, najpierw na Bliskim Wschodzie (Irak, Afgani-
stan, Syria...), a nastepnie w swiecie zachodnim. W przypadku
kilku atakéw o podtozu religijnym (Francja, Belgia, Butgaria...)
internet i media spotecznosciowe byty oskarzane o dostarcza-
nie narzedzi do rekrutacji i utatwianie dostepu do sSwiatowej
publicznosci’.

W tym podwdjnym kontekscie afordancji i zaburzen informacyj-
nych spotecznosé¢ badaczy i praktykéw kompetencji medialnych i in-
formacyjnych staje przed wyzwaniem: musi przeprowadzi¢ reewalu-
acje roli tych kompetencji w obecnej sytuacji i wypracowac sposoby
zréwnowazenia mozliwosci i ryzyk zwigzanych ze Swiatem cyfrowym,
aby wykorzystac cyfrowe rozszerzenie internetu 2.0, mediow spotecz-
nosciowych i przeptywow duzych zbioréw danych. Oznacza to, ze
najpierw nalezy przeprowadzi¢ bilans ,zwrotu spotecznosciowego”
i oferowanych przez niego kontraktéw informacyjnych, w ktérych
dane wptywajg na media, a nastepnie rozwazy¢ specyfike zaburzen
informacyjnych w tych ,nie tak znowu prospotecznych” mediach spo-
tecznosciowych. Réwnowazenie polega zatem na zapewnieniu stra-
tegii i narzedzi umozliwiajgcych MIL oraz wzmacnianie odpornosci
wspolnoty obywatelskiej, ktora moze utrzymac swoje swobody w sie-
ci, a jednoczesnie radzi¢ sobie z kwestiami bezpieczenstwa, inwigila-
gji i prywatnosci.

T Rise in Terrorist Attacks in Europe in 2012. The 2013 EU Terrorism
Situation and Trend Repart, The Hague, https://www.europol.
europa.eu/activities-services/main-reports/te-sat-2013-eu-terrorism-
situation-and-trend-report [dostep: 10.11.2019].
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I. Od srodkéw masowego przekazu do mediow
spotecznosciowych: konwergencja kultur informacyjnych

1.1 Zrozumiec¢ zwrot spotecznosciowy

Dla sieci 1.0 charakterystyczne byty grupy, listy dyskusyjne i fora
luzno tqgczqgce ludzi za posrednictwem dostawcow ustug interneto-
wych. Przedcyfrowe srodki masowego przekazu przeniosty sie do
sieci z nagtego obowiqzku, aby zajqc wirtualne terytorium, jednak
bez wiekszej zmiany proceséw analogowych. Wraz z pojawieniem
sie sieci 2.0 nastgpit skok koncepcyjny i techniczny, poniewaz rosng-
ca moc obliczeniowa i przepustowos¢ internetu, a takze coraz mniej-
sze urzqdzenia mobilne, przyjazne interfejsy i gotowe do mediaty-
zacji platformy umozliwity tqczenie sie z sieciami i spotecznosciami
w sposob zdecentralizowany i horyzontalny za posrednictwem plat-
form mediow spotecznosciowych (wykres 1). Przedcyfrowe srodki

Informacja 1.0 z;\;\i)r’rc;tcznos'ciowy Informacja 2.0
(1996-2004) (2005-2007) (2008-)
Mobilnosé Narodziny medidw Hybrydowosé
Interkonektywnos¢ spotecznoéciowych Partycypacja
Formaty (Facebook, Twitter, Analityka wielkich
multimedialne YouTube...) zbioréw danych
Posrednictwo dostawcdw ustug Posrednictwo platform medidw

spotecznosciowych

Wykres 1. Zwrot spofecznosciowy

masowego przekazu zostaty pozbawione monopolu informacyjne-
go i skonfrontowane z czystymi strategiami gracza i musiaty sie do
nich dostosowac, szczegdlnie pod wzgledem strategii reklamowych
i budowania przychodu, a takze ze wzgledu na emancypacyjng site
spotecznosci, ktéra mogta podjqc z nimi polemike.

Zwrot spotecznosciowy mozna zdefiniowaé joko przejscie od
kontraktu informacyjnego - utrzymywanego przez profesjonali-
stow i ekspertow, ktorzy definiowali ,spotecznosc” i jej program -
do kontraktu dzielenia sie, w ramach ktérego sami uzytkownicy
mogq ujawnia¢ swoje doswiadczenia i emocje, zwracac sie do
mediéw i podejmowac z nimi dialog bez posrednictwa wybra-
nych jednostek. Stare pojecie ,publicznosci” zmienia sie: odbiorcy
stajq sie spotecznosciq, widzowie - uzytkownikami. Zbiory kon-
taktow reorganizujq rodziny i przyjaznie. Ekspozycja na informa-
cje wigze sie z ekspozycjq na dziatania innych oséb. Fakty zesta-
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wiane sq z ,faktami spotecznosciowymi” wydobywanymi poprzez
analize sieci spotecznosciowych i wizualizacje danych.

1.2 Sytuacja ekranu wahadiowego

Ta ewolucja prowadzi do rozszerzenia pojecia ,informacji”
wzbogaconego o kilka kultur: informacje jako wiadomosci wspot-
istniejq z informacjami jako dokumentami (pliki we wszystkich
formatach takich jak Word, JPG, PPT, Excel...) oraz informacjo-
mi jako danymi (kod, algorytmy...). Te trzy kultury informacyjne
ksztattujqg media, czy to media 1.0 (Srodki masowego przekazu
online) czy media 2.0 (media spotecznosciowe z czystq strategiq
gracza). Dwa rodzaje medidow wspdtistniejg w sytuacji ekranu wa-
hadtowego, gdzie tresci i komentarze ewoluujg we wzajemnym
powigzaniu, gdzie wspdtistniejq odbiorcy i spotecznosci, a eksplo-
racja danych i ich profilowanie wptywajg na komunikacyjne proce-
sy wymiany wiadomosci i dokumentow (wykres 2).

(Dez)informacja 1.0 (Dez)informacja 2.0

(Srodki masowego przekazu) (media spotecznosciowe)
— Prasa/Telewizja (kineskop) — Siec¢/YouTube

Angazujqgce historie Angazujgce komentarze
— (wiadomosci, fikcja) — (dokumenty, opinie, posty)

dtugie formy narracyjne krétkie formy narracyjne
| _|Publicznosc | _|Spotecznosci

Kontrakt informacyjny Kontrakt dzielenia sie

DANE

Wykres 2. Sytuacja ekranu wahadtowego
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Co wazniejsze, kontrakt informacyjny ustanowiony przez media
przedcyfrowe wspdtistnieje z kontraktem dzielenia sie ustanowio-
nym przez media cyfrowe. Kontrakt informacyjny pozostaje oparty
na ,historii” opowiadanej przez specjalistéw (dziennikarzy, eksper-
tow), ktdrzy identyfikujq problem, analizujg go i proponujqg rozwig-
zania z wywazonymi argumentami. Natomiast kontrakt dzielenia
sie opiera sie na krétkich ,opowiesciach” (jak snapy na zywo na
Snapchacie lub szorty na Instagramie) tworzonych na podstawie
doswiadczen uczestnikéw online, ktérzy sq zaskoczeni lub rozgnie-
wani skandalem, nawotujq do zmiany porzqdku i ram, a na koniec
proponujq uzasadnione argumenty. Tak wiec oba kontrakty majq
podobny cel - przedstawienie rozsqdnych argumentow - ale roz
niq sie procesem uzasadniania i stosunkiem miedzy empatiq/roz-
sqdkiem, bliskoscig/odlegtosciq, dochodzeniem/doswiadczeniem
(wykres 3).

1. zidentyfikyj
problem

e~

2. analizuj to

skandal pragnienie komentarze po rozsqdne

1. zidentyfikuj ) 2. wzbudz ’3 zbierz ’ 4. siegnij
zmiany innych rozwigzanie

3. przywotaj wiedze
eksperckq

4. zaproponuj
rozsqdne
rozwigzanie

Wykres 3. Kontrakt informacyjny a kontrakt dzielenia sie

Obecne potqczenie tych dwodch kontraktéw prowadzi do zo-
burzen informacyjnych, poniewaz gtéwne cechy trzech kultur in-
formacyjnych okazujq sie odwracalne i dajg sie wykorzystywad
do dezinformacji, jako ze mogq wspdtistnie¢ w tych samych prze-
strzeniach?. Caty tancuch wartosci informacji zostaje zachwiany:
wiadomosci mozna modyfikowac bez mozliwosci wykrycia; doku-
menty mogq by¢ zmieniane w sposdb niepozostawiajqcy sladow;
dane mogq by¢ znieksztatcane przez boty i ztosliwe oprogramo-

2 L Merzeau, Les fake news, miroir grossissant de luttes d’influences, ,Ina
Global®, 19.05.2017, http://ow.ly/YkSR30cmgP4 [dostep: 13.07.2019].
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wanie faworyzujgce pewne informacje kosztem innych. Opowiesci
mogaq przybierac forme plotek, satyry, legend miejskich lub wrecz
propagandy, aby wzbudza¢ watpliwosci co do instytugji i syste-
moéw wartosci. Uzytkownicy majq dostep zaréwno do informacji,
jak i do dezinformacji, co umozliwia wszelkim rodzajom twierdzen,
opinii i ,alternatywnych” faktow konkurowanie z faktami zweryfiko-
wanymi i fundalmentalnymi.

Edukacja medialna stosuje krytyczne myslenie w sferze politycz-
nej, kulturalnej oraz spotecznej i dlatego wypracowata takze wic-
sny krytyczny stosunek do zjawisk ,spotecznosciowych”, ktére sq
budowane i zaktdcane przez sytuacje ekranu wahadtowego i dwa
konkurencyjne kontrakty. Prawdziwg nature mediéw spotecznoscio-
wych i zycia towarzyskiego w internecie nalezy badac pod kqtem
zalet emancypacyjnych, ale takze pod kgtem niebezpiecznych zo-
ktécen, gdyz rozprzestrzeniajq sie one elektronicznie i viralowo?.
Zaciera sie dychotomia rzeczywiste/wirtualne, poniewaz sSwiat
online ma konsekwencje offline, o czym swiadczqg w szczegdlno-
sci fake newsy wraz z towarzyszqcym im przejsciem od dyskursu
zaufania do dyskursu nieufnosci w mediach spotecznosciowych -
i ogdlnie w mediach. Praktyki sieciowe ksztattujq spotecznosc i oscy-
lujg miedzy informacjg/dezinformacjg w miare narastania na catym
Swiecie napied, konfliktéw religijnych i wyscigu o coraz trudniej do-
stepne surowce, co moze ttumaczy¢ obecnq niestabilnosc, a nawet
wybuchowos¢ niektorych internetowych komér pogtosowych, w kté-
rych niegdys wspodlne przestrzenie wypowiedzi ulegty polaryzaciji.

Destrukcyjny charakter mediow spotecznosciowych, ktory obja-
wia sie w postaci zaburzen informacyjnych, z populizmem, rady-
kalnym islamizmem oraz innymi ekstremizmami, w ktérych kon-
takt z innymi staje sie bardziej przeszkodq niz szansg, wymaga
,dojrzatosci epistemiczne]”, to jest pewnego refleksyjnego dystan-
su, ktory koncentruje sie mniej na naturze wiedzy, a bardziej -
na torach uprawomocniania informacji. Dojrzatos¢ epistemiczna
jest niezbedna do zrozumienia i przeciwdziatania zaburzeniom
informacyjnym i moze by¢ aktywowana poprzez przyjecie sposo-
bu myslenia wtasciwego MIL.

3 G. Lovink, Networks without a Cause: A Critique of Social Media,
Cambridge-Malden 2012.

4 D. Frau-Meigs, A. Bossu, La maturité épistémique dans les MOOC :
le cas du « Pas a Pas » du projet ECO, ,Revue francaise des sciences
de l'information et de la communication” 2018, nr 12, https://
journals.openedition.org/rfsic/3366?lang=en [dostep: 12.11.2019].
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Il. Zaburzenia informacyjne i Swiadomosé spoteczna
w czasach kryzysu

11.1 Radykalizacja

Radykalizacja internetowa zaczeta przyciggac uwage opinii pu-
blicznej, zwtaszcza w odniesieniu do mtodych ludzi, wraz z wojng
w Syrii i seriq atakéw terrorystycznych ISIS na swiat zachodni od
2012 roku. Terrorysci byli grupq szybko przyjmujacq media spotecz-
nosciowe oraz ,darknet”. Wykorzystywali je do wtasnych celéw or-
ganizacyjnych i szkoleniowych; uzywali szyfrowania, aby zachowad
anonimowos¢, jednoczesnie czerpiqc korzysci ze zdecentralizowane-
go charakteru internetu®. Réwniez uzywali mediow spotecznoscio-
wych oraz ,darknetu” do celéw zewnetrznych: rekrutacji, propa-
gandy i dezinformacji. Ich gtéwna grupg docelowq byli zniecheceni
mtodzi ludzie; w swoich dziataniach wykorzystywali profesjonalne
narzedzia (viralowe filmy, modyfikowane gry...). Dostosowywali swo-
ja narracje w zaleznosci od bezposredniego celu: budowanie marty-
rologii, tworzenie poczucia przynaleznosci, wzywanie do nienawisci
czy podzeganie do terroryzmu.

Badania pokazujqg, ze media spotecznosciowe same w sobie nie
radykalizujg mtodych ludzi, ale mogq utatwic terrorystom realiza-
cje strategii radykalizujgcych po ich zwerbowaniu, poniewaz opie-
rajq sie na efekcie potwierdzenia u mtodych ludzi i wzmacniajq
ich uczucia oraz akceptacje przez nich teorii spiskowych i dezinfor-
macji; pozwalajg na gromadzenie kluczowych danych; mogqg po-
moéc w taktycznym planowaniu mediatyzowanych zdarzen i ato-
kow. Media spotecznosciowe mogq izolowaé mtodych ludzi od ich
prawdziwych przyjaciét i rodziny oraz wzbudza¢ w nich poczucie
przynaleznosci do ,sprawy”® oraz do nowego stowarzyszenia, kto-
re ich ceni i podziela wspdlng ideologie”.

Badania pokazujg réwniez, ze media spotecznosciowe sq czescig
szerszego ekosystemu medialnego, w ktérym istotng role odgrywa
sytuacja ekranu wahadtowego®. Réwniez na srodkach masowego
przekazu spoczywa czes¢ odpowiedzialnosci: za rozpowszechnic-

5 5. Alava, D. Frau-Meigs, G. Hassan, Social Media and the Radicalization
of Youth in the Digital Era, Paris 2017.
G. Weimann, Terrorist Migration to Social Media, ,Georgetown Journal
of International Affairs” 2015, vol. 16, nr 1, s. 180-187.

7S, Alava, D. Frau-Meigs, G. Hassan, Social Media and...
G. Hassan et al., Exposure to Extremist Online Content Could Lead to
Violent Radicalization: A Systematic Review of Empirical Evidence,
,International Journal of Developmental Sciences” 2018, vol. 12,
nr7/, s. 1-18.
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nie sensacyjnych obrazéw i filméw, alarmowanie opinii publicznej,
emitowanie fake newséw, niezweryfikowanych pogtosek itd. Srodki
masowego przekazu, a takze media spotecznosciowe zwykle kon-
centrujg sie na agresywnych przedstawieniach oraz dziataniach
i rzadziej proponujq kontekstualne, historyczne i geostrategiczne
wyjasnienia, ktore mogtyby szuka¢ zrédta radykalizacji w przyczy-
nach strukturalnych i spotecznych, takich jak konflikty religijne, dys-
kryminacja lub bezrobocie?.

11.2 Dezinformacja

Dezinformacja w postaci fake newsdw zaczeta przyciggac
uwage opinii publicznej w 2016 roku (wybory w USA, referen-
dum w sprawie Brexitu), ale w rzeczywistosci na duzq skale
siega wyborow prezydenckich w USA w 2012 roku. Takze tu-
taj przywotana zostata rola mediéw spotecznosciowych jako
gtéwnych propagatoréow i amplifikatoréw dezinformacji. Po-
strzegano je jako zagrozenie dla rzetelnosci informacji, jako
srodowisko utatwiajgce tworzenie komdr pogtosowych™ i izo-
lowanie w barnkach filtrujgcych™. Widziano w nich twdrcéw
spolaryzowanych przestrzeni spotecznych online i offline®,
w ktérych wzmacniane sq wszelkiego rodzaju btedy poznaw-
cze, w szczegolnosci efekt potwierdzenia i utrzymywania sie
przeswiadczen, ktére sq oporne na obalanie mitdw, a nawet
wytwarzajq efekt bumerangu, ktéry wzmacnia wiare w fakt
alternatywny®.

Dezinformacje postrzegano réwniez jako zagrozenie dla in-
tegralnosci procesu wyborczego, z podejrzeniami o ingerencje
z zewnqtrz. Nie nazywano tego wowczas fake newsami,
a raczej ,hybrydowymi zagrozeniami”, czyli dywersyjnym wykorzy-
staniem informacji w celu destabilizacji - w skoordynowany, ale

9°5. Alava, D. Frau-Meigs, G. Hassan, Social Media and...

10\\/ Quattrociocchi, A. Scala, C. Sunstein, Echo Chambers on Facebook,
,Harvard” 2016, http://www.law.harvard.edu/programs/olin_
center/papers/pdf/Sunstein_877.pdf [dostep: 2.06.2019].

" Pariser, The Filter Bubble: What the Internet Is Hiding from You, New
York 2011; S. Flaxman, S. Goel, J.M. Rao, Filter Bubbles, Echo Chambers,
and Online News Consumption, ,Public Opinion Quarterly” 2016, vol. 80,
nr spec., s.298-320, https://doi.org/10.1093/poq/nfw006 [dostep:
8.07.2019].

2.5, Weimann, Terrorist Migration to...

Bp. Frau-Meigs, Faut-il avoir peur des ,fake news” 2, Paris 2019.
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ukryty sposob™. Cyberhybrydowe zagrozenia rozprzestrzenHy sie
w sieci za posrednictwem mediow spotecznosciowych i tak zostaty
ponownie wzmocnione przez uzytkownikéw i wybielone przez me-
dia mainstreamowe przy pomocy trolli i botéw, tak aby stworzyc
iluzje znacznego poparcia dla polaryzujqgcych idei mniejszosci®™
Tak jak w przypadku radykalizacji badania pokazujg, ze media
spotecznosciowe sq czesciq szerszego ekosystemu medialnego
i wskazujg na sytuacje ekranu wahadtowego, w ktorej srodki ma-
sowego przekazu rowniez przyczyniajg si¢ do rozpowszechniania
i wzmacniania przekazéw. Mogg wytwarza¢ fake newsy i rozpo-
wszechniac je, jednoczesnie zwracajqgc uwage na destrukeyjng role
mediow spotecznosciowych. Zaréwno srodki masowego przekazu,
jak i media spotecznosciowe biorq udziat w wyscigu o ruch oraz zysk
i wykorzystujq klikbajty, aby przyciqggngé odbiorcéw i spotecznosci,
zwtaszcza od 2012 roku, kiedy Facebook i Twitter weszty na giet
de i zostaty poddane presji akcjonariuszy. Jedne i drugie wykorzy-
stujg mechanizmy viralowe (memy, trolling, komory pogtosowe),
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Wykres 4. Mechanizmy dezinformacji

" A Multi-dimensional Approach to Disinformation [EU High Level Expert
Group on fake news and online disinformation], Brussels 2018, https://
ec.europa.eu/digital-single-market/en/news/final-report-high-level-
expert-group-fake-news-and-online-disinformation [dostep: 9.06.2019].

5'S. Flaxman, S. Goel, J.M. Rao, Filter Bubbles...; S. Vosoughi, The Spread
of True and False News Online, ,Science” 2018 marzec.
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reklamy (klikbajt) i automatyzacje (boty spotecznosciowe) (wykres 4).
W koncu moze to szkodzi¢ zaufaniu, opiniotwdrczosci i demokra-
tycznym spoteczeristwom?.

11.3 Trudnosci w podwazaniu i obalaniu fatszywych tresci
Bezposredni i posredni wptyw radykalizacji i dezinformacji moze
prowadzi¢ do dtugoterminowych, mrozqcych skutkéw dla wolno-
sci wypowiedzi oraz wolnosci dostepu i przekazywania informacji,
a tym samym szkodzi¢ procesom demokratycznym. Catkowity koszt
demokratyczny sprowadza sie do spadku zaufania do instytugji
i mediow oraz do zniechecenia i poczucia bezsilnosci wiekszosci lu-
dzi, zwtaszcza mtodych. Co ttumaczy, ze wiekszos¢ proponowanych
strategii - czy to wobec radykalizacji, czy dezinformacji - wskazuje
na: |) potrzebe budowania odpornosci populacji, I1) koniecznosé bu-
dowania wsréd mtodych ludzi swiadomosci ich praw i obowigzkow
w internecie, lll) znaczenie opracowywania kontrnarracji oraz V)
pilng potrzebe formowania sojuszy z udziatem wielu interesariuszy.

Analiza istniejgcych strategii wskazuje na rozwoj kontrnarracji

majqcych na celu budowanie odpornosci w populacji. W przy-
padku radykalizacji ruch zwalczania brutalnego ekstremizmu
(Countering Violent Extremism, CVE) coraz czesciej zwraca sie
do decydentéw i wyposaza w narzedzia ,grupy reagowania”
(pracownikow socjalnych, bytych ekstremistéow, mentoréw mto-
dziezowych, doradcdw...). Zachwala strategie kontrnarracyjne
majgce na celu zwiekszenie Swiadomosci problemu i promowa-
nie reakcji na mowe nienawisci i podzeganie do terroryzmu. Na
przyktad The Counter-Narrative Handbook definiuje kontrnarra-
cje jako ,przestanie, ktére stanowi pozytywnq alternatywe dla
ekstremistycznej propagandy lub ma na celu dekonstrukcje lub
delegitymizacje narracji ekstremistycznych”?”. Autorzy proponu-
jq rézne strategie odrzucenia ekstremizmu:

— Koncentrowanie sie na ,za” (a nie ,przeciw”),
przedstawianie pozytywnych historii o wspdlnych
wartosciach, otwartosci, wolnosci i demokragji;

— Podkreslanie, w jaki sposéb dziatania ekstremistow
negatywnie wptywajq na ludzi, ktérych rzekomo
reprezentujq;

6 D. Frau-Meigs, Faut-il avoir...
7 Tuck, T. Silverman, The Counter-Narrative Handbook, London 2016,

https://www.isdglobal.org/wp-content/uploads/2016/06/
Counter-narrative-Handbook_1.pdf [dostep: 10.11.2019].


https://www.isdglobal.org/wp-content/uploads/2016/06/Counter-narrative-Handbook_1.pdf
https://www.isdglobal.org/wp-content/uploads/2016/06/Counter-narrative-Handbook_1.pdf
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— Wykazywanie hipokryzji grup ekstremistycznych i to, ze
ich dziatania sq czesto niezgodne z gtoszonymi przez nich
przekonaniami;

— Podkreslanie merytorycznych niescistosci wykorzystywanych
w ekstremistycznej propagandzie i dokonywanie
sprostowan;

— Satyra lub kpina z ekstremistycznej propagandy w celu
podwazenia jej wiarygodnosci®™.

Korporacja RAND sugeruje wspieranie w internecie gtosow
zwalczajgeych agresywny ekstremizm™. Instytut Dialogu Stro-
tegicznego (Institute for Strategic Dialogue, ISD) ktadzie nacisk
na role bytych ekstremistéw w tworzeniu przeciwnych przeka-
26w?. Sie¢ Swiadomos$é Radykalizagji (Radicalization Awareness
Network, RAN) zaktada, ze pomdc moze bliska obecnosé w spo-
tecznosciach, z ktorych wywodzi sie wiele zradykalizowanych
jednostek. Liga Przeciw Zniestawieniu (Anti-Defamation League,
ADL) pracuje nad ,konfrontacjq z hejtem w internecie” za po-
mocq wiasnego ,zestawu narzedzi”. Kampanie takie jok Powiedz
nie terrorowi w internecie lub Odejdz od brutalnego terroryzmu
zostaty uruchomione i przeszty ewaluacje - z ograniczonymi
rezultatami?’.

W przypadku dezinformacji nalezy zwrdci¢ uwage na nacisk kto-
dziony na factchecking. Umiejetnos¢ oddzielenia faktu od opinii
i wiarygodnych zrodet od tych budzgcych watpliwosci wydaje sie nie-
zbedna do przygotowania sie na problemy w przysztosci. Takze tu-
taj strategie dotyczg obalania mitéw, pokazujgc ,fatwowiernym”, ze
dziatania ekstremistow sq niespdjne, przekonania - nieuzasadnione,
rozumowanie - btedne, a gtoszone przez nich wartosci nie sq demo-
kratyczne. Starajq sie radzi¢ sobie z btedami poznawczymi, to jest
znieksztatceniami w postrzeganiu informacji, ktére bardzo utrudnio-
jq przekonanie do zmiany zdania. Btedy poznawcze sq mechanizmao-
mi, ktére modyfikujg logiczne myslenie i sprzyjajq nieracjonalnym,
ale wysoce emocjonalnym decyzjom, skutkujgcym publikowaniem
i powielaniem fake newsow. Sq przy tym bardzo oporne na préby

18 bidem.

YT Helmus, K. Klein, Assessing Outcomes of Online Campaigns Countering
Violent Extremism: A Case Study of the Redirect Method, London 2018.

207 Silverman et al., The Impact of Counter Narratives, London 2016.

2, Davey, J. Birdwell, R. Skellett, Counter Conversations: A Model for
Direct Engagement with Individuals Showing Signs of Radicalisation
Online, London 2018.
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refutacji, poniewaz w obliczu niekompletnych lub sprzecznych infor-
macji mézg wybiera sciezke najmniejszego oporu i nawyku.

W Przewodniku obalania mitow Cook i Lewandowsky?? zalecajq,
aby nie probowac zastepowania dezinformacji odpowiednimi zwe-
ryfikowanymi informacjami ze wzgledu na ,efekt zwrotny”. Sugeru-
ja, aby nie zajmowac sie bezposrednio ,mitem”, ale by zanurzy¢ go
w szerszej narracji, ktéra koncentruje sie na ,kluczowych faktach”
i aby unika¢ przesadnie skomplikowanych wyjasnien i sprostowan.
Wskazujg na koniecznos¢ brania pod uwage swiatopoglgdu oraz
poczucia przynaleznosci i identyfikacji. Informacje muszq by¢ wiec
sformutowane w taki sposdb, aby nie zagrazaty bezposrednio swiato-
poglgdowi danej osoby, ktéra powinna mie¢ mozliwos¢ zachowania
poczucia wtasnej wartosci. Sugerujq rézne strategie:

— Kluczowych faktéw - kontrargument powinien ktas¢ nacisk
na fakty, a nie na mity. Aby uniknq¢ efektu nadmiaru
informacji, przedstaw jedynie kluczowe fakty;

— Bezposredniego ostrzezenia - zanim wspomnisz jakikolwiek
mit, twoj tekst (lub elementy wizualne) powinien ostrzegac,
ze prezentowana za chwile informacja bedzie fatszywa;

— Alternatywnego wyjasnienia - wszystkie luki pozostawione
po obaleniu mitéw muszq zosta¢ wypetnione. Mozna
to osiagnqc poprzez przedstawienie alternatywnego
wyjasnienia potwierdzajgcego fatszywos¢ mitu. Opcjonalnie
mozna tez dodac¢ wyjasnienie, dlaczego osoby siejqce
dezinformacje promujq swoje mity;

— Grafiki - o ile to tylko mozliwe, kluczowe fakty powinny byc
przedstawione w formie graficznej?.

W obu przypadkach strategie i rozwigzania napotykajq pro-
blemy z zaangazowaniem odbiorcéw. CVE nasladuje strategie
grup ekstremistycznych przy rekrutacji mtodych ludzi przez inter-
net: koncepcje marketingowe tqczqce elementy teorii spiskowych,
propagandy, plotek i grywalizacji, aby nastepnie zaangazowac
zainteresowane osoby w bezposrednie rozmowy. Obecnie bezpo-
srednie angazowanie mtodych ludzi przez ,grupy interwencyjne”
jest elementem offline’owych programéw przeciwdziatania terro-
ryzmowi, podczas gdy interwencja online zwykle koncentruje sie

22 ) Cook, S. Lewor)dowsky, Przewodnik obalania mitow, przet. M. Popkiewicz,
I. Zawadzki, M. Smigrowska, St Lucia 2013.
23 Ibidem, s. 6.
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na usuwaniu tresci lub rywalizacji z ekstremistyczng propagan-
dq za pomocg kampanii w sieci. To samo dotyczy weryfikatoréw
faktéw oraz dostarczanych przez nich aplikacji i wtyczek: zwykle
obalajg fake newsy i przedstawiajq kontrnarracje, sygnalizujqc
jednoczesnie platformom mediow spotecznosciowych koniecznosé
usuwania fatszywych tresci i wycofywania z obiegu fatszywych
stron internetowych.

W obu przypadkach strategie i rozwigzania odwotujq sie
w znacznym stopniu do kompetencji medialnych i informacyjnych.
CVE szkoli w zakresie rozumienia reklamy online, angazowania
odbiorcéw, dostarczajac samouczki i aplikacje do tworzenia cie-
kawych i skutecznych tresci online (www.counternarratives.org).
Sprawdzanie faktéw to wizyty w szkotach oraz szkolenie nauczy-
cieli i ucznidw w zakresie analizy zrédet, oceny cytowan i bezpie-
czenstwa w internecie. Wszystko to wskazuje na znaczenie danych
w mediach spotecznosciowych i kieruje uwage na narzedzia anc-
lityczne, takie jak wskazniki dotyczqce Swiadomosci (odstony, wy-
Swietlenia, kliknigcia) i zaangazowania (polubienia, udostepnienia,
komentarze).

W obu przypadkach nalezy wskazaé dwa gtéwne stabe punk-
ty: trudnos¢ w radzeniu sobie z btedami poznawczymi na pozio-
mie indywidualnym i brak zaangazowania na duzq skale na po-
ziomie zbiorowosci. W przypadku btedéw poznawczych nalezy
jak najwczesniej wprowadza¢ mechanizmy rozwijajgce krytycz-
ne myslenie i zwiekszajgce podstawowq wiedze oraz heurystyke
w zakresie sprawdzania. Jesli chodzi o zaangazowanie na duzq
skale, to jedyng naprawde skalowalng strategig jest uczynienie
ze szkot i bibliotek platform do obywatelskiego obalania fatszow
i rozwijania kontrargumentacji. Powoduje to potrzebe definiowania
zaburzen informacyjnych i umieszczenia ich w obrebie epistemolo-
gii i ekosystemu kompetencji medialnych i informacyjnych w spo-
s6b holistyczny. MIL stymulujq krytyczne myslenie, umozliwiajqce
tworzenie skutecznych kontrnarracji, proponujg nowe modele zaan-
gazowania i opierajq sie na aktywnosci wielu interesariuszy (w tym
partnerstw prywatnych/publicznych/obywatelskich). MIL majg réw-
niez te zalete, ze z wyboru sq demokratycznym rozwigzaniem, ponie-
waz nie wigzq sie z cenzurq i twardym prawodawstwem, ale raczej
z miekkimi strategiami, ktére dotyczq samoregulacji i, co najwaz-
niejsze, raczej zapobiegania niz dziatan naprawczych.


www.counternarratives.org
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11.4 Definiowanie zaburzen informacyjnych

To sprzezony napér radykalizacji i dezinformacji zaczat popy-
chac swiadomos¢ spoteczng do kryzysu informacyjnego. Jednak
pojecie ,zaburzenie informacyjne” zostato wprowadzone do ba-
dan i przyjete przez srodowiska zajmujqce sie kompetencjami
medialnymi i informacyjnymi dopiero w 2017 roku przez bado-
czy dziennikarstwa i danych. Zostato zdefiniowane wokét trzech
rodzajow wypaczenia informacji: ,disinformation, misinformation
i malinformation (...), o réznym stopniu umyslnosci i intencji wy-
rzqdzenia krzywdy”?%. Niemniej pojecie ,zaburzenia informacyjne”
w liczbie mnogiej?® wydaje sie konieczne w celu uwzglednienia
ich powigzania ze wspomnianymi trzema kulturami informacji
(wiadomosci, dokumenty, dane), a takze potqczonymi kontraktami
(kontrakt informacyjny vs. kontrakt dzielenia sie), z ich wptywem
na dyskurs publiczny i zachowanie, z rozprzestrzenianiem sie
mowy nienawisci, podzeganiem do terroru czy jawnymi atakami
na pojecia prawdy i zaufania.

W przesztosci edukacja medialna zajmowata sie ,szkodliwymi
tresciami i szkodliwym zachowaniem”?, to jest kwestiami przemo-
cy, pornografii i dreczenia, z naciskiem na ochrone matoletnich?.
Te wczesne przedcyfrowe ,zaburzenia informacyjne” stanowiq
prawdopodobnie najbardziej zbadany obszar w tej dziedzinie,
przynajmniej po stronie odbioru (wptyw przemocy w telewizji na
mtodych ludzi, uzalezniajgcy wymiar gier wideo...). Dotyczg one
owej ,szarej strefy” szkdd, ktore nie sq nielegalne ani bezprawne
w wiekszosci krajow, z wyjgtkiem panstw Unii Europejskiej, w kto-
rych mogq by¢ penalizowane, gdy majq zwigzek z mowq nienawi-
Sci, rasizmem lub podzeganiem do terroru.

el Wardle, H. Derakhshan, Information Disorder: Toward an
Interdisciplinary Framework for Research and Policy Making,
Strasbourg 2017; A. Marwick, R. Lewis, Media Manipulation and
Disinformation Online, Data & Society, 2017, https://datasociety.net/
output/media-manipulation-and-disinfo-online/ [dostep: 1.05.2019].

25D, Frau-Meigs, Faut-il avoir...

26 A, Millwood Hargrave, S. Livingstone, Harm and Offence in Media
Content: A Review of the Evidence, Bristol 2006.

77 Children, Risk and Safety Online: Research and Policy Challenges in
Comparative Perspective, red. S. Livingstone, L. Haddon, A. Gorzig,
Bristol 2012; R. Hobbs, Digital and Media Literacy: Connecting
Culture and Classroom, Beverly Hills 2011; D. Frau-Meigs,
Socialisation des jeunes et éducation aux médias : du bon usage
des contenus et comportements a risque, Toulouse 2011.
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Rozszerzanie ryzyka szkdd o zaburzenia informacyjne - ponie-
waz tqczqg sie one z mowq nienawisci oraz innymi nieodpowiedni-
mi dyskursami i zachowaniami - wymaga ostroznego formutowa-
nia, aby unikng¢ pokusy zastgpienia edukacji regulacjami, ktére
bytyby réwnoznaczne z cenzurq. Stqd potrzeba starannego mao-
powania takich zaburzen informacyjnych (wykres 5) i uwzglednie-
nia spotecznych ryzyk, z ktérymi sie wiqzq.
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Wykres 5. Klasyfikacja zaburzen informacyjnych

I1l. Umozliwianie rozwoju kompetencji medialnych

i informacyjnych:

zasady, programy nauczania i szkolenia

Edukacja medialna pozwala badacd interesy spoteczne oraz sku-
piac¢ sie na kwestiach spotecznych i ich logice w swiecie cyfro-
wym, poniewaz promuje krytyczne myslenie i autorefleksje przy
jednoczesnym podtrzymywaniu wartosci praw cztowieka. Jest to
dziedzina, ktora moze podjqc¢ dyskusje z przetwarzaniem danych
i informatykq z perspektywy komunikacji interpersonalnej i roz-
proszonej, z trzema kulturami informacji u podstaw.
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Wykres 6. Podstawowa macierz epistemologii edukacji medialnej

1.1 Wzmocniona epistemologia edukacji medialnej

Historycznie edukacja medialna jest osadzona w takich de-
batach, poniewaz tqczy aktywnqg postawe pedagogiczng z pro-
jektem politycznym, ktéry staje sie coraz bardziej prawem
spoteczno-ekonomicznym, jak to wynika z matrycy jej podsta-
wowych pojec (wykres 6). Jako pedagogika edukacja medialna
podejmuje kwestie od postaw obywatelskich po kreatywnosc,
wykorzystujqc praktyczne aspekty uczenia sie, w tym zaango-
zowanie w polityke swiatowq. Jako projekt polityczny edukacja
medialna jest powigzana z demokracjg i upodmiotowieniem
wynikajgcym z ochrony i przygotowania mtodych umystéw do
udziatu w dziataniach obywatelskich, przy zapewnionym poczu-
ciu bezpieczenstwa.
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To potqczenie pedagogiki, polityki i praw okresla epistemologie
edukacji medialnej i zakotwicza jej gtdwne tematy, ktore stano-
wig wytyczne dla kazdego zréwnowazonego programu nauczania
w tym obszarze. Pojawienie sie mediéw cyfrowych spowodowato
potozenie duzego nacisku na prawg dolng czes¢ kwadrantu pod-
stawowej macierzy (kreatywnosc i uczestnictwo) ze wzgledu na
niskie bariery wejscia do innowacyjnych narzedzi edukacyjnych ta-
kich jak Artysta w tobie, podrecznik Rady Europy Web We Want
(http://www.webwewant.eu) lub opcje grywalizacji ustug inter-
netowych Quia (www.quia.com/web) czy opcje symulacji Active
Worlds i SimCity. Ale wraz z pojawieniem sie zaburzer informa-
cyjnych pozqgdana jest réwniez lewa gérna czes¢ kwadrantu pod-
stawowej macierzy (postawy obywatelskie i ochrona).

W Unii Europejskiej edukacja medialna jest réwniez prawem
spoteczno-ekonomicznym, jako Ze coraz czesciej jest osadzana
w instrumentach prawnych takich jok dyrektywa o audiowizual-
nych ustugach medialnych z 2018 roku. Dyrektywa naktada na
panstwa cztonkowskie obowigzek wprowadzenia edukacji medial-
nej (art. 33a). Ponadto platformy stuzqce udostepnianiu mate-
riatéw wideo majq obowigzek zapewnienia skutecznych srodkéw
i narzedzi w zakresie kompetencji medialnych oraz podnoszenia
Swiadomosci uzytkownikéw na ich temat (art. 28b lit. j). Dyrekty-
we nalezy zharmonizowac z przepisami krajowymi w kazdym pan-
stwie cztonkowskim, muszq one bowiem podejmowa¢ dziatania na
rzecz rozwoju kompetencji medialnych u wszystkich swoich obywa-
teli. Oznacza to szanse, aby kompetencje medialne i informacyjne
staty sie czesciq podstawy programowej i pomogty w przeksztat-
ceniu szkdt i bibliotek w petnoprawne platformy wymiany wiedzy.

111.2 Legitymizacja kompetencji medialnych i informacyjnych

Z powodu oporu gtéwnych przedmiotow nauczania MIL trady-
cyjnie ksztattowano jako element przekrojowy programu. Jednak
z czasem MIL staty sie ztozonym zestawem pojec i strategii ofe-
rujgych pedagogiczne rozwigzania majgce na celu zwiekszenie
odpornosci wsréd mtodych ludzi i wspieranie zréznicowanych
technik obalania mitéw i tworzenia kontrnarracji w przypad-
ku zaburzen informacyjnych. Umieszczajq one informacje jako
czes¢ procesu politycznego i podstawe dla spoteczenstw demo-
kratycznych, w ktérych do prawdy i zaufania dochodzi sie drogg
mediacji. | jako takie MIL majg by¢ czescig edukacji podstawo-


http://www.webwewant.eu
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wej, zgodnie z zaleceniami unijnej grupy wysokiej rangi eksper-
tow ds. problemu dezinformacji w sieci (2018), ktéra réwniez
sugeruje, by uczyni¢ je jedng z metryk PISA. Otrzymujqc petne
miejsce w programie nauczania, kompetencje medialne i informa-
cyjne mogq korzystac z tej uprawnionej pozycji i mogq byc oceniane
same w sobie, co jest jednym z chronicznych problemow - ponie-
waz na razie nie mogq wyjs¢ poza szufladke ,rozsqdnej praktyki”#
i w petni udowodnic swojej skutecznosci i trwatosci.

Inny chroniczny problem od czasu Swiatowego Szczytu Spote-
czenstwa Informacyjnego to szkolenie nauczycieli i rozwdj pro-
gramoéw nauczania. Wydane przez UNESCO Media Education:
A Kit for Teachers, Students, Parents and Professionals i Media
and Information Literacy Curriculum for Teachers (2011) pierw-
sze okreslity podstawowe kompetencje medialne i informacyjne
jako alfabetyzm XXI wieku. Odniosty sie do potrzeby zidentyfiko-
wania umiejetnosci spotecznych niezbednych w mediach spotecz-
nosciowych, takich jak empatia i szacunek, co staje sie coraz bar-
dziej ztozonym zadaniem, gdy posrednictwo ekranéw cyfrowych
moze prowadzi¢ do zaburzer informacyjnych.

Od tego czasu UNESCO opracowato swéj program Global Ci-
tizenship Education: Topics and Learning Objectives (2015), kto-
ry obejmuje kluczowe efekty ksztatcenia takie jok komunikacja
i uczestnictwo. OECD w ramach programu Edukacja 2030 (2015-
2019) ujmuje umiejetnosci miekkie takie jak poczucie sprawstwa,
otwartosé, szacunek i empatia jako kompetencje globalne. Rada
Europy opracowata Framework for Democratic Citizenship (2016)
i umiescita MIL w obszarach uczenia sie, wyraznie podkreslajqc,
ze kompetencji nie mozna sprowadzac¢ do umiejetnosci i muszq
one obejmowac postawy, wartosci i wiedze (wykres 7)%.

111.3 W strone platform edukacji medialnej
Jednak MIL to program uczenia sie przez cate zycie, poniewaz
ludzie niezaleznie od wieku muszq stale podnosi¢ poziom swojej

28D, Frau-Meigs, |. Velez, J. Flores-Michel, Public Policies on Media and
Information Literacy in Europe: Cross-Country Comparisons, London 2017.
% D. Frau-Meigs et al., Digital Citizenship Education: Overview
and New Perspectives, Strasbourg 2017, https://book.
coe.int/usd/en/human-rights-democratic-citizenship-and-
interculturalism/7451-digital-citzenship-education-volume-1-
overview-and-new-perspectives.html [dostep: 9.04.2019].
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Wartosci Postawy
— Godnosé i prawa cztowieka — Otwartos¢ na innosé
— Réznorodnosé kulturowa kulturowq i religijng, poglady
— Demokracja, sprawiedliwosc, i praktyki
uczciwo$é, réwnosé, — Szacunek
praworzqdnosc — Postawa obywatelska
— Odpowiedzialnos¢
— Sprawczos¢

— Tolerancja niejednoznacznosci

Kompetencje
— Samodzielne uczenie sie — W stosunku do siebie
— Myslenie analityczne i krytyczne — W stosunku do jezyka
— Umiejetnosé stuchania i obserwagji i komunikagji
— Empatia — W stosunku do $wiata: polityka,

prawo, prawa cztowieka, kultura,
kulury, religie, historia, media,
ekonomia, srodowisko,

— Elastycznosc i umiejetnosc
adaptacji
— Umiejetnosci jezykowe,

K iy e » sustensywnosc

omunikacyjne; wielojezycznosé .

— Wspétpraca . ngdz.a

— Rozwigzywanie konfliktéw 1 rozumienie
Umiejetnosci krytyczne

Wykres 7. Motyl kompetencji DGE
Zrédto: Living Together as Equals in Culturally Diverse Democratic Societies,
(model uczestnictwa w kulturze demokratycznej), Strasbourg 2016, s. 11, 35

wiedzy na temat swiata cyfrowego, ktéry jest tak mocno zme-
diatyzowany. W obliczu narastajqcych zaburzen informacyjnych
podstawowa kultura cyfrowa musi przesycac rézne sfery w szko-
tach i poza nimi. Rozwigzaniem moze byc stworzenie identyfiko-
walnych platform kompetencji medialnych i informacyjnych. Taka
jest propozycja projektu SMILE (Synergies for Media and Infor-
mation Literacy in Education - Synergie dla Kompetencji Medial-
nych i Informacyjnych w Edukacji).

Projekt zostat zaproponowany przez Stowarzyszenie Savoir*De-
venir i jest finansowany przez Francuskg Agencje Rozwoju, a pilota-
zowe centrum uruchomiono w Tunezji (www.savoirdevenir.net). Ma
na celu wdrozenie epistemologii edukacji medialnej i kompeten-
cji medialnych i informacyjnych w formie rozproszonej i opartej
na wspotpracy. W zwigzku z tym koncentruje sie na zarzqdzaniu
w skoordynowany sposob edukacjg medialng z udziatem wielu
interesariuszy, angazujgc podmioty, ktére nieczesto majg okazje


www.savoirdevenir.net
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do wspdtpracy, takie jak platformy i wtadze lokalne, srodowisko
akademickie i media. Taki osrodek mogtby byc¢ koordynowany
i tgczony w sieci z innymi centrami tego samego typu i korzystac
z transgranicznych utatwien internetu. Mdgtby rowniez byc obec-
ny gtéwnie online, z duzq iloscig materiatéw, w tym materiatow
szkoleniowych dla nauczycieli i ogétu spoteczenstwa.

Inne projekty mogtyby postawi¢ na edukacje medialng
i dostarczac dla niej platform. Tak jest w przypadku
YouCheck!, projektu finansowanego przez DG-CONNECT
i realizowanego przez Savoir*Devenir. Ma on na celu udo-
stepnianie nauczycielom i ogétowi spoteczenstwa, z planami
lekeji i samouczkami dostepnymi online, wtyczki InVID uzy-
wanej przez profesjonalistow do demaskowania fatszywych
materiatéw wideo.

Edukacja medialna moze w ten sposéb pomdc w budo-
waniu czegos wiecej niz cyfrowej odpornosci i radzeniu so-
bie w cyfrowym Swiecie, moze tez oddac inicjatywe w rece
nauczycieli i praktykéw. Uznanie jej za platforme w petni
wyposazonq w narzedzia, samouczki, aplikacje i obecnosé
cztowieka moze pomdéc w budowaniu dtugotrwatych i zréw-
nowazonych strategii, szczegdélnie w zakresie obalania nie-
prawdy i tworzenia konkurencyjnych wobec niej dyskursow.
Edukacja medialna jest doskonale przygotowana do przed-
stawiania planéw dziatania na rzecz deradykalizacji i wzro-
stu zaangazowania, korzystajac z metod wywodzqcych sie
w mniejszym stopniu z obszaru zdrowia publicznego i polityki
spotecznej, a w wiekszym - z dziedziny humanistyki cyfrowej
oraz nauki o informacji i komunikacji. W zwigzku z tym moze
proponowaé bezposrednie zaangazowanie i upodmiotowie-
nie poprzez wprowadzanie w zycie catosSciowych strategii,
ktore wzywajq wszystkie podmioty w otoczeniu mtodziezy
i dorostych - rodziny, szkoty czy same platformy medidw
spotecznosciowych. Kazdy plan obalania nieprawdy w celu
zwalczania zaburzen informacyjnych moze obejmowac kilka
krokow, ktére mogg sprawnie ewoluowac, aby dostosowac
sie do nowych probleméw (wykres 8).

Edukacja medialna moze zapewni¢ narzedzia i szkolenia dla
praktykow, ktérzy muszq rozpoznawac silne i stabe sygnaty za-
burzen informacyjnych i ich wptyw na uzytkownikéw i obywateli
(poczatki radykalizacji, weczesne oznaki zastraszania, niepoha-
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E = Embrionalny

D = Dopracowany w sposdb szczqtkowy

C = Catosciowy, ale z pewnymi lukami

B = Zréwnowazony

A = Akceptowalny

— Krok 1: stwérz atmosfere zaufania wokét projektu
edukacji medialnej

powiedz, dlaczego obalanie nieprawdy jest wazne
ustal cel i zarys projektu

rozwaz skutki prawne (ryzyka, sankgje...) ...

— Krok 2: zaangazuj kolejnych aktoréw (rodziny,
miodziez...) nawigz kontakt z rodzinami

nawiqz kontakt z grupami mtodziezowymi
wspottworz projekt razem z nimi

zapewnij szkolenie w zakresie strategii obalania

i odrzucania mitéw ...

— Krok 3: zaangazuj podmioty zewnetrzne (platformy
mediéw spotecznosciowych, media lokalne...)

zdobqdz dostep umozliwiajgcy prowadzenie eksperymentéw
zweryfikuj narzedzia do sygnalizacji nieprawidtowosci
informuj o nadchodzqcych wydarzeniach zwigzanych

z projektami ...

— Krok 4: utatw mfodym ludziom dziatanie i tworzenie
przeszkél ich w zakresie kompetencji medialnych

i informacyjnych (umiejetnosci, postawy, wiedza i wartosci)
pomoz im oceniac wszystkie strony argumentéw

zapewnij dostep oraz cyfrowe narzedzia i urzqdzenia do
dziatania ...

— Krok 5: opracuj strategie zespotowq

doceniaj doswiadczenia i roznice wszystkich
wspieraj kulture zaufania i szacunku

spraw, by obiegi wymiany informacji byty widoczne
i przejrzyste

wyznacz zasoby i punkty kontaktowe ...

— Krok 6: ocen i waloryzuj

pokaz wypracowane wyniki

opublikyj rezultaty

wykazuj korzysci etycznego postepowania i obywatelstwa
online

zbieraj doswiadczenia i rozwazaj zmiany

dokonaj przeglgdu i przygotuj zwinng wersje na
nadchodzqey rok ...

Wykres 8. Plan obalania nieprawdy (DIY, dla szkét, bibliotek i innych trzecich miejsc)
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mowane stosowanie mowy nienawisci...). | moze przygotowac
dostep do réznych zaufanych podmiotéw, od policji po poradnie
zdrowia psychicznego, w tym do platform medidéw spoteczno-
Sciowych i catej gamy systemoéw wsparcia, miedzy innymi men-
toringu peer-to-peer, poniewaz mtodzi ludzie powinni by¢ czesciq
tego réwnania.

Chodzi o to, aby nie podchodzi¢ do zaburzen informacyj-
nych z punktu widzenia stabych punktéw ludzi i spoteczenstw, ale
od ich mocnych stron, z catosciowq oceng projektéw szkolnych
lub spotecznych, ktére mogq tqczy¢ rozne grupy aktoréw. Zastana
infrastruktura jest kluczowa, w szczegdlnosci przestrzenie dostep-
ne dla wszystkich, takie jak biblioteki i inne trzecie miejsca, ktére
sq coraz bardziej potgczone i usieciowione. Miejsca te sq tatwo
dostepne i tqczq obecnosé online i offline, pozostawiajgc duzg
swobode interwencji, od zapobiegania po dziatania naprawcze.

Konkluzja

Edukacja medialna ma potencjat pomagania obywatelom i in-
stytucjom takim jak szkoty i biblioteki w walce z zaburzeniami infor-
macyjnymi, jednoczesnie umozliwiajgc ptynne przejscie do umiejet-
nosci miekkich XXI wieku, koniecznych dla obywatelstwa cyfrowego.
Aktywacja tego potencjatu wymaga uczynienia MIL samodzielnym
przedmiotem nauczania, z jego wtasng epistemologiq (zaangazo-
wanie, upodmiotowienie, kreatywnosé...) i wtasnymi koncepcjami
(sytuacja ekranu wahadtowego, kontrakt informacyjny, kontrakt
dzielenia sie...). Jest to jedyny sposdb, aby jednoczesnie przyjqc
zaposredniczenie kultury i jej przeksztatcanie w dane oraz utrzy-
mac jg w sensownej catosci. Wyposazanie nauczycieli i réznych
zespotéw interwencyjnych w umiejetnosci poprzez zapewnienie
im odpowiednich zasobow i sieci wsparcia jest kluczowq strategiq,
ktorq sektor publiczny musi wdrozy¢ wspdlnie ze wszystkimi innymi
interesariuszami. Obecna faza zaburzen informacyjnych wskazuje
na potrzebe ponownego posrednictwa, procesu, ktéry moze po-
tencjalnie pogodzic¢ kontrakt informacyjny z kontraktem dzielenia
sie, a srodki masowego przekazu z mediami spotecznosciowymi
przez wezwanie do mediacji wszystkich specjalistow, ktorzy kiedys
zostali zniecheceni i pozbawieni wptywu. W tym kontekscie kompe-
tencje medialne i informacyjne nie powinny juz by¢ rozwigzaniem
przypadkowym, ale rozwigzaniem systemowym.
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Leo Munyao Mutisya
Kenijska Rada ds. Mediow

Przeciwdzialanie fake newsom

i mowie nienawisci w Kenii.

Ku trwalym programom

w dziedzinie kompetencji medialnych

Wstep

Tronsformocjo od spoteczenstw przemystowych do spoteczenstw
wiedzy urzeczywistnia sie kazdego dnia. Trzecia rewolucja przemy-
stowa powoduje przemiane ludzkich interakeji - srodkéw tworze-
nia wiedzy, jej szerzenia i konsumpcji. Dzis tak duzo dzieje sie na
roznych platformach zasilanych technologig, Ze to, co przez wiele
lat byto uznawane za ,tradycyjne”, napotyka mndstwo wyzwan.
W sercu tych wyzwan znajdujg sie media spotecznosciowe. Ni-
niejszy artykut omawia doswiadczenia Kenijskiej Rady ds. Mediow
(Media Council of Kenya, MCK) w zwalczaniu fake newséw i mowy
nienawisci poprzez wykorzystanie kompetencji medialnych i infor-
macyjnych. W oparciu o projekt pilatozowy Przeciwdziatanie fake
newsom w mediach spotecznosciowych i mediach gtownego nurtu
w Kenii po wyborach 2017 r., przeprowadzony w okresie szesciu
miesiecy, w artykule przedstawione zostaty argumenty na rzecz
prowadzenia trwatych programéw rozwoju kompetencji medial-
nych i informacyjnych. Co wiecej, tego typu programy powinny mie-
rzy¢ sie nie tylko ze zjawiskiem szerzenia fatszywych informacji czy
mowy nienawisci, ale réwniez odnosic sie do wielu innych tematéw
w celu propagowania catosciowego rozumienia tego, jak wyglada
codzienne funkcjonowanie mediéw na terenie kraju.

Dzieki temu projektowi stato sie jasne, ze dezinformacja
przenikneta kazdy segment spoteczenstwa i wptyneta na jego
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funkcjonowanie oraz na relacje pomiedzy rozmaitymi podmio-
tami i w wielu réznych sektorach. Dla przyktadu - fatszywe
informacje doprowadzity do tego, ze przedmiotem ataku sto-
li sie dziennikarze, a ich sprzet zostat zniszczony. Prowadzone
w ramach wspomnianego pilotazowego projektu fora na temat
kompetencji medialnych i informacyjnych (MIL) do pewnego
stopnia przywrdcity zaufanie. To jednak zbyt mato, poniewaz
mozna byto dotrzec jedynie do niewielkiej czesci spoteczenstwa
(tj. bezposrednio do 791 uczestnikow).

Ponizszy artykut przedstawia argumenty na rzecz wdraza-
nia programoéw kompetencji medialnych i informacyjnych. Co
wiece] - opierajgc sie na wynikach pilotazowego projektu, ar-
gumentuje na rzecz prowadzenia trwatych programow skiero-
wanych przede wszystkim do publicznosci bedqgcej gtéwnym
konsumentem mediow. Spoteczenstwo, ktére rozumie mediq,
jest lepiej przygotowane do podejmowania obiektywnych de-
cyzji odnosnie korzystania z mediow. Artykut przedstawia wizje
edukacji medialnej, ktéra tqczy dziennikarzy, spoteczenstwo
obywatelskie, rzqd i ogét spoteczenstwa. Oparty jest na zatoze-
niu, ze spoteczenstwo posiadajgce kompetencje medialne jest
zdolne do racjonalnego dziatania, umozliwiajgc tym samym
promocje wolnosci mediow i profesjonalnego dziennikarstwa,
a co za tym idzie - silniejszq i sprawniej dziatajgcqg demokracje.

Skrécona wersja artykutu zostata przedstawiona w Warszawie
w listopadzie 2018 roku na konferencji zorganizowanej przez Pol-
ski Komitet do spraw UNESCO i Filmoteke Narodowq - Instytut
Audiowizualny w Warszawie.

Czesé I. Okreslenie kluczowych pojec

(i) Kompetencje medialne i informacyjne (MIL)

Akademia Deutsche Welle wigze kompetencje medialne i in-
formacyjne z dostepem do informacji, wolnosciq wypowiedzi
i edukacjg. UNESCO natomiast postrzega MIL jako sposdb na
wzmocnienie pozycji obywateli i ich upodmiotowienie poprzez
zapewnienie im kompetencji (wiedzy, umiejetnosci, podejscia)
niezbednych do korzystania z mediéw tradycyjnych oraz nowych
technologii.

Deutsche Welle definiuje termin zwieZle na dwdch poziomach:

— jako zdolnos¢ do korzystania, analizowania i tworzenia

medidw;
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— jako warunek wstepny pozwalajgcy obywatelom realizowac

ich prawa do wolnosci informacji i ekspresiji.

Tym samym Deutsche Welle ktadzie nacisk na wytwarzanie
tresci i zaangazowanie, skupiajqgc sie na jednostce jako kluczo-
wym podmiocie, jej indywidualnych mozliwosciach i zdolnosci
do korzystania z umiejetnosci poznawczych (postrzeganych w ra-
mach réznych praw i wolnosci) w celu posiadania dostepu, ana-
lizowania i tworzenia.

Ponadto UNESCO koncentruje sie na dwdch gtéownych wy-
nikach bqdZ elementach: 1) rozumieniu roli i funkcji medidw
w spoteczenstwach demokratycznych; 2) rozumieniu warunkow,
w jakich media mogq spetniac swoje funkcje. Co interesujqce -
UNESCO promuje kompetencje medialne i informacyjne od
Deklaracji z Grinwaldu z 1982 roku”.

Znamienne, ze w przypadku obu tych definicji i ich mozliwego
stosowania ogromny nacisk potozony jest na obywatelskg role
mediow. Jest to bardzo istotne, do tego stopnia, ze warsztaty
z kompetencji medialnych i informacyjnych prowadzone w Kenii
nie skupiajq sie jedynie sie na tym, ,co” robig media, lecz tak-
Ze na zagadnieniu, w jaki sposéb media mogg promowac rézne
prawa i wolnosci zwigzane z organizacjq zycia spotecznego.

Istniejq jednak znaczqce adaptacje wiasciwe poszczegdlnym
krajom. Dla przyktadu w Kanadzie definiuje sie edukacje medial-
nq jako ,proces, w wyniku ktérego jednostki stajq sie kompetent-
ne medialnie - zdolne do krytycznego rozumienia natury, technik
i wptywu przekazow i produkeji medialnych”2.

Wszystkie te definicje wigzq sie ze sobq ze wzgledu na wspdlne ce-
chy i dlatego zostaty wykorzystane na potrzeby niniejszego artykutu.
(i) Media

Na potrzeby niniejszego artykutu przez ,media” rozumiec¢ be-
dziemy gtéwne srodki masowej komunikacji spotecznej takie jak
radio, telewizja, prasa i internet. Zaliczajg sie do nich réwniez
media spotecznosciowe, stanowiqce kluczowy przedmiot rozwa-
zan. Zgodnie z obowigzujgcym prawem mandat Kenijskiej Rady
ds. Mediow dotyczy przede wszystkim mediow mainstreamo-

T Deklaracja z Griinwaldu w sprawie edukacji medialnej (1982), http://

www.unesco.org/new/fileadmin/MULTIMEDIA/HQ/CI/Cl/pdf/theme_
media_literacy_grunwald_declaration.pdf [dostep: 19.11.2019].

AY.L Lee, C.Y.K So, Media Literacy and Information Literacy: Similarities
and Differences, ,Media Education Research Journal” 2014, vol. 21,
nr42,s. 137-145.


http://www.unesco.org/new/fileadmin/MULTIMEDIA/HQ/CI/CI/pdf/theme_media_literacy_grunwald_declaration.pdf
http://www.unesco.org/new/fileadmin/MULTIMEDIA/HQ/CI/CI/pdf/theme_media_literacy_grunwald_declaration.pdf
http://www.unesco.org/new/fileadmin/MULTIMEDIA/HQ/CI/CI/pdf/theme_media_literacy_grunwald_declaration.pdf
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wych. Trzecia rewolucja przemystowa znacznie utrudnita funk-
cjonowanie mediéw tradycyjnych, w wyniku czego wiele z nich
zostato zmuszonych do konkurowania z mediami spotecznoscio-
wymi i internetem. Lokalne media gtéwnego nurtu coraz agre-
sywniej dostepne sq dzis online i w mediach spotecznosciowych.
W celu dotarcia do publicznosci bez posrednictwa fal radiowych
nawet wspdlnotowe radiostacje (community radio stations) zare-
jestrowaty czestotliwosci w internecie, a jednoczesnie pojawiajq
sie strony internetowe i profile spotecznosciowe, gdzie publikowa-
na jest wiekszos¢ materiatéw reporterskich. W rezultacie radio
w Kenii to juz nie tylko krétkie wypowiedzi, ale réwniez pogtebio-
ne reportaze dostepne online.

(iii) Prawo medialne w Kenii

Stowarzyszenie Kobiet Mediéow w Kenii (Association of Media
Women in Kenya, AMWIK)® wskazuje dwa kluczowe dokumenty
prawne okreslajgce sposéb funkcjonowania mediow w kraju -
Ustawe o Radzie ds. Mediéw oraz Ustawe (poprawiong) o infor-
macji i komunikacji w Kenii - uchwalone przez Zgromadzenie
Narodowe 5 grudnia 2013 roku.

W wyniku przyjecia Ustawy o informacji i komunikacji w Kenii po-
wotany zostat Urzqd ds. Komunikacji (Communications Authority
of Kenya, CA), a uchwalenie Ustawy o Radzie ds. Mediow do-
prowadzito do utworzenia Kenijskiej Rady ds. Mediéw oraz uchy-
lenia Ustawy o mediach z 2007 roku. Celem tych zmian byto
dostosowanie obu podmiotéw do ,nowej” konstytucji przyjetej
w 2010 roku.

Konstytucja Kenii uznawana jest za stosunkowo progresyw-
ng. Przedstawia sie jq jako drugaq najbardziej postepowq karte
praw w Afryce, zaraz za Afrykg Potudniowq. Artykuty 33, 341 35
zapewniajg odpowiednio wolno$¢ stowa, wolnos¢ mediéw oraz
prawo do informacji. Artykut 33 ogranicza jednak wolnosc wy-
powiedzi w odniesieniu do propagandy wojennej, nawotywania
do przemocy, mowy nienawisci, dyskryminacji oraz podzegania
na tle etnicznym.

Kenijska Rada ds. Mediéw jest jednym z podmiotéw odpowie-
dzialnych za przestrzeganie tych przepisow. Ustawa o Radzie
ds. Medidéw powotata réwniez autonomiczne ciato - aczkolwiek
w obrebie Rady - Komisje ds. Skarg odpowiedzialng za ,[medio-

3 Laws Governing Media Practice in Kenya: A Journalist’s Handbook,
Nairobi 2014.
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cje i rozstrzyganie] w dotyczqcych kwestii natury etycznej spo-
rach pomiedzy rzqdem a mediami, pomiedzy spoteczenstwem
a mediami oraz pomiedzy poszczegdlnymi Srodkami przekazu”4.
Co wiecej, Harmonogram Il do Ustawy przewiduje Kodeks po-
stepowania w zakresie praktyki dziennikarskiej. Jest to jedyny
w swoim rodzaju zbior zasad etycznych napisany przez przemyst
medialny, ktory zawiera tqcznie 26 wytycznych. Ustawa promuje
zatem model wspotregulacyjny.

(iv) Statystyki korzystania z medioéw i internetu w Kenii

Kenia uznawana jest za centrum innowacji w zakresie tech-
nologii mobilnych. Takie innowacje jak mobilny transfer pienie-
dzy czy zamawianie takséwek za pomocq aplikacji odnoszg
ogromny sukces.

Wedtug raportu Urzedu ds. Komunikacji liczba uzytkowni-
kow telefonii komdrkowej osiggneta 49,5 min (kwartat pazdzier-
nik-grudzien 2018), wskazujgc na wzrost o 6,2% uzytkowni-
kow w poréwnaniu z poprzednim kwartatem (lipiec-wrzesien).
Odpowiada to wzrostowi o 2,8 min liczby subskrypcji telefonii
komédrkowej. Urzad ds. Komunikacji stuprocentowy poziom za-
siegu wyjasnia tym, ze wielu uzytkownikéw ,posiada wiecej niz
jedng karte SIM”. Dane te potwierdzajg wyniki Kenijskiego Zin-
tegrowanego Badania Budzetu Domowego (Kenya Integrated
Household Budget Survey, KIHBS) przeprowadzonego przez Ke-
nijskie Narodowe Biuro Statystyczne (Kenya National Bureau of
Statistics, KNBS) w 2018 roku, wedle ktérych ,co najmniej 30%
Kenijczykow posiada wiecej niz jedng karte SIM”. Wysoka liczba
subskrypcji moze by¢ rowniez ttumaczona permanentnymi kam-
paniami reklamowymi konkurujgcych ze sobg wiodgcych firm te-
lefonii komdrkowej w Kenii, czyli Safaricom i Airtel.

Ponadto w odniesieniu do tego samego okresu raport wskazu-
je na istnienie ,dynamicznego rynku danych/internetu”, z liczbq
subskrypcji przekraczajgcqg 45,7 min. Subskrypcje danych mobil-
nych pozostajg na najwyzszym poziomie i wynoszq 45,3 min.

Autentycznosc przedstawionych statystyk bywa jednak podwa-
zana, poniewaz znaczqco rozniq sie one od innych danych sta-
tystycznych dotyczqcych wykorzystywania internetu. Po pierwsze,
wedle kryteriow przyjetych przez Urzqd ds. Komunikacji na kaz-
dq subskrypcje swiattowodu przypada ponad 100 uzytkownikow
internetu. Wedtug Muthoki Mumo oznacza to, ze trzyosobowa

4 Media Council Act no. 20, 2013, s. 1215.
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rodzina nuklearna (ojciec, matka, jedno dziecko) moze w rezulto-
cie reprezentowa¢ 100 uzytkownikéw internetu przypadajqcych
na jedng subskrypcje. Po drugie:

Urzad Komunikagji liczy po jednym uzytkowniku internetu na kaz-
dy abonament transmisji internetowej w telefonie komérkowym, nie
bierze zatem pod uwagi faktu posiadania wielu kart SIM czy nawet
korzystania z urzqdzen tetheringowych w obrebie jednego gospo-
darstwa domowego®.

Wskazuje to na btedne wyliczenia. W poréwnaniu z szacunka-
mi Banku Swiatowego® méwigcymi o 26-procentowym zasiegu
internetu przedstawione powyzej dane uwazane sq przez eks-
pertow za dosc skrajne. Ponadto oenzetowski Miedzynarodowy
Zwigzek Telekomunikacyjny (International Telecommunication
Union, ITU) szacuje, ze w 2018 roku 33,6% gospodarstw do-
mowych posiadato dostep do internetu, chociaz jedynie 17,8%
z niego korzystato. ITU stosuje inne niz Urzad ds. Komunikacji
kryteria mierzqce zasieg telefonii komérkowej, uwzgledniajgce
wytqcznie aktywnych subskrybentéw...”. Sytuacja robi sie cie-
kawa, jesli wezmie sie pod uwage statystyki udostepnione na
portalu internetworldstats.com, ktére odnotowujg 43,3 mlin uzyt-
kownikéw internetu, co stanowi 83% szacowanej populacji Kenii.
Istniejq zatem dwie odmienne perspektywy, pierwsza wskazuje,
ze ponad 20 min Kenijczykow jest uzytkownikami, druga - ze
pomiedzy 8 a 13 min2.

Ogélnie rzecz biorgc, uwolnienie technologii komunikacyjnych
i informacyjnych w Kenii doprowadzito do znaczqcego wzrostu
w tym sektorze, otwierajqc przestrzenie, ktére nigdy nie istniaty.
Nadchodzi jednak czas, by Urzqd oddzielit subskrybentéw tele-
fonii komadrkowej od uzytkownikéw internetu. Przeciez nie kazdy

% M. Mumo, How Many Internet Users Are in Kenya?, 10.01.2018, https://
www.businessdailyafrica.com/corporate/tech/How-many-Internet-users-
are-in-Kenya/4258474-4259072-htn831z/index.html [dostep: 19.11.2019].
Wedtug raportu z 2017 r. stanowito to 17,8% catkowitej liczby ludnosci
w Kenii, zob. F. Sunday, Kenya's Internet Usage Figures Raise
Authenticity Questions, ,The Standard”, 23.10.2018, https://www.
standardmedia.co.ke/business/article/2001300026/kenya-s-
internetusage-figures-raiseauthenticity-questions [dostep: 19.11.2019].

7 Ibidem.

8 The State of Mobile Data 2019, https://assets.websitefiles.
com/59ad2221052e560001d6401f/5c6470b20af 1d60fd98394f0_
State%200f9%20Mobile%20Data% 202019 % 20(Insights %20
%26%20Highlights).pdf [dostep: 19.11.2019].
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posiadacz karty SIM korzysta z internetu. Wystarczy spojrze¢ na
modele telefondéw najchetniej kupowane przez Kenijczykéw - nie
wszystkie to smartfony z dostepem do sieci. Kluczowym wyzwao-
niem jest zatem podwdjne liczenie.

Jesli chodzi o nadawcow, to statystyki pokazujq, ze liczba nie-
kodowanych stacji telewizyjnych wzrosta z 68 do 75. Ponadto 131
stacji radiowych nadaje w ramach komercyjnej bezptatnej emisji
(free to air, FTA), a wspdlnotowe FTA objety 42 stacje, co daje
tqcznie 173 stacje radiowe funkcjonujgce w Kenii w ostatnim
kwartale 2018 roku. Uwolnienie fal radiowych sprawia, ze Kenia
jest prawdopodobnie jednym z najbardziej pluralistycznych me-
dialnie srodowisk we wschodniej Afryce.

(v) Gazety (prasa drukowana)

W Kenii ukazujg sie cztery dzienniki: ,Daily Nation”, ,The
Standard”, ,The Star” i ,People Daily”. ,People Daily” jest roz-
dawany za darmo w firmach i na autostradach, dzieki czemu
stanowi ciekawy przyktad do badan rentownosci mediow. Pozo-
state tytuty kosztujq 0,6 dolara za egzemplarz. Zdecydowanym
liderem obiegu prasy jest ,Daily Nation”. Wigkszos¢ czasopism
to tygodniki lub miesieczniki. Ten artykut odnosi sie wytqcznie do
czterech wspomnianych wyzej dziennikow.

(vi) Rézne wyniki medidéw spotecznosciowych

Media spotecznosciowe stanowiq istotny, stale zyskujgcy na
znaczeniu aspekt charakteryzujqcy kenijskie spoteczenstwo. Ra-
port z badan opublikowany przez Kenijskg Rade ds. Mediow
podczas Swiatowego Dnia Wolnosci Prasy w 2019 roku wskazu-
je, ze 54% ankietowanych stwierdzito, iz korzysta z mediéw spo-
tecznosciowych. Z kolei 46% odpowiedziato negatywnie (tzn. nie
korzysta), co stanowi znaczqcq liczbe. Najpopularniejsze media
spofecznosciowe stuzqce do pozyskiwania informacji to Facebook
(32%), WhatsApp (31%) i YouTube (12%). Na czwartym miejscu
uplasowaty sie Twitter i Instagram (po 10%). Jednakze Twitter
wskoczyt na trzecie miejsce (za Facebookiem i WhatsAppem),
kiedy pytanie zostato odwrdécone i brzmiato: ktéra z platform jest
najczesciej uzywana do rozpowszechniania wiadomosci?

Generalnie WhatsApp, Facebook i Twitter pozostajg najwaz-
niejszymi platformami medidow spotecznosciowych. Wedtug da-
nych raportu dotyczqcego Afryki z marca 2019 roku zamieszczo-
nych w portalu Internet World Stats w Kenii zarejestrowanych
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jest 7 min uzytkownikéw Facebooka?. Fascynujqgce jest to, ze
wedtug GlobalStat (2019) udziat Facebooka w rynku mediow
spofecznosciowych utrzymuje sie na poziomie 60,64%. Drugie
miejsce ma Pinterest z 20,12%. Twitter zajmuje miejsce trzecie,
a za nim plasujq sie Instagram i YouTube™. Co to oznacza? We-
dtug Kenijskiego Stowarzyszenia Blogerow (Bloggers Association
of Kenya, BAKE), WhatsApp ma 12 mlIn uzytkownikéw, Facebook -
7,1 min, YouTube - 8 mln, a Instagram - 4 mlIn. Co znamienne,
Twitter, najbardziej wptywowa platforma w Kenii, ma niewiele po-
nad milion uzytkownikow.

Co do innych pojeé, to w artykule korzystam zamiennie z to-
kich terminéw jak ,fake newsy”, ,fatszywe informacje”, ,dezin-
formacja”. ,Mowa nienawisci” jest w razie potrzeby zastgpiona
,przestepstwem motywowanym nienawisciq” bqdz ,dyskursem
nienawisci”. Niniejszy artykut skupia sie jednak przede wszystkim
na przekazach medialnych dotyczgcych fake newsow.

Czesc Il. Projekt Rady ds. Mediow

a) Tto

Projekt pilotazowy zostat wprowadzony w zycie przez Kenijskg
Rade ds. Mediow.

Gtownym celem projektu byta poprawa zdolnosci mediow do
identyfikowania i przeciwdziatania fake newsom i mowie niena-
wisci w mediach™. Wydarzenia zwigzane z omdwionymi ponizej
wyborami parlamentarnymi z 2017 roku miaty wptyw na projekt,
a zatem okres powyborczy stanowi jego kontekst. Od wyborow
2007/2008 okresy powyborcze w Kenii charakteryzujq sie zwiek-
szonym napieciem politycznym i dlatego jest to wyjatkowy czas
dla mediéw w kraju (zaréwno tradycyjnych, jak i nowych).

Na etapie pracy nad koncepcjq projektu Rada byta zaniepo-
kojona gwattownie zmieniajgcymi sie trendami w sektorze me-
didw, zwigzanymi z postepem technologicznym i stale obecnym
zagrozeniem odnosnie mediow spotecznosciowych. Wstrzgsneto
to dziennikarstwem mainstreamowym - pojawienie sie mediow
9 Internet World Stats, 2019, https://www.internetworldstats.com/stats

1.htm [dostep: 19.11.2019].

10 50cial Media Stats in Kenya, kwiecien 2018 - kwiecien 2019,
GlobalStats, http://gs.statcounter.com/social-media-stats/all/kenya
[dostep: 19.11.2019].

" Projekt byt finansowany (poprzez Internews) przez Amerykariskq Agencje

ds. Rozwoju Miedzynarodowego (United States Agency for International
Development, USAID).
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spotecznosciowych, ich liberalny charakter oraz zwigzane z nimi
zjawisko fake newsow i tresci tworzonych przez uzytkownikéw byty
postrzegane jako znaczqce wyzwanie dla dziennikarstwa w Kenii.

O sile mediéw spotecznosciowych w kraju dobitnie swiadczg wy-
darzenia poprzedzajgce wybory w 2017 roku, jak i to, co wydarzy-
to sie po wyborach™. Opublikowany w czerwcu 2017 roku raport
z badan przeprowadzonych przez badaczy z firm konsultingowych
Portland Africa i GeoPoll ujawnit, ze 90% Kenijczykéw byto naro-
zonych na fatszywe wiadomosci dotyczgce wyborow w 2017 roku.
Raport podkresla, ze - biorgc pod uwage wysoki poziom zaufa-
nia Kenijczykéw do medidéw jako gtéwnego zrédta wiarygodnych
informacji - niepokoi fakt, ze fake newsy w istotnym stopniu wpty-
nety na obieg wiadomosci w Kenii. Wyniki tych badan zostaty po-
twierdzone przez przeprowadzone przez Quartz Africa pod koniec
2018 roku kolejne badanie sondazowe, wedle ktorego ,Afrykanie
sq narazeni na fake newsy w wiekszym stopniu niz Amerykanie”®.

Autorzy badania, w ktérym wzieto udziat 755 respondentdw,
w podsumowaniu piszq, ze ,konsumenci mediow w Kenii, Nigerii
i Potudniowej Afryce dostrzegajq, ze sq regularnie narazani na
fake newsy dotyczqce polityki”. ,Ponad potowa respondentéw
w Kenii twierdzi, ze czesto spotyka sie z wiadomosciami dotyczg-
cymi polityki, ktére sprawiajq wrazenie catkowicie zmyslonych”.

Rzeczywistq site oddziatywania fake newséw najlepiej oddaje
przedstawiona na nastepnej stronie fatszywa strona tytutowa
gazety ,Daily Nation”. Fatszywe wydanie byto rozprowadzane
w hrabstwie Busia w przeddzien wyboréw w opozycyjnej partii
Pomaranczowy Ruch Demokratyczny (Orange Democratic Move-
ment, ODM). O stanowisko gubernatora ubiegato sie dwdch kan-
dydatéw - urzedujgcy gubernator oraz byty (od niedawna) minister.
Sytuacja byta bardzo napieta. Kampania Paula Otuomy zostata
skazana na porazke z powodu powigzania go z rzqdzqgeq partiq.

Z\Wybory parlamentarne odbyly sie w Kenii w 2017 r. Zgodnie
z konstytucjq wybory odbywajq sie co pie¢ lat. W catym kraju gtosuje sie
na szes¢ stanowisk, co przektada sie na jeden z najbardziej zmudnych
proceséw wyborczych na swiecie. Wybory w 2017 r. byty réwnie zaciete co
poprzednie, ale wyrdznity sie powtérzeniem wyboréw na prezydenta. Sqd
Najwyzszy w historycznym wyroku uznat pierwsze gtosowanie za
niekonstytucyjne.

B H. Wasserman, D. Madrid-Morales, Africans Are Being Exposed
to "Fake News” at a Higher Rate than Americans, ,Quartz
Africa”, 22.11.2018, https://qgz.com/africa/ 1473127 /africas-fake-
news-problem-is-worse-than-in-the-us/ [dostep: 19.11.2019].
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lustr. 1.

Zdjecie fatszywej strony tytutowej gazety ,Daily Nation” rozdawanej w Busia
w 2017 r. Zrédto: The Star online

W rezultacie pomdwienia ponidst druzgocqgcq porazke w gtoso-
waniu. Gazeta wydata sprostowanie. W przeddzien wyborow po-
jawity sie rowniez plakaty rzqdzqcej partii Jubilee z wizerunkiem
Otuomy i sloganem kampanii, ktére pdzniej okazaty sie fatszywe.

Z kolei raporty ukazujqce sie w trakcie kampanii 2017 roku i po jej
zakonczeniu opisywaty wptyw zjawiska fake newséw na wyniki wybo-
row. Firmy takie jak Cambridge Analytica zostaty wskazane jako ne-
gatywne przyktady tego typu manipulagji, co jeden z autoréw okre-
slit mianem ,neokolonializmu danych”. Wedtug doniesien firma
miata wykorzystywa¢ dane zebrane od uzytkownikéw Facebooka
za posrednictwem aplikagji trzecich podmiotéw w celu wptywania
na wyborcéw w réznych panstwach, w tym w Stanach Zjednoczo-
nych. W Kenii - ktérq opisuje jako najwiekszy polityczny projekt
badawczy kiedykolwiek przeprowadzony we wschodniej Afryce -
stworzyta kampanie opartg na prawdziwych potrzebach (praca)
i obawach (przemoc plemienna) elektoratu™. Firma rozpoczeta dzio-

™ L. Madowo, How Cambridge Analytica Poisoned Kenya’s Democracy,
,Washington Post”, 20.03.2018, https://www.washingtonpost.
com/news/global-opinions/wp/2018,/03/20/how-cambridge-
analytica-poisoned-kenyas-democracy/ [dostep: 19.11.2019].

5 J. Crabtree, Here Is How Cambridge Analytica Played a Dominant Role
in Kenya’s Chaotic 2017 Elections, CNBC, 23.03.2018, https://
www.cnbc.com/2018/03/23 /cambridge-analytica-and-its-
role-in-kenya-2017-elections.html [dostep: 19.11.2019].
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tania w kraju w trakcie wyboréw w 2013 roku, a zwienczyta je sku-
tecznym ,wptynieciem” na wynik w 2017 roku. Wybory 2017 roku
sq istotne dla niniejszego studium, poniewaz w czasie ich trwania
wielka liczba gtosujgcych miata dostep do internetu i mediéw spo-
tecznosciowych, co wedtug niektorych ekspertéw w istotnym stopniu
zmienito warunki gry, jesli chodzi o rozprzestrzenianie sie fatszywych
informacji®. Media spotecznosciowe okazaty sie zatem najbardziej
skutecznym kanatem. Dezinformowanie byto kontynuowane z nie-
stabngcq sitg w okresie powyborczym, co czesciowo byto zwigzane
z przemocq, jako ze opozycja wezwata do urzqdzania demonstracji
i protestow w celu wymuszenia ,zmiany”.

Skuteczne rozpowszechnienie fake newséw w tym okresie byto
ttumaczone jako rezultat rosnqcej liczby uzytkownikéw interne-
tu, ktéra wedtug danych Jumia z kwietnia 2017 roku wynosita
69% (w poréwnaniu z 18% dla pozostatej czesci Afryki). Aktualne
statystyki sqg omdéwione w dalszych czesciach artykutu. Kolejng
przyczynq wzrostu uzycia internetu jest rozwijajgca sie posiada-
jaca odpowiednie srodki finansowe klasa srednia®, ktérej kultura
w coraz wiekszym stopniu jest napedzana przez technologie.

W tym samym okresie zgtaszane byty rézne przypadki wyste-
powania mowy nienawisci, szczegdlnie podczas kampanii przed
powtérzonymi wyborami prezydenckimi. Grupa Obserwacyjna
Wyboréw (Elections Observation Group, ELOG)™ monitorowata
mowe nienawisci rozpowszechniang przez media gtéwnego nur-
tu, dzielqc sie ustaleniami z opiniq publiczng i Radg ds. Mediow?™.
Dodatkowo Krajowa Komisja Spdjnosci i Integracji (National
Cohesion and Integration Commission, NCIC) rozestata ostrzeze-
nia i doprowadzita do aresztowania oraz przestuchania réznych
politykéw w zwigzku z trwajgcymi kampaniami nienawisci?®.

" |bidem.

72017 Kenyan Internet Insights—Reflections on Jumia’s M-commerce,
Chinese Mobile Brands and Moore’s Law in Africa, NENDO,
20.04.2017, https://www.nendo.co.ke/post/2017-kenya-internet-
jumia-mobile-phones-commerce-stats-africa [dostep: 19.11.2019].

1870b. ELOG Deploys 21 Media Monitors for Hate Speech, ELOG, https:
//elog.or.ke/index.php/resource-centre/item/10-elog-deploys-

21-media-monitors-for-hate-speech [dostep: 19.11.2019].

Y K. Houreld, R. Golla, Kenyan Leaders Steer Clear of Hate Speech before
Vote, but Monitors Worry, Reuters, 19.07.2017, https://af.reuters.com/
article/topNews/idAFKBN 1A41B0-OZATP [dostep: 19.11.2019].

205 Cherono, Moses Kuria under Probe for Hate Speech, Says
NCIC, ,Daily Nation”, 11.09.2017, https://nation.africa/nws/

politics/Moses-Kuria-under-probe-for-hate-talk-says-NCIC/1064-
4090088-gaif17/index.html [dostep: 19.11.2019].
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Witasnie na tle tych wydarzen Kenijska Rada ds. Mediéw pod-
jeta sie przeprowadzenia projektu majgcego na celu przeciwdzia-
tanie zjawiskom fake newséw i mowy nienawisci, a tym samym
wzmocnienie dziennikarzy i spoteczenstwa obywatelskiego po-
przez promowanie precyzyjnych, istotnych wiadomosci, pozba-
wionych tresci dezinformujgcych i zniestawiajgcych.

b) Metodologia projektu

W ramach projektu przyjete zostato wieloaspektowe po-
dejscie tqczqgce inicjatywe szybkiego reagowania w zakresie
demistyfikowania fatszywych wiadomosci z dziataniami doty-
czqcymi kompetencji medialnych i informacyjnych, publika-
cjami oraz rozpowszechnianiem informacji poprzez lokalne
srodki przekazu.

Pierwszym istotnym krokiem byto powotanie w ramach Rady
zespotu fact-checkingowego. Byt to najwazniejszy punkt wstepny,
kluczowy jesli chodzi o sukces projektu, zwigzany z petnieniem
tak istotnych rél jok po pierwsze - niezalezne?” monitorowa-
nie i obalanie fake newséw w sieci; po drugie - dostarczanie
materiatéw o fake newsach na potrzeby newslettera ,The Me-
dia Observer” i dziatalnosci dotyczqcej rozwijania kompetencji
dziennikarzy i spoteczenstwa obywatelskiego w poszczegdlnych
hrabstwach; po trzecie - monitorowanie mainstreamowych me-
diow i przygotowywanie publikowanych na tamach ,The Media
Observer” omoéwien mediow. Zespdt, sktadajqcey sie z czterech
0sob monitorujqgcych, koordynowanych przez lidera projektu
i nadzorowanych przez menedzera ds. programoéw, korzystat
z réznorodnych strategii i metod, wtqczajgc w to przeglgdanie
poszczegdlnych platform medialnych i materiatéw na podstawie
wczesniej przyjetych wskaznikow. Generalnie narzedzie pozwao-
lato na sprawdzenie réznych wskaznikéw danego fake newsa,
takich jak autor, strona internetowa, pseudonim na Twitterze
lub profil na Facebooku. Dane byty zbierane przy uzyciu zesto-
wu otwartych danych ODK i analizowane przy uzyciu zaawan-
sowanych funkcji programu Excel. Ponadto dostepna w Google

21 Zespét fact-checkingowy dziata w obrebie wydziatu badari i monitoringu
Rady ds. Mediéw. W codziennej pracy kieruje sie kodeksem postepowania
w praktyce dziennikarskiej. Zespét upublicznia raporty z dziatalnosci
na famach ,The Media Observer” lub na innych forach. Ponadto omawiany
tu projekt podlegat ustaleniom zapisanym w umowie z darczyricq: chodzito
o monitorowanie wszystkich medidw i rozpowszechnianie wszystkich
wynikéw.
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funkcja odwrotnego obrazowania okazata sie przydatna w de-
mistyfikowaniu podejrzanych obrazéw.

Dziatania dotyczqce kompetencji medialnych i informacyjnych
prowadzone byty w hrabstwach przez zawodowych treneréw oraz
cztonkéw zespotu. Polegaty przede wszystkim na szkoleniach na
temat kluczowych terminéw zwiqzanych ze zjawiskami fake new-
séw i mowq nienawisci, dzieleniu sie doswiadczeniami przez ze-
spot fact-checkingowy oraz na sesjach feedbackowych, podczas
ktorych dziennikarze mieli okazje prezentowac swoje doswiadcze-
nia dotyczqce fake newsow i mowy nienawisci. Ostatnie spotkanie
dotyczyto znajdowania sposobdw na rozwigzanie trudnych sytuacji,
na przyktad gdy dziennikarz zostaje zaskoczony przez dostarczycie-
li fake newsow. Gtéwnym celem warsztatow poswieconych kompe-
tencjom medialnym byto edukowanie uczestnikow, jak wytwarzane
sq fake newsy, jakie sq intencje ich autoréw i jaki wptyw wywierajq
na spoteczenstwa. Ponadto dziennikarze byli szkoleni na temat po-
trzeby ich trwatej obecnosci w sieci i tego, jak jg zapewnic.

Zespot fact-checkingowy, przy wsparciu innych pracownikéw
Rady, wdrozyt inicjatywe szybkiego reagowania. Strategia ta po-
lega na potwierdzaniu informacji dostarczanych z réznych Zrédet
lub bezposrednio od ofiar. Skupia sie przede wszystkim na weryfi-
kowaniu tych podawanych przez media mainstreamowe danych
lub informacji, ktére zostaty uznane za fatszywe lub wprowadzo-
jace w btqd, ale nie mogty zosta¢ potwierdzone zza biurka. Ni-
niejszy artykut omawia dwa tego typu przypadki.

Tygodnik ,The Media Observer” pomdgt rozpowszechnic wyni-
ki analiz medidw, publikujgc przygotowywane przez zespét fact-
-checkingowy ciete, zabarwione sarkazem artykuty oraz raporty
dotyczqgce fake newsdw, mowy nienawisci bqdZ tez innych obsza-
row, w ktérych, zdaniem zespotu, media tamaty kodeks postepo-
wania dziennikarzy.

W ramach projektu uczestnicy zaangazowali sie réwniez
w wystgpienia medialne w postaci briefingéw prasowych bqdz
udziatu w programach radiowych i telewizjnych, ktérych celem
byto rozwijanie Swiadomosci, a tym samym stworzenie masy
krytycznej w sprawie dezinformacji, propagandy i mowy niena-
wisci w mediach. W wiekszosci przypadkow zespdt pojawiat sie
we wspdlnotowych stacjach radiowych w godzinach porannych,
w dniu konkretnego zdarzenia (inicjatywa szybkiego reagowaniu
lub dziatania rozwijajgce kompetencje).
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Caty projekt prowadzony byt w ramach struktur (administracyj-
nych i finansowych) Kenijskiej Rady ds. Medidw.
c) Niektére wyniki i tezy

Zespot fact-checkingowy dostarczat materiaty dla ,The Media
Observer” (ukazujgcego sie raz w tygodniu newslettera interneto-
wego) w postaci przyktadow fake newsow i analiz artykutéw doty-
czqcych mediow. Pomogto to pokazaé stabe praktyki dziennikar-
skie i komentarze na temat jokosciowego dziennikarstwa. Przede
wszystkim zespét pomogt w zebraniu 300 incydentéw fake new-
sow z internetu i medidow tradycyjnych. Oznacza to srednio 20
przypadkéw na tydzien.

Pierwszy numer newslettera ukazat sie 8 stycznia 2018 roku.
Do konca czerwca opublikowano i rozpowszechniono ponad 23
numery. Newsletter jest obecnie dostepny w postaci plikow PDF
oraz na stronie internetowej i nadal stanowi przedmiot zaintere-
sowania wielu krytykow.

,The Media Observer” w znaczqcym stopniu wspiera prace
Rady. Pomiedzy styczniem a lipcem 2018 roku zostaty w nim
opublikowane przyktady zdemaskowanej ,dezinformacji”, w celu
ostrzezenia zaréwno dziennikarzy, jak i spoteczenstwa kenijskie-
go. Byt to sposéb na ,nadzorowanie nadzorcy” (watching the
watchdog). Dla przyktadu pokazana jest strona z pierwszego
numeru ,The Media Observer” wydanego w formie PDF-a, gdzie
zwrécono uwage na dwie odmiany fake newsow - w pierwszej
bloger informuje o $mierci bytego prezesa Sqdu Najwyzsze-
go, tymczasem sedzia zyje. Drugi artykut to raport z rozmow
w mediach spotecznosciowych, w ktérych rozpowszechniano
fatszywe wiadomosci, jokoby Raphael Tuju, sekretarz gene-
ralny rzqdzqcej partii Jubilee, i inni znajdowali sie w areszcie
w Tanzanii. Aby kontekst byt zrozumiaty, nalezy wspomniec, ze

llustr. 2.
The Media Zrzut ekranu oktadki

newslettera publikowanego
online oraz w formacie PDF

Watching the Watchdog
Debunking Fake News
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lustr. 3 i 4.
Screeny z ,The Media Observer” nr 11 2

w tym okresie sekretarz generalny byt celem wzmozonych ato-
kéw politycznych.

Ponizej przedstawiony jest przyktad tego, jak media gtéwnego
nurtu zostaty przytapane na rozpowszechnianiu fake newsoéw. Ilu-
stracja przedstawia opublikowany przez jeden z wiodgcych kenij-
skich kanatow telewizyjnych?? artykut, ktéry donosi o rzekomym
podpisaniu przez postéw Narodowego Superporozumienia (Na-
tional Super Alliance, NASA) oswiadczenia, w ktorym zobowiqzujg
sie zjawic na przesmiewczym zaprzysiezeniu przywodcy opozycji.
Mozna zgadywad, jak wielu Kenijczykow dato sie nabrac na te in-
formacje. Zasadniczym celem byto zelektryzowanie zwolennikéw
opozycji przesmiewczym zaprzysiezeniem Raili Odingi. | istotnie
w dniu, w ktérym ukazat sie materiat, licznie przybyli, mimo ze
zaden poset nie podpisat jakiegokolwiek oswiadczenia.

fake NASA controv

NASA MPs sign affidavit to support Raila
swearing in
By Fenjamin Muriuki For Citizen Digital A

llustr. 5.
Screen z ,The Media Observer” nr 3

22 Citizen TV to prywatna stacja telewizyjna nalezgca do Royal Media
Services. Badania potwierdzajq, ze od wielu lat jest to najpopularniejsza
(pod wzgledem liczby widzéw) stacja telewizyjna w kraju.
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llustr. 6.
Fatszywy nekrolog
w ,Daily Nation”

ames
urred after a failed

Magari. Husband of Irene. He
son Maina Wanjagi Jr and daughter
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Kolejny kontrowersyjny przyktad dotoczy dziennika ,Daily Na-
tion”, ktory nieswiadomie opublikowat fatszywy nekrolog. Towa-
rzyszqce mu zdjecie przedstawiato gtéwnego (rzekomo) finansiste
opozycyjnej koalicji NASA, a nekrolog ,informowat o jego Smierci
i pogrzebie”. Mimo ze w nekrologu zmieniono szczegoty (zamiast
Jimmy Wanjigi napisano James Richard Wanjagi), to wykorzysta-
na fotografia byta prawdziwa, a ponadto prawdziwe byty imiona
zony i dzieci oraz dotyczqce sfery prywatnej informacje w rodza-
ju nazwy szkoty w Szwajcarii, do ktdrej uczeszczajq dzieci. Jimmy
Wanjigi zostat czasowo ,usmiercony” na stronach krajowej gaze-
ty, prawdopodobnie w ramach akgji zastraszania, prowadzone;
przez zwolennikdw rzqdu. Rada wniosta skarge, ktéra zostata
natychmiast rozpatrzona, a na tamach gazety nastepnego dnia
opublikowany zostat list z przeprosinami. O przeprosinach infor-
mowat rowniez siostrzany kanat telewizyjny. Pokazuje to wyraz-
nie, w jakim stopniu dezinformacja moze byc¢ wykorzystywana
do zastraszania tych, ktorzy sprzeciwiajq sie status quo, oraz ze
rowniez media gtéwnego nurtu nie sq na to odporne.

Ponizej omodwione sq niektére wyszczegdlnione przez zespot
fact-checkingowy charakterystyczne cechy fake newséw. To ana-
liza przypadkéw odnotowanych przy uzyciu otwartego zestawu
danych w liczbie 290.

Sposréd wszystkich platform monitorowanych pod kqtem fake
newsow do szerzenia fatszywych informacji najczesciej uzywa-
ne sq strony internetowe (wykres 1). Dostawcy tworzyli strony
internetowe, na ktorych zamieszczali informacje demaskowane
potem jako fatszywe. Na stronach odnotowano wystepowanie
144 przypadkéw (50% 290 przypadkéw omdwionych w raporcie).
Przewaznie strony podszywaty sie pod newslettery, nie posiadaty
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Zrédto: Raport Kenijskiej Rady ds. Mediéw

adresu zwrotnego i byty niedawno zatozone. Przyktady to ,Daily-
Post”, ,eazymoneytips.com”, ,hivisasa.com” i ,Kahawantungu”.
Niektére juz nie istniejg, jak ,eazymoneytips.com”, podczas gdy
inne, na przyktad ,Kahawantungu”, zostaty przeksztatcone w do-
stawcow autentycznych wiadomosci, jak wynika z danych poda-
wanych w kolejnych raportach z monitoringu. Nadto Facebook
dostarczyt 23% z podanych przyktadéw fake newsdw, a Twitter -
13%. Po jednym przypadku odnotowano w radiu i w telewizji,
a w prasie drukowanej - trzy przypadki.

Wykres nr 2 pokazuje dostawcow fake newsow wedtug ptei.
Jak wida¢ wiekszos¢ nie posiada ptci (brak danych), poniewaz
byty to strony internetowe albo trudno byto przypisac ptec niejed-
noznacznym, sprytnie przemyslanym nazwom uzytkownikéw. Na-
wet pomimo tych ograniczen liczba mezczyzn rozpowszechniajg-
cych dezinformacje znacznie przewyzsza liczbe kobiet. Zdarzaty
sie jednak przypadki, w ktérych dostawcom przypisywano ,obie”
ptcie, poniewaz dziatali w grupie.

Wykres nr 3 wyraznie pokazuje, ze ofiarami fake newsdow
najczesciej bywajq politycy i urzednicy panstwowi. Jak juz wspo-
mniano, politycy byli gtéwnym celem atakéw w catym kraju, zo-
zwyczaj koordynowanych przez zwolennikdw przeciwnej strony
politycznej. Urzednicy panstwowi byli rowniez celem, czesciowo
ze wzgledu na zwiqzki z elitami politycznymi oraz ich role w re-
alizacji polityki. Instytucje rowniez bywaty celem atakow, jak na
przyktad sqdownictwo, prawdopodobnie z powodu roli, jakg se-
dziowie odegrali w wyborach prezydenckich w 2017 roku. Sqd


eazymoneytips.com
hivisasa.com
eazymoneytips.com
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Gender Wykres 2. Ptec¢

Pleé/ Zrédto fake newsdéw
Gender'Sorce .
dFxeNeas Both - Obie

W Both Female - Kobiety

CIFemale Male - Mezczyzni

Omale NA - brak danych

BEna Zrédto: Raport Kenijskiej
Rady ds. Mediéw

Najwyzszy wydat wtedy historyczng decyzje o powtérzeniu wybo-
row. Nierzadko pojawiaty sie listy rzekomo wydawane przez or-
gany sqdowe, opatrzone autentycznym podpisem prezesa Sqdu
Najwyzszego. O wiele czesciej atakowano instytucje publiczne
niz prywatne przedsiebiorstwa, jednak w ich przypadku pojawia-
ty sie fatszywe ogtoszenia o prace. Organy scigania byty na ce-
lowniku przede wszystkim w zwigzku z fatszywym ogtaszaniem
godzin policyjnych. Pojawito sie kilka listow z podpisem sekreta-
rza gabinetu ds. wewnetrznych, ostrzegajgcych opozycje albo
wydajgcych zezwolenie na organizacje demonstracji. W sprawie
tych kampanii Sqd Najwyzszy wydat oswiadczenie, wskazujgc
na ich negatywny wptyw na wizerunek instytucji. Z kolei prezes
Sqdu Najwyzszego wystosowat pismo do Dyrekeji ds. Dochodzen
Karnych (Directorate of Criminal Investigations, DCI) w sprawie
fatszowania jego podpisu?®. Potwierdza to obawy, ze fake newsy
stanowiq zagrozenie nie tylko dla dziennikarstwa, ale réwniez
dla instytucji publicznych.

Dziennikarze nagtasniali obawy, Zze tego typu wiadomosci po-
wodujq zamieszanie. ,Jest dylemat, kiedy chcesz przekazac pilng
informacje o wydarzeniu, ale nie masz pewnosci. Czekasz az ci
tam [w Nairobii] potwierdzq”.

2 Zob. J. Ndunda, Judiciary Writes to DCI over Forgery of CJ Maraga’s
Signature, ,The Star”, 2.08.2018, https://www.the-star.co.ke/news/2018-08
-02-judiciary-writes-to-dci-over-forgery-of-cjmaragas-signature/ [dostep:
19.11.2019].
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Wykres 3. Ofiary fake newsow (styczeri-czerwiec 2018)
percent - procent, target victim - ofiary atakéw, community - wspdlnota,
general public - opinia publiczna, institution - instytucja, other - inne,
politician - polityk, state officer - urzednik panstwowy
Zrédto: Raport Kenijskiej Rady ds. Mediéw

Fora kompetencji medialnych i informacyjnych

W oparciu o dokumenty przedstawione przez Rade w trakcie
trwania projektu na terenie catego kraju zorganizowano 20 foréw
kompetencji informacyjnych. Projekt dotart do dziennikarzy, przed-
stawicieli spoteczenstwa obywatelskiego, organizacji religijnych,
aw kilku przypadkach do urzednikéw rzgdowych. Uczestnicy forow
byli szkoleni w zakresie teoretycznych i praktycznych umiejetno-
sci rozpoznawania fake newsow i mowy nienawisci, jak i przeciw-
dziatania szerzeniu sie fatszywych informacji w mediach. Nadto -
dziennikarze dowiedzieli sig, jakie mozliwosci dajg im nowe me-
dia i poznali przyktady dobrych praktyk realizowanych online.
Podczas kazdego forum omawiano takze kodeks postepowania
w praktyce dziennikarskiej w Kenii, bedqcy rozbudowanym zesto-
wem zasad etycznych dziennikarzy.

Podczas spotkan uczestnicy dzielili sie doswiadczeniami do-
tyczqcymi sposobow radzenia sobie z fatszywymi informacjami
pojawiajgcymi sie na antenie, najlepszych sposobéw demasko-
wania ich oraz zwigzanych z nimi wyzwan. Za jedno z najwazniej-
szych wyzwan uznano ograniczony zakres, w jakim lokalne media
zajmujq sie weryfikowaniem naptywajqcych informacji, w szcze-
golnosci jesli chodzi o korespondentéw i lokalnych reporteréw.
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Co wiecej, odwotujqc sie do modelu UNESCO, na spotkaniach
podkreslano obywatelskg role mediéw i dyskutowano o niej, szcze-
golnie w stosunku do osob niebedqcych pracownikami mediow.
W ramach spotkan uczestnicy omawiali prawne przepisy dotyczg-
ce mediow i praktyki korzystania z internetu. Byty to owocne spo-
tkania, opierajgce sie na modelu uczenia sie oséb dorostych.

Inicjatywa Szybkiego Reagowania (Rapid Response
Initiative, RRI)

Niniejszy artykut omawia dwa sposréd wielu przypadkéw wy-
magajqcych natychmiastowej reakgji zespotu fact-checkingowego.
Sq one przedstawione gtéwnie jako swiadectwo wskazujace na
potrzebe natychmiastowego dziatania i na powazne zdarzenia,
ktére ukazujq potrzebe wyposazenia mainstreamowych mediow
w skuteczne narzedzia fact-checkingowe. Oba przypadki rzeczywi-
Scie miaty miejsce i zostaty udokumentowane przez Rade w celach
edukacyjnych oraz jako punkty odniesienia. To przyktady historii
rozpowszechnianych przez media jako prawdziwe, a ktére okaza-
ty sie fatszywe.

Przyktad 1. Ptongca Toyota Probox w Kitui

28 lutego 2018 roku przez kraj przetoczyta sie informacja, po-
wtarzana przez rézne media gtéwnonurtowe, ze w hrabstwie Kitui
podpalony zostat samochéd marki Toyota Probox. Na swoim ofi-
cjalnym kanale Youtube Citizen TV umiescito wideoklip informu-
jacy, ze auto ,zostato podpalone” przez mieszkancow Mwingi?

lustr. 7.

Dyskusja uczestnikéw warsztatéw w Voi, hrabstwo Taita Taveta, 16 marca 2018.
Zrédto: Raport Kenijskiej Rady ds. Mediéw

2 Mwingi to miasto lezqce w hrabstwie Kitui we wschodniej Kenii.
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w zwiqzku z nielegalnym przewozeniem wegla drzewnego. Inne
tytuty, jak ,The Daily Nation” czy ,The Star”, zamiescity podobne
informacje. Dla przyktadu - tytut w ,The Star” brzmiat: ,Dwie oso-
by uniknety smierci po podpaleniu samochodu przewozqcego we-
giel drzewny w Mwingi”. ,The Standard” réwniez zamiescit przy-
ciqgajacy uwage nagtowek: ,Sprzedawca wegla o wios uniknat
dzis smierci po tym, jak poirytowany gang wyrostkéw wyciggnat
go z Toyoty Probox i podpalit jego samochod”?.

Zespot uznat te informacje za przyktad ,dziennikarstwa
copycat” (wiadomosc¢ pochodzi z jednego zrédta, ale zostaje
opisana na rézne sposoby), ktére domaga sie uwagi. Zadano
szereg pytan - na podstawie dostepnych w internecie klipdw nie
udato sie wskazac zadnego przyktadu agresji ze strony uczestni-
czqcych w tym wydarzeniu ludzi. Nie byto réwniez dowodu na
agresje policji. Natomiast osoby dyskutujgce o tym zdarzeniu
w mediach spotecznosciowych twierdzity cos przeciwnego. Ze
wzgledu na te sprzecznosci Rada podjeta decyzje o zbadaniu
sprawy na miejscu.

Ustalono, iz samochdd nie zostat przez nikogo podpalony, ale
ze zapalit sie silnik - kierowca zauwazyt dym wydobywajqcy sie
spod maski i prébowat ugasi¢ pozar, jednak ogien rozprzestrzenit
sie na reszte pojazdu, zajgt sie réwniez wegiel. Tymczasem pra-
wie wszystkie media gtdwnonurtowe podaty, ze powodem podpa-
lania pojazdu byt nielegalny przewéz wegla.

Zespot potwierdzit rowniez swoje obawy dotyczqce braku au-
torytatywnego i skutecznego potwierdzenia tresci zawartych
w opublikowanych artykutach. Po rozmowie z oficerem policji
dowodzgcym operacjqg w Mwingi potwierdzono, ze nikt nie kon-
taktowat sie ani z nim, ani z zadnym z jego podwtadnych w celu
uzyskania informacji o tym, co naprawde sie wydarzyto. Nikt nie
kontaktowat sie w sprawie catego zajscia rowniez z wtadzami
hrabstwa. Jak zatem media mogty wycigga¢ tak bezpodstawne
whnioski i tak szeroko rozpowszechnia¢ fatszywe informacje?
Przyktad 2. Czarownica-znachorka z miasteczka Busia

20 marcai 10 kwietnia 2018 roku kraj zostat narazony na inny in-
cydent dezinformacji. Najpopularniejsze stacje telewizyjne w Kenii,
w tym NTV i K24, pokazaty wideoklipy o watpliwej tresci. Pierw-
25 Ph. Muasya, Charcoal Trader Escapes Death as Probox Is Set

Ablaze in Mwingi Town, 28.02.2018, https://www.standardmedia.

co.ke/business/article/2001271382/charcoal-trader-escapes-death-
as-probox-isset-ablaze-in-mwingi-town [dostep: 12.03.2018].
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szy dotyczyt czarownicy-znachorki, ktéra rzekomo ,rzucita klg-
twe” na nocnego biegacza, co zostato przedstawione na antenie.
Kobieta nastepnie wyjasniata okolicznosci rzucenia czaru oraz
ttumaczyta Zrédta swojej magicznej mocy. Wszystko w ramach
bezptatnego czasu antenowego.

Druga historia dotyczyta mtodego rolnika, ktory rowniez miat
pasc ofiarq ,poteznej medycyny” czarownicy - pokazano, jak roba-
ki petzajq po jego ciele, a on btaga o pomoc. Wypowiadajqca sie
w klipie czarownica twierdzi, ze ,ztapata” chtopca na rozkaz wia-
Sciciela farmy, chcqcego zemscic sie za romansowanie z jego zona.
Wystepujacy w klipie wtasciciel miat rzekomo zaptaci¢ wiedZzmie
za rzucenie uroku.

Zespot fact-checkingowy z réznych powoddéw nabrat podejrzen
co do prawdziwosci tych informacji. Po pierwsze, wystepujgca
w klipie wiedZma ma na sobie T-shirt, na ktérym duzymi literami
wydrukowane sq jej nazwisko i numer telefonu komérkowego. Po
drugie, wydawato sig, ze oba zdarzenia celowo miaty miejsce
poza zasiegiem wzroku gapiow i ciekawskich przechodniéw. Po
trzecie, w klipie nie pojawit sie zaden operator kamery repre-
zentujgcy media. | po czwarte wreszcie, lokalne zasady nakazujq
traktowanie z podejrzliwosciq wszelkich pokazywanych w me-
diach czaréw. A zatem zespdt postanowit odwiedzi¢ hrabstwo.

Po przybyciu na miejsce zespot potwierdzit, ze sprawq nie zajmo-
wat sie zaden lokalny dziennikarz. Ci, ktorzy mieli taki zamiar, do-
tarli na miejsce, gdy zdarzenie sie konczyto. Potwierdzili to lokalni
przedstawiciele spoteczenstwa obywatelskiego, ktorzy wzieli udziat
w spotkaniu zorganizowanym przez zespot. Nieliczni dziennikarze,
ktérym udato sie dojechac na miejsce zdarzenia, nie mogli z nikim
porozmawiad, ofiary bowiem oddality sie w oczekujgcych na nie
pojazdach. Czarownica byta otoczona przez ochrone. Potwierdzono
rowniez, ze posiadata wtasny zespot medialny, ktéry nagrywat ma-
teriat i przekazywat mediom jako autentyczny. Stacje telewizyjne
informujqce o zdarzeniu nie byty w stanie przedstawi¢ nagran ope-
ratorow wystanych na miejsce. To kolejny przypadek, kiedy main-
streamowe media padty ofiarg wtasnej naiwnosci.

W ramach warsztatéw z kompetencji informacyjnych i szybkie-
go reagowania udato sie dotrze¢ bezposrednio do 791 uczestni-
kow reprezentujqcych opisane powyzej grupy spoteczne. Projekt
trwat szes¢ miesiecy i zostat zakornczony w czerweu 2018 roku.
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Czesé lll. Konkluzja

Zgodnie z uwagami poczynionymi przez przedstawicieli spo-
teczenstwa obywatelskiego na terenie catego kraju, niezwykle
pilnym zadaniem jest promocja kompetencji medialnych i infor-
macyjnych. Spoteczeristwo musi mie¢ wiedze i rozumiec, jak funk-
cjonujqg media i jak przebiegajg prawne i polityczne dyskursy na
ich temat. Sprzyja to tworzeniu lepszych relacji pomiedzy rézno-
rodnymi podmiotami, a w konsekwencji - wzmacnianiu wolnosci
medidow, wypowiedzi oraz informacji. Niestety, omdowiony projekt
skierowany byt przede wszystkim do dziennikarzy, a nie do pozo-
statej czesci spoteczenstwa, co ograniczyto jego zasieg i wptyw.

Istnieje zas potrzeba rozszerzenia i podtrzymywania kompeten-
cji medialnych i informacyjnych w Kenii, nie tylko w celu mierze-
nia sie z ,nowymi wyzwaniami” (szerzenie fatszywych informacji
i przestepstwa z nienawisci), jakie przynoszq media spoteczno-
Sciowe. Dziatania te powinny jednak skupi¢ sie na dotarciu do roz-
nych poziomoéw spoteczenstwa wraz z odpowiednio dostosowang
informacjq utatwiajgcq procesy podejmowania decyzji.

Zaangazowane w projekt organizacje powinny interesowac sie
szkoleniem nie tylko dziennikarzy, ale rowniez urzednikéw, czton-
kéw i pracownikow organizacji obywatelskich, przywddcow religij-
nych, rolnikéw i innych cztonkéw spoteczerstwa w zakresie two-
rzenia/produkowania tresci oraz mozliwosci, jakie dajg media
spofecznosciowe i internet. W zwigzku z tym w dtuzszej perspek-
tywie zadaniem Rady jest objecie przywodztwa i mobilizowanie
do réznorodnych dziatan na rzecz trwatych programow. W tej
sytuacji do obowigzkéw Rady nalezec¢ bedq akredytacja, nadzér,
monitorowanie i szkolenia w celu zapewnienia odpowiedniej ja-
kosci edukacji.

Kolejnym dtugoterminowym zadaniem stojgcym przed Radg
jest wspotpraca z réznymi wtadzami oraz instytucjami zajmujqcy-
mi sie szkolnictwem wyzszym w celu promowania wiqczania kom-
petencji medialnej i informacyjnej do narodowego curriculum
i programu nauczania na uniwersytetach i w college’ach. Dzieki
temu ciezar wdrazania tych programéw zostanie roztozony po-
miedzy rézne podmioty, poniewaz czes$¢ odpowiedzialnosci zosta-
nie przeniesiona na wdrazajgce rozwiqgzania instytucje i wtadze.

Ponadto Rada powinna dgzyc do tego, zeby kompetencje medial-
ne i informacyjne staty sie gtdwnym elementem jej dziatan poprzez
dopasowanie do lokalnego kontekstu modutéw dostarczanych
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przez UNESCO, Akademie Deutsche Welle oraz inne zaangazo-
wane podmioty?é. Jednakze sukces szeroko zakrojonego (a nawet
intensywnego) programu promujgcego kompetencje medialne
i informacyjne (czy to w zakresie fake newsow, czy w odniesieniu
do innych tematéw) bedzie wymagat odpowiedniego finansowa-
nia ze srodkéw publicznych. Wynika to z oczywistej przyczyny:
nieregularnosci finansowania przez donatoréw oraz nieprzewidy-
walnej natury ich polityki i wymagan.

W tym celu Kenijska Rada ds. Mediéw potrzebuje jasnego
okreslenia swoich funkgji statutowych - obecnie nie jest wyraz-
nie stwierdzone, czy jej zadaniem jest promowanie kompetencji
medialnych i informacyjnych, pomimo wskazujgcych na to prak-
tycznych dowoddw.

Tymczasem fact-checking pozostaje najskuteczniejszym narze-
dziem w codziennych zmaganiach z fatszywymi informacjami,
szczegolnie kiedy ich celem stajq sie media gtdwnego nurtu. Ale
to samo w sobie nie wystarczy i powinno by¢ uzupetnione inny-
mi strategiami. Niniejszy artykut zdecydowanie opowiada sie za
strategiq szybkiego reagowania, ktéra zostata z sukcesem zasto-
sowana przez Kenijskg Rade ds. Mediéw. Celem szybkiego re-
agowania jest weryfikowanie informacji u zrédta, co jest bardzo
trudne do zrobienia zza biurka.

Co wiecej - lokalni dziennikarze i korespondenci potrzebujq
nie tylko szybkiego dostepu do informacji, ale réwniez narzedzi
do weryfikacji i potwierdzania informacji zdobywanych za po-
Srednictwem mediéw spotecznosciowych, ktére w rosngcym tem-
pie stajq sie gtéwnqg platformg najnowszych wiadomosci. Strate-
gia fact-checkingu nie jest wytqczng domeng Rady, ale wymogiem
wszelkiego dziennikarstwa. Aby mdc przeciwdziataé fake new-
som w gtownych mediach, instytucje medialne muszq energicz-
nie inwestowac nie tylko w zespoty fact-checkingowe w swoich
miejskich siedzibach, lecz réwniez w terenie.

26 70stato to zaobserwowane podczas réznych szkoleri, w ktérych trenerzy
MCK stosujq rézne podejscia, aby dopasowad sie do zmiennych
kontekstéw, a tym samym uzyskac lepsze wyniki. Praktyka ta nie zostata
jak dotqd udokumentowana.
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Medialna partyzantka semiotyczna
kontra wojna obrazéw

0.

OStotnio podczas pewnej naukowej rozmowy dano mi do zro-
zumienia, ze jestem jednym z senioréw i pionieréw edukacji me-
dialnej w Polsce. By¢ seniorem - pozornie nic ztego: wprawdzie
cztowiek nie ma wptywu na uciekajgce lata (no, chyba ze potro-
fi zatrzymad lub cofngC czas), ale zawsze cieszy sie (lub udaje)
z tego, ze doktada swojq cegietke w obszarze doswiadczania
$wiata. Ta druga kategoria - bycie pionierem - przynosi wiecej
chwaty, bo wyraziscie artykutowane sq osiqgniecia indywidual-
ne: wszak pionier to nowator; ten, kto porusza sie po nieprzetar-
tych (lub bardzo zarostych) sciezkach. Bytoby bardzo mito, gdyby
tak oceniano moje zabiegi poczqwszy od 2000 roku, gdy razem
z Elzbietq Ostrowskgq i Andrzejem Pitrusem opracowalismy raport
Edukacja medialna na zlecenie dwczesnego przewodniczgcego
Krajowej Rady Radiofonii i Telewizji Juliusza Brauna.

Dat sie on przekonac, ze jednym z zadan - a zdaniem na-
szego zespotu najwazniejszym - kierowanej przez niego instytu-
gji jest stworzenie ram (dobrego klimatu?) podnoszenia wiedzy
i umiejetnosci w zakresie kompetencji odbiorcow mediéw. Nie
przyszto to tatwo - trafilismy na twardy grunt, czyli brak przeko-
nania o istotnosci tej kwestii. Telewidz/stuchacz w tej - skrajnie
urzedniczej - opcji bytby konstruktem idealnym wprawdzie, ale
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jednoczesnie najchetniej przedstawianym w postaci bezwzgled-
nych stupkéw oglagdalnosci. W roku 2000 jeszcze nam sie nie
sSnito, zeby przechyli¢ szale uwagi w strone refleksji jakosciowe;j,
gdzie nie ma ,hipotetycznego widza”, tylko sq rozmaici, bardzo
rozmaici, widzowie, ktérzy robiq z obrazami mediéw niespotyka-
ne do tej pory rzeczy. Stowem: ci, ktorzy uczestniczq w kulturze,
tworzqcy jq i jednoczesnie zanurzeni w niej jako obserwatorzy.

W tym raporcie zaczynalismy relacje od silnego nastawienia
na konieczno$¢ wprowadzenia do szkét ,zajec z filmu”, bylismy
bowiem przekonani, Ze to jest wtasciwa droga na tym etapie
rozwoju (przypominam wieloletnie dziatania na tym polu prof.
Eweliny Nurczynskiej-Fidelskiej). Twierdzilismy ponadto, ze bro-
kuje systemowego ujecia, co skutkuje zatamaniem komunikacyj-
nym - brakiem wiedzy o tym, co robig inni. Ale jednoczesnie
spotkaliSmy na naszej drodze wielu entuzjastow. W ciqgu 19
minionych lat bywato réznie, ale nie moge sie oprze¢ wrazeniu,
ze aktualnie edukacja medialna jest bardziej zalezna od Swiata
polityki. Wszak od politykdéw zalezy to, co zlecamy do badania,
komu, jakie sugestie zawieramy, jak oceniamy rezultat i wreszcie:
jaka spoteczng site majq organizacje typu obywatelskiego (czyli
wszelkiego rodzaju rady, jesli istniejg w jakims zakresie).

Skrupulatny kronikarz przypomni o zawirowaniu wokét mojej
i Zbyszka Bauera ekspertyzy, ktéra dotyczyta oceny programoéw
informacyjnych najwiekszej stacji telewizyjnej. Uwinelismy sie
bardzo szybko i opinia zawedrowata na rade programowgq. Wpa-
dta nie tyle w czarng, co pokreconqg dziure. Dalej o jej losach
wiem tylko z relagji ustnych. Niemita prezesowi opinia spowodo-
wata jego gwattownq reakcje: za ztq dla firmy recenzje nie zo-
ptace, miat oswiadczyé. Wmieszaty sie media, a pewien tabloid
proponowat niezte honorarium za udostepnienie analizy. Sytu-
acja uspokoita sie po kilku dniach - we mnie natomiast pozo-
stato absurdalne pytanie: jak wyglgdatby stan nauki i wszelkiej
krytyki naukowo-artystycznej, gdyby ptacono wytqcznie za opinie
pomysine dla zlecajgcego!

1.

W niniejszym tekscie zaproponuje do przemyslenia cechy wspot-
czesnego etapu edukacji medialnej. To juz nie kino jest jej isto-
tq, jakkolwiek majg racje krytycy, na przyktad Jerzy Ptazewski,
propagujacy opinie, ze nie znac dzisiaj kina, to tak jak by¢ anal-
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fabetq. Istotne wydaje sie, ze dla Ptazewskiego ,dzisiaj” oznacza-
to lata 60. XX wieku. Ponizsze przemyslenie bedzie miato Scisle
praktyczny wymiar. Z jednej strony zaproponuje znane juz metody
badania znaczen medialnych. Z drugiej jednak zakresle tak scisle,
jak potrafie, obszar badawczy, ktéry w duzym stopniu wymaga
stosowania innych metod - w kazdym razie: gtéwnie tych mniej
znanych, zas pozostatych w niewielkim zakresie. By¢ ,przeciwko”
okreslonym metodom oznacza, ze albo nie sqg one wtasciwie im-
plementowane przez badacza, albo ze nie sprawdzajq sie, gdy
zastosowac je do szczegdlnych praktyk kulturowo-medialnych.
Mam na mysli kilka - wybranych wprawdzie dosé¢ przypadkowo,
ale zréznicowanych w formie - plakatéw wyborczych z samorzg-
dowej kampanii wyborczej w Polsce w 2018 roku, zas metoda
pochodzi ze starej, solidnej szkoty semiotycznej, zaproponowa-
nej przez Umberta Eco i innych propagatorow retoryki wizualnej.
Bede pytat - naiwnie, jak przystoi dawnemu pionierowi - o stra-
tegie stosowane przez widza/uzytkownika mediéw do najprost-
szych, wydawatoby sie, form, czyli nieruchomych obrazéw. Czy
nie jestesmy niewolnikami strategii atrybucji, widzgc zaledwie
to, co kultura uprzywilejowuje i co przedstawia jako dominujqce,
w przeciwienstwie do tego, co faktycznie widac?

1.1 Whoski semiotyk przestrzegat przed zadufaniem: skoro
centrum medialne, miejsce, z ktérego wysytamy komunikaty, jest
nasze, to i tres¢ tego odbioru bedzie ,nasza”. Nic bardziej mylg-
cego, powiada, bowiem:

do rozwigzania strategicznego trzeba w przysztosci zastosowac
praktyki partyzanckie. Trzeba zajg¢ w kazdym punkcie globu pierw-
sze krzesto przed kazdym telewizorem (i oczywiscie krzesto lidera
grupy przed kazdym ekranem kinowym, przed kazdym tranzystorem,
przed kazdqg strong dziennika). Jesli chcielibyscie ustysze¢ mniej pa-
radoksalng propozycje, to powiem tak: walki o przetrwanie cztowie-
ka jako istoty odpowiedzialnej w Erze Komunikacji nie mozna wygrac
tam, gdzie komunikacja sie zaczyna, ale tam, gdzie sie konczy’.

To stwierdzenie wydaje sie istotq edukacji medialnej.

1.2 Z kolei Roland Barthes w stynnym eseju Fotogenika wybor-
cza napisanym w 1957 roku wprowadza nieco twérczego roz-
chetstania na tym obszarze. Z jednej strony uwaza, ze

T U. Eco, Semiologia Zycia codziennego, przet. P. Salwa, J. Ugniewska,
Warszawa 1996, s. 165.
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fotografia jest elipsq jezyka, kondensacjq ,niewyrazalnego”, stano-
wi bror antyintelektualng, stara sie przestonic ,polityke” (to znaczy
pewng catos¢ problemdéw i rozwiqzan) przez jakis ,sposdb istnienia”
natury spotecznomoralnej?.

Ale - twierdzi jednoczesnie - zdjecie wyborcze nie objawia za-
tozen i programu kandydata, gdyz jest ono ,rozpoznaniem pew-
nej gtebokosci, pewnej irracjonalnosci, szerszej i dalej idgcej niz
polityka”. Zdjecie nie mowi, co zrobisz, jak sie zachowasz, bo nie
jest nastawione na przysztosé. Méwi natomiast duzo o aktualnych
cechach cztowieka z fotografii - o jego stylu, metodach uwodzenia
odbiorcéw, pochodzeniu spotecznym, przestrzeganiu norm i regut
politycznych, religijnych i spotecznych. Zdjecie méwi o nastawieniu
do przestrzegania mieszczanskich cndt (,niedzielna msza, nacjo-
nalizm, befsztyk z frytkami i komizm zdrady matzenskiej”). Stowem,
zdjecie zawiera w sobie ideologie sfotografowanej postaci.

Fotografia jest lustrem pozwalajgcym postrzegac i budowac
wspolnote. Wyborca (takze ten powyzszy stworzony przez Eco)
czuje sie oczyszczony i uwznioslony - to przeciez jego podobizna
znajduje sie na plakacie. Barthes nie ma wgtpliwosci:

Wrtasnie owo podniesienie nie jest niczym innym, jak definicjq fo-
togenicznosci: wyborca czuje sie zarazem wyrazony i uwznioslony,
zaprasza sie go, aby wybrat sam siebie, aby niejako samego siebie
przekazat i weielit w kandydata, ktérego obdarzy mandatem?.

Barthes jest przekonany o réznorodnosci tych przekazéw: ina-
czej tworzy sie portret solidnosci i uczciwosci, inaczej - intelek-
tualizmu, jeszcze inaczej kreowany jest typ przystojniaka. Mysl
francuskiego eseisty ociera sie o genialnos¢, gdy proponuje on
proste semiotyczne ekwiwalenty, ktére miatyby konotowac ide-
ologie postaci. Na przyktad: na pewien typ uczciwosci i intelektu-
alizmu sktadatyby sie:

lekko zmruzone powieki przepuszczajqg przenikliwe spojrzenie,
ktére, czerpiqc zda sie site z pieknego wewnetrznego marzenia,
nie przestaje sie mierzy¢ z rzeczywistymi trudnosciami, jakby
wzorowy kandydat umiat tu wspaniale potgczy¢ spoteczny ide-
alizm z mieszczanskim empiryzmem?.

2 R. Barthes, Mit i znak, wybor i stowo wstepne J. Btoriski, przet. W. Btoriska
et al.,, Warszawa 1970, s. 81.

3 Ibidem, s. 82.

4 |bidem.



W. Godzic | Medialna partyzantka semiotyczna... 1 37

Konwencje fotografowania sq petne silnych znakéw: one nie-
jednokrotnie ,szantazujq tu po prostu widza wartosciami moral-
nymi: ojczyzng, armiq, rodzing, honorem, odwagq”®. Nie koniec
na tym, potwierdza francuski filozof: sam sposdb fotografowa-
nia, w szczegolnosci ustawienie aparatu, jest znaczqcy. Podajmy
przyktad, sytuujqcy sie na granicy porady z elementarza fotogra-
fa i reguty poetyckiego odniesienia. Oto on:

Prawie wszystkie zdjecia z trzech czwartych chwytajq twarz kandyda-
ta wzniesiong ku gorze, ku nadnaturalnemu swiattu, ktére wchtania,
pocigga przysztego posta ku strefom prawdziwej ludzkosci, osigga
on tak Olimp podniostych uczué, gdzie wszystkie polityczne sprzecz-
nosci zostajq pogodzone (...)°.

Barthes sugeruje, ze petne i wtasciwe zrozumienie obrazu wy-
maga zaréwno doskonate] wiedzy warsztatowej (dlaczego tak,
a nie inaczej, ten przekaz zostat sformutowany), poprawnego
dekodowania tresci (co w istocie przedstawia), jak i dokonania
konotacji na poziomie wibrujgcego, niejasnego znaczenia typu
poetyckiego (co nazwat trzecim sensem).

1.3 Dotgczmy trzeci element tworzenia patchworku opisujgce-
go mape postrzegania/rozumienia obrazéw i - w konsekwencji -
do uczenia tych czynnosci. Powyzsze modele zaktadajq, ze widz
jest pasywny w znacznym wymiarze. Ktos wysyta do niego komu-
nikat, on go rozumie lub nie; w czesci, znacznej czesci, w catosci.
| tyle! Przy tym niezrozumienie tekstow audiowizualnych zawiera
immanentnie ten komponent niejasnosci, dlatego przekaz telewi-
zji komercyjnej jest na ogét banalny - przy tym uwaga widza jest
wielokrotnie kierowana w celu osiggniecia wtasciwego znaczenia.

Ale moze by¢ - i wyddaje sie, Ze jest to model osiqgajqcy hege-
monie - zupetnie inaczej. Inaczej, gdy najczesciej we wspdtpracy
z internetem pasywny do tej pory widz-odbiorca staje sie aktyw-
nym producentem; gdy sama dystrybucja jest tworcza’. Wreszcie
moze byc tak, jak przekonuje nas Jay Rosen®: przybedzie lawina
tworcow amatorow, ubedzie profesjonalistow - wszyscy bedq pi-

5 Ibidem, s. 83.

5 |bidem.

7 H. Jenkins, S. Ford, J. Green, Rozprzestrzenialne media. Jak powstajq
wartosci i znaczenia w usieciowionej kulturze, przet. M. Wréblewski,
tédz 2013.

8 ). Rosen, The People Formerly Known as Audience, w: The Social Media
Reader, red. M. Mandiberg, New York-London 2012, s. 13-16.



1 38 Edukacja medialna jako wyzwanie

sac, komponowac, produkowac wideo. Pozostaje tylko drobiazg:
kto to bedzie czytat, stuchat i oglgdat?

2.

Zwrécémy sie najpierw do najszerszego kontekstu odbiorczego.
W trzecim tygodniu pazdziernika 2018 roku w litewskim Kownie
miato miejsce zdarzenie bardzo istotne dla naszej problematyki,
mianowicie VIII Konferencja na temat Kompetencji Medialnych
i Informacyjnych oraz Dialogu Miedzykulturowego, zorganizo-
wana jako jedno z dwdch gtéwnych wydarzen obchodzonego
z inicjatywy UNESCO Swiatowego Tygodnia Kompetencji Me-
dialnych i Informacyjnych. Tym razem tematem gtéwnym byto
hasto: ,Media and Information Literate Cities: Voices, Powers,
and Change Makers”. Spotkanie miato istotnie wymiar global-
ny: kilkuset uczestnikéw z kilkudziesieciu krajéw przedstawiato
zaréwno opis sytuacji w swoich krajach, jak i prébowato ujgc
ten opis w teoretyczne ramy. Najczesciej uzywanym stowem
byto interesting for us, bo w istocie wszystkie podjete tematy
miaty zwigzek z medialnym analfabetyzmem w réznym lokal-
nym zakresie. Gtéd w krajach afrykanskich, fatalna sytuacja
kobiet w wielu zakgtkach swiata czy manipulacje rzqdzqcych
i, rzecz jasna, globalne ocieplenie - wszystkie te zagadnienia
stanowity wyzwanie i byly interesting dla zdecydowanej wiek-
szosci uczestnikow.

W tej réznorodnosci byto rzeczywiscie superglobalne spojrze-
nie, w ktorym wizje najblizsze naszej kulturze basenu Morza
Srédziemnego - rewitalizacja miejskich bibliotek i archiwéw, wy-
twarzanie tekstow medialnych, tozsamosc dzieki nim osiggana,
problem prywatnosci, zarzqdzanie wytworami kultury - stanowi-
ty piekny, ale jednak margines.

Intrygujgco zabrzmiat gtos jednej z uczestniczek, uswiadamia-
jacy stuchaczom, ze jestesmy na granicy postepujqcej (chaotycz-
nej?, bulwersujqcej?) wielomedialnosci - i na pewno doswiad-
czamy zatrwazajgco zmiennych wektorow wedrowki mediow
w praktyce kulturowej. Szkicujgc obraz medialny swojego kraju,
referujgca podkreslita postepujgcy analfabetyzm: coraz wigcej
0s6b nie potrafi czytac lub - po pozytywnym przebrnieciu etapu
nauki czytania - nie rozumie czytanych tresci. Sytuacja jest zadzi-
wiajgca i rézne sq jej przyczyny. Mnie najbardziej zainteresowat
jeden z projektéw zmiany opisanej niekorzystnej sytuacji. Otéz
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wiadze tego kraju postanowity uczy¢ pisania i czytania ze zro-
zumieniem poprzez... audiowizualno$¢. Liczq na to, ze widzowie
rozmaitych ekrandw szybciej zainteresujq sie napisanym stowem,
gdy bedzie im to potrzebne do réznych celéw (np. pokonania
jakiegos etapu w grze wideo czy wyposazenia awatara w odpo-
wiednie akcesoria).
Przypomina mi to epizod przypisywany stynnym postaciom
kina. Groucho, jeden z braci Marx, surrealista filmowej tresci
i formy, zostat zapytany o to, czy telewizja moze miec¢ eduka-
cyjny wptyw na swoich widzéw. Znawcy kina wiedzq doskonale,
ze w tym momencie i w takim wykonaniu musiata nastgpic ri-
posta odwracajqgca znaczenia. Oto ona w wykonaniu satyryka:
,1ak, telewizja edukuje. Gdy ktos wigczy TV, to przechodze do
drugiego pokoju i czytam dobrq ksigzke”. Ha, ha - zabawne, nie
oczekiwalismy stwierdzenia, ze edukacja w wykonaniu TV to nic
innego, jak powrdt do ksigzki, starego dobrego medium. Ciggle
najwyzej pod wzgledem rzetelnosci stawiamy prase, telewizyjne
magazyny informacyjne - nieco ponizej, a zdolnosci informacyj-
ne internetu traktujemy bardzo wybidrczo. Te ostatnie najczesciej
wykorzystujemy, ale niekoniecznie wierzymy im. Ciggle zas nie
wierzymy w site edukacji medialnej. Stwierdzenie, ze kto$ kogos
przy pomocy jakichs metod miatby uczy¢ sensu obrazéw i ich
sekwencji, wydaje sie ekstrawagancko zbedne i nieprawdziwe.
Zwracam uwage, ze pojecie to jest kontradyktoryjne: nauczanie
na ogot bywa nudne i zaktada istnienie postaci mistrza-kontrole-
ra. Natomiast dzisiejsze media raczej podkreslajg partnerstwo
i niezbyt dobrze traktujg wszelkie magdrosci spoza ich sfery.
2.1 Sqdze, ze jest wtasciwy czas do ogtoszenia potrzeby uzna-
nia semiotyki i retoryki (warianty: retoryki semiotycznej i semio-
tyki retorycznej) za gtéwne podejscie badawcze w tym zakresie.
Zacznijmy od paradoksalnego uznania jednoczesnie dwdch
(nie zawsze ze sobq wspdtistniejqcych) strategii na obszarze
wspotczesnych mediow. Pierwsza dotyczy koniecznosci normalne;j,
pozytywistycznej nauki praw rzqdzgcych ruchomymi obrazami.
Sktadatyby sie na nia:
— podejscie antropologiczne, ktére postuluje dyskusje
o poziomach analfabetyzmu w teksach wizualnych (zob.
Jan Rek);

— stara, poczciwa semiotyka wizualna (zob. Guido Bonsiepe,
Roland Barthes);



140 Edukacja medialna jako wyzwanie

— silnie zaznaczona w kulturach etnicznych réznica miedzy
znaczeniami atrybucyjnymi i referencyjnymi (zob. Larry
Gross, Sol Worth);

— dodajmy mediogenie (wspdtczesny wymiar fotogenii),

a takze ikonografie, ikonologie (Erwin Panofsky) czy nawet
wiedze o historycznie zmiennych stylistykach filmowych.

Druga zas strategia reprezentowana jest przez jednego
wprawdzie badacza, ale wydaje sie najswiezsza i posiada naj-
wiekszg moc interpretacyjng. Mysle o Zygmuncie Baumanie
i jego koncepcji ptynnosci, ktérej finat znajdziemy w twierdzeniu,
ze witasciwg drogq do zrozumienia medialnej (i szerzej: kulturo-
wej) przemiany ostatnich lat staje sie... zapominanie tego, czego
dotqd nauczylismy sie. Jest tutaj element dzieciecego zdziwienia,
gdy wszystko wiqze sie ze wszystkim, a tworca jest wytworeq.

Dobrym przyktadem tej ostatniej postawy jest uczestnictwo
w telewizyjnych debatach na Zzywo czy manifest aktywnego wi-
dza. W tych ostatnich przyktadach twierdzi sie wprawdzie, ze
w naszych kontaktach z mediami jest pewien obszar ,do naucze-
nia”, ale nie dos¢, ze jest on tatwo przyswajalny, to mozna to zro-
bi¢ w intuicyjny sposéb. Do tego rozumienia dotqczajq sie rozlicz-
ne przekonania o upadku starej formacji i potrzeba stosowania
nowych metod - czesto dlatego tylko, ze nowe jest sexy.

2.2 Popatrzmy na nieco dalszy kontekst, w ktérym okazuje sie,
ze na przyktad intensywnie kruszy sie i nadwereza stara dobra
Swiadomosc odrézniania pozycji spotecznej dziennikarza od reszty
Swiata. Kim jest mediaworker, showman, dziennikarski celebryta,
dziennikarz obywatelski, bloger? Kto nam pozostanie, jesli z roz-
maitych powoddéw odrzucimy te aktywnosci? Czy bedziemy chcieli
,tych nowych” - czesto samych siebie - stuchac i oglgdac? Co jest
potrzebq fatszywq, a co prawdziwg i jak poradzimy sobie z jej
wersjq rozrywkowq? Tkwimy w gruncie rzeczy w okowach narcy-
zmu - wszak najbardziej lubimy oglgdac siebie lub tych, z ktérymi
silnie sie identyfikujemy. Badacz spoteczny sformutuje nastepuja-
cq diagnoze: psychologia stata sie rodzajem kultu samego siebie.
Jej przekaz brzmi: wszystko opiera sie na tobie, cate zto pochodzi
od rodziny, a pozytywna przysztos¢ zalezy od ustawienia twego
,ja” w stosunku do innych, przy czym masz petng wolnos¢ wybo-
ru. Pustke wiasnego ,ja” miaty zapetnic¢ psychologia i reklama?®.

9 Przewodnicy narcyzmu [J. Zaborowski rozmawia z P.C. Vitzem],
,Rzeczpospolita” - sobotni dodatek ,Plus Minus”, 28-29.11.2015.
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W nig oczywiscie wchodzg media - bo pustka nie istnieje. Ale
,wchodzq” w sposéb szczegdlny i paradoksalny. Cztowiek nie
zostat przystosowany ewolucyjnie do czytania, stwierdza polski
pisarz mtodosredniego pokolenia Jacek Dukaj. Pismo powoduje
ostabienie pamieci (przypomnijmy sobie obawy Sokratesa z Faj-
drosa Platona). Ile tekstow umiemy na pamiec? Rozmowa jest
szczegolna: w nigj trudno jest fatszywie interpretowac, natomiast
gdy czytasz ksiqzke, robisz to z tatwoscig. Dukaj diagnozuje
umocnienie sie spoteczenstwa nastawionego na konsumpcje (to
whasciwy, wieloznaczny termin) krétkich tekstéw, dobrze zapre-
zentowanych w niebanalnej formie wizualnej. Stowem: ,Za dtugie,
nie przeczytam...”".

2.3 Niewatpliwie trzeba od nowa powaznie przemyslec sy-
tuacje nastepstwa przekazywania wiedzy o mediach. Na przy-
ktad zapyta¢ o to, co moze starszy kolega przekazaé mtodym
adeptom dziennikarstwa? Oto gwiazda TVN przygotowuje sie do
bardzo waznego (dla niej i dla telewidzéw) wywiadu z Leszkiem
Balcerowiczem. A jednak nie byta w stanie zada¢ przygotowa-
nych pytan - w koncu udato sie, ale i tak nie wyszto to dobrze.
Powodem byty zbyt krétkie przewody, musiata bowiem walczyc
z kabelkami, usitujgc wstac z krzesta.

Ten przyktad podkresla role przypadku i uwzniosla wiedze po-
chodzqcq z doswiadczenia. Tego ,nikt nie nauczy”. O roli szcze-
gotow przekonuje telewizyjna gwiazda:

Przygotowanie, research, wiedza, odwaga, skupienie, mocne pytania,
celne trafienia, btyskotliwe riposty, zdobywane informacje. To naj-
wazniejsze. Nadal tak mysle. Ale juz wiem, jak bardzo swiecqcy nos
moze zepsuc niezty wywiad. | ta wiedza to niekoniecznie préznosc.
Raczej swiadomosé™.

Moéwimy o coraz bardziej rozszerzajgcym sie zakresie wiedzy
koniecznej do prawidtowego funkcjonowania w rzeczywistosci
medialnej. Wezmy pod uwage obszar gier wideo opisany przez
Amerykanow w ,Columbia Journalism Review”™. Pytanie w isto-
cie dotyczy zakresu dzisiejszej wiedzy popularnej, ale nie tej bez-

10 ). Dukaj, Za dtugie, nie przeczytam..., ,Tygodnik Powszechny” 2010, nr 34.

" J. Pochanke, W cztery oczy bez intymnosci, w: Biblia dziennikarstwa,
red. A. Skworz, A. Niziotek, Krakéw 2010, s. 491.

2 | Bech Sillesen, What Game Design Can Do for Journalism?, ,Columbia
Journalism Review”, 21.01.2015, https://archives.cjr.org/behind_
the_news/game_design_journalism.php [dostep: 17.10.2019].
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posredniej i przypadkowej, lecz tej, ktérq dostarczaja wyspecjali-
zowani posrednicy, czyli dziennikarze.

Zaznaczony zostat bardzo wazny punkt przesilenia. Ogrom
informacji serwowany uzytkownikowi mediéw znacznie przekra-
cza jego zdolnosci percepcyjne. Najbardziej rozsqdnym wyjsciem
z tej sytuacji wydaje sie znalezienie odpowiedniego posrednika,
czyli dziennikarza. Ten ma wiedzie¢ wiecej od uzytkownika me-
didw, ktéry go wynajqt. Ale tez jego wiedza nie powinna byc her-
metyczna, gdyz chodzi tu o objasnienie Swiata i jego zjawisk.

Tym razem po jednej stronie mamy dizajn gier komputerowych,
zas po drugiej - dziennikarza, ktory stara sie te wiedze uczynic
zrozumiatq (bo zdaje sobie sprawe, ze zagadnienie powinni zrozu-
mie¢ odbiorcy o skrajnie réznym poziomie wiedzy). Oto nowy pro-
gram: rozwoj przywddztwa w mediach i dziennikarstwie poprzez
teorie dizajnu. Ogdlniej zas chodzi o gry cyfrowe, ktére wykracza-
ja poza waski aspekt i majqg szeroki wptyw na kwestie spoteczne.

Autorka artykutu stawia sobie zadanie: jak przetamac tradycyj-
ng narracje gier wideo? Doswiadczenie dziennikarskie pozwala
stwierdzi¢, ze wielu graczy nie stara sie podgzac za logikg new-
sow. Zastanowita sie wiec, czy nie wiqczy¢ newsowej historii do
struktury gry wideo? Dizajn gier bez watpienia przynosi nowq
perspektywe dla mediow informacyjnych. Te ostatnie charaktery-
zujq sie obnizajgcym sie poziomem wiqczenia w fabute. Mozna
postepowac inaczej - na przyktad spowodowad, zeby odbiorca
myslat o newsach w zabawny sposéb. Gry produkujg narracje,
zas te narracje mozna uzy¢ w czasie prezentacji newséw - a to
na pewno bedzie dalekie od nudy. Tym, co inspiruje ludzi - po-
wiadajg twdrcy programu - jest sytuacja nauczania, ktére jest
narzedziem osiggniecia celu, w przeciwienstwie do uczenia be-
dgcego celem.

Pozostaje jednak pytanie o wspdtprace dwoch réznorodnych
sfer: powaznej informacji i rozrywki. Ale jesli gry potraktowac po-
waznie, tak jak na to zastugujq - to problem staje sie marginalny.
Co wiecej: autorka stwierdza wprost, ze gry stanq sie niebawem
integralng czescig mediow informacyjnych (news media). Newsy
w ten sposob wyznaczajg nowy model czytelnictwa.

Zatrzymajmy sie jeszcze przy tym zjawisku. Coraz powszech-
niejsze staje sie wykorzystanie potencjatu gier wedtug zasady:
SJesli tresc jest krolem, to doswiadczenie jest jego krélestwem.
Podawanie informacji w postaci gry internetowej staje sie coraz
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modniejszym trendem”™. Dobrym przyktadem na wykorzysta-
nie zasad gry byto dziatanie zespotu brytyjskiego dziennika ,The
Guardian”. Otéz gdy wyciekty wiadomosci o zarobkach waznych
postaci, wowczas zespot stworzyt specjalng, otwartg dla czytelni-
kow strone internetowq ,z artykutami na temat podejrzen o nie-
prawidtowosci finansowe”, na ktorg trafity wszystkie dokumenty.
Czytelnicy/uczestnicy traktowali te wiadomosci jako elementy gry
- i co najwazniejsze: znacznie wiecej 0séb przestato by¢ biernymi
czytelnikami. Doswiadczenie (pochodzqce z innych gier) i aktyw-
nosc¢ (niespotykana do tej pory w przypadku zwyktych czytelnikow)
staty sie znakami rozpoznawczymi tej nowej sytuacji odbiorczej™.

2.4 Tworzenie wtasnych tekstow i odbiér wedtug scisle skody-
fikowanych regut (gatunkowych) przybliza nas do zmory dzisiej-
szych lat rozszerzonej cyfrowosci, czyli kaze zastanowic sie nad
zjawiskiem plagiatowania. Najbardziej radykalni powiedzg, ze od
czasu renesansu (jesli nie wczesniej) niczego oryginalnego nie po-
wiedziano, i ze wszyscy w istocie - swiadomie lub mniej $wiado-
mie - powtarzamy to, co kto$ inny powiedziat (nierzadko i temu
rozmoéwcy daleko do oryginalnosci).

Dziennikarze wydajq sie szczegdlnie uczuleni na fakt, ze two-
rzq (lub im sie tak wydaje) dzieta niepowtarzalne. Wszak kilku-
zdaniowe relacje z tego samego zdarzenia muszq sie réznic, gdyz
w przeciwnym wypadku nie znajdg swojego odbiorcy. Czy to jest
plagiat, czy nie decyduje takze kultura: przekonanie o wyjqtko-
wym statusie artysty? Przeciez dla siedemnasto- i osiemnastolat-
kéw copy and paste nie stanowi zadnego problemu.

A moze problem w tym, ze zatrzymujemy si¢ na poziomie stow,
gdy tymczasem kluczowy jest problem kradziezy mysli. Z jednej
strony zauwazamy skradzione stowa i stowka (a czesto nie sposdb
dowies¢ tego), z drugiej zas - jestesmy zbyt leniwi, zeby dostrze-
gac ,kradziez” na poziomie mysli. Tak wiec agregacja tropicieli
i ich nagromadzenie to istotny problem. Media spotecznosciowe
zachecajg do takich czynnosci. Ale pytamy, jaki jest zakres wol-
nosci uzywania, na przyktad, szczegétéw stroju? Plagiatowanie
idei jest w istocie absurdalne. Popatrzmy na seriale - nikt nie
oczekuje, ze bedq w petni oryginalne?.

3 M. Miller, Gra newsami, ,Press”, 5.06.2018.

™ Ibidem.

5 M. Fisher, Why Plagiarize When You Can Rip off a Writer’s Thoughts?,
,Columbia Journalism Review” 2015, marzec/kwiecien, https://
www.cjr.org/analysis/steal_this_idea.php [dostep: 17.10.2019].
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3.

Tytut mojego eseju dotyczy tego, ze nie sposob dzisiaj roz-
mawiac¢ o obrazach, nie dodajgc przymiotnikowej charaktery-
styki. Obrazy sq manipulowane, prostytuujq sie i sq gwatcone
po wielokro¢. Tak sie dzieje na ogdt w relacjach zewnetrznych.
A czy sq w stanie wojny ze sobq? Raczej - nieustannego wrze-
nia: gdy zaprzeczajq samym sobie, krzyczq, ze nie sq juz dtuzej
sobq, chociaz daleko im do wypetnienia jakiejkolwiek tozsa-
mosci. Oto przyktady, ktére zostaty prawdopodobnie potrakto-
wane przez Polakéw jako Smieci, rzeczy niepotrzebne, chociaz
wymagane przez system.

Portrety szdstki kandydatéw na prezydenta Krakowa zostaty
umieszczone w dwdch rzedach po trzy osoby: trzy kobiety, trzech
mezczyzn (ilustr. 1). W tym uktadzie narzuca sie dominujgce wra-
zenie chaosu i niechlujstwa. Widz musi zapyta¢ o brak dbatosci
o tto: bywa w miare jednolite i jednobarwne; wtedy narzuca sie
oku niejasnos¢ co do semantycznego charakteru zréznicowane-
go tta. Ten sam, niezbyt wymagajqcy, widz ma trudnosci ze zro-
zumieniem réznych plandéw, w jakich pokazane zostaty portrety.
Przypadkowosc i niechlujstwo stajq sie podstawowymi kryteria-
mi opisu podobizn tej szdstki, skoro nie zaproponowano jakiej-
kolwiek strategii scalajqcej. Zastanawiamy sie na przyktad, czy
spojrzenie lekko w lewo nie jest uprzywilejowanym kierunkiem
spojrzenia? Tak wiec oglgdajgcy musi stac sie partyzantem (Eco
przyklasnagtby), zas widz - aby stworzy¢ jednolite semantycznie
wrazenie - korzysta na ogét z pozaikonicznego kontekstu twarzy
przedstawionych na zdjeciach. Obawiam sig, ze konotacja po-
przedza denotacje, jak sugerowat Barthes.

W tym przypadku zniecierpliwiony sztab kandydata siegnat
po dzieto René Magritte’a (ilustr. 2). Lewq strone plakatu zaj-
muje obraz belgijskiego surrealisty, zatytutowany Syn czfowie-
czy (1964). To przekorny autoportret mezczyzny, ktérego twarz
w catfosci jest przestonieta zielonym jabtkiem. Natomiast prawa
czesc plakatu przedstawia tukasza Wantucha jako jedynego bez-
partyjnego i niezaleznego kandydata. To kontrowersyjna postac:
wprawdzie znajduje sie na liscie komitetu Majchrowskiego, jed-
nak jest zwolennikiem zblizenia PO z PiS. Powstaje pytanie, po
co sztab wyborczy zdecydowat sie na pewnego rodzaju zabawe
w dwuznaczne tozsamosci w sytuacji przekazu wizerunkowego
i politycznego. A w tego typu przekazie politycznym nie ma miej-
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Wybory 2018. Kandydaci na prezydenta Krakowa
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Kandydat do rady miasta
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KWW Jacka Majchrowskiego

Jedyny
bezpartyjny i niezalezny
kandydat na liscie

bez poparcia PISu
Platformy czy Gibaty

Dlaczego takie zdjecie? Dowiedz si¢ na
www.LukaszWantuch.pl

sca na wieloznacznosci. Co to w istocie znaczy: ze Wantuch -
ktory powinien byc postaciq krysztatowq i stabilng - w gruncie
rzeczy nie ma twarzy (lub jej tylko nie pokazuje)? Moze kluczem
do rozwigzania zagadki jest wielkich rozmiarow stowo JEDYNY,
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I llustr. 3.

RELACJA
NA ZYWO

#/Dozmg/'@@/é

20.09.18
GODZ:19:00

Krzysztof Krol @ Y

@krzysztofkrol

Dlaczego "Gosia" Wasserman kandyduje w Krakowie?
Poniewaz jest nie do Poznania.

czyli jedyny kandydat o tak wysokich kwalifikacjach moralnych.
Moze... Jestem przekonany, ze watpliwe ‘moze’ na ogdt nie po-
maga zjedna¢ wyborcow.

W tym przypadku mamy do czynienia ze ztozong sytuacjq iko-
niczng o strukturze mema (a moze hejtu?) - a wiec widzimy jed-
noczesnie internetowy plakat, zaproszenie do czatu i ponizej jego
ztosliwg interpretacje (ilustr. 3).

Na lekko zarysowanym delikatnym szkicu Krakowa z lotu pta-
ka widzimy sliczng twarz kandydatki. Tak wzorcowo tadng, ze
internauta zauwazyt ingerencje programu Photoshop: ,Pani Was-
serman zmniejszono znacznie obwdd gtowy, wyszczuplono szero-
ki nos i wygtadzono fatdy na twarzy”.

Dodam, ze wizerunek Matgorzaty Wasserman zostat tak skon-
struowany, iz jej spojrzenie przycigga wzrok patrzgcego. To jed-
nak potowa ikonicznej konstrukeji. Druga czes¢ zbudowana jest
w strukturze mema - mianowicie twdrcy zapraszajq na rozmowe
na zywo (podane data, godzina i hasztag). Pada pytanie: ,Dlo-
czego »Gosia« Wasserman kandyduje z Krakowa?”. Odpowiedz:
,Poniewaz jest nie do Poznania”.
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Dostrzegam w tym miejscu interesujqcq strategie znaczeniowq,
polegajqcg na interpretacyjnym skrzywieniu pierwotnego znaczenia.

Druga czes¢ strategii wymaga sporych kompetencji w za-
kresie uzywania jezyka. W odpowiedzi ‘nie do Poznania’, lite-
ralnie rzecz biorqgc, jest btad gramatyczny, ktéry mozna tatwo
naprawi¢, gdy przeczytamy, ze kandydatka ‘jest-nie-do-pozna-
nia’ - oczywiscie dzieki umiejetnosciom obstugujgcych program
komputerowy.

Zwréémy uwage, ze w obydwu przypadkach zawarta jest pre-
supozycja, ze fadna twarz przycigga odbiorcow. Byé moze to
trafione przekonanie w przypadku telewizyjnego show, ale nie
zawsze w kampanii samorzqdowej, gdzie preferowane sq inne
cechy kandydatéw. Jednym stowem, w sztabie PiS przedobrzyli:
pani Wasserman jest atrakcyjna wizualnie bez zbytnich upiek-
szen. Sztabowcey niepotrzebnie przekroczyli linie (a wiasciwie roz-
myty obszar) oddzielajgcq klasyczng twarz zgodng z obecnymi
kanonami piekna od jej fantastycznej i nienaturalnej wersji.

Na pierwszy rzut oka wydaje sie, ze sposrod plakatow przed-
stawiajqcych kandydatéw na prezydenta Krakowa zdecydo-
wanie najlepiej skomponowany jest obrazek sztabu prof. Jac-
ka Majchrowskiego (ilustr. 4) - ale tak nie jest. Na niebieskim
jednolitym tle nazwisko i hasto ,Wspdlnie tworzymy przysztos¢
Krakowa” tworzq niby budowlang konstrukcje. Budowac - to
dobrze, ale ryzykowne jest opieranie sie o segment umoco-
wany w niejasny sposéb w scenografii. Posta¢ kandydata jest
niefortunnie przekrzywiona, co wzbudza niezbyt dobre konota-
cje. Moze (tu aluzja do wieku) Majchrowski nie ma dosc sity
do sprawowania urzedu i musi sie podpierac? A czy na pewno
potrzebna jest informacja o tytule naukowym? By¢é moze twdrcy
komunikatu nie zapominajq, ze Krakéw w spadku po XIX-wiecz-
nej monarchii uznaje tytutomanie za zjawisko naturalne. Od

llustr. 4.
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Majchrowskiego kupitbym samochéd - to jedna z ocen wiary-
godnosci kandydata.

Ujecie poréwnawcze z kampanii o fotel prezydenta Warszawy
w 2018 roku (ilustr. 5) przekonuje, Zze ostatnim ktamstwem jest
statystyka. Telewizja TVP Info zestawita liczby gtoséw na kandy-
datéw Koalicji Obywatelskiej i Zjednoczonej Prawicy oddanych
przez osadzonych (lub zatrzymanych). Okazato sie, ze w niekto-
rych zaktadach siedem lub nawet osiem razy wiecej wiezniow
gtosowato na Rafata Trzaskowskiego - kandydata KO.

Istotnie: infografika jako bomba atomowa, liczby przekonujq.
Ale do czego? Jaki jest sens takiego poréwnania? Te dane pewnie
sq ,prawdziwie”. A jednak wyraznie widac, ze obrazy zostaty uzy-
te po to, zeby Swiadczy¢ nieprawde. Powody tego, ze wieZniowie
popierajqg wyraznie jednego z kandydatéw, sq skomplikowane
i niejasne. Czy miatoby prowadzic¢ do tezy, ze ten drugi jest ‘lep-
szy'? Od kogo odwracajq sie wieZniowie, a kogo akceptujg w swo-
jej doli? To ggszcz problemdw, ktérych nie wyjasni jedno zdjecie!

Sprébujmy podsumowac doswiadczenia z tej wedrowki. Czy jest
lepiej, czy idziemy do przodu? Na pewno udaje sie dopuscic profe-
sjonalistéw do catego procesu tworzenia/konstruowania obrazéw.

Wieczor wyborczy TVP Info: wyniki z wiezien
i niestety przegrat Ptazynski

05.11.2018, 11:18

WARSZAWA

Zakiad Karny, Bialoileka 83,78%

Areszt Sledczy, Bemowo . 73,33% A
Areszt Sledczy, Grochow 58 7 06% 16 ’ 1

n

llustr. 5.
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Swietne niekiedy memy, btyskotliwe potqczenia obrazéw ze sto-
wami przypominajq dobre czasy kina niemego, czyli tak napraw-
de pozbawionego synchronicznej mowy. Jednoczesnie nadmiar
obrazéw powoduje upadek ich jakosci. Wielu z nas miato do-
Swiadczenie z robieniem zdje¢ w epoce przedcyfrowej. Na wa-
kacje bralismy (,zdobywalismy”) dwa lub trzy filmy 36-zdjeciowe
i to byto zachetq do stosowania ekonomii wizualnej. Zdjecie
przed wykonaniem go byto na ogét poddane procesowi dyskusji,
przymiarek, refleksji. Przez jakis czas trzeba byto zastanowic sie,
czy gtebia ostrosci odpowiada naszym potrzebom estetycznym.
Dzisiaj, gdy przywozimy z wakacji nawet tysigc zdjec, traktujemy
je jak $mieci, jak balast uniemozliwiajqcy dotarcie do jedynego,
dawnego: tego zdjecia, ktére wskazujq edytorzy na oktadke. Jesli
nadal bedziemy podqzac tq drogqg, a wszystko na to wskazuje,
to powinnismy powaznie przemyslec nasz zwigzek z obrazami. To
zas, ze ta relacja staje sie radykalnie inna, przestaje by¢ banatem.
Tak jak banatem nie jest stwierdzenie, ze czeka nas nieustanne
zadanie uczenia sie obrazdw i uczenia sie wraz z nimi.
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Wstep

w 2019 roku obchodzimy setng rocznice utworzenia Bauhau-
su, jednej z pierwszych, nielicznych wowczas uczelni artystycz-
nych, ktore programem oferowanych studidw odpowiedziaty
na wyzwania ptynqce ze strony awangardowych tendencji arty-
stycznych, dogtebnie przeobrazajgcych oblicze dwczesnej sztu-
ki (wszystkie wspomniane uczelnie byly tworzone w znacznym
stopniu przez samych progresywnych artystow). W wypadku
Bauhausu nacisk w programie zostat potozony na zespolenie per-
spektyw nauczania charakterystycznych dla dyscyplin tradycyj-
nie traktowanych wéwczas jako odrebne, niepowigzane ze sobq
pola praktyk spotecznych: sztuki, rzemiosta, projektowania oraz
inzynierii, jak rowniez na rozwijanie kompleksowej postawy, kom-
petencji i umiejetnosci istotnych dla wszystkich tych dyscyplin -
wyksztatcenie ich wspdlnego metajezyka. Specyficzny program
Bauhausu odnosit sie wiec w pierwszej kolejnosci do jednej tylko -
cho¢ ztozonej i wielowymiarowej - sposréd najwazniejszych ten-
dencji budujgcych nowy porzqdek sztuki w XX wieku. Robit to
jednak niezwykle konsekwentnie i zdecydowanie, czynigc w ten
sposob uczelnie miejscem, w ktérym studenci mogli rzeczy-
wiscie poznawac i przyswajac nowe reguty i zasady oraz - ufun-
dowane na nich - nowe jezyki sztuki, budowane w rezultacie
uruchamianych interakcji miedzy wszystkimi zaangazowanymi
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w program dyscyplinami. Bardzo istotnym elementem programu
dydaktycznego byta samodzielna praca studentéw. Paradygmat,
w ramach ktérego budowali oni swe postawy twodrcze, pozosta-
wat wéwczas ciqgle jeszcze in statu nascendi, wiec od studentow
oczekiwano, aby w proponowanych ramach budowali wtasne,
innowacyjne podejscia. Testowana byta przy tym ich wyobraznia
i kreatywnos¢, jak réwniez wrazliwosé, starannosc, wytrwatosé
i zdolnos¢ do pracy zespotowej’. Bezposrednim artystycznym
kontekstem dla programu Bauhausu byty woéwczas rozwijajgce
sie pola pokrewnych, cho¢ zarazem w znacznym stopniu odmien-
nych nurtéw awangardowych: funkcjonalistycznych, konstruktywi-
stycznych i produktywistycznych.

Aby jednak mozna byto w petni zrealizowaé to zamierzenie
i wprowadzi¢ studentéw w przestrzen wyznaczang przez nowo
postulowany nowoczesny paradygmat kreacji, nie wystarczyto -
w przekonaniu twércéw Bauhausu - po prostu umiescic w progra-
mie nauczania nowej wiedzy i umiejetnosci. Nalezato wczesniej
zrobi¢ dla tych nowosci miejsce, uwolnic¢ umysty studentéw od
dominacji wyobrazen, pojec i koncepcji zwigzanych z tradycyjnym
mysleniem o sztuce. A przynajmniej doprowadzi¢ do zasadniczej
relatywizacji tradycyjnego porzadku estetycznego i zakorzenione-
go w nim systemu sztuki. Do realizacji tego zadania w programie
Bauhausu miat stuzy¢ kurs przygotowawczy, wypetniajgcy w cato-
Sci pierwszy semestr studiéw. Zaliczenie tego kursu byto warun-
kiem przyjecia do wybranej pracowni i kontynuacji studiow. Pro-
gram kursu przygotowawczego zostat wstepnie opracowany przez
Johannesa lIttena - skqdingd uznawanego za najmniej radykalne-
go z tworcow Bauhausu - i rozwiniety nastepnie przez Ldszla Mo-
holya-Nagya i Josefa Albersa. Wsrdd celow sformutowanych jesz-
cze przez Ittena warto jednak zauwazyc ten oto: ,Uwolnic sity
tworcze, a tym samym talent artystyczny (...). Uczniowie mieli
uwolnic sie krok po kroku od wszystkich martwych konwencji i ze-
brac sie na odwage, by wykonywac swojq prace”?. Potrzeba prze-
zwyciezenia tradycyjnych podstaw i postulatow sztuki byta wiec
w programie Bauhausu wysuwana na pierwszy plan.

Obecnie, sto lat pdzniej, jestesmy w fazie dalszych postepujqcych
przeobrazen paradygmatu sztuki, w trakcie kolejnej rewolucji arty-
T Bauhaus 1919-1933. Weimar-Dessau-Berlin, red. M. Siebenbrodt,

L. Schobe, New York 2012, s. 39.

2 J. Itten, Mein Vorkurs am Bauhaus, Gestaltungs- und Formenlehre,
Ravensburg 1963, cyt. za: Bauhaus 1919-1933..., s. 39.
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stycznej. | takze dzisiaj progresywne uczelnie artystyczne, ktore sto-
rajq sie dotrzymac kroku radykalnej sztuce, wspieraé powotywane
przez nie nurty i rozwija¢ nowe postawy tworcze, proponujq progra-
my studiow, w ramach ktérych studenci majq szanse uwolnic sie od
zastanych konwengji i zdoby¢ wiedze oraz wyksztatcic umiejetnosci
pozwalajgce im nawigzac bezposredni dialog z rozwijajgcymi sie ak-
tualnie tendencjami twérczymi, sprostac oczekiwaniom nowej epoki.
Najnowszym przyktadem takiego programu jest An Incubator
to Experiment Art Practice Liberated from the Matrix of Art, za-
proponowany przez Ecole nationale d’art (ENDA), uczelnie po-
wigzang z Biennale de Paris. 11 sierpnia 2019 roku na Facebooku
grupy publicznej Art, Technology, Consciousness: Technoetics
pojawito sie zaproszenie do zgtaszania gotowosci uczestniczenia
w programie (call for applications), przedstawianym jako otwar-
cie na nowe wyzwania tworczosci, jako wykroczenie poza zastany
uktad sztuki. Proponowany zainteresowanym kandydatom pro-
gram ,ma na celu uwolnienie ich od odziedziczonych idei historii
sztuki XX wieku i proponuje zbadanie kluczowych kwestii sztuki
XXI wieku, ktérej historia sie obecnie rozwija i w ktérych mogaq
w konfcu uczestniczy¢” (powyzszy jak i kolejny cytat pochodzg
z przywotywanego zaproszenia umieszczonego na Facebooku).
Podobnie wiec jok w wypadku studiéw w Bauhausie takze i tu
mamy do czynienia z propozycjq kursu edukacyjnego, ktéry obie-
cuje wprowadzenie do najwazniejszych zagadnien najnowszej
sztuki, powigzane z jednoczesnym uwolnieniem uczestnikéw od
presji dotychczas dominujgcych konwencji artystycznych. Tym ra-
zem jednak zasadami i koncepcjami artystycznymi, od ktérych
majq zostac¢ uwolnieni studenci, sq przede wszystkim zapropo-
nowane przez awangarde artystyczng w minionym stuleciu wizje
sztuki wcielane w zycie miedzy innymi wtasnie przez Bauhaus.
To, co fqczy jednak niegdysiejszq propozycje Bauhausu - co skqd-
ingd odrézniato jg wéwczas od innych tendencji awangardowych
tamtego okresu - z dzisiejszq ofertq ENDA, jest konsekwentne ne-
gowanie koncepcji czystosci czy autonomicznosci sztuki. W Bau-
hausie byta ona jednoczona, jok wczesniej wspomniatem, z di-
zajnem, rzemiostem i inzynierig®. W programie ENDA natomiast

3 Warto zauwazyé, ze program estetyczny Bauhausu byt (i jest) w stopniu
najwiekszym ze wszystkich historycznych nurtéw awangardowych
kontynuowany w sztuce nowych mediéw, poczynajqc od prac Jeana
Tinguely’ego, Nicolasa Schéffera i Edwarda lhnatowicza, a koriczqc
na wspotczesnych dzietach Billa Vorna i Patricka Tresseta.
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sztuka jest strukturalnie i koncepcyjnie integrowana z badania-
mi naukowymi. W zaproszeniu do ubiegania sie o przyjecie do
programu uczelnia okresla swéj profil w taki oto sposéb: ,Ecole
nationale d’art (ENDA) oferuje studia magisterskie w zakresie
badan i eksperymentéw w sztuce”. Koncepcja artistic research
i zréznicowane nurty z pola art & science czy SciArt wyznaczajg
ramy programu ENDA. Dlatego wtasnie program ENDA skiero-
wany zostat do artystow i badaczy, ktérzy pragng powigzac oba
te pola w ramach swoich kompetencji i dziatan (,Program nauczo-
nia obejmuje praktyczne i teoretyczne sesje robocze”). Oferta pro-
gramowa Ecole nationale d'art buduje platforme integrujgcq obie
te dziedziny twdrcze.

Fakt, ze zaproszenie pojawia sie na profilach facebookowych,
ma takze znaczenie dla charakteru programu. Media spoteczno-
Sciowe traktowane sq przez niektérych badaczy® wspoétczesnych
mediow i kultury medialnej jako najnowsza, najbardziej radykal-
na posta¢ nowych medidw, a wtasnie kontekst nowych mediow
buduje najszersze ramy programu ENDA. Jego wezsze ramy
wyznaczane sq juz przez rézne aspekty interakgji sztuki z bada-
niami i naukq: przez wyznaczniki charakteryzujgce poszczegdlne
dziedziny SciArt oraz przez wspdlne dla nich wszystkich wtasci-
wosci: hybrydycznos¢, zespotowosc pracy (atrybut ceniony réw-
niez w Bauhausie), laboratoryjnosc i wytaniajqce sie z zespolenia
ich wszystkich nowe koncepcje twdérczosci i sztuki.

Bauhaus i Ecole nationale d’art to dwa przyktady uczelni, kté-
re podjety probe, kazda w swoim czasie, zaproponowania pro-
graméw dydaktycznych w dziedzinie twodrczosci artystyczne),
zmierzajqcych do przezwyciezenia zastanych wizji sztuki i obo-
wigzujqcych wczesniej metod przygotowania studentow do jej
uprawiania. Obie te uczelnie w swych programach skupity sie
na wybranych zagadnieniach, budujgc starannie precyzowane
koncepcje programowe. My natomiast podejmujqc rozwazania
nad programem dydaktycznym, ktéry bytby potrzebny obecnie,
rozwijajqc perspektywe zaproponowang przez ENDA, powinni-
sSmy w pierwszej kolejnosci zastanowi¢ sie¢ nad ogdlnym profi-
lem edukacji artystycznej, ktory obecnie jest wymagany ze
wzgledu na charakter wspétczesnej cywilizacji i kultury. Nastep-
nie musimy sprobowac¢ okresli¢c wyzwania, ktérym w ramach

4 Zob. np. P. Levinson, Nowe nowe media, przet. M. Zawadzka-Strqczek,
Krakéw 2010.
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tego profilu powinny dzis sprostac uczelnie artystyczne i ich
programy edukacyjne. W dalszej czesci tego rozdziatu podejme
wiec refleksje zmierzajgcq do okreslenia ogdlnej kulturowej cho-
rakterystyki epoki i wytaniajgcego sie z niej profilu kultury arty-
stycznej, jak réwniez przedstawie wyzwania, ktére uwazam
obecnie za najwazniejsze i omoéwie ich konsekwencje dla eduka-
cji artystyczne;.

New media art: od postbiologicznego swiata
do usieciowionej rzeczywistosci

Kategorie postbiologicznosci spopularyzowat niegdys Roy
Ascott®. Z jego perspektywy swiat postbiologiczny, w ktorym zy-
jemy, jawi sie jako zasadniczo uksztattowany wokét technologii,
albowiem jego doswiadczenie jest zaposredniczone, przeksztat-
cane lub w catosci wytwarzane przez technologie. Wytaniajgca
sie z koncepcji Ascotta wizja cyberkulturowej rzeczywistosci jed-
noznacznie nadaje jej charakter nowomedialny.

Podqzajgc $ladem diagnozy Ascotta, przyjmuje wiec, ze
wspotczesny kontekst spoteczny, okreslajgcy kulturowy profil
epoki, jest w pierwszej kolejnosci efektem technicyzacji i nowej
medializacji kultury.

Proces medializacji sztuki przebiegat powoli i z trudem. Pierw-
sze dziatania zmierzajgce do wprowadzenia medidéw technicznych
jako narzedzi twérczych w przestrzen XIX- i XX-wiecznych praktyk
artystycznych wywotaty zdecydowany i dtugo skuteczny sprzeciw
znaczqcej czesci srodowisk sztuki i akademii, ktore z réznych
powoddow kwestionowaty artystyczne potencjaty powstajgcych
kolejno medidw wizualnych: fotografii, filmu oraz - w dalszej ko-
lejnosci - telewizji/wideo. Z drugiej strony jednak pogtebiajace
sie upowszechnienie technologii medialnych i ich niekwestiono-
walna zdolnosé¢ tworzenia obrazéw, ktorym mozna przypisad
wiasciwosci odnajdywane dotqd jedynie w sztuce oraz zmiany
wprowadzone do swiata sztuki przez historyczne awangardy,
spowodowaty ostatecznie, ze media odnalazty dla siebie miejsce
w polu twdrczosci artystyczne;.

Poczqtkowo obrazy medialne jednak, aby méc uzyskac sta-
tus dziet sztuki, musiaty przybierac ksztatty charakterystycz-

% R. Ascott, Telematic Embrace: Visionary Theories of Art, Technology,
and Consciousness, red. i przedmowa E.A. Shanken, Berkeley-
Los Angeles 2003.
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ne dla pokrewnych im, lecz niemedialnych form artystycznych.
W tym witasnie trybie wytonit sie nurt fotografii piktorialnej,
pierwszej odmiany fotografii zaakceptowanej przez Swiat sztu-
ki, w ktorej wtasciwosci uznawane za artystyczne zasadniczo
powstawaty w rezultacie dziatan niespecyficznych dla me-
dium fotograficznego. W taki sam sposéb aspirowat do ran-
gi sztuki film d’art, przyjmujgc formy nasladowcze wobec te-
atru. Tworcza telewizja rozwijajaca sie w latach 60. XX wieku
natomiast - uwazam jq za pierwszq koncepcje sztuki wideo -
korzystata w procesach autopozycjonowania w polu sztuki z prze-
obrazen kultury artystycznej, ktore dokonaty sie za sprawq dzio-
tan historycznych awangard artystycznych oraz wczesniejszego,
ostatecznego usytuowania sie w jej polu sztuki fotograficznej
i filmowej. Pomimo tego historia sztuki wideo rozpoczeta sie do-
piero 30 lat po trwatym wprowadzeniu telewizji w przestrzen
spoteczng. Wkrdtce potem pojawita sie w sSwiecie sztuki techno-
logia cyfrowa - komputer, ktéry spetnia role metamedium wobec
licznych nowomedialnych nurtéw sztuki: instalacji interaktywnych,
sztuki rzeczywistosci wirtualnej czy sztuki internetu, zeby wymie-
nic¢ jedynie kilka przyktaddw.

W efekcie tych wszystkich proceséw wyksztatcit sie specyficz-
ny tryb powotywania i rozwijania sztuki mediéw technicznych
w szerokim tego stowa znaczeniu (sztuki medidw, sztuki nowych
mediow i sztuki postmediow). Wszystkie one bowiem sq konstru-
owane dwuptaszczyznowo. Na pierwszym planie ksztattowane
sq wiasciwosci, struktury i formy wynikajgce z technologicznych
uwarunkowan sztuki mediow technicznych. Na drugim planie
natomiast rozwijane sq wtasciwosci wytaniajqce sie z pola sztuk
niemedialnych, kazdorazowo angazowane w interakcje z atrybu-
tami mediéw technicznych. Interakcje te sq konstytutywne dla
artystycznego statusu dzieta. Dialog miedzy tymi dwiema sfe-
rami zwykle okresla estetyke dziet powstajgcych w takim trybie.
| cho¢ do przesztosci odszedt juz okres, w ktérym interakcje te
byty niezbedne dla ukonstytuowania sie artystycznej rangi sztuki
mediow technicznych, to mimo ze sq juz niekonieczne, ciggle cze-
sto wspotwyznaczajq charakter tej sztuki.

Dwoistos¢ taka jest kontynuowana w sztuce technologicznej
po dzien dzisiejszy. | cho¢ przyjmuje ona obecnie nieco inaczej
sformowang postac - techniczny charakter mediéw sztuki nie
wzbudza juz szczegdlnych kontrowersji, a sama sztuka wydaje sie
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pozostawac z technologiq w relacji symbiotycznej - to wskazana
zasada pozostaje niezmiennie istotna. Lev Manovich, charaktery-
zujqc najbardziej zaawansowang forme twdrczosci technologicz-
nej - sztuke nowych mediéw - zwrdcit uwage na szczegdlnie waz-
nq dla jej estetycznego charakteru konfiguracje stanowigcych jq
wtasciwosci. Ma ona, jego zdaniem, takze dwuwarstwowy cha-
rakter. Na warstwe pierwszq sktadajq sie wyznaczniki kulturowe,
takie jak encyklopedia, opowiadanie, fabuta, watek, kompozycja,
punkt widzenia, mimesis i katharsis, komedia i tragedia. Druga
warstwa natomiast obejmuje aspekty i komponenty wywodzgce
sie z technologii komputerowej: proces i pakiet, sortowanie i do-
pasowywanie, funkcja i zmienna, jezyk komputerowy i struktura
danych. W rezultacie wytania sie specyficzna forma sztuki (i kul-
tury) komputerowej, synteza atrybutéw i znaczen kulturowych
oraz wtasciwosci komputerowych, tradycyjnych humanistycznych
regut modelowania swiata i zasad oraz srodkéw komputerowych
czynigcych to na swoj odmienny sposob®.

W polu kazdej poszczegdlnej sztuki mediow technicznych wyto-
nit sie tez taki jej nurt, ktéry usituje estetycznie bazowac wytqcz-
nie na medialnych wtasciwosciach tej sztuki. Wszystkie takie od-
miany odnajdujg swoje miejsce w przestrzeniach artystycznych
praktyk awangardowych, stanowiqc ich radykalne, progresywne
odmiany. Wyznaczajq one specyficzne zasady, procedury i meto-
dy pracy, prowadzqgce w strone tak zwanych czystych, autotelicz-
nych, medialnych form artystycznych. Fotografia konceptualna,
film strukturalny, wideo analityczne czy software art to ich rézno-
medialne, charakterystyczne postaci.

Obecnie kontekst ten rozwija sie w najwiekszym stopniu za
sprawq technologii komputerowych oraz cyfryzacji rzeczywisto-
sci, cho¢ warto pamietad takze o cybernetycznych i robotycznych
zrodtach i nurtach cyberkultury, ktére obecnie, zdigitalizowane,
rozwinety sie i potqgczyty z problematykq sieciowosci, sztucznego
zycia, sztucznej inteligencji i uczenia maszynowego. Za sprawq
nowych mediow Swiat uzyskat nowe wymiary, poziomy i aspek-
ty. Wsréd nich warto wskaza¢ wirtualizacje, bedgcq efektem
dynamicznego rozwijania si¢ i rozpowszechniania cyfrowej ob-
razowosci oraz ksztattowania srodowisk cyfrowych: od interneto-
wych portali i rozmaitych projektéw online po wirtualne Swiaty

6 L. Manovich, Jezyk nowych medidw, przet. P. Cypryariski, Warszawa 2006,
s. 114-116.
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gier; powigzane z wirtualnosciq immersyjnosé, telematycz-
nos¢ i mediatyzacje doswiadczen; wzrastajacq role cyfro-
wych, a wsréd nich w szczegdlnosci internetowych archiwow -
baz danych (coraz czesciej tworzonych takze i w trybie spo-
tecznym) wraz z procesami eksternalizacji i dystrybucji
pamieci; performatywizacje zachowan spotecznych, wyra-
stajgcq z dazgcego do dominacji rozwoju komunikacyjnych prak-
tyk interaktywnych; czy tez partycypacyjnosc¢ i wspdlnoto-
wos¢, wytaniajqce sie z ekspansji mediow spotecznych i kultury
Web 2.0 oraz 3.0.

Sztuka wykorzystujgca technologie cyfrowe w roli narzedzi,
Srodowisk pracy tworczej oraz mediéw wypowiedzi dostarcza
szczegolnie wyrazistych przyktadéw proceséw budujgcych
wspotczesny swiat cyberkultury. Rozwijane na fundamencie
nowych medidw struktury artystyczne, wzorce kreacji oraz
strategie organizowania doswiadczen wyznaczajq dzis istot-
ne perspektywy rozwoju sztuki, jak tez przyczyniajq sie do
uksztattowania nowych paradygmatow kulturowych. Post-
modernistyczne gesty twdrcze, jak przywtaszczenie, powto-
rzenie, przetworzenie czy remiks, sq obecnie ponawiane
w nowych kontekstach pojeciowych, wsréd ktérych dekon-
strukcja, transgresja i transdyscyplinarnos¢ wydajq sie od-
grywac role szczegélnie donioste. Okreslany przez nie nowy
porzqdek sztuki dotyka w pierwszej kolejnosci sfery wizualnej
oraz audiowizualnej, wyznaczajgc obrazom nowe formaty,
perspektywy i funkcje, aczkolwiek wytaniajg sie w tej sferze
rowniez liczne i niezwykle wazne dla przysztych porzqdkdow
artystycznych i kulturowych dzieta multi- i hipermedialne,
ktére odwotujq sie do ztozonych doswiadczen multisensorycz-
nych, dla ktérych medialne formy literackie, performatywne
i dZzwiekowe stanowiq istotny fundament. W samej przestrze-
ni wizualnej natomiast ksztattowane sq nomadyczne formy
obrazowosci, transmedialne konstrukcje takie jok dzwiek ob-
razu czy obraz stowa. Rozwijane sq tez nowe funkcje obrazu,
ktéry staje sie mapg miejsca, aby nastepnie, tqczac z nim,
przeksztatcic sie w element tréjwymiarowego otoczenia,
a dalej - w poszerzong rzeczywistosc. Procesy te prowadzq
takze do zmiany formy obcowania z obrazami, do zastgpie-
nia usytuowania wobec obrazu przez bycie-z-obrazem albo
bycie-w-obrazie. W rezultacie obraz ostatecznie przestaje pet-
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ni¢ funkcje przedstawiajqce, stajac sie w zamian przedmio-
tem, srodowiskiem bgdz wreszcie interfejsem interaktywnego
doswiadczenia”’.

Twoérczos¢ rozwijajgca sie w paradygmacie nowych mediow
przyjmuje bardzo wiele postaci: od techniczno-systemowych, jak
art & technology, oscilloscope art, sztuka cybernetyczna, sztuka
telekomunikacyjna, sztuka holograficzna czy sztuka laserowa, po
nurty tworczosci wykorzystujqce technologie cyfrowe jak grafi-
ka i animacja komputerowa, machinima, sztuka generatywna,
sztuka rzeczywistosci wirtualnej i poszerzonej, sztuka lokacyjna,
software art czy sztuka internetowa. Nurty te majq ptynne granice,
co oznacza, ze wiele z konstytuujgcych je dziet nalezy do wiecej niz
jednego z nich.

Wtym szerokim spektrum tendencji kreacjinowomedialnych moz-
na wyodrebnié szereg wtasciwosci, ktére stanowiq ich paradygma-
tyczne zaplecze. Cechy te tworzq zbidr, z ktdrego poszczegdlne ten-
dencje, jakrowniez stanowiqgce je pojedyncze dzieta, dobierajq zesta-
wy, ktore okreslajq je gatunkowo bgdz jednostkowo. Niektore z nich
funkcjonujg w postaci wyraznie uwidocznionej, obecne sq w no-
zwach odmian sztuki nowych medidw. Inne sq ich dodatkowymi,
ukrytymi atrybutami. Do wtasciwosci tych nalezg, miedzy innymi,
techniczny charakter, automatyzacja, autonomicznosé, telekomu-
nikacyjnos¢, wydarzeniowos¢ - procesualnosé, modularnosé, wa-
riacyjnosc, wirtualnosc, symulacyjnosé, telematycznosc, cyfrowosc,
nielinearnosc i orientacja przestrzenna, interaktywnosé, bazoda-
nowos¢, hipertekstualnosé, cybertekstualnosé, hipermedialnosc,
strukturalne rozproszenie, multi- i intermedialnos¢, sieciowosc,
nawigacyjnosc, konwergencja, strukturalne otwarcie, indywiduali-
zacja proponowanego doswiadczenia, kolektywnosc kreacji, par-
tycypacyjnosc i hybrydycznosc@.

Wskazane wtasciwosci pojawiaty sie w polu sztuki mediow sukce-
sywnie, poczynajqc od fotografii az po nowomedialne komputerowe
media sieciowe, budujqc i rozwijajqc jej charakterystyke estetyczng.

Wraz z fotografig, obok wtasciwosci technicznych, w krag kultu-
rowych praktyk tworzenia obrazow wprowadzone zostaty technicz-

7 Wiecej na temat omawianych tu zagadnien pisze w Obrazy nomadyczne

i postobrazy. Transformacja, transgresja i hybrydycznosc w sztuce
nowych mediow, w: Trajektorie obrazow. Strategie wizualne w sztuce
wspotczesnej, red. RW. Kluszezyniski i D. Rode, £édz 2015, s. 24-37.
Wiecej na ten temat zob. RW. Kluszczyniski, Paradygmat sztuk nowych
mediow, ,Kwartalnik Filmowy” 2014, vol. 36, nr 85, s. 194-205.
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ne procedury automatyczne. Aparatura techniczna przejeta od
cztowieka i zautomatyzowata czes¢ sktadnikéw procesu twérczego
w dziedzinie obrazowania. | byty to techniki, ktore scalaty tworze-
nie wizji i tworzenie materialnego obrazu-artefaktu w jeden pro-
ces poddany kontroli maszynerii technicznej. Twérczy cztowiek, sie-
gajac po medium fotograficzne czy filmowe, kontrolowat maszyne,
a twoércza maszyna kontrolowata proces tworzenia obrazow.

Podobnie byto z filmem. Oba te media wizualne, obok wska-
zanych cech, za sprawq ktérych zrywaty wiezi z tradycjq obrazo-
wania, w pewnym, istotnym zakresie jednak zarazem podtrzymy-
waty z niq silne i znaczqce relacje. Solidna materialnos¢ bowiem
tqczy obrazy fotograficzne i filmowe ze wszystkimi weczesniejszymi
rodzajami obrazéw. Przynosi ona im pewnego rodzaju bytowq
stabilnos¢ i trwatosc.

Inaczej wyglada to natomiast w wypadku obrazow elektronicz-
nych. Te bowiem w istocie nie sq obrazami - wizualnymi artefak-
tami trwajgcymi w niezmiennej formie w czasie - lecz posiadajg
status wydarzen, performanséw. Nie tworzq trwatego artefaktu,
lecz przemijajg wraz z chwilg ich samoprezentacji, zwalniajgc
miejsce dla kolejnych obrazowych performanséw?. Znakomicie
eksplorowat artystycznie w swych dzietach te ich wtasciwosé
Nam June Paik. ilustr. 1|po s. 164

Ta druga, po technicznej, transformacja dziedziny obrazowa-
nia pozbawia wiec obrazy istnienia. Elektroniczne quasi-obrazy
wrazzistnieniem zatracajq tez zdolnosc reprezentowania rzeczywi-
stosci; ewentualnie pojawiajqce sie w tym kontekscie przedstawie-
nie - legitymizowane jedynie przez telewizyjng telematycznosc -
staje sie w tej sytuacji wytqcznie funkcjq telewizyjnej transmisji.
Telematyczny pozoér reprezentacji, realizowany przez transmisje
w czasie rzeczywistym, nabiera jednak w istocie wiasciwosci
prezentacji, zaciera sie tu bowiem granica miedzy ikonicznosciq
a indeksowosciq. Zamiast obrazowego przedstawienia nieobec-
nej rzeczywistosci mamy do czynienia z sui generis teleobecno-
scig transmitowanych Swiatéw, sytuujgcych sie pomiedzy przed-
stawieniem a samoprezentacjq. Telewizja wraz z przesytanym
sygnatem transmituje bowiem miejsca, a nie obrazy; te ostatnie
powstajg w czasie rzeczywistym na ekranie telewizyjnym.

9 Dzisiejsza technologia wideo w inny sposéb powotuje do istnienia obrazy
elektroniczne, jednak wydarzeniowosé pozostaje w dalszym ciggu ich
podstawowym atrybutem.
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W przeciwienstwie do elektronicznych obrazéw telewizyjnych
obrazy wideo posiadajg - dzieki zakorzenieniu w elektroma-
gnetycznych procedurach i bytowym osadzeniu w materialnosci
tasmy - swego rodzaju trwatosc. Mogq byc wielokrotnie pre-
zentowane w oparciu o ten sam zapis, uzyskujgc w ten sposob
poniekqd mozliwos¢ przekroczenia i przezwyciezenia swego
nieistnienia. Trwatos¢ ta jednak ma w istocie charakter wtorny.
Jest bowiem przede wszystkim trwatosciq zapisu elektromagne-
tycznego, a dopiero poézniej jego wizualizacji. Tak wiec trwatos,
o ktérej jest tu mowa, nie jest w istocie trwatosciq obrazu, lecz
mozliwosci jego prezentacii.

Takze obrazy cyfrowe sq charakteryzowane przez swego ro-
dzaju wydarzeniowos¢ oraz wycofanie ze sfery materialnych
artefaktow. W tym wypadku jednak wydarzeniowosé cyfrowych
quasi-obrazéw nie wiqgze sie z ulotnym statusem. Niezaleznie od
zastosowane] technologii wizualizacji, fundament cyfrowej obra-
zowosci ma charakter trwaty. O ile obrazy elektroniczne w petni
zastugujq na okreslenie ‘wydarzenie’, to dla obrazéw cyfrowych
wole zachowad termin ‘wykonanie’. Bliskos¢ znaczeniowa obu tych
kategorii wskazuje jednak na podobienstwo obu dyskutowanych
tu form quasi-obrazowosci, zachecajqc zarazem do precyzyjnego
okreslenia ich odmiennosci. Tak wiec w odniesieniu do obrazéw
telewizyjnych réznica miedzy elektronicznym wydarzeniem a cy-
frowym wykonaniem zasadza sie na jednorazowosci wydarzenia
wobec mozliwosci wielu identycznych wykonan. Natomiast w wy-
padku obrazéw wideo zapisanych na tasmie mamy do czynienia
z opozycjq mozliwosci wielokrotnego powtdrzenia zawsze tego
samego wydarzenia elektronicznego wobec mozliwosci wielu
zréznicowanych wykonan cyfrowego obrazu. Odmiennosé w tym
wypadku bierze sie wiec z mozliwosci wykonawczej modyfikagji
cyfrowego obrazu przy jednoczesnym zachowaniu jego tozsamo-
Sci (za sprawq posiadanych przez niego wtasciwosci: samej cy-
frowosci oraz modularnosci i wariacyjnosci), podczas gdy powta-
rzalnos¢ odtworzenia zapisu magnetycznego prowadzi zawsze
do tego samego wydarzenia wizualnego, a zmiana jest trakto-
wana jako techniczna usterka i uszkodzenie dzieta. Réznica ta zo-
ciera sie w kontekscie syntezatoréw wideo, ktére nawet w wers;ji
analogowej stwarzajg mozliwos¢ wykonawczej réznorodnosci, co
sktania do powtdrzenia raz jeszcze wypowiedzianej juz tezy o bli-
skosci obrazow elektronicznych i cyfrowych.
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Rewolucja cyfrowa kontynuuje wiec rozpoczety przez jej elek-
troniczng poprzedniczke proces dematerializacji obrazu. Jego
nieistnienie jest tu formatowane algorytmicznie; obraz, trwajac
w postaci numerycznej, pozostaje w stanie nieskonczonej gotowo-
sci do zréznicowanych wykonan na wielu réznych urzqdzeniach
zbudowanych na metamedialnym fundamencie komputerowym.

Wirtualne srodowiska porzucajg tradycyjng obrazowosc
w jeszcze inny sposob. Przestajg sytuowac sie i udostepniac
jedynie na ekranie ulokowanym przed odbiorcg-uzytkownikiem,
przestajq by¢ artefaktem umieszczonym wobec odbiorcy, w ob-
rebie wspdlnego swiata, lecz same stajq sie Swiatem, otaczajq
jego czy jq ze wszystkich stron (immersja), wprowadzajg w sy-
mulowang rzeczywistos¢ i pozwalajg im odsrodkowo, a wiec
takze cielesnie, doswiadczyé wtasnej sprawczej, telematycznej
obecnosci w wirtualnej rzeczywistosci.

Obrazy interaktywne we wszystkich swych postaciach pogtebia-
jq rozziew miedzy dziedzing klasycznych obrazow a wspoétczesny-
mi formami wizualizacji, zerwanie, jakie wytonito sie i wyksztatci-
to wraz z pojawieniem sie obrazéw elektronicznych. Wspétczesne
obrazy, czy raczej quasi-obrazy, nie tylko bowiem pojawiajq sie
w czasie rzeczywistym jako wydarzenia czy wykonania, kwe-
stionujgc wtasne istnienie jako bytdw trwajgcych niezmiennie
w czasie, nie tylko wymykajq sie obowigzkom reprezentacji, nie
przedstawiajgc niczego poza sobq, ale do tego jeszcze poddajg
sie oddziatywaniom, przeksztatceniom czy wrecz kreacji ze stro-
ny odbiorcow-uzytkownikéw. Obrazy te przeobrazajq sie w no-
rzedzia dziatan, interfejsy stwarzajgce mozliwos¢ wielorakiej
komunikacji oraz interakcji z hardwarem i softwarem, jak row-
niez z nimi samymi. Percypowana przedmiotowosc obrazow cy-
frowych przeobraza sie tu w instrumentalnos¢ obrazéw interak-
tywnych. Obrazy interaktywne, niezaleznie od posiadanej formy
i bezposrednio spetnianej funkgji, transformujq sfere wizualne;
wydarzeniowosci uksztattowane] przez obrazy elektroniczne i cy-
frowe. Zamiast bowiem kontemplowanych obrazéw-wydarzen
pojawiajq sie interaktywne obrazy-zadania, zamiast estetyczne-
go dystansu - partycypacyjna odpowiedzialnosc.

Obrazy i quasi-obrazy zostaty powigzane w sieci. Ale takze
staty sie sieciami. Piszgc tu o sieciach, nie ograniczam bynajmniej
zastosowania tej kategorii do sieci internetowej. Nie tylko dlatego,
ze wspotczesne sieci sq bardzo zréznicowane i coraz czesciej kon-
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wergentne, obejmujq sieci internetowe, ethernetowe, telefoniczne
i geolokacyjne, postugujq sie infrastrukturg przewodowq i bezprze-
wodowg. A w ich obrebie tworzone sq kolejne sieci, innego pozio-
mu, jak na przyktad Twitter czy Facebook. Takze dlatego jednak,
ze - jak juz wspomniatem - same obrazy staty sie sieciami. Obra-
zy cyfrowe, zgodnie z ich charakterystykg medialng, sq sieciami
modularnymi. Z tego samego medialnego powodu kazdy obraz
cyfrowy jest sieciq jego potencjalnych wariacji. A ponadto obrazy
interaktywne sq sieciami wirtualnych bqdz realnych wariantow
uksztattowanych w interakcjach uzytkownikow. Kazda z tych od-
mian sieci wprowadza w Swiat obrazéw charakterystyczne dla
siebie wtasciwosci, czynigc z nich ponadto rozwiniete struktury
multi- i hipermedialne. Transgresyjny charakter wspdtczesnych
technologii informacyjno-komunikacyjnych nadaje tworzonym
obrazom podobny transgresyjny charakter. Transmedialna noma-
dycznos¢ i transgresja dotqczajq do ich podstawowych wtasciwo-
Sci. Usieciowienie obrazéw wprowadza don fragmentarycznosc,
a jednoczesnie nowy rodzaj catosciowego porzqdku - sie¢ wta-
$nie - jako horyzont wyznaczajqcy doswiadczenie obrazéw. Kazdy
obraz jest zarazem fragmentem i sieciowq catoscig. Nie ma juz
w Swiecie cyfrowych obrazéw niczego poza fragmentem i sieciq.

Wszystkie odmiany obrazéw poddane analizie w niniejszych
rozwazaniach, ktére pojawity sie w naszym otoczeniu po obra-
zach fotograficznych i filmowych, a wiec po rewolucji technicz-
nej, a ktore okreslatem wczesniej naprzemiennie jako obrazy
bgdz quasi-obrazy, mozemy tez nazwac postobrazami. Proponu-
je takq wtasnie dla nich nazwe, gdyz, z jednej strony, posiadajqg
one z obrazami wspdlng historie, a do tego, z perspektywy od-
biorcéw i uzytkownikéw - tych, ktérzy nie poddajq ich statusu
teoretycznej interpretacji - sq ciggle doswiadczane w wiekszym
lub mniejszy stopniu jako obrazy wtasnie. Z drugiej strony na-
tomiast, ze wzgledu na inne swoje wtasciwosci, zrywajq wiez
z tradycyjng obrazowosciq.

Postobrazy sq dogtebnie hybrydyczne. Problematyzujq kwestie
obrazowosci w epoce sieciowych, interaktywnych mediow cyfro-
wych: istnienie, wzajemne relacje, sposoby przejawiania sig i do-
Swiadczania obrazowosci w swiecie postobrazéw. Problematyzu-
jq tez metody ich interpretacji oraz wartosciowania. Sytuujg nas
w miejscu, z ktorego powinnismy przemysle¢ wtasciwosci i sensy
nomadycznej ikonosfery.
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ArtSci, sztuka krytyczna i spoteczna odpowiedzialnosé

Wspomniany wczesniej transgresyjny wymiar praktyk arty-
stycznych oznacza dziatania przynoszqce ostabienie, podwaze-
nie bqdz zakwestionowanie granic wyznaczajgcych kulturowo de-
finiowane terytoria sztuki. Wszystkie formy transgresji, znoszaqc
granice oddzielajgce sztuke od pozostatych dziedzin praktyk,
stawiajq jg w bezposrednich relacjach z innymi sferami zycia spo-
tecznego i wtasciwymi im koncepcjami, metodami dziatania, nao-
rzedziami i wytworami. W efekcie tych konfrontacji wytaniajq sie
zjawiska artystyczne wspotksztattowane w istotnym stopniu przez
pozaartystyczne dziedziny, zjawiska wewnetrznie zréznicowane.
Transgresja wspomaga w ten sposéb postawe dekonstrukeyjng,
bedqc gtdwnym czynnikiem proceséw hybrydyzacji sztuki. Od-
wotujgc sie do logiki rozwazan Giorgia Agambena, dotyczqgcych
posttozsamosciowych form wspdtczesnych wspdlnot™, powie-
dziatbym, Ze na tej drodze sztuka utracita tozsamos¢ ugruntowa-
ng we wspdlnych wtasciwosciach, stajqc sie otwartq dziedzing,
w ktorej kazde dzieto jest jej przyktadem.

Dekonstrukcja i transgresja okazujqg sie dwoma aspek-
tami tego samego, ztozonego procesu przeobrazen, w ramach
ktdrego sztuka rozstaje sie z odziedziczong tozsamosciq. | podej-
muje trud ksztattowania nowe;j.

Od samego poczatku ksztattowania sie paradygmatu nowo-
medialnego rozwijaty sie intensywnie zwiqzki sztuki z naukg. Po-
czqtkowo artysci kierowali swoje zainteresowanie w strone teorii
komunikowania i mediéw, matematyki oraz cybernetyki, a z dia-
logu z nimi wytonity sie pierwsze twodrcze nurty epoki nowych
mediow: sztuka cybernetyczna, robotyczna, telekomunikacyjna
i algorytmiczna. Stanowig one najbardziej chyba wyraziste for-
my wielopostaciowego nurtu art & technology, w ktérej istotng
role odgrywata tez sztuka kinetyczna, pierwsza tendencja w XX-
-wiecznej sztuce, w ramach ktérej przedmiotowo pojmowany
artefakt przyjmowat forme procesualng. Wszystkie te wczesne,
inicjowane w pdznych latach 50. i w latach 60. ubiegtego wie-
ku, przejawy interakeji sztuki z naukg wpisywaty sie jednoczesnie
w kontekst wiedzy i praktyki inzyniersko-technologicznej. Kolej-
ne formy zwiqzkow sztuki z naukq skierowaty sie jeszcze dalej
w gtgb Swiata nauki, w strone nauk o zyciu, medycyny, neurolo-

10.G. Agamben, Wspdlnota ktéra nadchodzi, przet. S. Krélak, Warszawa
2008.



R.W. Kluszczynski | O jezykach sztuki mediéw i postmediéw

llustr. 1.
Nam June Paik, Magnet TV,
1965, widok instalacji,
Programmed: Rules, Codes,
and Choreographies in Art,
1965-2018,
Whitney Museum of
American Art, 2019. §

Fot. Ryszard W. Kluszczyriski |88

llustr. 2.

Bill Vorn, Prehysterical Machine,
2002,

Concordia University, Montreal.
Fot. Bill Vorn
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llustr. 3.

Ken Feingold, The Animal,

Vegetable and Mineralness of Everything,
2004.

Fot. dzieki uprzejmosci Artysty

llustr. 4.

Oron Catts,
lonat Zurr,
Victimless
Leather, 2004.
Fot. dzieki
uprzejmosci Artystow
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llustr. 5.

Guy Ben-Ary, Silent
Barrage, 2009-2012.
Fot. Philip Gamblen

llustr. 6.

Christa Sommerer,
Laurent Mignonneau,
A-Volve, 1994-1997.

Fot. dzieki uprzejmosci

Artystow
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llustr. 7.

Anna Konik, W tym samym miescie, pod tym samym
niebem..., 2011-2015, widok instalacji wideo,
Centrum Sztuki Wspétczesnej Zamek Ujozdowski,
Warszawa, 2015-2016.

Fot. Bartosz Gérka

llustr. 8.

Luz Maria Sdnchez, Vis. [un]necessary force_4 (V.[ulnf_4), 2019,
partycypacyjna wielokanatowa instalacja dzwiekowa, czas: | (3:17 min),
[1(3:04 min), 111 (3:05 min), widok instalacji: Musikkens Hus, Aalborg, 2019.

Fot. Luz Maria Sdnchez



R.W. Kluszczynski | O jezykach sztuki mediéw i postmediéow 1 65

gii, genetyki, fizyki, nanotechnologii, badan sztucznej inteligencji.
Nurt art & science, zwany tez ArtSci, wyznacza w ten sposob
drugi, obok sztuki nowych medidw, obszar wspotczesnych prak-
tyk artystycznych, symptomatyczny dla wspdtczesnego swiata.
Liczne stanowiqce go tendencje, jak bioart, neuroart, biorobotic
art, nanoart, artificial life art, charakteryzuje gteboka transdy-
scyplinarna hybrydycznosc. Powotujg one do istnienia formy ar-
tystyczne, w ktorych dochodzi do przekroczenia granic i zespole-
nia licznych, réznych dyscyplin aktywnosci spotecznej.

Konsekwencjq cybernetycznego przeobrazenia koncepcji dzie-
ta sztuki jest podgzajgca w slad za nig transformacja doswiad-
czenia estetycznego. Przyjmuje ono postac wydarzenia, ktérego
uczestnikiem staje sie odbiorca. Performans wykonywany przez
odbiorce, a przez to takze i on sam czy ona sama, staje sie
w ten sposob czesciq dzieta. Jest ono konstytuowane przez re-
lacje miedzy wszystkimi sktadowymi, rozwija sie w przestrzeni,
w ktorej to ztozone wydarzenie ma miejsce. Znika wiec charakte-
rystyczny dla przezycia estetycznego w jego tradycyjnym ujeciu
dystans oddzielajgcy odbiorce od dzieta sztuki. W twérczosci cy-
bernetycznej dzieto i jego odbiorca tworzq pojedynczq, ztozong,
hybrydyczng catosc.

Odpowiedzig ze strony estetyki na te sytuacje stato sie podej-
Scie badawcze, w ramach ktérego cybernetyczne dzieto sztuki,
jego otoczenie, jak réwniez jego doswiadczenie odbiorcze tworzq
wspdlnie jeden porzqdek systemowy. Mamy tu wiec do czynie-
nia z poszerzeniem dzieta, gdyz ogarnia ono caty ten wskazany
uktad. Dzieto sztuki staje sie systemem?™.

W sztuce robotycznej, bezposrednim przedtuzeniu sztuki cy-
bernetycznej, szczegdlnie gdy tqczy sie ona ze sztuczng inteligen-
cjq i interaktywnosciq, systemowos¢ przeobraza sie w sieciowosc.
Ciagle mamy do czynienia z cigzeniem w strone porzqdku ho-
listycznego, jednak innego typu niz systemowosc. Wsrod dziet
licznych artystéw podqgzajqcych sladem twdércow sztuki cyberne-
tycznej - Nicolasa Schoffera i Edwarda Ihnatowicza - obok prac
Louisa-Philippe’a Demersa, Kena Feingolda, Chicka MacMurtrie,
Simona Penny, Kena Rinaldo i Stelarca szczegdlne miejsce zajmu-
je twérezosé Billa Vorna.

Estetyczne doswiadczenia robotycznej sztuki Vorna sq pro-
gramowane w taki sposdb, aby mogty czesciowo przyjaé po-

j Burnham, Systems Esthetics, ,Artforum” 1968, wrzesien.
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sta¢ zachowan poznawczych. Co definiuje zycie? Co to znaczy
by¢ cztowiekiem? Czy moze istnie¢ zycie w maszynie? Czym jest
sztuczne zycie? Czym jest sztuczna inteligencja? Odbiorcy od-
krywajqg wtasng gotowosc (bqdz tez jej brak) zaakceptowania
postludzkiej, postanimalnej, niehumanistycznej wizji kreowa-
nego zycia i inteligencji, aby zanurzy¢ sie nastepnie w Swiecie
spotecznych przekonan na ten temat, kulturowo wyksztatconych
postaw. Kontakt z dzietami Vorna pozwala skonfrontowac no-
byte i uwewnetrznione schematy poznawcze dotyczqgce zycia
oraz inteligencji z doznaniami zachowan robotycznych dziet, co
w dalszej kolejnosci jest przedtuzone o refleksyjng analize cate-
go doswiadczenia. ilustr. 2| po s. 164

Przedmiotem tej analizy stajq sie tez emocje stanowiqce istot-
nq jego czes¢. Dlatego dla Vorna waznym aspektem wszystkich
jego prac jest widowiskowos¢é majgca wywota¢ wrazenie i zdzi-
wienie, ktére moze poprowadzic¢ ku refleksji*?

Nie inaczej tez formujq sie doswiadczenia animatronicznych
rzezb Kena Feingolda. ilustr. 3 |po s. 164 Takze i on, podejmu-
jac problematyke sztucznego zycia i inteligencji, proponuje
nam przede wszystkim refleksje dotyczqcq nas samych: ludz
kiego zycia i inteligencji, ich przeksztatcen i transgresji. Takze
dla Feingolda bardzo wazny jest teatralny, prosceniczny wy-
miar projektowanych dziet, ich zdolnos¢ stymulowania i ango-
zowania widzéw. Sztuka Feingolda angazuje rézne wymiary
aktywnosci odbiorcow: fizyczng, intelektualng, afektywnq, ima-
ginacyjnqg. Zmierza tez do stymulowania emocji, zachowan nie
do korca swiadomych. Rozwijajgc sie¢ miedzy bezposredniosciq
partycypagji i dystonsem refleksji, podejmuje kwestie transro-
dzajowych zwigzkéw, sieci hybrydycznych kreacji, nieprzekro-
czalnej obcosci istnien i iluzorycznosci tozsamosci, sytuujqgc nas
w ten sposéb wobec najwazniejszych wyzwan wspdtczesnego
Swiata™

Sztuka eksplorujgca problematyke sztucznego zycia powotuje
do istnienia sztuczne ekosystemy. A-Volve (ilustr. 6 |po s.164) czy
Interactive Plant Growing Christy Sommerer i Laurenta Mignon-
neau wydajq sie tu doskonatym, reprezentatywnym przyktadem.

2 por. D. Moulon, Rozmowa z Billem Vornem, w: Sztuka i kultura robotow.
Bill Vorn i jego ,Histeryczne Maszyny”, red. RW. Kluszczyriski, Gdansk
2014, s. 52-73.

13 Zob. wiecej na temat twdrezosci Feingolda w: Ken Feingold: Figury mowy,
red. RW. Kluszczynski, Gdansk 2014.
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Forma ich doswiadczenia, czyli zanurzenie w Srodowisku
sztucznego zycia, takze prowadzi odbiorcéw-interaktoréw, uczest-
nikdw generowanych tam wydarzen w strone doznan zaréwno
sensualno-doswiadczeniowych, jak i refleksyjnych. Oba te wymia-
ry doswiadczenia - dionizyjski i apollinski - splatajq sie ze sobq,
wspotwyznaczajqc najbardziej charakterystyczng wtasciwosc ob-
cowania z dzietami tego typu. Hybrydyczna wielowymiarowosc,
ktora jest jej dominujgcym atrybutem, ogarnia wiele obszaréw.
Wiqgze ze sobq pole technologiczno-kulturowe i pole symulowanej
natury, rzeczywistos¢ i wirtualnosc, sztuke i nauke. tqczy chtdd
racjonalnej analizy z magiq oraz euforig sensualnych i cielesnych
doznan. A w kazdym wypadku gteboko angazuje odbiorcow,
przeksztatcajqgc ich z obserwatordw w uczestnikow i wspottwor-
cow wydarzen.

W sztuce biologicznej z kolei inzynieria i informatyka odnalazty
wsparcie w biologii syntetycznej, a genetyka i hodowla tkanko-
wa dotqczyty do strategii artystycznych. Dzieta bioartystéw tqczq
w sobie strategie estetyczne, poznawcze, krytyczne, podejmujq
problematyke wytaniajqcq sie z rozwoju biotechnologii. Zarazem
wprowadzajg w sfere wyspecjalizowanej nauki strategie charak-
terystyczne dla kultury partycypacyjnej, uczestniczqc w rozwoju
paradygmatu transdyscyplinarnego. Ich sztuka, obok rewolu-
cyjnych konsekwencji estetycznych, proponuje rozwazania nad
przenikaniem sie materialnej dziedziny zycia i wirtualnej sfery
cyfrowej, nad programowaniem Zycia wraz ze wszystkimi tego
procesu konsekwencjami.

Bioart moze by¢ uznany za odpowiedz na procesy, ktore
gruntownie przeobrazity w okresie ostatnich kilku dziesiecioleci
Swiat nauki, uzupetniajqc, a w wielu wypadkach wrecz zastepu-
jqc, jej tradycyjne cele i zadania poznawcze nowego typu dzia-
taniami twérczymi. Jak zauwaza sie dzis w bezposrednim od-
niesieniu do samej biologii, rozwija sie ona obecnie w kierunku
inzynierii biologicznej, stajqc sie biologiq syntetyczng i prze-
ksztatcajac w bardzo znaczgcym stopniu swoj dotychczasowy
projekt badawczy - rozwijanie wiedzy o swiecie zywych form -
na rzecz pragnienia rozbudowania w zamian paradygmatu jego
transformacji bqdz kreacji™. Jakby wiec w odpowiedzi na te po-

™ Zob. SymbioticA Research Group, Fish & Chips. The Current Status of the
Research, w: Ars Electronica 2001. Takeover: Who's Doing the Art
of Tomorrow, Wien-New York 2001, s. 141.
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stepujqcq transformacje nauk biologicznych sztuka réwniez zmie-
nia swoje cele i metody dziatania, podgzajgc w przeciwnym niz
nauka kierunku, czyli wzbogacajac perspektywe twdrczg o cele
badawcze. To, co w szczegdlnym stopniu wydaje sie w tym polu
zajmowaé Orona Cattsa i lonat Zurr (a takze w pewnym zakre-
sie Marte de Menezes czy Anne Dumitriu), to refleksja nad spo-
tecznymi konsekwencjami wskazanych wyzej transformacji nauk
biologicznych. Ich sztuka czyni problematyke biologii syntetycznej
i catosciowo ujmowanych przeobrazen nauki przedmiotem reflek-
sji teoretycznokulturowej, antropologicznej i estetycznej.

Oron Catts i lonat Zurr tworzq pét-zyjace rzezby, obiekty egzy-
stujqce jedynie dzieki aparaturze podtrzymujqcej zycie, w laborato-
riach budowanych w przestrzeniach galeryjnych. ilustr. 4| po s. 164

Artysci podejmujq w swych dzietach problematyke zycia, jego
pojmowania i definicji, granic i form, jak réwniez zagadnienia
tozsamosci, transgresji, wyzysku i polityki zycia. Sztuka, ktérg
tworzq Oron Catts i lonat Zurr, podobnie jak wczesniej na in-
nym polu sztuka cybernetyczna i robotyczna, zrywa z tradycyjng,
fundamentalng dla zachodniej kultury wizualnej ideq reprezen-
tacji, zastepujqc jq specyficznie pojmowang koncepcjq obecnosci.
W swych dzietach bowiem artysci ci nie dgzq do przedstawienia
zycia, lecz je tworzq. Media, ktorymi postugujq sie Catts i Zurr,
sq okreslane jako mokre, biologiczne.

Zycie wiec jest tu zarazem przedmiotem kreacji i refleksji. Za-
razem jednak, ze wzgledu na fakt, ze owo zycie jest tu labora-
toryjnie konstruowane, przedmiotem dyskusji stajg sie rowniez
kwestie dotyczqce relacji miedzy naturg a kulturq, filozoficzna
problematyka kreacji zycia i zywych istot. W kontekscie prowa-
dzonych praktyk bioartystycznych pracownia artystyczna nie-
uchronnie przeobraza sie w laboratorium badawcze, narzedzia
pracy tworczej - w aparature naukowq, artefakt natomiast staje
sie uprawiang kulturg tkankowq. W ten sposdb tradycyjna sfera
artystyczna nieuchronnie tqczy sie z problematykq naukowq oraz
z zagadnieniami etycznymi.

Dzieta Cattsa i Zurr sq nie tylko dziataniami przenoszqcymi
do przestrzeni galeryjnej aparature laboratoryjng, czynigcymi jq
niezbednym sktadnikiem prezentowanych dziet. Proponujg one
odbiorcom doswiadczenia otwierajgce na swiat konstruowany
na naukowych podstawach, zanurzajqce ich w postbiologicznej
biotechnosferze. Inicjujg réwniez - co mozna uznac za nieuchron-
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ng kulminacje bqdZ trwaty fundament kazdego ich dzieta - po-
znawcze dyskursy zmierzajqce do rekonstrukeji dotychczasowych
definicji i systematyk zycia.

Z wzajemnych interakgji biologicznej sztuki hodowli i inzynierii
tkankowej oraz sztuki komputerowej i robotycznej wytania sie sztu-
ka biorobotyczna, ktérej przyktaddéw dostarcza twdrczosé Guya
Ben-Ary’ego (wraz z innymi artystami oraz badaczami z kregu
laboratorium SymbioticA). Okreslam jg mianem hybrot art, gdyz
dzieta te sq hybrydami tqczqcymi zywe sieci neuronowe i techni-
ki robotyczne™. Najciekawsze z nich rozwijajg swojq autonomie
na ptaszczyznie kreacji artystycznej. MEART - The Semi-Living
Artist (2002, wersja prototypowa z 2001 r. nosita nazwe Fish and
Chips) zostato zbudowane z dwdch zasadniczych segmentéw -
hodowli neurondéw i robota. Kiedy sygnat z kamery (oczu) dociera
przez internet (system nerwowy) do hodowli neuronowej (mdzgu),
to zostaje tam przetworzony i dostarczony do robota (ramion),
aby spowodowac wykonanie rysunku. CellF (2016) to z kolei hy-
brot - muzyk, ktéry tworzy improwizowang muzyke w odpowiedzi
na dzwieki (muzyke) dostarczane z zewnqgtrz. W obu wypadkach
(podobnie jest z instalacjq Silent Barrage, 2006) mamy do czy-
nienia z autonomicznym podmiotem kreacji. ilustr. 5| po s. 164

CellF wprowadza do naszych rozwazan jeszcze jeden watek.
Ben-Ary zastosowat w procesie jego kreacji technologie zwang
indukowanymi  pluripotencjalnymi  komdrkami  macierzystymi
(iPSC - Shinya Yamanaka i John Gurdon otrzymali za jej opraco-
wanie Nagrode Nobla w 2012 r.). Dzieki temu hodowane neu-
rony - mozg cellF - mogty mie¢ swoj poczgtek w komdrkach
skory pobranych od Ben-Ary’ego, przetworzonych w komérki ma-
cierzyste, a nastepnie w neurony. Mozna wiec uzna¢ hodowle
neuronéw bedqgcg centrum sterowniczym dzieta Ben-Ary’ego za
sui generis rozszerzenie jego wtasnego mozgu.

Sztuka, rozwijajqc interakcje z naukg, nie omija tez swym zain-
teresowaniem humanistyki, a w szczegdlnosci badan kulturowych,
oraz studiow spotecznych. Refleksja nad wspotczesnymi porzqd-
kami spoteczno-kulturowymi, antropocenem i ekologiq, migracja-

15 Por. S.M. Potter et al., Hybrots: Hybrids of Living Neurons and Robots for
Studying Neural Computation [Brain Inspired Cognitive Systems],
29 sierpnia -1 wrzesnia 2004, Uniwersytet w Stirling], https://pdfs.
semanticscholar.org/1480/3b9ab634aa80b5c36db18a6e2d62560863f4.
pdf?_ga=2.44028268.839279730.1500497104-
1562118606.1500497104 [dostep: 19.07.2017].
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mi, nacjonalizmami i totalitaryzmami, rasizmem i wykluczeniem,
przemocq i obywatelskq samoorganizacjq coraz czesciej staje sie
udziatem sztuki. Artysci zajmujq postawe analityczng i krytycz-
nq zarazem, wydobywajgc na powierzchnie niewidzialne proce-
sy i gry polityczne, podejmujgc w swej sztuce dekonstrukeyjne,
subwersyjne, krytyczne dziatania, ktérych rezultaty przynoszq
réznego rodzaju wsparcie dla uposledzonych grup spotecznych
i podtrzymujq nadzieje na zmiane spoteczng.

Tak jak w wypadku wczesniej przywotywanych dziet z pola Art-
Sci, tak i w dzietach z kregu sztuki krytycznej odnajdujemy rézne
strategie tworcze. Réznice miedzy postawami artystéw dotyczq tu
bowiem nie tylko podejmowanych tematéw, ale takze metod pracy.
Anna Konik w 35-kanatowej instalacji wideo W tym samym miescie,
pod tym samym niebem... (2011-2015) pozwala kobietom - imi-
grantkom zamieszkatym w Sztokholmie, Biatymstoku, Bukareszcie,
Stambule i Nantes - przemoéwic gtosami miejscowych kobiet, ktore
empatycznie utozsamity sie z historiami tamtych i wydobyty je ze
sfery niewidzialnosci. ilustr. 7 | po s. 164

U podstaw dzieta Konik lezy aktywizm spoteczny, praca we wspdl-
notach i ze wspdlnotami. Badania ich loséw doprowadzity do stwo-
rzenia bazy danych, archiwum, z ktérego wytaniajg sie narracje
wspdlnie budujgce tkanke W tym samym miescie, pod tym samym
niebem W podobnie badawczy sposob - tworzqc archiwa - ksztat-
tuje swoje dzieta takze Krzysztof Wodiczko. W jego pracach, jak row-
niez innych dzietach Anny Konik, biorg udziat ci, ktérych one dotyczg,
nadajgc powstajgcym pracom status szczegdlnej partycypacyjnosci.

Transborder Immigrant Tool (od 2007) autorstwa Electronic Di-
sturbance Theatre 2.0/b.a.n.g. lab (Micha Cdrdenas, Amy Sara
Carroll, Ricardo Dominguez, Elle Mehrmand, Brett Stalbaum)
to mobilna aplikacja na telefon stworzona dla oséb usitujgeych
przedostac sie przez pustynne pogranicze z Meksyku do Standw
Zjednoczonych, aby prowadzi¢ je do zasobdw wody. Aplikacja po-
nadto prezentuje swym uzytkownikom wiersze, probujgc w ten
sposob wptyngc na ich stan psychiczny®. Podobnie jak Pojazd dla
bezdomnych (1988-1989) Wodiczki, takze i Transborder Immi-
grant Tool nie zostat przekazany dedykowanym uzytkownikom
jako rzeczywiste narzedzie wspomagajqce ich w wedréwce przez
granice. Zwracat natomiast uwage na sam problem, uwidaczniat

' https:;//anthology.rhizome.org/transborder-
immigrant-tool [dostep: 18.11.2019].
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rozwiniete systemy kontroli i politycznej przemocy (bo czym in-
nym jak polityczng przemocq sq granice panstwowe we wspot-
czesnym Swiecie, w ktérym identyfikacja z miejscem jest systema-
tycznie i gruntownie podwazana)®.

Luz Maria Sdnchez natomiast swoje dzieto - mobilng, powigza-
nq z dedykowanq stronq internetowq, aplikacje Vis. [unJnecessa-
ry force_3 (2017-2021) - przekazata uzytkownikom: dziatajgcym
w Meksyku kolektywom, ktére poszukujq szczgtkéw swych porwa-
nych i zamordowanych bliskich. Dzieto - audiowizualna forma cyber-
kartograficzna - jest zarazem upamietnieniem ofiar i narzedziem,
bazg danych stuzqcq budowaniu pamieci, oralnej i audiowizualnej
historii. Dane pozyskiwane w czasie wypraw poszukiwawczych sq
tu naukowo systematyzowane. Dzieto stuzy takze upodmiotowie-
niu uczestnikow i wzmacnia poczucie wspdlnotowosci.

Vis. [un]necessary force_3 jest transdyscyplinarnym, opar-
tym na wspotpracy dzietem tworczym, ktére powstaje na fun-
damencie prowadzonych badan. Artystka uczestniczy tez
w wyprawach poszukiwawczych. Efektem jednej z takich wy-
praw, przeprowadzonej z kolektywem Las Rastreadoras, jest
instalacja Vis. [un]necessary force_4 (2019-2020) wykorzystu-
jgca miedzy innymi zarejestrowane podczas wyprawy dzwieki.
ilustr. 8| po s. 164

Zakonczenie

Trzy wskazane obszary problemowe, pola refleksji teoretycznej
i praktyk twérczych wyznaczajg, w moim przekonaniu, najwaz-
niejsze pola dziatania wspodtczesnych artystow. Sztuka nowych
medidw, ArtSci oraz sztuka krytyczna ksztattujq wspdlnie podsta-
wowy uktad wspédtczesnej kultury artystycznej. taczq je zaréwno
wykorzystywana technologia, jak i, przede wszystkim, transdyscy-
plinarna hybrydycznosc.

Dwa z nich - ArtScii sztuka krytyczna - jednoznacznie nalezq do
pola postmedialnego™. Pojecie to odwotuje sie przede wszystkim
do dwoch wyznacznikdw. Po pierwsze, postmedia to nie pojedyn-
cze media, lecz ztozone srodowiska medialne, ktére w ramach pro-
cesow konwergencji potqczyty je wszystkie w ztozong catosc, ofe-
rujgcq kompleksowo wszystkie wtasciwosci i mozliwosci niegdys
7 70b. takze Luz Maria Sdnchez 2487 oraz riverbank, obie prace powstaty

w r. 2006.

18 Choé nie trudno znalezé teorie, jak np. koncepcja Domenica Quaranty,
ktére status taki przypisujg obecnie takze sztuce nowych medidw.
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rozproszone miedzy poszczegdlne media. Natomiast w efekcie
procesow dywergencji postmedia rozpadajq sie na liczne zréznico-
wane srodowiska, ktdre, inaczej jednak niz niegdys poszczegdlne
media, wspdtdziatajg w procesach twérczych. Po drugie, postme-
dia to powszechnosc dostepu, tatwos¢ uzycia i oczywistos¢ zasto-
sowania medialnych mozliwosci technologicznych, co sprawia, ze
centrum uwagi przesuwa sie z mediow, ich wyzwan i potencjatow
tworczych na ich konsekwencje kulturowe i interakcje z niearty-
stycznym otoczeniem. Rozwoj postmediow obserwujemy obecnie
z wzrastajgcym zainteresowaniem szczegdlnie wtasnie w zrézni-
cowanym polu tendencji art & science (w szerokim tego stowa
znaczeniu, uwzgledniajgcym humanistyke i nauki spoteczne).
Tendencje charakterystyczne dla wskazanych trzech obszaréw
wyznaczajq dzis wspdlnie tworczo-badawcze pole sztuki®, wskazu-
jac zarazem, jaki profil powinna przyja¢ wspdtczesna edukacja arty-
styczna. Rozwijac sie ona powinna miedzy medialnoscig a postme-
dialnosciq, miedzy refleksjq metaartystyczng a zaangazowaniem
badawczym siegajgcym poza tradycyjne wyzwania artystyczne, po-
miedzy analizq subwersyjng a technologiq wsparcia spotecznego.
Wspotczesne uczelnie artystyczne powinny przygotowywac swoich
absolwentow do dziatania w tym wiasnie ztozonym obszarze. Wy-
zwania, jakie tam spotkajq, jesli zostang twdrczo podjete, uczyniq
ich powstajgce dzieta znaczgcymi, waznymi i wartosciowymi wypo-
wiedziami w kontekscie wspotczesnego Swiata.
Do wyzwan tych zaliczytbym w pierwszej kolejnosci:
1. Kompetencje techniczno-medialne: zarzgdzanie
procesami automatycznymi, programowanie
i Swiadomosc medialna.
2. Kompetencje partycypacyjne: planowanie i organizacja
tworczych zachowan odbiorcow.
3. Kompetencje spoteczne: praca grupowa, wspotpraca
tworcza i postawa wspdlnotowa.
4. Kompetencje instytucjonalne: praca w przestrzeni
publicznej.
5. Kompetencje warsztatowe: potqczenie pracowni
artystycznej, laboratorium naukowego i galerii.

" Niezwykle interesujgcym przyktadem programu artystyczno-badawczego
integrujgcego wszystkie wskazane obszary jest projekt ACHC (Artes
Ciencias Humanidades y Ciudadania - Arts Sciences Humanities
and Citizenship), opracowany i zainicjowany przez Luz Marie Sdnchez
na Universidad Nacional Auténoma de México w Meksyku.
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6. Kompetencje koncepcyjne: transdyscyplinarnosc
i hybrydyzacja.

7. Kompetencje filozoficzno-poznawcze: racjonalnosc,
metodologia i potrzeby odkrywczo-eksploracyjne.

8. Kompetencje etyczne: postawa krytyczna i empatia.
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Prot Jarnuszkiewicz
Akademia Sztuk Pieknych w Warszawie

Specyiika, percepcja i dydaktyka
wspolczesnego jezyka wizualnego.
Potrzeby i wyzwania

Wniniejszym tekscie postaram sie przedstawi¢ moje reflek-
sje o sposobach tworzenia komunikatu wizualnego dzisiaj oraz
0 nauczaniu tego zagadnienia, powstate na podstawie moich do-
Swiadczen jako nauczyciela akademickiego na Wydziale Sztuki
Mediéw Akademii Sztuk Pieknych w Warszawie.

Podczas analizy dydaktyki i odnoszenia jej zaréwno do opra-
cowan naukowych dotyczgcych sfery wspotczesnego komunika-
tu wizualnego, jak i bezposrednich trudnosci, z jakimi borykajq
sie studenci naszego Wydziatu oraz innych uczelni artystycznych
o podobnym profilu, narzuca sie pytanie o istote tworzenia i od-
bioru przekazu audiowizualnego - jego znaczenia, wiarygodnosci
i odpowiedzialnosci tworcy. Zagadnienia te powinny znalez¢ od-
zwierciedlenie w systemie prowadzonej dydaktyki. Dla mnie jako
tworcy ma ona charakter bardzo osobisty, tak jak osobisty jest
moj stosunek do kwestii wizualnosci. Tego osobistego, zaangazo-
wanego podejscia oczekuje takze od studentow i wydaje mi sie
ono gwarantem autentycznosci opracowywanego komunikatu,
a przez to unikatowym spojrzeniem na stawiany problem - ponie-
kad sposobem dzielenia sie swoimi refleksjami i spostrzezeniami.

W tekscie prezentuje takze trzy realizacje studenckie. Nie bez
powodu wybratem wtasnie te prace dyplomowe. Stanowig one
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bowiem zwienczenie procesu dydaktycznego. Same zas$ prace sq,
moim zdaniem, cennym odniesieniem do moich rozwazan, gdyz
uaktualniajg stawiane tezy o wypowiedzi wizualne wspotczesnie
realizowane przez twércow mtodego pokolenia.

Zasadqg porzqdkujgcq ponizsze rozwazania sq pewne hasta-py-
tania, ktore je inspirowaty.

Czym jest zdolnos¢ odczytywania komunikatéw wizualnych -
btogostawienstwem czy przekleristwem? Cztowiek, jako istota
spoteczna, zawsze dqzyt do komunikowania innym cztonkom
swojej spotecznosci autorskiej wizji swiata i - co z tym zwig-
zane - samego siebie. Oczywistym jest, ze formy tych komu-
nikatéw zmieniaty sie ze wzgledu zaréwno na grupy spoteczne,
w obrebie ktérych byty tworzone, jak i na che¢ wywotania okre-
Slanego rezultatu w grupie odbiorcéw. Od bardzo pierwotnych,
cho¢ skutecznych, form dzwiekowych przez réwnie pierwotne,
na nowo doceniane, formy wizualne do dzisiejszych ztozonych
spotecznie, mozna by rzec, na nowo uproszczonych, metod
obrazowania.

Skupiajqc sie jedynie na obszarze komunikatéw objetych sze-
rokqg nazwg komunikatéw wizualnych, mozna by zatozy¢, ze ko-
munikacja wizualna to rodzaj porozumiewania sie poprzez obraz
czy przekazywanie informacji poprzez formy wizualne przy uzy-
ciu réznorodnych mediow. Precyzyjnie dobrany komunikat wizu-
alny wzgledem danego odbiorcy bqdz grupy odbiorcow bazuje
na wspolnym systemie kodowania znakéw. Zaréwno tych pozo-
stajgcych w obszarze elementéw formalnych, jak i tych odnoszg-
cych sie do warstwy ideowej stworzonej wypowiedzi. Jak wynika
z powyzszego okreslenia, niezwykle wazna jest specyfika kultu-
rowa spotecznosci majgcej by¢ potencjalnym odbiorcg danego
komunikatu. Zmienia on bowiem wtedy swoj ksztatt i forme w za-
leznosci od kwestii jezykowych czy kulturowych. Uczony brytyjski
Denis McQuail wyréznit az szes¢ sposobow komunikowania spo-
tecznego: intrapersonalne, interpersonalne, grupowe, miedzygru-
powe, organizacyjne, masowe’.

Wydaje sie to o tyle istotne, o ile, odnoszqc sie do przypuszczal-
nego dalszego rozwoju komunikatu wizualnego, trzeba zwrdcic
szczegdlng uwage na zasieg tej wypowiedzi i - jak to pozwalam

T D. McQuail, Teoria komunikowania masowego, przet. M. Bucholc,
A. Szulzycka, red. T. Goban-Klas, Warszawa 2012, s. 36.
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sobie okreslic - jego intymnosc czy osobisty charakter?. W wy-
padku komunikatu wizualnego kluczowe okazuje sie, ze zakres
dziatania narzedzia staje sie znacznie bardziej uniwersalny niz
stowo czy dzwiek. Doskonatym tego przyktadem mogq byc¢ emo-
tikony - znaki graficzne wyrazajgce podstawowe emocje takie
jak ztos¢, radosc, smutek czy wzruszenie. Weszty one juz do po-
wszechnego uzycia i same w sobie stajq sie narzedziem twor-
czosci w obrebie sztuki. Stanowiq istotny element powszechnego
trendu komunikowania sie wtasnie poprzez obraz. O rosnqgcej roli
obrazu w procesie mediatyzacji juz przed laty ciekawie wypowia-
data sie Matgorzata tosiewicz:

Analiza kontaktéw miedzyludzkich wspdtczesnych spoteczenstw wska-
zuje na wszechobecny proces mediatyzacji. Rozwdj technik telekomu-
nikacyjnych sprawia, ze w powszechnym uzyciu znajdujq sie telefony
komdrkowe, Internet czy poczta elektroniczna. Ekspansja medidw spro-
wia, ze ludzie wykorzystujg je coraz chetniej w procesach porozumie-
wania sie. W ten sposdb komunikacja spoteczna mediatyzuje sie na
wszystkich poziomach, zaréwno w sferze prywatnej, jak i w stuzbowej?.

Ta mysl znajduje rozwiniecie w wypowiedzi Piotra Sztompki
z 2005 roku:

Chod niewqtpliwie jeszcze w epoce zdominowanej przez pismo i druk,
to jednak coraz wyrazniej zarysowujq sie kontury nowej cywilizacji wi-
zualnej. Wsréd wielu symptomow tej nowej sytuacji wskazaé mozna
przede wszystkim kolosalng role telewizji i DVD w zyciu codziennym.
Coraz wieksze znaczenie w pracy i w domu odgrywa Internet. Czyta-
my ilustrowane magazyny, ogladamy komiksy, patrzymy w obrazkowe
okienka w Internecie, wysytamy obrazkowe wiadomosci (MMS) przez
telefony komdrkowe. Wiele dziedzin naszego zycia regulowanych jest
normatywnie przez obraz. lkonogramy pojawiajq sie zamiast na-
piséw informacyjnych. Obrazkowe zakazy i nakazy organizujg ruch
drogowy?.

Czym zatem jest zdolnos¢ do odczytywania komunikatéw wizu-
alnych? Odpowiednio uksztattowang wrazliwosciq umozliwiajqcq

2 G. Rose, Interpretacja materiatéw wizualnych, przet. E. Klekot,
Warszawa 2019.

3 M. tosiewicz, Rola obrazu w komunikacji spofecznej, w: Komunikacja
wizualna w przestrzeni spofecznej, red. A. Obrebska, £6dz 2009, s. 207.

4 P. Sztompka, Socjologia wizualna: fotografia jako metoda badawcza,
Warszawa 2005, s. 38.
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odbiér pewnego rodzaju jezyka wpisanego w dang grupe spo-
tecznq? Jestem przekonany, ze wspotczesnie nie jestesmy nawet
Swiadomi, jak wiele z regut tego jezyka, ustalonych w obrebie wy-
soko rozwinietych spoteczenstw postugujqcych sie komunikatami
wizualnymi, przyjmujemy za oczywiste. Znane jest doswiadczenie,
gdy odkryte w Amazonii plemie, niemajace kontaktéw z tak zwa-
nym cywilizowanym swiatem, nie byto w stanie wskaza¢ zadnych
podobienstw miedzy ulepionym przez siebie glinianym garnkiem
a dwuwymiarowq fotografig tego garnka, wykonang w technice
pack-shotowej przez uczonych z ,naszego Swiata”. Uzmystawiac to
moze, ze zdolnos¢ do odczytywania komunikatow wizualnych wig-
ze sie z wyuczonq technikg lub systemem dekodowania znakow.
Nie interesuje mnie jednak sama umiejetnos¢ dekodowania
specjalnego jezyka, przektadajgcego emocje lub tréjwymiarowq
rzeczywisto$¢ na dwuwymiarowq ptaszczyzne zdjecia czy monito-
ra. Stanowi ona raczej obszar analiz socjologéw i historykéw roz-
woju kultury. Interesuje mnie bardziej zagadnienie swiadomego
nauczania tego rodzaju umiejetnosci i to na poziomie wyzszego
szkolnictwa artystycznego. Te wtasnie instytucje, zgromadzone
pod - moze dos¢ obszernym, ale jednak precyzyjnym - szyldem,
odpowiedzialne sq za szkolenie specjalnie wyedukowanych jed-
nostek, postugujgcych sie narzedziami jezyka wizualnego w spo-
sob w petni przemyslany, aby stworzy¢ jasny, a przede wszystkim
Swiadomy komunikat wizualny. Tu mogtoby pas¢ wazne pytanie,
czy jedynie uczelnie majq prawo do szkolenia osdb ksztattujgcych
i definiujgcych komunikaty wizualne w danych spotecznosciach.
Otodz, oczywiscie, nie. Stqd tez kolejne pytanie: Czy zdolnosé
Swiadomego, profesjonalnego budowania komunikatu wizual-
nego jest w naszych czasach btogostawieristwem czy przeklen-
stwem? Gdybym miat sie pokusic o krotkg odpowiedz, powiedziat-
bym, ze w przypadku osoby posiadajqcej takie zdolnosci zalezy
to od umiejetnosci dystansowania sie wobec rzeczywistosci. Jak
funkcjonowac z dobrze wyksztatcong zdolnoscig do tworzenia
komunikatu wizualnego, podczas gdy tak zwany ogdt, spoteczen-
stwo, ma duzo nizsze wymagania? Warto przytoczy¢ tu fragmen-
ty wypowiedzi Nicolasa Bourriauda i prof. Marka Wasilewskiego:

Aktualna praktyka sztuki pokazuje nam, ze definiowanie dziatalno-
sci artystycznej wytqcznie w samym polu sztuki nie jest juz wystar-
czajqce. Na zadawane coraz czesciej pytania o to, kim jest artysta,
istnieje wiele odpowiedzi. Warunkuje je rola wyznaczana przez nas
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artyscie w Swiecie, w ktérym zyje i pracuje. Tych rél moze by¢ wiele,
a wielosc ta nie musi by¢ wykluczajgca, lecz moze byé komplemen-
tarna. Podejmujgc gre polegajgcg na wyobrazeniu sobie, kim maogt-
by by¢ artysta, mozemy zaczqc réwnie dobrze od bardzo intersujg-
cej podpowiedzi Nicolasa Bourriauda, ktéry napisat, ze wspdtczesny
artysta jest semionautg, wymyslajgcym kierunki ruchu znakéw: ,Za
wspdlny mianownik artystéw uznaje sie to, ze pokazujq rézne rze-
czy. Akty pokazywania wystarczq, by zdefiniowad artyste, ktéry zaj-
muje sie przedstawianiem lub wskazywaniem rzeczy”®. Bourriaud
wyraznie méwi, ze dzisiejszego artyste nie okresla jego twdrczosé
w znaczeniu produkowania nowych obiektdw, a nawet znaczen, lecz
postawa i aktywnosc, ktére doprowadzajq do przeprogramowania
znakdw juz istniejgcych®.

Rodzi sie inne pytanie: Po co spoteczenstwu swiadomosé wizu-
alna? Moj dziadek, rzezbiarz Jerzy Jarnuszkiewicz, zwykt mawiac,
ze sztuka nie jest nikomu do zycia niezbedna. Dziwne i smutne
zdanie, zwtaszcza ze zastyszane z ust profesora i uznanego artysty,
ktory sztuce i twdrczosci poswiecit cate swoje zycie. Jednak jest to
zdanie, ktére jawi mi sie joko prawdziwe. Parafrazujqc je, chciato-
by sie zapytac, po co spoteczenstwu kultura obrazu. Jakie miejsce
w swiadomosci odbiorcy ma kultura wizualna? To temat ciezki, bo
dotykajgcy bardzo niewymiernych wartosci, ktore trudno skatego-
ryzowac i wtozy¢ w konkretne tabele. Cheqe dekodowac to pytanie,
warto przywotac encyklopedyczne pojecie swiadomosci:

Swiadomosé, psychol. pojecie w Scistym sensie, trudno definiowal-
ne, odnoszqce sie do poczucia przezywania specyficznych standw
mentalnych (zjawisk psychicznych); cztowiek dzieki percepcji orien-
tuje sie w otoczeniu, dostosowuje swoje dziatania do znaczenia
zdarzen, ale rowniez zdaje sobie sprawe z tresci wtasnych prze-
zy¢ psychicznych (doswiadcza wtasnego ,ja”) i samego faktu ich
doznawania?.

® Cyt. za N. Bourriaud, Estetyka relacyjna, przet. t. Biatkowski, Krakéw 2012,
s. 144, 148.

6 M. Wasilewski, Artysta jako antropolog - antropolog jako artysta?,
w: Metody i wyzwania we wspofczesnej dydaktyce sztuk wizualnych -
konteksty tradycji obrazowania [publikacja pokonferencyjna], Warszawa
2017, s. 30.

7 Swiadomos¢ [hasto], w: Encyklopedia PWN, https://encyklopedia.
pwn.pl/encyklopedia/%C5%9Bwiadomo%C5%9B % C4%87.
html [dostep: 10.10.2019].
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Dalej w Encyklopedii PWN mozemy przeczytac, ze te swiado-
mosc¢ okresla jezyk, a przeciez jezyk obrazu tez jest jezykiem?®.

Przyswojenie jezyka to pierwszy warunek jakiegokolwiek swia-
domego doznawania. To stwierdzenie jest dla mnie kluczowe
w catym mysleniu o istocie jezyka wizualnego w rozwoju wspot-
czesnych spoteczenstw informacyjnych. Nie bez powodu uprze-
mystowione kraje u podstaw swojego rozwoju stawiaty dbatosc¢
o kulture wizualng. Jednym z wielu przyktadéw na to wskazu-
jacych, jest wpisanie do obowigzkéw cesarza Japonii dbatosci
o piekno i harmonie.

Swiadomo$é wizualna jest, moim zdaniem, istotnym aspektem
rozwoju cywilizacyjnego. Pomijajqc korzysci ptyngce ze zréznico-
wania form relacji spotecznych, subtelnosci komunikatow i wielo-
aspektowosci budowanych wizualnie wypowiedzi czy tez wiekszej
zdolnosci do identyfikowania intencji nadawcéw komunikatéw, do
demaskowania dezinformacji i roznych form manipulacji przeka-
zem, na uwage zastuguje przede wszystkim fakt, ze jezyk wizual-
ny otwiera sobie wtasciwe drogi zgtebiania istoty swiata. Pozwala
na stawianie, w inny sposéb niz na przyktad literatura, nauka
czy muzyka, pytarn o otoczenie, w ktérym funkcjonujemy, a tym
samym na dociekanie jego innej, ponad oczywistosciq, ztozonej
struktury. Tu chciatbym przywota¢ jednq z trzech prac dyplomo-
wych moich studentéw, wspomnianych na wstepie. Pozostatosc
Agaty Witczak dotyka odwiecznego problemu wptywu cztowieka
na rzeczywistos¢, materialnego oddziatywania na otoczenie. Po-
zostawiania znaku i odcisku po sobie oraz smierci jako momentu,
w ktorym musimy pogodzi¢ sie z utratq tego wptywu. Artystka
napisata o swojej realizacji:

Projekt obejmuje trzy realizacje wideo ukazujgce wptyw cztowieka
na otaczajgcg go materie oraz pdzniejsze rozproszenie skutkdw jego
dziatania. Kazde z ujeé przedstawia sytuacje tuz po interakgji miedzy
cztowiekiem a otoczeniem. (...) Wazne jest to, co dzieje sie z energiq
po fakcie, a nie kto i w jaki sposéb jg przekazat. Praca ma na celu
opisanie sposobdw interakeji zachodzqcej miedzy cztowiekiem a ma-
teriq i przestrzeniq. Pierwsze wideo, wykonane kamerg termowizyjng,
prezentuje rozproszenie ciepta, ktére pozostato po wykonanym dzio-
taniu. Nagranie odnosi sie do sladdw, ktdre pozostawiane sq przez

G. Bonsiepe, Retoryka wizualno-werbalna, przet. M.B. Fedewicz, ,Pamietnik
Literacki” 1985, vol. 76, nr 3, s. 303-309; B. Bergstrom, Essentials
of Visual Communication, London 2008.
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llustr.1i 2.
Agata Witczak, Ggbka 1, 3
(kadry z wideo)

llustr. 3 i 4.
Agata Witczak, Term 1, 3
(kadry z wideo)

llustr. 5i 6.
Agata Witczak, Piasek 1, 3
(kadry z wideo)
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llustr. 7-9.
Kamil Kotarba, Bozek dobrego zasiegu Wi-Fi 1-3
(kadry z animagji)
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llustr. 10-12. llustr. 13-15.
Kamil Kotarba, Bozek rozwoju osobistego 1-3 Kamil Kotarba, Bozek weganizmu 1-3
(kadry z animacji) (kadry z animagji)
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llustr. 16-21.
Magdalena Morawik,
Srodkowa szarosé

01, 03, 04, 05, 06, 07
(kadry z wideo)
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cztowieka mimowolnie i bezwiednie, a co za tym idzie do jego bier-
nego uczestnictwa w $Swiecie. Wraz z uptywem czasu temperatura,
ktérq przejat przedmiot, zréwnuje sie z temperaturq otoczenia. Po
dziataniu nie zostaje zaden $lad, a otoczenie powraca do swojego
pierwotnego stanu. Drugie wideo przedstawia forme z piasku. W jej
strukturze wyraznie widaé odcisk dtoni - pozostatos¢ po oddziatywa-
niu jakie zaszto miedzy cztowiekiem a przedmiotem. Wraz z czasem
nastepuje powolny rozpad bryty prowadzqcy do zatarcia sladu jaki
pozostawit po sobie gest. Nagranie odnosi sie do intencjonalnego
i aktywnego dziatania cztowieka, ktérego skutkiem jest wywarcie
widocznego wptywu na forme otoczenia. Trzecie wideo przedstawia
sprezysty materiat o zdolnosci powracania do pierwotnego ksztattu.
Tak jak w poprzednich przypadkach, slad pozostawiony po dziataniu
z biegiem czasu zostaje zatarty. Materiat powraca do swojej pier-
wotnej formy. Nagranie odnosi sie do biernego dziatania cztowieka
jakim jest nieustanna sita nacisku, wywierana na stykajqce sie z cio-
tem powierzchnie.

Zamystem pracy jest wizualne przedstawienie relacji cztowiek -
przedmiot - swiat. Przedmioty posiadajg wtasciwosci pozwalajgce na
zachowanie i zapamietanie naszej energii. W kazdym przedstawio-
nym przypadku slad po ludzkim dziataniu zanika, a energia przeka-
zana przedmiotom zostaje rozproszona. Jej zanik spowodowany jest
przez site entropii, ktéra nieustannie wptywa na swiat. Chwilowosc
i przemijanie pozostatych po interakgji cztowieka sladdéw jest kluczo-
wym przekazem tej pracy?. ilustr. 1-6 | po s. 180

Ta praca dyplomowa przygotowana w mojej pracowni i obro-
niona w roku akademickim 2018/19, sprawita, ze jako dydaktyk
zadatem sobie sam istotne pytanie. Pytanie, ktore stato sie myslq
przewodniqg kolejnej czesci tego tekstu: Czy wyzwania swiata sq
(jednoczesnie) wyzwaniami edukacji medialnej? Oczywiscie uwa-
zam, ze tak. Sztuka i wizualnos¢ zawsze stanowity odpowiedz na
potrzeby cztowieka wzgledem swiata. Niekiedy je wyprzedzaty, g,
doktadniej moéwiqc, wyprzedzali je poszczegdlni artysci, zwykle
przyptacajgc to niezrozumieniem, frustracjg, a czasem przed-
wczesng smiercig. Jednak wspdtczesnie modele spoteczne zmie-
nity sie diametralnie w poréwnaniu chocby z tymi z poczgtkow

9 A. Witczak, Pozostatosé, praca magisterska zrealizowana pod kierunkiem
prof. dr. hab. P. Jarnuszkiewicza, Wydziat Sztuki Mediéw Akademii Sztuk
Pieknych w Warszawie 2019.
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XX wieku, tak jak rola niezrozumianego przez spoteczenstwo
wieszcza i jego losy.

Dzis wszyscy chcq sie wypowiedzied. Nie mam tu na mysli
konkretnych ruchéw mniejszosciowych. Mam na mysli kazdego
niemalze cztonka spoteczenstwa, ktory nawet w obrebie swojej
,normalnosci” (mozna by powtdrzy¢ za Milanem Kunderq, ze co-
dziennosc jest Boska) pragnie obwiesci¢ swiatu swoje wrazenia
z dnia powszedniego. | tu powstaje bardzo ciekawa konfigura-
cja uwzgledniajgca autora komunikatu i grupe docelowg. Otoz
w dobie komunikacji, demokracji i wolnosci stowa to wtasnie
wyzwania stawiane przez rzeczywistos¢ poszczegdlnym ludziom
(a jednoczesnie przeciez to oni stawiajq je rzeczywistosci!) stajq
sie wyzwaniami swiata. To, co chcemy ogladad, sposob, w jaki
chcemy tych wrazen doswiadczad, a takze ksztatt samego ko-
munikatu wyrastajq wprost z naszych codziennych doswiadczen
i potrzeb. Przyktadem tego mogq byc chociazby wspomniane
juz emotikony. Mate formy wizualne zastepujqce rozbudowane
opisy emocji i uczu¢. Zmienia sie tez dostepnosc tresci wizual-
nych. Postepujqcy rozwdj technologiczny ma kolosalny wptyw na
sposob rejestracji i ich powszechnosé, a takze na zasieg stwo-
rzonej w ten sposob informacji. Wszystkie te elementy sprawia-
ja, ze wspotczesnie swiat, w ktérym funkcjonuje zaréwno autor
komunikatu, jak i jego potencjalny odbiorca, majq swoje bardzo
konkretne obszary wymagan. Mieszczg sie one nie tylko w ob-
rebie wskazanych technologii, ale i (a by¢ moze przede wszyst-
kim) tresci. Tym samym pojawia sie pytanie, jak w naszej kulturze
placowki odpowiedzialne za edukacje wizualng odnoszq sie do
aktualnych wyzwan rzeczywistosci i w jaki sposéb uwzgledniajq
je w swoim programie. Zaréwno w wymiarze technologicznym,
ideowym, jak i etycznym. Pytanie to mozna sformutowaé w na-
stepujqcy sposob: w jakim zakresie uczelnie artystyczne sq ob-
szarami wspotczesnej edukacji medialnej - edukacji medialnej
w wielu jej aspektach? To miedzy innymi pytanie zadalismy sobie
na Wydziale Sztuki Mediow, dokonujqc restrukturyzacji jednostki
w 2016 roku, widzielismy bowiem potrzebe znalezienia takiej for-
muty, ktéra sprostataby wyzwaniom wspotczesnosci. Pozwole so-
bie przytoczy¢ preambute do programu naszego Wydziatu, ktérq
wowczas przygotowalismy:

Pierwszy stopien studiow ktadzie nacisk przede wszystkim na wiedze
i umiejetnosci warsztatowe, analize i rozpoznanie mediéw pod kg-
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tem nosnosci komunikatu artystycznego oraz rozwoju swiadomosci
wyboru Zrédet i inspiracji. Waznym elementem programu studidow
jest budowanie swiadomosci i wrazliwosci audiowizualnej studentdw,
czemu stuzq zajecia odnoszqce sie do wspodtczesnych koncepcji ob-
razu i dzwieku. Kolejnym etapem jest nabycie umiejetnosci analizy
utworéw dziet sztuki pod wzgledem formalnym, percepcyjnym i pod
kgtem ich funkcjonowania kulturowego. Zapewnia uzyskanie kompe-
tencji niezbednych do samodzielnych realizacji i prezentacji dokonarn
twérczych oraz do pracy zespotowej na tym etapie ksztatcenia.
Drugi stopien studiéw koncentruje sie na przekazaniu specjali-

stycznej wiedzy i umiejetnosci formutowania samodzielnego przeka-
zu artystycznego. Ksztatcenie opiera sie na intermedialnym i mul-
timedialnym zastosowaniu narzedzi artystycznych w potqczeniu
z refleksjq teoretyczng. Pozwala na swobodne operowanie jezykiem
wypowiedzi artystycznej i profesjonalng technologiq. Umozliwia
swiadome i skuteczne podejmowanie pracy twdrczej w zakresie
sztuki medidéw. Ksztattujgc zdolnosc krytycznego odnoszenia sie do
zjawisk kultury wspdtczesnej i zdarzer spoteczno-politycznych, edu-
kacja uwzglednia indywidualny, artystyczny, rozwdj studenta wyrazo-
ny przez swiadomaq realizacje artystyczng. Pozwala na nabycie kom-
petencji spofecznych w zakresie tworzenia zespotéw realizujgcych
projekty artystyczne i kierowania ich pracg. Utatwia podejmowanie
wspotpracy z instytucjami zewnetrznymi w realizacji wieloelemento-
wych projektow™.

Nie bez powodu pozwolitem sobie zacytowad ten dos¢ obszerny
fragment tekstu. Zostat on opracowany przez zespdt profesorski,
w ktérym miatem przyjemnos¢ pracowac, jako préba odpowie-
dzi na pytania o pozycje i znaczenie takiej jednostki jak Wydziat
Sztuki Medidw i jego zadania we wspdtczesnym spoteczenstwie,
na co dzien operujgcym jezykiem wizualnym z wykorzystaniem
nowoczesnych technik cyfrowych. Mam poczucie, ze po trzech
latach jest on nadal aktualny i stanowi przejrzystq deklaracje
kierunkow podejmowanych dziatan dydaktycznych. Jest tym sa-
mym gtosem w dyskusji o zatoZeniach programowych w obrebie
edukacji jezyka wizualnego, ktérego znajomosc stanowi istotny
aspekt kompetencji medialnych i informacyjnych oraz wyzwanie
dla edukacji medialnej w skali catych spoteczenstw. W wyzszym

10 preambuta Wydziatu Sztuki Mediéw Akademii Sztuk Pieknych
w Warszawie, 2016, https://wsm.asp.waw.pl/historia-wydzialu/
[dostep: 10.10.2019].
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szkolnictwie artystycznym w Wielkiej Brytanii juz dekady temu
zdano sobie sprawe, ze misjq szkdt artystycznych nie jest ksztat-
towanie artystow pod wzgledem przede wszystkim warsztatu
czy techniki. Ideq szkolnictwa jest tam bowiem state, stopniowe
zwiekszanie owej, wspomnianej juz, swiadomosci. Powiedzieli-
bysmy - swiadomosci ogdlnohumanistycznej ze szczegdlnym
naciskiem na obszar sztuk wizualnych. Wydaje mi sig, Ze ten
aspekt jest niezwykle istotnym argumentem w starej jaok Swiat
dyskusji: czy trzeba konczyc¢ szkoty, akademie, aby zostac artystq?
Czy uczelnie, chocby w obszarze wizualnosci, sq jedyng drogq
i skarbnicq wiedzy odnoszqcej sie do tej drogi rozwoju?

Wydaje mi sie, ze swoistym naduzyciem albo populistycznym wy-
biegiem bytoby zaréwno stanowcze ,tak”, jak i kategoryczne ,nie”.
Sqdze, bazujgc na analizowanych przeze mnie doswiadczeniach kil-
ku uczelni artystycznych w Polsce i za granicq, ze mozliwe jest bycie
Swiadomym i profesjonalnym artystg bez studiow w tym kierunku
(cho¢ nie ukrywam, sq to wypadki sporadyczne). Jednoczesnie co-
tos¢ ksztatcenia artystycznego w obrebie spofeczenstwa uwazam
za zbawienng. Gtéwnie za sprawq przekazywania zdobyczy kultu-
rowych, ktére mozemy nazwa¢ dla uproszczenia tradycjq. Nie ozna-
cza to weale, ze jestem zwolennikiem myslenia o akademiach jako
obszarach wspédtczesnej edukacji medialnej w wymiarze konserwa-
tywnego powielania mechanizmow obrazowania przyjetych przez
poprzednie pokolenia. Mam raczej na mysli to, ze w tym miejscu za-
chowana zostaje ciggtosc kulturowa, ale nie tylko przez akceptacje
dokonan ,starszyzny” przez mtodych adeptow, lecz takze - a moze
przede wszystkim - dzieki stawianiu na podejscie krytyczne, nawet
negujqce i podwazajqce jej fundamenty.

Ten rodzaj dynamiki mysli, podtrzymywany i pielegnowany
przez warszawskq akademie, ale takze wiele innych szkdt, sprawia,
ze mamy do czynienia zaréwno z nieustanng modyfikacjq samego
systemu jezyka wizualnego mtodych pokolen, jak i z ciggtym ulep-
szaniem systemu edukacyjnego. Jak zatem powinien przebiegac
proces ksztatcenia w obszarze jezyka wizualnego, ktéry odpowia-
datby na dynamike tych zmian? Plynnos¢ i indywidualizm epoki
ponowoczesnosci jako kontekstu dojrzewania mtodziezy opisuje
Krystyna Szafraniec w tekscie Mfodziez i nowe media: socjalizacja
pod wtasnym nadzorem:

Ponowoczesnos¢ nazwana tez pézng (Giddens) lub drugg (Beck)
nowoczesnoscig jest umowng nazwgq przyjetq dla okreslenia rozwi-
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nietego spoteczenistwa konca XX wieku. Jest to spoteczeristwo naj-
bardziej w historii nasycone technikq i od niej zalezne, o niebywa-
tym stopniu komplikacji zycia, o bezprecedensowym tempie zmian,
petne wewnetrznych sprzecznosci. W ponowoczesnosci socjologowie
akcentujq takie cechy jak ptynnosc (Bauman), refleksyjnosc (Giddens),
ryzyko (Beck), chcge podkreslic, ze swiat, w ktérym zyjemy, przestat
by¢ ustrukturowany, przewidywalny, staty. Nie ma w nim - bo by¢
nie moze - zadnych pewnych rozwigzan, zadnych statych punktow
odniesienia, zadnych gotowych wzordw, zadnych oczywistych prawd
i autorytetéw. Zycie w ponowoczesnosci stato sie jak ,rozpedzony
moloch” - chodzi nie tylko o to, Ze zmiany bezustannie zachodzq,
lecz o to, ze wykraczajqg poza wszelkie oczekiwania cztowieka i wy-
mykajq sie spod kontroli.

Ponowoczesnosc oznacza coraz bardziej bezwzgledne odrywanie
sie kultury od gotowych wzorcéw i praktyk. Kruszenie sie tradycyj-
nych instytucji i autorytetéw, ptynnos¢ i nieprzejrzystos¢ otoczenia
sprawiajq, ze swiat staje sie mato przewidywalny - staje sie Swiatem
,do zrobienia”, z podstawowym w nim zadaniem tworzenia innych,
adekwatnych do nowych sytuacji i wyzwan, strategii i wzoréw zy-
cia. W zadaniu tym tradycyjne rozwigzania i tradycyjne autorytety
niekoniecznie sie sprawdzajqg. Jednoczesnie nieuchronnos¢ tych pro-
cesow i ich globalny charakter sprawiajq, ze nie istnieje mozliwosé
nieuczestniczenia w przemianach, ktére niesie (po)nowoczesnosc’.

Moim zdaniem podstawowym, gtéwnym i warunkujgcym
wszystkie dalsze rozwazania jest problem ujety w formie pytania:
Edukowa¢ czy uwrazliwiaé? Dla dydaktyka w szkole artystycznej
oczywiste jest, ze podstawq, poza wszelkg dyskusjq, jest naucza-
nie warsztatu, rzemieslniczej umiejetnosci, pozwalajqce] studen-
towi na swobode wypowiedzi w obrebie danego medium, stowa,
dzwieku czy obrazu. Wydaje mi sie dosc¢ jasne, ze chcqc w jo-
kims obszarze sie wypowiedziec, nawet negujqc jego podstawowe
dogmaty, trzeba najpierw umiec, na poziomie czysto formalnym,
stworzy¢ czytelny dla odbiorcéw komunikat. Zagadnienie staje sie
realnie interesujqce, gdy odnosimy sie do tresci danej realizacji
i odkrywamy swiadome zabiegi, ktére ksztattujq jej warstwe wi-
zualng (jako obszar wypowiedzi artystycznej) i warstwe ideowq.

K. Szafraniec, Miodziez i nowe media: socjalizacja pod wlasnym nadzorem,
w: O potrzebie edukacji medialnej w Polsce, red. M. Federowicz, S. Ratajski,
Warszawa 2015, s. 200-201.
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Edukacja (tac. educatio) oznacza wychowanie, czyli dostoso-
wywanie oséb do przyjetych w danej grupie czy spoteczerstwie
norm i ideatéw. Czyli, odnoszqc ten opis do jezyka wizualnego,
wprowadzanie pewnych, przyjetych jako normatywne dziatan,
sposobow prowadzenia narracji, a co jest z tym zwiqzane -
tworzenia wypowiedzi w pewnym dos¢ okreslonym ksztatcie.
Brzmi to, zwtaszcza na gruncie akademickim, jak dos¢ mroczna
wizja konserwatywnego podejscia do zjawiska bedqgcego niejako
(przynajmniej w Swiecie Zachodu) synonimem wolnosci: sztuki.
Jednak jak to jest, ze wielu wybitnych twércéw - awangarda po-
kolen - wywodzito sie z tak rozumianej edukacji? Moim zdaniem,
przez wrazliwosé wtasnie. Rozumiem jq jako zdolnos¢ danej osoby
do odczuwania, a nastepnie przezywania wrazen i swiata w spo-
s6b pobudzajgcy kreatywnosc i komunikatywnosc™. A wiec eduko-
wac to znaczy uwrazliwiac.

Co zatem jest istotq edukacji w akademii i gtéwnym narze-
dziem budowania swiadomosci wspdtczesnego jezyka wizualne-
go? Jest to budowanie w studentach czujnosci na $wiat, wiasnie
owej wrazliwosci. Ta refleksja przyszta do mnie, gdy bytem Swie-
z0 upieczonym absolwentem Paristwowej Wyzszej Szkoty Filmo-
wej, Telewizyjnej i Teatralnej im. Leona Schillera w todzi. Miatem
szczescie studiowac u wspaniatych profesoréw, miedzy innymi
u takich osobowosci jak prof. Witold Sobocinski, prof. Jerzy Woj-
cik czy prof. Jolanta Dylewska. Tam wiasnie, oprocz oczywistych
umiejetnosci zwigzanych z przektadaniem trojwymiarowej rzeczy-
wistosci, w ktorej funkcjonujemy, na dwuwymiarowq ptaszczyzne
obrazu (a wiec warsztatu), nauczono mnie niezwykle istotnej rze-
czy. Owej wiasnie czujnosci na Swiat, bycia obecnym w rzeczy-
wistosci. Wieloaspektowego analizowania sytuacji, o ktérej chce
opowiadac, do ktdrej chee sie odniesc. Nie tylko w wymiarze wi-
zualnym, réznych mozliwosci technicznych i technologicznych, ale
takze w wymiarze sposobu myslenia o Swiecie i jego obszarach.
W decyzji, co chce podnies¢ do rangi znaczenia i jak swojg wypo-
wiedz chce zakodowac.

Jeszcze na studiach, gdy bytem asystentem wybitnego grafika
prof. Rostawa Szaybo na Wydziale Grafiki Akademii Sztuk Piek-
nych w Warszawie, zauwazytem, ze istotq edukacji akademickiej,

2R . Florida, Narodziny klasy kreatywnej oraz jej wptyw na przeobrazenia
w charakterze pracy, wypoczyku, spoteczenstwa i Zycia codziennego,
przet. T. Krzyzanowski, M. Penkala, Warszawa 2011.
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a przynajmniej tej, ktérq ,od zawsze” uwazam za wartosciowq,
jest wzbudzanie w studentach ciekawosci Swiata. Ale ciekawo-
sci Swiata szczegdlnej, bo odmienianej zawsze poprzez siebie.
W pracowniach prowadzonych przez profesorow, o ktérych wspo-
minam, byt to gtéwny czynnik i aspekt dyskusji. ,Od zawsze” kwe-
stie warsztatowe byty czyms oczywistym i nie poswiecano im zbyt
wiele uwagi, zaktadajgc powszechnos¢ i opanowanie tej wiedzy
w kregach, w ktérych toczyty sie rozmowy. Oczywistym byto, ze
idea obrazu ,stoi” na dwdch nogach, czyli technice i technologii -
tak zresztq jest do dzisiaj. Rozmowy dotyczyty czegos o wiele
bardziej istotnego. Sposobu definiowania Swiata na swoj uzytek.
To witasnie odbieram jako najistotniejsze dzis zadanie artystycz-
nych szkot wyzszych odnoszqgcych sie do wizualnosci. Budowanie
wrazliwosci studenta na $wiat. Swiat rozumiany jako on sam
i rzeczywistosé, ktéra go otacza. Swiat rozumiany jako relacje
w przestrzeni nieustannej, szczerej i przejmujqcej interakgji.
Czy to czyni absolwenta takiego programu artystq?

Na pytanie, kim jest artysta, mozna takze prébowaé odpowiadac
z szerszej perspektywy, ktérej dostarcza nam refleksja Zygmunta
Baumana. W ksiqzce Life in fragments opisuje on zmiane narracji
definiujgcych zycie wspdtczesnych ludzi. Podczas gdy kiedys cztowiek
byt pielgrzymem, ktéry przechodzit przez swoje zycie z jasno okre-
slong misjq i celem do wypetnienia (co wymagato wielu poswiecen),
dzisiejsi ludzie takiego celu nie posiadajg. W zyciu poszukujq doznan
i przyjemnosci, nie angazujq sie i nie poswiecajq, a jednak nadal
cheg, aby ich zycie byto podréza, zachowujq sie wiec jak turysci. Me-
tafora artysty jako turysty wzmocniona jest przez celne spostrzezenie
Susan Sontag, ktdra pisata, ze aparat fotograficzny (jedno z najwaz-
niejszych narzedzi wspodtczesnego artysty) czyni nas turystami w na-
szej realnosci®™.

Oczywiscie, ktos podazajqc za tymi refleksjami, moze zwrdcic
uwage na fakt, Ze zdolnos¢ do dekodowania znakdéw i jezyka ko-
munikatu wizualnego nie jest taka sama w catym spoteczenstwie
jak u adepta szkoty artystycznej. Bytaby to stuszna uwaga. Rodzi
sie zatem pytanie o Swiadomos¢ postugiwania sie jezy-
kiem wizualnym w réznych grupach spotecznych. Chodzi tu
miedzy innymi o rozumienie jezyka wizualnego, ktérym postugujq
sie artysci, przez ogot spoteczenstwa i o spoteczne zadania szkot

B M. Wasilewski, Artysta jako antropolog..., s. 30.
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ortystycznych i instytucji kultury Wymkojqce z tego wyzwania.
Wydaje mi sie, Ze mimo iz pozornie moze Wyglqdoc to jak wielki
problem, to sq jednak przestanki, aby przyjac, ze az takim pro-
blemem nie jest. Dzieje sie tak za sprawq dwdch faktow, ktore
powinny by¢ brane pod uwage, takze przy planowaniu dziatan
stuzqcych rozwojowi kompetencji catego spoteczenstwa w tym
obszarze.

Po pierwsze, w dzisiejszych spoteczenstwach informacyjnych -
jakkolwiek przede wszystkim intuicyjna - $wiadomos¢ komunika-
tu wizualnego wydaje sie powszechna. Zdecydowana wiekszos¢
spofeczerstwa jest w stanie dekodowac go przynajmniej w takim
zakresie, aby nawigzac kontakt z dzietem zawierajgcym ow ko-
munikat. Nie zastepuje to w zaden sposdb swiadomej edukacji
w tym obszarze, jednak sitq rzeczy sprawia, ze jezyk wypowiedzi
wizualnej, ksztattowany miedzy innymi przez wyspecjalizowanych
absolwentow szkét artystycznych, trafia na odbiorce umiejgcego
dany komunikat odebrac¢ - zwtaszcza jesli opiera sie na podsta-
wowym poziomie rozpoznawalnosci podobienstwa do rzeczywi-
stosci. Przypomina to troche sytuacje, gdy emigranci sq w stanie
porozumiewacd sie w jezyku, ktérego zasad gramatycznych nigdy
nie zgtebiali. Takie porozumienie zazwyczaj nie obiecuje wysokie-
go poziomu komunikacji, jednak powyzsze dwa fakty pozwalajq
na pewien optymizm i rozpoczecie ,pracy u podstaw”.

Drugi fakt odnosi sie do samego charakteru dydaktyki prowa-
dzonej na uczelniach. Wzbudzenie czujnosci i wrazliwosci na swiat,
zaprezentowanie tradycji w danym obszarze, ale w ramach pozo-
stawionej inwencji i personalizacji przekazu, pozwala twércy dane-
go komunikatu wizualnego nawiqgza¢ relacje ze spotecznosciq, do
ktérej dany komunikat jest skierowany. Wspédtczesnie nie trzeba
mie¢ ogromnej wiedzy, odnoszqcej sie do Biblii, ikonografii czy za-
sad kompozycji, aby ,odczytac” dany obraz na poziomie podsta-
wowym. To bycie czesciq spoteczenstwa i przynaleznosc do kultury
relacyjnej gwarantuje niejako zdolnos¢ do rozumienia komunikatu.
Innym zagadnieniem jest elitarnos¢ sztuki i pojecie arystokragji
ducha, towarzyszqce kulturze wizualnej i ptyngcym z niej komuni-
katom w réznych okresach dziejéw, ale paradoksalnie szczegdlnie
obecne w dobie modernizmu i demokratyzacji Swiata zachodniego.

By zilustrowac ten mechanizm, chciatem przywotaé realizacje
pracy magisterskiej Kamila Kotarby (2016), zatytutowang OMG.
Autor tak o niej pisat:
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OMG™ przedstawia wizerunki bozkéw-probleméw pierwszego
Swiata. (...) OMG, ci bogowie tak bardzo nas rozumiejq! Wystarczy
sie do nich zwrdci¢, a w mig odpowiedzq na nasze troski. Bogowie
OMG sq bliscy zyciu. Praca sktada sie z siedmiu kilkusekundowych,
zapetlonych form video, ktérych statycznosc przetamana jest jed-
nym ruchomym elementem. Powtarzalnos¢ ruchu nawigzuje do
powtarzalnosci mantry. Zestaw video powinien by¢ prezentowany
réwnolegle.

(-..) Kostiumy bozkéw skonstruowane sq z codziennych przed-
miotéw, ktére poprzez zmienienie ich pierwotnej funkgji nabierajg
nowych znaczen jak np. trzepaczka do jajek, ktéra nagle staje sie
anteng wspomagajqcq sygnat Wi-Fi, ogdrek przeksztatcajgcy sie
w radar wykrywajqcy warzywa, buty zamiast do biegania stuzgce
do klaskania.

Mimo iz stowo ,bozek” jest formqg meskq, w moim projekcie kazdy
z bozkéw jest pozbawiony pici - jest uniwersalny. Nie ma réwniez
twarzy, ktéra mogtaby te ptciowosc sugerowac. To, co ich okresla, to
atrybuty, ktére odpowiadajq problemom pierwszego swiata, ktérych
sq patronami™. ilustr. 7-15|po s. 180

Praca ta odnosi sie do zagadniert aktualnych spotecznie, ana-
lizuje problematyke dnia codziennego - przestrzen tak bardzo
bliskg wszystkim platformom komunikacyjnym bazujgcym na
komunikacie wizualnym jok Facebook czy Instagram. Autor po-
stuguje sie znakami wizualnymi, ktére odczyta¢ mogq wszyscy
cztonkowie grupy docelowej. Prawdziwg jednak wartosciq tej
pracy jest specyfika podejscia do problemow pierwszego swiata.
Lekko ironizujgca na poziomie zaréwno prowadzonej narracji, jak
i wykorzystywanych do stworzenia komunikatu elementow.

Zatem czym jest wspotczesny komunikat wizualny? Zwtaszcza
ten, ktory bazuje na narzedziach o zdolnosci mimetycznego re-
lacjonowania rzeczywistosci, takich jak film czy fotografia? Czy
obrazy, ktére przychodzi nam oglgda¢, sprowadzajq sie do relacji
czy do manipulacji? Jest to niezwykle istotna i aktualna kwestia
w dobie fake newsdw i tak zwanych alternative facts. Zjawisk za-
ktadajgcych istnienie réwnolegtych rzeczywistosci, przynajmniej

" Oh my god (z ang. O mdj bozku) - OMG jest skrétem uzywanym
w miodziezowym oraz internetowym slangu.

P K. Kotarba, OMG, praca magisterska przygotowana pod kierunkiem
prof. dr. hab. P. Jarnuszkiewicza, Wydziat Sztuki Mediéw Akademii Sztuk
Pieknych w Warszawie 2016.
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w obszarze jezyka wizualnego i informacyjnego, oraz znaczenie
i funkcje przekazu wykorzystujgcego narzedzia mimetycznego
obrazowania rzeczywistosci.

Na korcu pragne przywotac realizacje, ktéra porusza uniwer-
salny problem ideologizacji. Magdalena Morawik, jej autorka,
podobnie jak Agata Witczak czy Kamil Kotarba, odnosi sie do
cech wspdlnych dla danego spoteczenstwa. Praca jest ze wszech
miar aktualna. tgczy odwieczne potrzeby cztowieka wyrazania
podglgdow i manifestowania swojej obecnosci. Autorka tak pisa-
ta o swojej realizacji:

Projekt Srodkowa szaro$é, video, 914", jest pokazaniem schematu, na
ktory mozna natozyc rézne idee. Stwarzam sytuacje, w ktorej zardwno
nadawca komunikatu, jak i narzedzie sq zunifikowane. Traktuje flage
jako schemat do zaanektowania odpowiednich - wedtug nadawcy - idei.

Szaros¢ jest swoistym punktem zero, zas jakiekolwiek odstepstwo,
odchylenie, w ktérgkolwiek ze stron jest juz okresleniem pozycji.
W formie ideologicznej szaros¢ jest odcieniem, schematem, ktéry
przez unormowanie, rownowage i dyscypline moze postuzy¢ do wy-
petnienia go tresciq. Szaros¢ moze Swiadczy¢ o réwnowadze. Nie
tyle o niezmiennosci i statosci samej szarosci, co schematu.

Moim zamystem byto przygotowanie w petni neutralnego, czyste-
go znaczeniowo srodowiska. Jedynym obszarem swiadomie przeze
mnie zostawionym jest czynnik ludzki, ruch poruszania flagg. Zme-
czenie, niemoznos¢ kontynuacji, wycienczenie do granic, jest konse-
kwencjq ciggtego uzywania narzedzia, ciggtego nadawania sygnatu
komunikatu. Rytm i tempo poruszania flagg, rytm serca i oddech
osoby wykonujgcej te czynnos¢ - desynchronizacja przeistacza sie
w synchronizacje. Czas nagrania, czyli czas w jakim osoba uzywa
flagi, jest okresem od petnej energii do petnego wykorczenia, nie-
moznosci kontynuowania. A dopiero uchwycenie czynnosci w pet-
ni - przy uzyciu jednej kamery, bez montazu, bez manipulacji -
jest w stanie pokazad to, co jest dla mnie w tej relacji najistotniejsze™.
ilustr. 16-21|po s. 180

Praca ta wydaje mi sie szczegdlnie istotna, gdyz spetnia wazne
dla mnie zatozZenia. Stosunkowo matymi, prostymi srodkami do-
tyka bardzo szerokich obszaréw. Uniwersalizuje. W swoim czasie
napisatem o tej pracy:

6 M. Morawik, Srodkowa szarosé, praca magisterska przygotowana pod

kierunkiem prof. dr. hab. P. Jarnuszkiewicza, Wydziat Sztuki Medidw
Akademii Sztuk Pieknych w Warszawie 2017.
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Realizacja mgr Magdaleny Morawik pod tytutern Srodkowa szaros¢
jest pracq niezwykle aktualng. Nie tylko ze wzgledu na strone wizual-
ng, ktéra uniwersalizuje przekaz, ale przede wszystkim ze wzgledu na
warstwe znaczeniowq.

Zamyst autorki wydaje sie prosty. Uzywajqc formy video, rejestru-
jac postaé mezczyzny na szarym tle, wykonujgcego charakterystyczny
ruch przeskalowanq flagg bedqceq ptaszczyzng szarego ptdtna, doko-
nuje hiperrealistycznego opisu mechanizmu ruchu. | gdy ten aspekt
zaczynamy analizowac, okazuje sie, ze pozornie prosta koncepcja
stawia pytania o samgq siebie. Tto, kostium bohatera, rekwizyt, czas
projekeji Scisle powigzany z fizjologiq i wydajnosciq ludzkiego ciata
wydajq sie by¢ najprostszymi i najmocniejszymi odpowiedziami na
postawiony temat.

Tym tematem jest cztowiek uwiktany w ideologie.

(...) Autorka usuwajqgc znane nam barwy, symbole i znaki, pozwala
na projekcje przekonan widza. Stwarza okazje do wzmocnienia na-
szych pragnien. Czesto pozwala na uswiadomienie sobie ich istnienia.

Szaros¢ w konstrukeji plastycznej obrazu stanowi jego gestosc, ko-
Sciec tworzonej catosci. Jest nosnikiem tonalnosci i barw. Ucielesnia
zamyst plastyczny. Tak wiasnie ten zestaw tta, kostiumu i rekwizytu po-
zwala na manifestacje idei. Lecz nie tej plastycznej, majqce] konkret-
ny ksztatt, ale tej ztozonej, stanowiqcej o naszym stosunku do $wiata.
Trudno mi nie przywota¢ w tym miejscu koncepcji dzieta otwartego
Umberto Eco, ktéra mimo iz ma juz ponad pét wieku, staje sie nie-
zwykle aktualna. Przeniesienie akcentu z relacji twérca - dzieto na
dzieto - odbiorca daje nam widzom mozliwos¢ wspdtuczestniczenia.
Buduje kolejng, cenng analogie pomiedzy Swiatem sztuki a ideolo-
giq napedzajqcq naszq rzeczywistosé?.

Wszystkie sytuacje, ktore opisatem, zwigzane sq z obecng,
znang mi, sytuacjq edukacji medialnej na uczelniach, a przynaj-
mniej z tymi obszarami danych instytucji, ktére uwazam za roz-
wojowe i odpowiadajgce na wymagania wspotczesnosci w swojej
formie dydaktycznej. Mimo ze, moim zdaniem, takich miejsc jest
wiele, zaréwno na mapie Polski, jak i Europy, warto by - chocby
w formie epilogu - odnies¢ sie do wyzwan widzianych z pozygji
antycypacji spotecznosci akademii. Z przyczyn oczywistych postu-
ze sie przyktadem najbardziej znanej mi jednostki - Wydziatu
Sztuki Mediow Akademii Sztuk Pieknych w Warszawie.

7P Jarnuszkiewicz, [Realizacja mgr Magdaleny Morawik...], w: Coming Out
Najlepsze Dyplomy ASP w Warszawie 2017, Warszawa 2017, s. 185-186.


�wiata.Trudno
�wiata.Trudno

1 92 Edukacja medialna jako wyzwanie

Wydziat jest mtody, ma dziesiec lat, tym bardziej wiec sposoby
prowadzonej dydaktyki, wyzwania w tej dziedzinie znajdujq sie
nieustannie w obrebie jego zainteresowan. W 2016 roku zorgani-
zowana zostata miedzynarodowa konferencja Metody i wyzwania
we wspotczesnej dydaktyce sztuk wizualnych - konteksty tradycji
obrazowania™. Jej geneza byta konsekwencjg metody dydaktycz-
nej przyjetej na Wydziale, ukierunkowanej na osobisty rozwdj
studenta. Wprowadzone na Wydziale gtebokie zmiany i reformy
odnoszqce sie zaréwno do struktur, jak i tresci programowych
uswiadomity nam, jok wazng role w tworzeniu najlepszego dla
studentow srodowiska niesie dialog. W wypadku wspomnianej
konferencji 6w dialog dotyczyt idei edukacji, koniecznosci inte-
rakgji srodowisk akademickich z dynamicznie zmieniajgcym sie
Swiatem zewnetrznym oraz funkcji wyzszych szkét artystycznych
we wspotczesnych spoteczenstwach audiowizualnych.

Zaproszeni goscie, ze znaczqcych osrodkéw polskich i zagro-
nicznych, zaproponowali rézne kierunki myslenia na temat wspo-
mnianych zagadnien. W wyniku ich konfrontacji pojawity sie bar-
dzo ciekawe waqtki prowadzqgce do wspdlnej, syntetycznej wizji.

Dydaktyka nie moze ograniczaé proceséw poznawczych i twor
czych, wiec pierwszym obowigzkiem musi by¢ pilnowanie zatozen
kierunkowych, przynajmniej do czasu ich doswiadczalnej dezaktu-
alizacji. W kontekscie zagadniern merytorycznych najistotniejsze jest
wiec nadal porzgdkowanie relacji pojec¢ oraz aktualizacja zakreséw
znaczeniowych, w jakich majg zastosowanie. | tak nalezy wyraznie
oswietli¢ i podkreslic geneze intermedidéw oraz polisensorycznej fu-
zji. Ich pochodzenie rzuca swiatto na kontekst ewolucji zjawisk i po-
je¢, na zwiqzki z innymi wagtkami pojeciowymi oraz na perspektywe
kontynuacji.

W opisanym tak skrétowo otoczeniu, a zwtaszcza na obrzezach
obszaru, w ktérym funkcjonuje poruszona problematyka, na styku
z innymi, réwnolegtymi lub sgsiadujgcymi narracjami, zachodzi stata

weryfikacja zatozen™.

To, co jest szczegdlnie istotne, to wskazana przez prof. Artura
Tajbera wielos¢ mediow i dziatan, jakie musi podejmowac wspot-

8 \Wydziat Sztuki Mediéw Akademii Sztuk Pigknych w Warszawie,
28-29 pazdziernika 2016.

Y A Tajber, Wizualnosé, obrazowanie - sens terminologii sztuk wizualnych
w tradycji intermedialnej, w: Metody i wyzwania..., s. 57.
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czesny autor komunikatu wizualnego, poruszajqc sie na styku
dwdch specjalizacji: intermedialnej i multimedialnej. Sytuacja ta
powoduje zacieranie sie granic medium w obrebie komunikatu?®.
Gdybym miat wyrokowaé o rozwoju jezyka komunikacji w ciggu
dalszych dziesieciu lat, moja prognoza obejmowataby przede
wszystkim wieloaspektowosc i wielowarstwowosc przekazu. Gro-
nice pomigdzy réznymi formami wypowiedzi w obrebie jezyka
komunikacji, tak jak jezyka sztuki, bedq sie poszerzac i zacierac.
Przewidywatbym réwniez odchodzenie od tradycyjnych, scisle
okreslonych wypowiedzi monomedialnych w strone poszukiwan
na nieeksplorowanych dotqgd obszarach, jak chocby sygnalizo-
wane przez prof. Ryszarda W. Kluszczynskiego zjawisko sztuki
biologicznej, bio art, jako objaw postcyfrowosci. Mysle, ze -
stajgce sie powoli faktem - prace nad podtqgczaniem kompute-
ra do naszego systemu nerwowego to tylko jeden z elementow
nowych kierunkéw rozwoju w przestrzeni komunikacji medialnej.
Moim zdaniem, w perspektywie dziesieciu lat podstawowq for-
mq edukacji bedzie przekaz wizualny. Zmieni sie sposéb komu-
nikowania, tak jok z ekranu kina i telewizora przeszlismy na bar-
dziej osobiste formy uczestniczenia w tym przekazie, uzywajqc
laptopdéw, iPadéw czy smartfondw. By¢ moze czeka nas bezpo-
Sredni streaming.

Wedtug mnie, pogtebi sie powszechne postugiwanie sie
retorykg nie tylko na forach spotecznych. Komunikat, odczy-
tywanie, wspotuczestniczenie nabierze jeszcze gtebszego wy-
miaru, wzmocni sie obecnos¢ osob okreslonych przez Marca
Prensky’ego w tekscie Digital Natives, Digital Immigrants mia-
nem cyfrowych tubylcow?’.

Czy pozostaniemy niewolnikami ekranu, czy przedstawiciele
nowego pokolenia wyzwolq sie z tej putapki? Mysle, ze w sensie
dostownym sam ekran przestanie by¢ jedynym rodzajem interfej-
su miedzy nadawcq a odbiorcg komunikatu. Natomiast jesli ro-
zumie¢ go metaforycznie jako forme zdalnego komunikatu, pro-
blem zniewolenia bedzie sie intensyfikowac i nabierac bardziej
intymnego charakteru. Nie bez powodu, na nowo, coraz wiekszq
popularnosciq cieszy sie obszar dziatan performatywnych. Dzie-

20RW. Kluszezynski, Sztuka interaktywna. Od dziefa-instrumentu
do interaktywnego spektaklu, Warszawa 2010, s. 24-25.

21 M. Prensky, Digital Natives, Digital Immigrants, 2001, https://www.
marcprensky.com/writing/Prensky % 20-% 20Digital % 20Natives, % 20
Digital%20Immigrants%20-%20Part1.pdf [dostep: 10.10.2019].
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je sie tak ze wzgledu na forme wspétuczestniczenia odbiorcow
komunikatu w samym procesie (chocby przez fakt przebywania
w momencie tworzenia sie komunikatu, stawania sie dzieta w ob-
liczu widza).

Duze publiczne projekty performatywne opierajqce sie na estetyce
filantropii otrzymujq instytucjonalne wsparcie akademii jako projek-
ty prowadzone w jej ramach na rzecz spotecznosci lokalnych. Sq
jednak czesto postrzegane jako dziatania pomocnicze wobec badan
akademickich i praktyki twérczej. Ich efemeryczne istnienie jest do-
kumentowane poza kontekstem sztuki wspdtczesnej. Mechanizmy
marketingowe placéwek akademickich sprawiajq, Zze sq postrze-
gane w kategoriach promowania wtasnych wizji instytucjonalnych
i misji, lub istniejg one w pamieci zbiorowej mediéw spotecznoscio-
wych, w ktorych znajdziemy petny przekrdj gtoséw poszczegdlnych
uczestnikéw. ,Przetrwanie moich wiasnych idei moze nie by¢ tak
wazne jak warunki, jakie mdgtbym stworzy¢ dla idei innych” - méwi
Mel Chin#.

Nie wykluczam, ze nowoczesne technologie bedq pozwalaty
odbiorcy modyfikowaé komunikat i wspétuczestniczy¢ w jego two-
rzeniu. Ma to juz dzis zastosowanie w realizacjach artystycznych
przygotowywanych na Wydziale, chocby w obrebie pracowni VR
prowadzonej przez dr. hab. Jakuba Wréblewskiego.

Konkludujac, mozna by postawic pytanie o potrzeby zwigzane
z edukacjg medialng we wspdtczesnym swiecie, a zwtaszcza z jej
egalitarnosciq i elitarnosciq. Jestem przekonany, Zze aspekt ten
rozstrzygnie sie w ciqgu najblizszych lat, natomiast jedno pozo-
stanie niezmienne. Fakt, iz od kilkudziesieciu lat to kadr okresla
Swiadomosc.

22 ) Kolasiriski, Dziatanie w spofecznosci lokalnej i estetyka filantropii,
w: Metody i wyzwania..., s. 70.
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Akademia Sztuk Pieknych w Warszawie

Sztuka jako pole eksperymentu
w budowie komunikatu

Wstep. Budowa i interpretacja komunikatu

Povvodze dyplomujqgcq Pracownie 3D i Zdarzen Wirtualnych?
na Wydziale Sztuki Mediow? Akademii Sztuk Pieknych w Warsza-
wie. W ciqgu ostatnich czterech lat zaréwno w mojej praktyce
artystycznej, jok i pracy dydaktycznej nastgpita zmiana polega-
jgca na coraz powszechniejszym wykorzystywaniu narzedzi cy-
frowych. Jest to spowodowane znaczgcym wzrostem dostepnosci
sprzetu i oprogramowania. Praca ze studentkami i studentami
podaza w kierunku tworzenia iluzji - coraz czesciej bowiem mto-
de artystki i mtodzi artysci zajmujq sie problemami ucielesnie-
nia, immersjq i projektowaniem doswiadczen. Rola dydaktykow
polega na nauce obstugi komplementarnych narzedzi oraz pre-
zentowaniu strategii pozwalajgcych na budowe wirtualnych $ro-
dowisk immersyjnych i kreowanie przekazéw audiowizualnych -
przechwytujemy ruch, skanujemy przestrzenne obiekty, progra-
mujemy. Zadaje sobie pytanie, czy uczymy ktamstwa w czasach
postprawdy, czy generowania hiperrealnych swiatéw wirtualnych
w zafatszowanej rzeczywistosci. Dziatania studentek i studentow
programowo nakierowane sqg na tworzenie komunikatu artystycz-
nego, ktory czesto balansuje miedzy tworzeniem okreslonych (lub

" https;//www.facebook.com/3dZDARZENIAwirtualne/ [dostep: 21.09.2019].
2 https://wsm.asp.waw.pl [dostep: 21.09.2019].
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efemerycznych) wersji rzeczywistosci a dziataniami typu fake re-
ality. Realizacje majq i mogq wprowadzaé widza w btgd. Czym
jest kino, jesli nie iluzjq, ktorej dobrowolnie oddajemy sie na okre-
Slony czas (w tym ujeciu istotna jest funkcja filmu w kategoriach
semiotycznych oraz w kontekscie kultury audiowizualnej - bezpo-
srednio nawigzujgca do badanej przez Alicje Helman koncepgji
snu®). Film, ponadstuletnia forma przekazu audiowizualnego, wy-
znaczyt nowe kierunki i tendencje - od rejestracji przez dokumen-
tacje, a konczqe na kreacji. Wspétczesny paradygmat artystyczny
bazuje na niejasnosciach, niedopowiedzeniach i fatszowaniu rze-
czywistosci, co bezposrednio wynika z rozwoju medium.

Przyktadami tych tendencji mogq by¢ filmy Bartosza Konop-
ki (Krolik po berlinsku®, 2009 i Sztuka znikania®, 2012), projekty
Janka Simona (ostatnio prezentowane w formie monograficznej
wystawy Syntetyczny folklor w Centrum Sztuki Wspodtczesnej Za-
mek Ujozdowski w Warszawie®) (ilustr. 1|po s. 204), realizacje
Agnieszki Kurant” oraz czes¢ prac prezentowanych na Ars Elec-
tronica Festival w Linzu® w latach 2018 i 2019.

Ponizej wyselekcjonowatem wspdtczesne zjawiska nastawione
na wykorzystanie mediow w tworzeniu komunikatu tak w dzie-
dzinach wspieranych przez technologie, jak i tych podgzajgcych
w kierunku sztuki.

Algorytmy - nowe formy tworzenia tresci medialnych

Dziatanie technologii tworzqcej przekaz medialny wyczerpujqco
opisat Max Tegmark w pierwszym rozdziale swojej nowej ksigzki,
zatytutowanym Opowiesc o zespole Omega®. Rzeczowo prognozu-
je mozliwe wykorzystanie sztucznej inteligencji opartej na algoryt-
mach do budowy tresci cyfrowych, co rzutuje na odbiér komunikatu,
zmiane postrzegania rzeczywistosci, a finalnie wywiera wptyw na
realne dziatania jednostek i catych spoteczenstw. Odpowiednio za-
implementowane algorytmy mogq oddziatywac na systemy finan-

3 A. Helman, J. Ostaszewski, Historia mysli filmoweyj. Podrecznik, wyd. 2,

Gdansk 2010, s. 250.

http://www.filmpolski.pl/fp/index.php?film=4223191 [dostep: 21.09.2019].
http://www.filmpolski.pl/fp/index.php?film=1232185 [dostep: 21.09.2019].
https://ujazdowski.pl/program/wystawy/janek-simon [dostep: 21.09.2019].
K. Sienkiewicz, Agnieszka Kurant [biogram], Culture.pl, 2010, uzup. 2019,
https://culture.pl/pl/tworca/agnieszka-kurant [dostep: 21.09.2019].
https://ars.electronica.art/news/ [dostep: 21.09.2019].

M. Tegmark, Zycie 3.0. Cztowiek w erze sztucznej inteligencyi,

przet. T. Krzyszton, Proszynski i S-ka, Warszawa 2019, s. 13-37.
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sowe, decyzje podejmowane przez duze grupy ludzi’ oraz zbiero-
nie i sprzedawanie ich danych™. Zyjemy w $wiecie pozyskiwanig,
analizy i przetwarzania danych. Niepohamowany wzrost mocy
obliczeniowej i nowe odkrycia w dziedzinie sztucznej inteligencji
oraz deep learning pozwalajq nie tylko gromadzic, ale takze lepiej
rozumiec szczegdétowe dane dotyczqce powiqzan, aktywnosci oraz
lokalizacji uzytkownikéw internetu. Wiele z rozwigzan dotyczy styku
nauki i sztuki - i wiasnie one sq dla mnie najbardziej interesujqce.

Sieci neuronowe

Czym jest sie¢ neuronowa dla badaczy, a czym dla artystek
i artystow oraz jak mogq jg wykorzysta¢ w procesie twérczym?
Czy mozna miec nadzieje, ze bedzie kierowata nimi che¢ poznao-
nia prawdy i préba autorskiej notacji otaczajgcego ich swiata?
Czy ich strategia artystyczna zaktada¢ bedzie gre z widzem,
wprowadzajgc go w btad lub powodujgc powstanie swoistego
dyskursu (co jest bardzo interesujqce w kontekscie zaréwno sztuki
postinternetowej, jak i historii dziatan artystycznych XXI wieku)?

Sztuczna sie¢ neuronowa (SSN) to:

zbiér prostych jednostek obliczeniowych przetwarzajgcych dane,
komunikujgcych sie ze sobg i pracujgcych réwnolegle lub ina-
czej: zbidr potgczonych ze sobq jednostek wejsciowo-wyjsciowych -
z kazdym potqczeniem skojarzona jest waga, ktéra moze zostac
zmieniona w trakcie uczenia™.

Jednostki obliczeniowe sq zbudowane na wzér ludzkiego mo-
zgu. Dziatania najbardziej nakierowane na szeroko rozumiang
plastyke i wizualnosé prowadzi Google w projekcie DeepDream™
(Deep Visual-Semantic Alignments for Generating Image De-
scriptions™). ilustr. 2| po s. 204

10 A Hern, How Social Media Filter Bubbles and Algoritms
Influence the Election, ,The Guardian”, 22.05.2017, https://
www.theguardian.com/technology/2017/may/22/social-media-
election-facebookfilter-bubbles [dostep: 21.09.2019].

| Kelly, D. Fortson, Facebook Fined $5bn by US Regulators over
Cambridge Analytica Scandal, ,The Times”, 13.07.2019, https://
www.thetimes.co.uk/article/facebook-fined-5bn-by-us-regulators-over-
cambridge-analytica-scandal§210p3567 [dostep: 21.09.2019].

12 ) Stefanowski, Sztuczne sieci neuronowe, http://www.cs.put.poznan.
pl/jstefanowski/aed/TPDANN.pdf [dostep: 21.09.2019].

B https://github.com/google/deepdream [dostep: 21.09.2019].

™ A Karpathy, L. Fei-Fei, Deep Visual-Semantic Alignments for
Generating Image Descriptions, Department of Computer
Science, Stanford University 2015, https://cs.stanford.edu/
people/karpathy/deepimagesent/ [dostep: 21.09.2019].


https://www.theguardian.com/technology/2017/may/22/social-media-election-facebook-filter-bubbles
https://www.theguardian.com/technology/2017/may/22/social-media-election-facebook-filter-bubbles
https://www.theguardian.com/technology/2017/may/22/social-media-election-facebook-filter-bubbles
https://www.thetimes.co.uk/article/facebook-fined-5bn-by-us-regulators-over-cambridge-analytica-scandal-j2l0p3567
https://www.thetimes.co.uk/article/facebook-fined-5bn-by-us-regulators-over-cambridge-analytica-scandal-j2l0p3567
https://www.thetimes.co.uk/article/facebook-fined-5bn-by-us-regulators-over-cambridge-analytica-scandal-j2l0p3567
http://www.cs.put.poznan.pl/jstefanowski/aed/TPDANN.pdf
http://www.cs.put.poznan.pl/jstefanowski/aed/TPDANN.pdf
https://github.com/google/deepdream
https://cs.stanford.edu/people/karpathy/deepimagesent
https://cs.stanford.edu/people/karpathy/deepimagesent

200 Edukacja medialna jako wyzwanie

Rozwdj krytycznego myslenia moze nastgpic tylko przy znajo-
mosci funkcjonowania narzedzi i mechanizmoéw. Uzytkownicy po-
winni wiedzie¢, na jakim poziomie sq dostepne technologie oraz
w jaki sposéb mogq byc uzyte.

Cyfrowa archeologia - CGI

W 2012 roku uzytkownik o nicku MrNuclearCat opublikowat
na platformie YouTube minutowe wideo o tytule Golden Eagle
Snatches Kid™. Materiat byt pracq semestralng w Centrum NAD
(School of Digital Arts, Montreal). Warunkiem zaliczenia na ocene
bardzo dobrg™ byto 100 tys. wyswietlen. Film obejrzato 2,7 min
0s6b w ciggu dwdch dni. Tworcami wideo sq Normand Archam-
bault, Loic Mireault i Félix Marquis-Poulin. ilustr. 3 i 4| po s. 204

Dotychczas materiat zostat wyswietlony prawie 46 min razy.
Tworzenie tego viralowego filmu zajeto czterem osobom ponad
pie¢ miesiecy, czyli okoto 400 godzin pracy™. Wykorzystaty one
modelowanie 3D, rigowanie, animacje i compositing. Musiaty
mie¢ niezbedne stacje robocze, doswiadczenie w pracy z techno-
logiq 3D i zna¢ odpowiednie programy. Obecnie rozwigzania tech-
nologiczne wykorzystujqgce S| oraz sztuczne sieci neuronowe przy-
spieszajq produkcje tresci majqcych podobne zatozZenia i mogq
powodowac¢ dezorientacje odbiorcow, wynikajgcq ze znacznie
wiekszych niz przed kilkoma laty mozliwosci symulacji.

Audio

W kwietniu 2018 na tamach ,Dwutygodnik.com”? Agnieszka
Stodownik opisata rozwigzania technologiczne kanadyjskiej firmy
Lyrebird??. Algorytm potrzebuje tylko jednominutowej probki dzwie-
ku, by tworzy¢ wypowiedzi, ktére nigdy nie wybrzmiaty - maszyna

5 https://www.youtube.com/watch?v=XbOP5t5NQWM [dostep: 21.09.2019].

"6 https://www.cbc.ca/news/canada/montreal/child-snatching-eaglevideo-
created-as-student-project-1.1268125 [dostep: 21.09.2019].

7D. Mikkelson, Golden Eagle Snatches Kid, Snopes, 2012, https://www.
snopes.com/fact-check/kindersnatchen/ [dostep: 21.09.2019].

18 Ch. Stokel-Walker, How “Golden Eagle Snatches Kid”
Rules the Internet, BuzzFedd News, 2013, https://www.
buzzfeednews.com/article/chrisstokelwalker/how-golden-eagle-
snatches-kid-ruled-the-internet [dostep: 21.09.2019].

Y A. Stodownik, Fejk glosy czajq sie za winklem, ,Dwutygodnik.
com” 2018, kwiecien, https://www.dwutygodnik.com/artykul/7765-
fejk-glosy-czaja-sie-za-winklem.html [dostep: 21.09.2019].

20 https://descript.com/lyrebird-ai [dostep: 21.09.2019].
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uczy sie cztowieka. Lirogony?' to ptaki, ktére potrafiq naslado-
wac ludzki gtos, a takze kazdego rodzaju odgtosy mechaniczne,
eksplozje i instrumenty muzyczne. Ich zdolnos¢ do imitagji jest
nieograniczona - od gwizdu po odgtosy maszyn czy silnikow
roznych pojazdéw. W filmie Zelig?? z 1983 roku gtéwny bohater,
grany przez Woody’ego Allena, niemal automatycznie przyjmuje
sposob zachowania charakterystyczny dla grupy osoéb, z ktorymi
przebywa, dodatkowo upodabnia sie do nich fizycznie. Mimetyzm
od zawsze fascynowat twércow. Jak najwierniejsze kopiowanie
rzeczywistosci byto motorem dziatania licznych artystéw na prze-
strzeni wielu wiekéw, a obecnie jest to tatwiejsze niz kiedykolwiek
wczesniej - sq juz dostepne narzedzia umozliwiajgce cyfrowq
transformacjq wizerunku.

Sztuczne tozsamosci

Na stronie whichfaceisreal.com? mozna zagra¢ w quiz polegaja-
cy na wytypowaniu prawdziwej osoby z dwdch przedstawionych na
zdjeciu. Syntetyczny wizerunek zestawiany z prawdziwym genero-
wany jest przez algorytm. Strona wykorzystuje rozwigzania Jevina
Westa? i Carla Bergstroma?® z Uniwersytetu Waszyngtonskiego.
ilustr. 5i 6| po s. 204

Tworcy quizu piszq:

Komputery sq dobre, ale Twoje systemy przetwarzania wizualnego
sq jeszcze lepsze. Jesli wiesz, czego szukad, mozesz zauwazyc te pod-
robki na pierwszy rzut oka - przynajmniej na razie. Sprzet i oprogro-
mowanie uzywane do ich generowania bedq stale ulepszane i by¢
moze juz za kilka lat ludzie bedq pozostawac w tyle w wyscigu zbro-
jer miedzy fatszowaniem a wykrywaniem?6.

Jakosc tworzonych wizerunkow jest jednak tudzqco zblizona do
prawdziwych zdjec.

21 [yrebird [hasto), red. J.P. Rafferty, w: Encyclopaedia Britannica, https:
//www.britannica.com/animal/lyrebird [dostep: 21.09.2019].

22 https://www.imdb.com/title/tt0086637/ [dostep: 21.09.2019].

B \Which Face Is Real [gra], http://www.whichfaceisreal.
com [dostep: 21.09.2019].

2 hitps://jevinwest.org [dostep: 21.09.2019].

2 https://www.biology.washington.edu/people/profile/
carl-bergstrom [dostep: 21.09.2019].

26 ) West, C. Bergstrom, Which Face is Real, cytowany tekst w przektadzie
autora niniejszego artykutu, http://www.whichfaceisreal.
com/about.html [dostep: 21.09.2019].
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Postac¢ Lil Miqueli¥” ma ponad 1,6 min obserwujgcych na
platformie Instagram. Zjawisko cyfrowo stworzonej influencerki
zostato juz szeroko opisane?, a jej tworcy czerpiq zyski z mar-
ketingowych crossow?? i wspotpracy z markami lifestylowymi
i modowymi.

Na uwage zastuguje projekt Teruyukiego Ishikawy i Yuki Ishi-
kawy zatytutowany Saya®’, w ramach ktérego toczqg sie prace
nad stworzeniem przekonywujqcej wersji cztowieka, wykorzystu-
jace modelowanie 3D. ilustr. 7 i 8 |po s. 204

Wizerunek jest przekonywujgcy na statycznych rende-
rach, jednak w wersji Motion nie jest on juz tak realistyczny?'.
W 2018 roku chirska Agencja Informacyjna Xinhua zaczeta uzy-
wac narzedzi sztucznej inteligencji do stworzenia wirtualnych
prezenterow wiadomosci®?. Nagranie z 20 lutego 2019 roku
opublikowane w serwisie YouTube®? jest juz duzo lepszej jakosci
niz te z poprzedniego roku - tak rozwdj uwiarygadnia prawo
Moore’a, ktore przewiduje, ze liczba tranzystorow w mikropro-
cesorach podwaja sie co dwa lata (co przy obecnym wzroscie
mocy obliczeniowych jest dyskusyjne).

Interesujqce i bardzo ciekawe plastycznie dziatanie z wyko-
rzystaniem przechwyconych wizerunkéw z fotobudki w ZKM |
Zentrum fir Kunst und Medien w Karlsruhe zostato zaprezen-
towane 7 grudnia 2018 roku - algorytm wyszkolony na 50 tys.
zdje¢ dokonat niesamowitych znieksztatced wizerunkéw sfoto-
grafowanych osob*. ilustr. 9-14 | po s. 204

2 https:/ /www.instagram.com/lilmiquela/?hl=pl [dostep: 21.09.2019].

28 1. Walker, Meet Lil Miquela, the Instagram Star Created by CGl, ,The
Times”, 1.09.2018, https://www.thetimes.co.uk/article/meet-lil-miquelathe-
instagram-star-created-by-cgi-9krgrrepx
[dostep: 21.09.2019].

29 J. Shieber, The Makers of the Virtual Influencer, Lil Miquela, Snag Real
Money from Silicon Valley, ,TechCrunch”, 24.04.2018, https://techcrunch.
com/2018/04/23/the-makers-of-the-virtual-influencer-lilmiquela-snag-real-
money-from-silicon-valley/

[dostep: 21.09.2019].

30 https://www.telyuka.com/character-saya-wip [dostep: 21.09.2019].

31 https://www.instagram.com/p/Bxh4AdrnTel/ [dostep: 21.09.2019].

32 B, Baraniuk, China’s Xinhua Agency Unveils Al News Presenter, BBC News,
8.11.2018, https://www.bbc.com/news/technology-46136504
[dostep: 21.09.2019].

33 hitps://www.youtube.com/watch?v=5iZuffHPDAw [dostep: 21.09.2019].

34 https://twitter.com/darren_cullen/status/1060225126313156613.
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Badania przeprowadzone przez firme Nvidia przedstawione
zostaty w oficjalnym wideo® i na stronie podsumowujqcej ten
projekt badawczy?®.

Era silnikéw

Wiele wspodtczesnych projektow artystycznych opiera sie na
wykorzystaniu silnikéw gamingowych. Game engine jest opar-
tym na kodzie zintegrowanym srodowiskiem programistycznym,
uzywanym poprzez interface. Dostepne dzigki silnikowi oraz pro-
gramowaniu obiektowemu interakcje mogq stuzy¢ do tworzenia
realistycznych zdarzen symulujgcych prawa fizyki, kolizje, zacho-
wania - czesto wspieranych przez moduty wykorzystujgce SI. Na
uwage zastugujq projekty badawcze firmy Epic Games, tworzone
we wspotpracy z Nvidig, a szczegdlnie pionierski Siren®” z 2018
roku (opisany w dokumentacji*®). Grafika czasu rzeczywistego to,
moim zdaniem, najbardziej przysztosciowy kierunek poszukiwan
badawczo-artystycznych. W 2019 roku w prowadzonej przeze
mnie pracowni na Wydziale Sztuki Mediéw ASP w Warszawie
zostaty zrealizowane dwie prace dyplomowe wykorzystujqce te
technologie. Ponizej przytaczam skrécony opis aneksu do pracy
magisterskiej Agaty Witczak, odczytany podczas publicznej obro-
ny 6 lipca 2019:

A\colon N\to X to funkcja bedgca ciggiem, okreslona na dowolnym
zbiorze izomorficznym w sensie struktury porzqdkowej. Tytut pro-
cy odnosi sie do matematycznego przetozenia sposobu uktadania
kostek do gry Rummikub (wydanych po raz pierwszy w lzraelu
w 80-tym roku) przez osobe dotknietg chorobg Alzheimera - nie-
uleczalnym i postepujgcym schorzeniem neurodegeneracyjnym pro-
wadzgcym do smierci. Dziatanie to jest stymulatorem inicjowanym
przez rodzine chorej - ktéremu poswieca ona resztki atencji. Bab-

% https://www.youtube.com/watchtv=G06dEcZQTg&feature=youtu.
be [dostep: 21.09.2019].

36T Karras et al., Progressive Growing of GANs for Improved Quality,
Stability and Variation, wystgpienie podczas International Conference
on Learning Representations 2018, https://research.nvidia.com/
publication/2017-10_Progressive-Growing-of [dostep: 21.09.2019].

37D. Cowley, Siren at FMX 2018: Crossing the Uncanny Valley in
Real Time, Epic Games, Unreal Engine, 18.04.2018, https://
www.unrealengine.com/en-US/events/siren-at-fmx-2018-crossing-
the-uncanny-valley-in-real-time [dostep: 21.09.2019].

38 https://docs.unrealengine.com/en-US/Resources/Showcases/
DigitalHumans/index.html [dostep: 21.09.2019].
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cia dyplomantki, znajdujgca sie w zaawansowanym etapie choroby,
podejmuje aktywnos¢, prébujge utozyc cigg liczbowy. Interaktywne
doswiadczenie wirtualnej rzeczywistosci przenosi widza w swiat
podmiotu - osoby, ktérej percepcja funkcjonuje na innych pro-
wach - dajgc mozliwos¢ transpozycji eksponowanych elementéw.
Uczestnicy majg mozliwos¢ interakeji z obiektami, prébujge utozyd
klasyczny ciqg liczbowy. Do silnika gamingowego, na ktérego ar-
chitekturze zostato zaprojektowane doswiadczenie, zostat wprowa-
dzony algorytm, ktérego dziatanie ma wptyw na wartosci liczbowe
znajdujgce sie na kostkach, co ma kluczowy wptyw na charakter
i wydzwiek pracy. Dzieki stworzeniu symulatora opierajgcego sie
na wirtualnej rzeczywistosci z mozliwosciq szesciostopniowej swo-
body uczestnicy doswiadczajq rozciggtosci swojego ciata poprzez
relacje wobec przestrzeni oraz mozliwos¢ interakcji przy pomocy
wykorzystania dtoni. Redukcja Srodkéw wizualno-audialnych, jak
i ograniczenie liczby obiektéw stuzg maksymalnemu wyczyszczeniu
symulacji z niepotrzebnych i rozpraszajgcych bodZcéw - co pod-
kresla redukcje zdolnosci percepcyjnych chorego. Praca wytwarza
rodzaje iluzji zawarte w macierzy dyscyplinarnej paradygmatu ba-
danego przez prof. Mela Slatera. Sq to m.in. place illusion i plausi-
bility illusion, pojawiajq sie réwniez active presence oraz embodied
presence, ktére determinujg sprawczo$¢ i poczucie ucielesnienia.
Razem z mgr. Andreiem Isakovem wyrdznilismy sktadowe pracy,
ktére catosciowo mogq stanowié podstawe do oceny realizacji: ideaq,
wybdr wiasciwej formy projektu, okreslenie srodkéw wizualnych,
przestrzennych i audialnych, poziom interaktywnosci, poczucie
sprawstwa i afordancji, poziom imersji oraz projekt doswiadczenia
ze szczegdlnym zwrdceniem uwagi na wykorzystanie algorytmu.
Zsumowane okreslajg one autorsko zaprojektowane dziatanie moz-
liwe do percepcji tylko poprzez medium, ktérego dotyczq®.

ilustr. 15| po s. 204

W powyzszym opisie zauwazalna jest zmiana kierunku, w kto-
rym podqzajq prace tworzone obecnie na Wydziale Sztuki Medidw.
Potrzebowalismy dwoch lat, aby w procesie dydaktycznym w ASP
w Warszawie byto mozliwe zrealizowanie dziatania wirtualnej rze-
czywistosci, oparte na silnikach gamingowych. Pragne dodac, ze
wyzwanie nie dotyczy tylko jakosci egzemplifikacji rzeczywistosci -
39 A, Witczak, A Colon | to X, aneks do pracy magisterskiej zrealizowany pod

kierunkiem dr. hab. J. Wréblewskiego na Wydziale Sztuki Medidw ASP
w Warszawie 2019.


m.in

J. Wréblewski | Sztuka jako pole eksperymentu...

llustr. 1.

Janek Simon, §
Carpet Invaders, §
2002, projekcja
wideo, dzieki §

uprzejmosci galerii (&
Raster, materiaty
prasowe Centrum
Sztuki Wspétezesnej il
Zamek Ujazdowski,
Warszawa.

Zrédto: https:

/janek-simon [dostep:
21.09.2019]

Hidden
Input

Output

llustr. 2.
Portable Network Graphics.

Zrédto: https://commons.wikimedia.

org/wiki/File:Artificial_neural_
network.svg [dostep: 21.09.2019].
Creative Commons Attribution
-Share Alike 3.0 Unported

llustr. 3 i 4.

Golden Eagle Snatches Kid,
YouTube.

Zrédto: 18.12.2018, https://www.
youtube.com/watch?v=CEOQ904gtMI
[dostep: 21.09.2019]
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llustr. 5 6.
Which Face Is Real [gro]. Zrédto: http://www.whichfaceisreal.com [dostep: 21.09.2019]

llustr. 7 i 8.

ZBrush [program
graficzny firmy
Pixologic]. Zrédto: https://
zbrushtuts.com/2015/11/28/
saya-3d-art-by-teruyuki-and-
yuka/ [dostep: 21.09.2019]

llustr. 9-14.

Spelling Mistakes Cost
Lives [Darren Cullen,
Twitter]. Zrédto: https:// ' b
twitter.com/darren_cullen/ .
status/1060225126313156613
[dostep: 27.07.2019]
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llustr. 15.
Agata Witczak, A Colon | to X. Fot. archiwum Pracowni 3D i Zdarzer Wirtualnych Il, WSM ASP w Warszawie
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llustr. 16.
Karolina
Polkowska,
Mateusz Kajma,
Medytatorium.
Fot. Piotr Kucia

llustr. 17.

Realizacje studia
Skrekkagle, Oslo.
Zrédto: http://skrekkogle.
com/projects/still-file/
[dostep: 21.09.2019]

llustr. 18.

Refik Anadol,
Melting Memories.
Zrédto: https://vimeo.
com/264369157
[dostep: 21.09.2019]
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idealna symulacja nie moze by¢ celem, ale jest i pozostanie $rod-
kiem do budowy pracy o charakterze artystycznym.

Drugim przyktadem kierunku, w ktérym zmierzajq poszukiwa-
nia moich studentek i studentdw, sq bardziej ztozone realizacje
z nurtu art and science.

Projekt Medytatorium to interaktywne doswiadczenie wirtu-
alnej rzeczywistosci zaprojektowane dla jednego widza. Celem
pracy od poczqgtku byto wykorzystanie technik relaksacyjnych
oraz informacji dystrybuowanych przez ciato uczestnika do kie-
rowania narracjq doswiadczenia. Dyplomanci majg wysokie
kompetencje w realizacji doswiadczen wykorzystujqcych sze-
Sciostopniowq swobode, zaprojektowanych jako tzw. room scale
projects (przywotuje tutaj ich wczesniejsze, réwniez wspolnie re-
alizacje VR: Sztuka wypoczynkowa oraz Future Enviroments pre-
zentowane podczas wystaw i pokazéw). Przy realizacji projektu
dyplomowego Karolina Polkowska i Mateusz Kajma zanegowa-
li kluczowqg ceche projektow VR, czyli mozliwos¢ poruszania sie
w przestrzeni. Decyzja WyﬂIkOJQCO z potrzeby maksymalnego
obnizenia poziomu napiecia migsniowego wptyneta na zapro-
jektowanie autorskiego sposobu percepcji doswiadczenia w po-
zycji horyzontalnej. Zabieg ten stat sie pierwszym czynnikiem
prowadzqcym do redukgji stresu i podniesienia poziomu odpre-
zenia uczestnika. Przy projektowaniu scenariusza doswiadcze-
nia wspotpracowali ze specjalistkg od technik medytacyjnych
i wizualizacyjnych - lekarkq, ktéra bada metody poszerzania
ludzkiej swiadomosci. Jej praktyka i sugestie, ktorymi podzieli-
ta sie w ramach konsultacji projektu, pomogty w konstrukeji ko-
munikatu audialnego, ktéry prowadzi uczestnika. W nagraniu
dyplomanci wykorzystali przebadane naukowo techniki ASMR,
bazujgce na samoistnej odpowiedzi meridiandw czuciowych,
aktywowanych poprzez specjalny sposéb czytania i rejestracji
komunikatu dzwiekowego, co stato sie istotng decyzjq artystycz-
ng. W konstrukcje dzwieku doswiadczenia witgczyt sie student
partnerskiej Pracowni Dzwieku w Wirtualnej Rzeczywistosci
prowadzonej przez Przemystawa Danowskiego na Wydziale Re-
zyserii Dzwigku Uniwersytetu Muzycznego Fryderyka Chopina®
Skomponowat on warstwe dzwiekowq specjalnie do tego projek-
tu. W architekturze doswiadczenia Polkowska i Kajma wykorzy-
stali uktad czakralny, dzielgcy os narracyjng na siedem stacji -

40 http://www.chopin.edu.pl/pl/wydzialy/vi [dostep: 21.09.2019].
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pozioméw. Nawigzanie do wierzen dharmicznych jest nieprzy-
padkowe, droga zaczyna sie od podstawy kregostupa konczy sie
nieco nad szczytem gtowy. Kazdy z pozioméw ma unikalng este-
tyke nawigzujqcq do koloru i charakteru czakr. Interdyscyplinarny
projekt mogt by¢ zrealizowany dzieki wspdtpracy Wydziatu Sztuki
Mediéw z Wydziatem Mechatroniki#’ Politechniki Warszawskiej.
Mieszko Wodzynski w ramach pracy magisterskiej, ktorej promo-
torem byt dr Marcin Witkowski, zaprojektowat sposob przesytania
informacji z czujnikéw biofeedback do silnika gamingowego, roz-
wigzanie to zostato zaimplementowane w dyplomie Polkowskiej
i Kajmy. Mieszko Wodzynski w ramach wspdtpracy wspierat pro-
jekt, wykazujqc sie profesjonalizmem i twardymi kompetencjami.
Wykorzystane techniki biofeedback to EMG - ElektroMioGrafia -
przechwytujgca informacje ptyngce z dwdch osrodkéw napie-
cia miesniowego, na ktére uczestnik ma wptyw. Wybér rodza-
ju przechwytywania sygnatu byt nieprzypadkowy - proces zaci-
skania i rozluzniania miesni jest uznang technikqg relaksacyjng,
drugim zrédtem danych byto tetno odbiorcy (parametr BPM).
ilustr. 16 |po s. 204

Podsumowujgc, zwracam uwage na zatozenia projektu zo-
rientowane na odbiorce, nawigzanie do mistycyzmu Wschodu,
opracowanie autorskiego immersyjnego storytellingu oraz este-
tyki projektu, uzycie najnowoczesniejszych technologii dystrybu-
owania tresci VR, wykorzystania ciata uczestnika w tworzeniu
doswiadczenia oraz opracowania autorskiego sposobu kierowa-
nia narracjq. Istotny jest interdyscyplinarny charakter projektu -
wspotpraca ze specjalistami z innych dziedzin, a takze z dwoma
waznymi osrodkami naukowo-artystycznymi w Polsce.

Realizacja ta jest niezwykle wazna, poniewaz zadaje pytania
o role odbiorcy (ktory jest juz aktywnym uczestnikiem) w proce-
sie ksztattowania dzieta. Immersja jako nowa forma catoscio-
wego zawtadniecia percepcjq odbiorcy wprowadza zagadnienie
ucielesnienia w VR - zaciera granice miedzy rzeczywistosciami.
Interesujqcy jest problem odpowiedzialnosci, jakg ponosi twor-
ca wzgledem odbiorcy. Nie znamy wszystkich aspektéw oddzia-
tywania doswiadczenia VR na organizm i percepcje odbiorcy -
jezyk projektow immersyjnych dopiero ksztattuje sie i okresla.

4 http://www.mchtr.pw.edu.pl [dostep: 21.09.2019].
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Dostepne narzedzia stuzqce do budowy tresci

Do tworzenia projektow immersyjnych mogq zostac¢ wykorzy-
stane nastepujqce narzedzia programowe:

— modelowanie: Autodesk 3D Studio Max#? / Autodesk

Maya*®/ Blender® / ZBrush*;

— silniki: Unity* / Unreal?;

— rzeczywistos¢ rozszerzona: Vuforia®®,

— stitching: Insta360 Pro Stitcher®® / Mistika VR®9;

— teksturowanie: Adobe Photoshop®’ / Adobe Illustrator®?;

— animacja 2D: Adobe After Effects® / Blackmagic Fusion®

— wideo: Adobe Premiere Pro® / Blackmagic DaVinci

Resolve?®:
— sound / spatial audio: Reaper®” / Blue Ripple®® / Facebook
360%.

Wiekszos¢ wymienionych wyzej narzedzi posiada graficzny
interfejs uzytkownika (GUI), dzieki czemu moze z nich korzystac
uzytkownik koncowy. Bardziej skomplikowane procesy wymaga-
ja znajomosci jezykéw programistycznych - na ich opanowa-
nie potrzeba sporo czasu. Na powyzszym zestawie mozliwa jest
praca z grafikg czasu rzeczywistego, oczywiscie niezbedne
jest oprzyrzqdowanie HMD®, takie jak Oculus®’, HTC Vive® lub
oczekiwany przez nas Valve Index®.

2 https://www.autodesk.pl/products/3ds-max/overview [dostep: 21.09.2019].
4 hitps://www.autodesk.eu/products/maya/overview [dostep: 21.09.2019].
# https://www.blender.org [dostep: 21.09.2019].
4 http://pixologic.com/features/ [dostep: 21.09.2019].
46 https://unity3d.com/unity [dostep: 21.09.2019].
7 https;//www.unrealengine.com [dostep: 21.09.2019].
4 hitps://developer.vuforia.com [dostep: 21.09.2019].
# https://www.insta360.com/support [dostep: 21.09.2019].
%0 hitps://www.sgo.es/mistika-vr/ [dostep: 21.09.2019].
51 https://www.adobe.com/pl/products/photoshop.html [dostep: 21.09.2019].
%2 hitps://www.adobe.com/products/illustrator.htm! [dostep: 21.09.2019].
%3 https://www.adobe.com/pl/products/aftereffects.
html [dostep: 21.09.2019].
¥ hitps://www.blackmagicdesign.com/products/fusion/ [dostep: 21.09.2019].
%% https://www.adobe.com/pl/products/premiere.html [dostep: 21.09.2019].
% https://www.blackmagicdesign.com/products/
davinciresolve/ [dostep: 21.09.2019].
%7 https://www.reaper.fm [dostep: 21.09.2019].
%8 https://www.blueripplesound.com [dostep: 21.09.2019].
%9 https://facebook360.fb.com/spatial-workstation [dostep: 21.09.2019].
Head-mounted display (okulary lub hetm wyswietlajgce wirtualny obraz).
8 https://www.oculus.com [dostep: 21.09.2019].
62 https:/ /www.vive.com/us/ [dostep: 21.09.2019].
83 https:/ /www.valvesoftware.com/pl/index [dostep: 21.09.2019].
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Symulacja

Dziatania wykorzystujqce zasady fizyki i matematyki oraz grafiki
czasu rzeczywistego pozwalajq przeliczac zachowania obiektdw, sy-
mulujgc przy pomocy okreslonego modelu wyznaczane poczgtkowo
wartosci. Dziatania te w kontekscie edukacji medialnej sq kluczowe -
matematycznie powiekszajacy sie zasob mocy obliczeniowych
doprowadza symulacje do poziomu nawet nie tudzgco podobnego
do rzeczywistosci, a tozsamego z niq, tworzqc hiper- i metawersje.

Ciekawym krokiem w odwrotnym kierunku jest projekt norwe-
skiego studia Skrekkegle®® - aranzowane zdjecia przypominajq
rendery i quasi-symulacje®, tworzqc interesujgcq gre z konwencjaq.
ilustr. 17 |po s. 204

Immersyjne swiaty. Sztuczne srodowiska

Interesujgce prace wykorzystujgce potencjat nurtu art and
science przygotowuje Refik Anadol®. Jego domeng sq realizacje
w przestrzeni publicznej, przede wszystkim projekty site-specific,
rzezba parametryczna, analiza i wizualizacja danych, relacja
obrazu i dzwieku na zywo. Dziatania Anadola tqczy immersja,
jego prace badajq przestrzen cyfrowq i fizyczng, tworzq hybrydo-
wq relacje miedzy architekturg a sztukq medidéw, wykorzystujgc
sztuczng inteligencje. ilustr. 18| po s. 204

W swoich realizacjach Refik Anadol czesto wykorzystuje ucze-
nie maszynowe (WDCH Dreams®” - 45 terabajtéw przetwarza-
nych danych), interpretacje ruchow wewngtrz ludzkiego mézgu
(Melting Memories®® ze wspaniatq dokumentacjg?®®) oraz algoryt-
my uczenia maszynowego do wyszukiwania i sortowania relacji
miedzy 1,7 mIn dokumentéw (Archive Dreaming”®)

Zagrozenia. Tendencje i prognozy

Podczas konferencji O potrzebie edukacji medialnej w 2018
w siedzibie Filmoteki Narodowej - Instytutu Audiowizualnego
w Warszawie zaprezentowatem wyniki badan, w ktérych wyko-

64 hrttp://skrekkogle.com [dostep: 21.09.2019].

65\, Zhang, These CGI Renders Are Actually Photos,
PetaPixel, 2.01.2017, https://petapixel.com/2017/01/02/
cgi-renders-actually-real-photos/ [dostep: 21.09.2019].

86 http://refikanadol.com [dostep: 21.09.2019].

57 http://refikanadol.com/works/wdch-dreams/ [dostep: 21.09.2019].

88 http://refikanadol.com/works/melting-memories/ [dostep: 21.09.2019].

59 https://vimeo.com/264369157 [dostep: 21.09.2019].

70 http://refikanadol.com/works/archive-dreaming/ [dostep: 21.09.2019].
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rzystatem ogodlnodostepne oprogramowanie pozwalajgce na
stworzenie sztucznej sieci neuronowej w celu przechwycenia wize-
runku konkretnej osoby i wyeksponowania go w innym materiale
wideo. Efekty trzydniowego researchu i nauki oprogramowania
oraz tygodniowy trening algorytmu byty zadowalajgce. Zhakowa-
nie tozsamosci byto stosunkowo proste, co wiecej - udato mi sie
tego dokonac, wykorzystujqc jedynie bezptatne oprogramowanie.
Barierqg byta wydajnos¢ sprzetu - im lepsze parametry, tym krot-
szy czas treningu algorytmu. Deep learning to potezne narzedzie,
odpowiednio wykorzystane moze przynies¢ wiele korzysci w kon-
kretnych gateziach gospodarki, finansach, medycynie, transpor-
cie - mozliwosci sq nieograniczone. Oczywiscie moze by¢ wyko-
rzystane takze do nieodpowiednich celdéw, szkodliwych, a nawet
zbrodniczych.

W ramach deepfakes powstat tak zwany revenge porn - sztucz-
ne sieci neuronowe tqczg aktoréw z filméw porno z dowolng
tozsamosciq zarejestrowang w postaci cyfrowej. W internecie
pojawiajq sie takie materiaty z twarzami znanych osdb, gtéwnie
z branzy filmowej”".

4 marca 2018 na tamach serwisu ModMy Waleeh Maaz
opublikowat artykut’?, w ktérym poruszyt problem mozliwosci
tworzenia pornografii dzieciecej przy pomocy sztucznych sieci
neuronowych. Za przyktad obszernego materiatu pozwalajgcego
stworzy¢ zmanipulowane wideo podat dostepne ujecia niepetno-
letniej Emmy Watson z cyklu filméw o Harrym Potterze. Mozliwe
jest zatem stworzenie kompromitujgcego materiatu z osobq, kto-
ra juz nie zyje, ale zostawita po sobie obszerny materiat audiowi-
zualny. Na platformie Reddit umieszczone zostaty przyktady uzy-
cia sieci neuronowej”®, ktére pomimo ,lekkiego charakteru” sq
egzemplifikacjg mozliwosci Al. W dziataniu tego oprogramowa-
nia najbardziej interesujqcy jest dla mnie problem estetyki btedu
oraz wartosci artefaktéw, ktére pojawiajq sie, gdy algorytm nie
zostanie wiasciwie wytrenowany lub gdy nie ma wystarczajqcej
ilosci wiasciwych zdjec¢ do analizy i do wykorzystania. Nawet ta-
71 R. Marti, Deepfake, la distopia a porno de la que solo nos

puede salvar la inteligencia artificial, Playground, https://

www.playgroundmag.net/now/Deepfake-porno-inteligencia-

artificialvdeo_28034264.html| [dostep: 21.09.2019].
7Z\N. Maaz, "Deepfake” Machine-learning Porn Makers Are Worried

about Accidentally Making Child Porn, ModMy, 4.03.2018, https://

www.modmy.com/deepfake-machine-learning-porn-makers-areworried-

about-accidentally-making-child-porn [dostep: 21.09.2019].
78 https://www.reddit.com/r/GifFakes/ [dostep: 21.09.2019].
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kie nieudolne przyktady, noszqce nazwe zombieporn, majq swojq
publicznosc.

Ciekawym problemem dotyczqcym przejmowania przestrzeni
publicznej jest aktywistyczna dziatalnos¢ wspdtczesnych twdrcow
nowych mediow. Kolektyw MoMAR™ w 2018 roku przygotowat
partyzanckg wystawe o tytule Hello, We're from the Internet,
ktéra dzieki technologii rzeczywistosci wzbogaconej, nielegal-
nie”® poszerzyta zbiér dziet jednej z najwazniejszych galerii sztuki
wspotczesnej na Swiecie. Artysci zremiksowali obrazy Jacksona
Pollocka przy pomocy aplikacji - smartfon z zainstalowanym
oprogramowaniem dodawat tresci przez kamere - obrazy staty
sie markerami. Podobny mechanizm wykorzystany zostat w 2011
roku w akcji AR Occupy Wall Street’, polegajqcej na poszerzaniu
przestrzeni publicznej o cyfrowe tresci.

Podsumowanie

Wspotczesny odbiorca jest coraz bardziej wyczulony na manipu-
lacje, jednak ilos¢ udostepnien niesprawdzonych tresci, niewiedza
i nieumiejetnosc weryfikacji Zrodet informacji potgczone ze stabg zna-
jomosciq technologii wytwarzajqcej kontent, ograniczajq rozumienie
jezyka medidw i umiejetnosci postugiwania sie nimi. Wierze, ze w do-
bie nieprzychylnych prognoz klimatycznych zostang okreslone nowe
cele, ktore bedq tqczyc ludzi. Zaktadam, ze w ciqgu kilkudziesieciu lat
powstang nowe formy komunikacji, wykorzystujqgce nieznane jeszcze
technologie, tworzqce réznego typu hybrydowe, analogowo-cyfrowe
posredniki, ale by¢ moze ludzkos¢ zmeczona rzeczywistosciq zapo-
sredniczonq cyfrowo rozwinie tradycyjne formy komunikaciji.

" http:;//momar.gallery/exhibitions.html [dostep: 21.09.2019].

75 Okreslenie to pasuje do opisu akcji, jednak mogta sie ona
odbywaé w porozumieniu z nowojorskim MoMA jako viral,
nie znalaztem jednak dowodu na takie dziatanie - JW.

78 https://aroccupywallstreet.wordpress.com [dostep: 21.09.2019].
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Uwikiani w media.
Perspektywa neuronauki
poznawczej

Punkt widzenia, jaki chciatbym tutaj przedstawic, odbiega nie-
co od dominujgcego sposobu myslenia o mediach. Otrzymawszy
zaproszenie do opracowania zagadnienia edukacji medialnej
z punktu widzenia psychologii i neuronauki poznawczej, zasto-
nowitem sie nad intencjq redaktora tej monografii. O ile dobrze
jg odczytatem, jest nig zainspirowanie dziatar dotyczqcych edu-
kacji medialnej, w szczegdlnosci nastawionej na ludzi mtodych,
w zakresie oddziatywania mediéw na ich odbiorcéw i kreatordw,
na komunikacje miedzyludzkq, a takze na ekonomie, kulture
czy szeroko pojmowang cywilizacje. Ponadto sqdze, ze intencjq
redaktora niniejszego tomu jest sprowokowanie do refleksji na
temat optymalizacji sposobow korzystania z mediow. Innymi
stowy, chodzi o to, zebysSmy sie nieco gtebiej i szerzej przyjrzeli
samym mediom, mozliwosciom ich poznania, a takze mozliwo-
Sciom dzielenia sie tq wiedzq z innymi ludZmi w ramach progra-
mu edukacji medialnej.

Zaczne od tego, ze stowo ,edukacja” juz zawiera w sobie pew-
ne zobowiqgzanie. Ot6z edukacja w dowolnej dziedzinie, w tym
rowniez edukacja medialna, zaktada, ze istnieje rzetelna wie-
dza, ktéra pozwala na opis, wyjasnianie i przewidywanie zja-
wisk dotyczqcych jej przedmiotu, czyli w tym przypadku mediow.
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Zastanawiajgc sie nad tym, w jakim zakresie rzeczywiscie ist-
nieje tego rodzaju wiedza o mediach, ktéra mogtaby by¢ przed-
miotem odpowiedzialnej edukacji, dochodze do wniosku, ze na
obecnym etapie rozwoju nauki o mediach i technologii mediow
wiedza na temat ich potencjalnego lub faktycznego wptywu na
odbiorcow jest bardzo ograniczona co najmniej z trzech powo-
déw. Po pierwsze, z powodu kondycji emocjonalne] i poznawczej
wspotczesnego cztowieka uksztattowanego w procesie ewoludji
gatunkéw. Po drugie, z powodu niezwykle dynamicznego tempa,
w jakim rozwijajq sie i zmieniajg media oraz technologie komuni-
kacyjne. | wreszcie po trzecie - i nie wiem, czy nie najwazniejsze -
z powodu uwiktania mediow w kontekst komercyjny i polityczny.
W niniejszym opracowaniu skoncentruje sie na pierwszym z wy-
mienionych uwarunkowan poznania fenomenu medidw.

Jesli mowimy o kondycji psychicznej i fizycznej wspodtczesne-
go cztowieka w zakresie komunikacji medialnej (dotyczy to tak-
ze wszystkich innych form komunikacji i poznania), to nie mo-
zemy abstrahowa¢ od dwoéch podstawowych rzeczy. Wyraze
je, odwotujgc sie do mysli sformutowanych przez wybitnych fi-
lozoféw wspodtczesnych. Pierwszy cytat pochodzi z ksigzki Johna
Searle’a Umyst, mozg, nauka’, w ktdrej ze swadq stwierdza, ze

zjawiska umystowe, wszelkie Swiadome i nieswiadome zjawiska psy-
chiczne, doznania wzrokowe czy stuchowe, doznania bdlu, taskotki,
swedzenie, mysli, z pewnosciq catos¢ naszego zycia psychicznego, sq
efektem proceséw zachodzgcych w naszym mézgu.

Oto fundamentalna prawda, o ktérej dos¢ rzadko wspomina
sie w kontekscie mediéw. Druga mysl pochodzi z ksigzki Steve-
na Pinkera Jak dziata umysf?, w ktérej miedzy innymi formutuje
on zatozenia psychologii ewolucyjnej. Stwierdza na przyktad, ze
mozg jest rodzajem komputera wytworzonego w toku naturalnej
selekgji w celu pozyskiwania i przetwarzania informacji z otocze-
nia, stuzgcych do inicjowania okreslonych zachowan.

Kiedy spojrzymy na zagadnienia dotyczgce rozumienia me-
diow we wspotczesnym Swiecie z punktu widzenia ewolucji, to mu-
simy sobie uswiadomic, ze historia ludzkosci (tylko w wersji homo

T JR. Searle Umyst mézg i nauka, przet. J. Bobryk, Warszawa 1995,
s. 15-16.

2, Pinker, Jak dziata umyst, przet. M. Koraszewska, Warszawa 2002
(zwtaszcza rozdz. | ll).
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sapiens) siega 200-300 tysiecy lat wstecz?, natomiast historia
rozwoju uktadu nerwowego, w tym mozgu, przenosi nas kilka-
nascie, a moze nawet kilkaset milionéw lat wstecz®. W tym dtu-
gim okresie ewolucji gatunkéw wszystkie przemiany w zakresie
struktury i funkcji narzqdéw biologicznych organizméw zywych
byty podporzgdkowane przetrwaniu oraz przedtuzeniu gatunku.
Oznacza to, ze funkcjonalnosci poszczegdlnych struktur moézgo-
wia i innych narzqdéw wewnetrznych cztowieka stuzyty jedynie
umocnieniu zasady przezywalnosci gatunku i selekcjonowane
byty te, ktore te zasade realizowaty w najwiekszym stopniu. Obec-
nie Swiat wokot nas niewgtpliwie bardzo zmienit sie w stosunku
do tego, w jakim zyli nasi przodkowie, niemniej jednak zmiany
ewolucyjne wymagajg znacznie wiecej czasu niz dziesigtki, a na-
wet setki tysiecy lat. | to jest jeden punkt widzenia.

Druga perspektywa obejmuje historie medidw, a ta sladowo
zaczyna rysowac sie gdzies okoto 30-40 tysiecy lat temu, w pa-
leolicie. Z tego okresu pochodzqg pierwsze doniesienia o istnieniu
potencjalnych obiektow medialnych, takich jak rysunki i malowi-
dta naskalne w Altamirze, Lascaux lub Chauvet, cho¢ nie mamy
pewnosci, czy byly one swiadomie konstruowane jako przekazy
skierowane do szerszego grona odbiorcow. Wiemy takze o po-
czqtkach muzyki w tym okresie, na podstawie odkrywanych frag-
mentéw instrumentéw muzycznych. W niektérych formach, na
przyktad takich jak taniec, od dawna tqczono obraz z dzwiekiem,
ale zasadniczo do potowy XIX wieku najczesciej spotykamy sie
z jednomodalnymi formami komunikowania za posrednictwem
mediow. Sq to obrazy, mozaiki, rzezby, utwory muzyczne, a takze
tekst pisany. Pod koniec XIX wieku bracia Lumiere przekroczyli ru-
bikon statycznosci obrazu, a wraz z odkryciem w pierwszej poto-
wie XX wieku mozliwosci tgczenia w jednym komunikacie obrazu
i dzwieku, zaczyna sie era ruchomego przekazu audiowizualnego
w wersji, jakg znamy dzisiaj, oczywiscie znacznie bardziej udo-
skonalonej technicznie. Zatem mniej wiecej od 100 lat mamy do
czynienia z formag dwumodalnej ekspozycji komunikatu medial-
nego, wykreowanego w celu rozpowszechniania go zgodnie z in-

3 Wiley-Blackwell Encyclopedia of Human Evolution, red. B. Wood, West
Sussex 2011,

4 15S. Park et al., Brain and Eyes of Kerygmachela Reveal
Protocerebral Ancestry of the Panarthropoda Head, ,Nature
Communications” 2018, vol. 9, nr 1019, s. 1-7, doi: 10.1038/s41467-
018-03464-w [dostep: 14.10.2019].



2 2 0 Edukacja medialna jako wyzwanie

tencjq nadawcy. Rozwdj technologii w XX wieku pozwolit nie tylko
na radykalne podniesienie jakosci obrazu i dzwieku przekazéw
medialnych, ale, co wazniejsze, spowodowat gwattowny wzrost
zainteresowania mozliwosciami budowania wielomodalnych ko-
munikatow aktywizujgcych nie tylko wzrok i stuch, ale takze inne
systemy sensoryczne. A to wszystko wydarzyto sie¢ w ciggu ostat-
nich 20-30 lat. | to jest drugi punkt widzenia, na ktéry chciat-
bym tutaj zwrdci¢ uwage.

Wystarczy teraz zestawi¢ na jednej linii czasu obie te per-
spektywy, to jest ciggngcq sie od milionéw lat historie rozwoju
uktadu nerwowego oraz historie mediow, zwtaszcza w tej wersji,
do ktdrej obecnie mamy dostep, a okaze sie, ze nie ma zad-
nej przesady w stwierdzeniu, iz my, ludzie drugiej dekady XXl
wieku, lepiej jestesmy przygotowani do zycia w jaskini niz do
przesiadywania godzinami w fotelu przed ekranem komputera
lub telewizora. Czas, ktory dzieli nas od chwili, kiedy pojawity sie
pierwsze obiekty medialne, jest zbyt krotki dla wyksztatcenia
sie mechanizméw pozwalajgcych nam w petni kontrolowac i ob-
stugiwac zjawisko zwane mediami.

Podam dwa przyktady - cho¢ mozna by mnozy¢ je bez konca -
ktore dobrze ilustrujq to zjawisko. Pierwszy dotyczy telewizji 3D.
Jeszcze w latach 2010-2012 wydawato sie, Ze jestesSmy o krok od
takiej technologii, ktéra pozwoli nam oglgdac telewizje w trzech
wymiarach. Wszystkie wielkie korporacje produkujqce telewizo-
ry zaproponowaty technologie przekazu tresci w formie 3D. Po
kilku latach bezowocnych wysitkdw i krotkim wzroscie sprzedazy
telewizoréw z systemami obrazu tréjwymiarowego juz w roku
2016 niemal wszystkie firmy wycofaty sie z ich masowej pro-
dukcji. Dlaczego? Sformutowano dziesigtki hipotez wyjasniaja-
cych ten bezprecedensowy w historii upadek nowej technologii.
Ale jedng z najbardziej przekonywujqcych jest ta, Ze systemy
te kompletnie nie przewidywaty korekty obrazu ze wzgledu na
drobne ruchy gtowy i ciata obserwatora w naturalnej sytuacji®.
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27-29.08.2015], Piscataway 2016; D.M. Arnoldussen, J. Goossens,

A.V. van den Berg, Visual Perception of Axes of Head Rotation, ,Frontiers
in Behavioral Neuroscience”, 15.02.2013, https://www.frontiersin.org/
articles/10.3389/fnbeh.2013.00011/full [dostep: 14.10.2019];

A.D. Hwang, E. Peli, Instability of the Perceived World While Watching


https://www.frontiersin.org/articles/10.3389/fnbeh.2013.00011/full
https://www.frontiersin.org/articles/10.3389/fnbeh.2013.00011/full
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Jednym z najwazniejszych mechanizméw gwarantujgcych nam
przezycie w tréjwymiarowej rzeczywistosci jest skoordynowanie
ruchéw gtowy z ruchami oczu. Otéz w momencie, kiedy fiksuje-
my wzrok na jakims elemencie sceny wizualnej, mozemy okreslic,
w jakiej relacji ten element znajduje sie wobec otaczajgcych go
innych elementéw, wtasnie dzieki temu, ze poprzez niewielki ruch
gtowy dostrzegamy inne ptaszczyzny tego elementu. Dzieki nie-
mu odstaniajg sie przed nami takze niewidoczne dotqd czesci,
a tym samym otrzymujemy informacje o gtebi oglgdanej sceny,
czyli o trzecim wymiarze.

Mozemy zaobserwowacd to zjawisko, przyglgdajqc sie kotu,
ktory szykuje sie do skoku na mysz. Jego wzrok jest nieruchomy,
ale gtowa stale zmienia swojg pozycje. Dzieki temu w 100%
kontroluje on potozenie myszy w przestrzeni. Jezeli mikroru-
chom gtowy przy zafiksowanym wzroku na jakims elemencie
sceny wizualnej nie towarzyszy wrazenie oglgdania go z roz-
nych stron, wéwczas scena taka jest poznawczo niewiarygod-
na. W pewnym sensie jest ona nawet odrzucajgca i moze ro-
dzi¢ bardzo nieprzyjemne doznania fizjologiczne, takie jok na
przyktad bdl lub zawroty gtowy, a nawet torsje. W efekcie nie-
sprostania temu wyzwaniu spadfo zainteresowanie telewizjg
3D. Jeszcze kino oferuje tego typu przyjemnosc, ale za cene
wtqczania kolejnych systemoéw sensorycznych w recepcje fil-
mu. Dzieki temu system poznawczy jak na rozszalatej karuzeli
aprobuje te sytuacje, podobnie jak jest sktonny zaakceptowaé
kolejke gorskq, cho¢ z naturalnym doswiadczeniem niewiele
ma to wspdlnego. Multimodalna rozrywka angazuje juz niemal
wszystkie zmysty, poczqwszy od wzroku i stuchu przez dotyk,
kinestetyke, zmysty wechu i smaku, a na receptorach bélowych
konczgc. Podsumowujagc, ewolucja nie wyposazyta nas dotqd
w taki mechanizm kontroli tréjwymiarowosci, ktéry podczas ru-
chéw gtowy nie wymagatby dostepu do niewidocznych en face
bocznych $cian oglgdanych obiektéw.

3D Stereoscopic Imagery: A Likely Source of Motion Sickness Symptoms,
,i-Perception” 2014, vol. 5, nr 6, s. 515-535, https://www.ncbi.nlm.nih.gov/
pmc/articles/PMC4441027/ [dostep: 14.10.2019]; K. Kral, Behavioural-
analytical Studies of the Role of Head Movements in Depth Perception in
Insects, Birds and Mammals, ,Behavioural Processes” 2003, vol. 64, nr 1,
s. 1-12; R. van Ee, CJ. Erkelens, Stability of Binocular Depth Perception
with Moving Head and Eyes, ,Vision Research” 1996, vol. 36, nr 23,

s. 3827-3842, https://www.sciencedirect.com/science/
article/pii/0042698996001034#! [dostep: 14.10.2019].


https://www.ncbi.nlm.nih.gov/pmc/articles/PMC4441027/
https://www.ncbi.nlm.nih.gov/pmc/articles/PMC4441027/
https://www.sciencedirect.com/science/article/pii/0042698996001034#
https://www.sciencedirect.com/science/article/pii/0042698996001034#
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Drugi przyktad dotyczy mechanizmu monitorowania zrédta in-
formacji. Z obserwacjq tego zjawiska miatem do czynienia przez
15 lat, kiedy prowadzitem badania eksperymentalne na zlece-
nie Telewizji Polskiej®. Setki razy obserwowatem i rejestrowatem
zachowania ludzi, ktérzy ogladali, a pdzniej przypominali sobie
tresc¢ telewizyjnych programéw informacyjnych. Wyniki badan
nie pozostawiajg zadnych watpliwosci, ze mamy bardzo powazny
defekt w zakresie mechanizmu monitorowania zrédta informa-
cji. Zeby najkrécej wyjasnié istote funkcjonowania tego mecha-
nizmu, trzeba wprowadzi¢ proste rozréznienie pomiedzy naszy-
mi doswiadczeniami w Swiecie rzeczywistym (np. przyglgdanie
sie scenie ulicznej z chodnika) a doswiadczeniami zwigzanymi
z oglgdaniem i stuchaniem przekazéw medialnych (np. ogladanie
tej samej sceny w telewizji). Obie sceny majq bardzo wiele po-
dobnych elementéw, tym wiecej im lepszq technologiq przekazu
audiowizualnego dysponujemy. Niewgtpliwie przyjemnie oglada
sie na ekranie obrazy i stucha towarzyszqcych im dzwiekéw, po-
dobnych do tych, z jakimi spotykamy sie na co dzien, ale na tym
wiasnie polega putapka.

Po dtuzszym czasie zazywania takiej przyjemnosci mamy nara-
stajgcq trudnosc w zakresie trafnej identyfikacji zrédta informacji,
czyli skad wiemy to, co wiemy. Efekt jest tym wyrazniejszy, im bar-
dziej sceny oglgdane w telewizji lub innych nosnikach informagji
sq potencjalnie dostepne ,w realu” (np. rodzima stuzba zdrowig,
polityka lub przestepczosc). Scena widziana w telewizji moze byc
przez nas traktowana jak scena widziana na zywo, w warunkach
naturalnych, i odwrotnie. Dlaczego? Poniewaz, podobnie jak
w odniesieniu do poprzedniego mechanizmu, ewolucja nie miata
dos¢ czasu, aby wyksztatcic¢ wiasciwie dziatajqcy system kontroli
tego, co jest zrodtem naszej wiedzy: doswiadczenie w swiecie re-
alnym czy wirtualnym. Wielokrotnie stwierdzatem, ze po obejrze-
niu kilkunastu wiadomosci w telewizji ludzie byli zagubieni, skqd
wiedzqg to, o czym mowiq i myslg, ze wiedzg na temat jakichs
wydarzen?. Wzrastajgce podobienstwo medium do rzeczywisto-
Sci jest zrodtem swego rodzaju pomieszania (homogenizacji) in-
formacji w gtowie odbiorcy. Warto zwrdci¢ uwage na to, ze zycie
w tak zwanym $wiecie naturalnym nie dawato nam dotqd zbyt

5 Publikacje omawiajqce badania zostaty wymienione na koricu artykutu.
7 P, Francuz, Rozumienie przekazu telewizyjnego. Psychologiczne badania
telewizyjnych programow informacyjnych, Lublin 2002.
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wielu przestanek wskazujgcych na istnienie stymulacji niepocho-
dzqcej z naturalnych Zrédet. Biologia nie nadgza za technologiq
i w niewielkim stopniu ,rozumie”, Ze istnieje na przyktad cos tao-
kiego jak Swiatto, ktére generuje obraz do ztudzenia przypomi-
najqcy nature. Na ekranie mozemy tatwo zobaczy¢ poruszajgce
sie obiekty i widzie¢ je jako co$ nieomal rzeczywistego. | tak tez
czesto traktuje je nasz centralny system nerwowy.

W Swietle dotychczasowych rozwazan trzeba nam zatem wro-
ci¢ do fundamentalnych pytan dotyczqgcych ludzkiej kondycji i spo-
sobow, w jakie my ludzie poznajemy rzeczywistos¢. Oczywiscie
nie ma tu miejsca na kompletny wyktad dotyczqcy tego zagadnie-
nia, bowiem cata psychologia, a takze w znacznej mierze filozofia
i inne nauki pokrewne, szeroko sie nim zajmujq®. Niemniej jednak
na uzytek niniejszego opracowania chciatbym odnies¢ sie do nie-
go w sposob tak prosty, jak jest to tylko mozliwe. Otéz podstawo-
wym zrédtem wiedzy o Swiecie sq zinterpretowane i zapamieta-
ne dane sensoryczne, modyfikowane lub utwierdzane w pamieci
w kazdym nowym akcie poznania. Baze tych proceséw wyznaczo-
ja uksztattowane w toku ewolucji gatunku biologiczne struktury
i mechanizmy adaptacyjne, ktérych celem jest podtrzymywanie
zycia. Jakkolwiek systemy te sq bardzo wydajne, to nie sq nieogra-
niczone w zakresie przetwarzania danych sensorycznych. Mozna
nawet zaryzykowac twierdzenie, ze my ludzie jestesmy bardzo
ograniczeni w tym zakresie.

Z jednej strony do naszych narzqddw sensorycznych doptywa
nawet kilka rzedow wielkosci wiecej informacji ze swiata niz jeste-
$my w stanie zasymilowac, ale z drugiej strony nasz subiektywny
obraz rzeczywistosci jest pod wzgledem ztozonosci o kilka rzedow
wielkosci bogatszy niz informacja przefiltrowana na wejsciu do
systemu poznawczego. Wielkos¢ zarejestrowane] stymulacji ze
Swiata w poréwnaniu z naszym subiektywnym doswiadczeniem
widzenia lub styszenia jest nieproporcjonalnie mata. Oznacza
to, ze subiektywne doswiadczenie bynajmniej nie jest odzwier-

8 D.M. Buss, Psychologia ewolucyjna, przet. M. Orski, Gdansk 2001;
S.M. Downes, Evolutionary Psychology, w: The Stanford Encyclopedia
of Philosophy (jesier 2018), red. E.N. Zalta, https://plato.stanford.edu/
archives/fall2018/entries/evolutionary-psychology/ [dostep: 14.10.2019];
T. Maruszewski, Psychologia poznawcza, Warszawa 1996; E. Necka,
J. Orzechowski, B. Szymura, Psychologia poznawcza, Warszawa 2006;
The Oxford Handbook of Cognitive Psychology, red. D. Reisberg,
Oxford 2013; The Oxford Handbook of Perceptual Organization,
red. J. Wagemans, Oxford 2015.
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ciedleniem sSwiata zewnetrznego, ale stanowi wytwdr naszego
mozgu. Innymi stowy, system poznawczy w kazdym akcie tego,
co odczuwamy jako doswiadczenie rzeczywistosci, nie odtwarza
jej, lecz kreuje te rzeczywistos¢ na podstawie zapisow pamie-
ciowych. Kazde doswiadczenie percepcyjne jest wytworzone na
podstawie posiadanych danych autobiograficznych zapisanych
w pamieci. | tak oto dochodzi do wyksztatcenia sie w gtowie kaz-
dego cztowieka pojecia czegos, co nazywa on ,rzeczywistosciq”.
Warto zwrdci¢ w tym miejscu uwage na to, ze juz u zrodet jest
ona wirtualna, dlatego iz jest wytwarzana przez nasze umysty/
mozgi, a nie odtwarzana z natury.

Pamieciowe struktury i mechanizmy przetwarzania danych
sensorycznych nazywajq sie wyobraznig. Dzieki wyobrazni nie
tylko mozemy wizualizowa¢ nasze uprzednie doswiadczenia lub
antycypowad przyszte. Bez wyobrazni nie jestesmy takze w stao-
nie zinterpretowa¢ docierajgcych do nas na biezgco danych sen-
sorycznych, ale najwazniejsze, ze mechanizm, ktéry kryje sie za
tym stowem, zdaje sie fundamentalnym mechanizmem kompliku-
jacym nasze poznanie mediow.

Wyobrazeniowe procesy pamieciowe petniq dwie podsta-
wowe funkcje. Po pierwsze, stanowiq one fundament naszego
poznania i percepcji $wiata. To dzieki nim mamy poczucie, ze
rozumiemy $wiat, w ktérym zyjemy. Operujg one na tresciach
naszego dotychczasowego doswiadczenia. To wyobraznia pod-
suwa nam najbardziej typowe wzorce rozpoznawania rzeczy
w Swiecie. Ale jest i druga funkcja wyobrazni. Jest nig kreacja,
wytwarzanie w umysle rzeczy nieistniejgcych w Swiecie, a na-
stepnie wprowadzanie ich w swojq oraz innych ludzi przestrzen
sensoryczng. Byt czas, kiedy nie byto wiezy Eiffla; w gtowie Gu-
stawa Eifflo powstata idea wiezy, ktdrej nigdy nie widziat, a te-
raz ona stoi w Paryzu i kazdy moze jq obejrzec. Byt czas, kiedy
nie byto piramid, a teraz sq; kazdy moze je zobaczyc. Gdzies
w zautkach wyobrazni naszych przodkow pojawita sie mysl, kto-
ra zaowocowata powstaniem czegos materialnego w $wiecie
realnym. Tak samo jest z wytwarzaniem obiektéw medialnych,
obrazéw, muzyki, filmow, gier, literatury. U jego podtoza znaj-
duje sie doktadnie to samo zrédto w naszej gtowie, ten sam
mechanizm, czyli wyobraznia.

Otoéz twierdze, ze miedzy funkcjonowaniem mechanizméw wy-
obrazeniowych a mediami zachodzq tak Sciste zwiqzki, ze zasad-
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niczo utrudniajg one poznawanie medidw i ich oddziatywania na
ludzki umyst. Uwazam, ze media w niemal nieograniczonym stop-
niu zawtaszczajq najwazniejszy interpretator rzeczywistosci, jakim
dysponuje czfowiek, to jest jego pamiec i wyobraznie. Kazde nowe
poznanie, w tym rowniez poznawanie mediow i ich oddziatywania,
jest filtrowane przez uprzednie doswiadczenie zwigzane z tymi me-
diami. To jest btedne koto. Zwracam tutaj uwage na zasadniczq
trudnosc, jaka towarzyszy nam w poznawaniu mediéw. Najczesciej
nie zdajemy sobie sprawy, ze nasze poznanie mediow jest uwiktane
w media, w to, co one nam oferujq w zakresie formy i zawartosci.
Zeby rzetelnie poznaé media i ich wptyw na ludzki umyst, trzeba sie
od nich zdystansowad, trzeba stanqc¢ poza ich wptywem. Ale jak to
zrobic, skoro wszyscy tkwimy w jednej zupie informacyjnej, w ktorej
rzeczywistos¢ naturalna i medialna mieszajq sie ze sobg. To, co
naturalne, rzeczywiste z tym, co wirtualne, wytworzone. W tym kon-
tekscie powstaje kolejne trudne pytanie: czy w ogdle mozliwa jest
kontrola przenikania form i tresci mediow do naszych umystéw i czy
mozliwa jest kontrola tego procesu?

W tym miejscu chciatbym przywotac pewng analogie, ktéra -
moim zdaniem - trafnie ilustruje trudnosc, z jakq mamy do czynienia
w poznawaniu mediéw i gromadzeniu rzetelnej wiedzy na ich temat.

W roku 2018 Nagrode Nobla w dziedzinie medycyny i fizjo-
logii odebrali James P. Allison i Tasuku Honjo za badania nad
nowqg metodq immunoterapii w leczeniu raka, w szczegdlno-
sci - jego ztosliwych postaci. Otdz istnieje interesujqca analo-
gia pomiedzy dysfunkcjonalnosciq systemu immunologicznego
w zwalczaniu komérek rakowych a dysfunkcjonalnoscig systemu
poznawczego, w szczegdlnosci - uwagowego systemu kontroli
poznawczej w zwalczaniu informacji, ktére destabilizujq poznaw-
czq reprezentacje rzeczywistosci, a nierzadko nawet prowadzq
w strone réznych patologii psychicznych. Zeby doktadnie wyja-
$nic¢ te analogie, zaczne od omdwienia zagadniern zwigzanych
z powstawaniem choroby rakowej i trudnosciami zwigzanymi
z jej zwalczaniem, a nastepnie pokrotce przedstawie istote me-
tody immunoterapii raka.

Problem z leczeniem raka polega na tym, ze zrakowaciate
komorki nie sq rozpoznawane przez system immunologiczny.
W normalnych warunkach system immunologiczny atakuje wszyst-
kie niepozgdane ciata, ktére sq rozpoznawane przez niego jako
nienalezqce do wtasnego organizmu. Mowiqgc inaczej, system
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immunologiczny uczy sie rozpoznawac komorki wiasne i odréz-
nia¢ je od komdrek obcych. Wobec komédrek obcych zachowuje
co najmniej wysoki poziom mobilizacji, o ile od razu nie przy-
stepuje do ich niszczenia. Z pewnosciq na poczgtkowych eta-
pach rozwoju systemu immunologicznego w ontogenezie jest
on konfrontowany z wieloma nowymi komorkami, ktére musi
nauczy¢ sie rozpoznawac jako zagrazajgce lub niezagrazajqce,
ale w miare uptywu czasu, kiedy nabedzie juz pewnej sprawno-
sci w tym zakresie, dziata coraz skuteczniej, a by¢ moze nawet
radykalniej w odniesieniu do tych komorek, ktdre uznaje za obce.
Komorki rakowe dlatego sq tak trudne do zwalczania, ze sq nie-
widoczne dla systemu immunologicznego. Wiekszosé¢ komarek
ujawnia swojq charakterystyke i tym samym obecnos¢, wysytajac
okreslone sygnaty na swojq btone. Sygnaty te sq interpretowane
przez system immunologiczny, ktéry w zaleznosci od ich rozpo-
znania podejmuje okreslne dziatania lub ich nie podejmuje. Ko-
morki rakowe takze wysytajq takie sygnaty, ale w bardzo niewiel-
kich, podprogowych dawkach. Dlatego system immunologiczny
ich nie rozpoznaje, a nawet nie dostrzega istnienia tych komorek.
Pozwala to komdrkom rakowym na nieograniczony rozwdj kosz-
tem organizmu, na ktérym pasozytujq?.

Immunoterapia jest technikq leczenia raka poprzez dopro-
wadzenie do takiej sytuacji, w ktorej system immunologiczny
otrzymuje wystarczajqcq porcje informacji ze strony komoérek
rakowych o ich istnieniu. W konsekwencji rozpoznania moze
podjq¢ wtasciwe dziatania skierowane przeciwko nowotworowi.
Obecnie testuje sie kilka technik wzmocnienia sygnatu ptyngcego
ze strony komoérek zrakowaciatych (m.in. technika polegajgca na
zarazaniu ich wirusem, ktéry rozpoznany przez system immuno-
logiczny zaczyna by¢ zwalczany, a posrednio rowniez zwalczane
sq zarazone nim zrakowaciate komarki, lub tez podwyzszaniu
wrazliwosci tzw. punktow kontrolnych odpowiedzi systemu immu-
nologicznego)™. Tak czy inaczej, koncepcja leczenia za pomocqg
immunoterapii sprowadza sie do ujawnienia obecnosci komérek
rakowych w organizmie i uruchomienia naturalnych sit systemu

I Onkologia kliniczna, t. 1, red. M. Krzakowski et al., Gdarsk 2014;
R.A. Weinberg, Samolubna komdrka, przet. A. Tanalska-Duleba,
Warszawa 1999.

0 Immunoonkologia, red. P. Wysocki, Gdarisk 2016 (zob. zwlaszcza
rozdziaty 3. Przeciwciata monoklonalne i 4. Immunoterapia
ukierunkowana na immunologiczne punkty kontroli).
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immunologicznego, ktdry jest w petni gotowy do tego, azeby to-
kie komarki catkowicie zmszczyc OCZ)/WISCIe pod warunkiem, ze
stwierdza ich obecnosc¢ w organizmie.

W jaki sposdb ta technika oraz proces powstawania raka mogq
przyczyni¢ sie do zrozumienia zjawisk dotyczqcych przetwarzao-
nia informacji przez system poznawczy cztowieka? Podobnie jak
rozwija si¢ zdolnos¢ do rozrézniania przez system immunologicz-
ny wtasnych komarek, a wiec nastawionych na podtrzymywanie
zycia organizmu, od komorek obcych, tak tez niemal od narodzin
cztowieka dochodzi do konstruowania reprezentacji poznawczej
otaczajgcej go rzeczywistosci, ktéra to reprezentacja pozwala
mu przetrwac. Podstawg do budowania reprezentacji poznaw-
czej sq naptywajqgce zewszqd dane sensoryczne, przetwarzane
przez centralny uktad nerwowy. Informacje te sq filtrowane przez
uwagowy system kontroli poznawczej, ktory poczgtkowo dyspo-
nuje dos¢ zgrubnie dziatajgcymi filtrami, pozwalajgcymi mu na
odréznianie informacji podtrzymujacych zycie, od tych, ktére mu
zagrazajg. W miare uptywu czasu oraz czestosci powtarzania sie
pewnych informacji, o ile tylko zasadniczo nie stanowiq zagroze-
nia dla przezycia, zostajg one wigczone do poznawczej reprezen-
tacji Swiata, w ktorym rozwija sie dany cztowiek.

Juz w tym momencie mozna sformutowaé dwa elementy
wspomnianej wyzej analogii. Informacja w systemie poznaw-
czym cztowieka jest analogiem komorek rozwijajgcych sie w or-
ganizmie, natomiast uwagowy system kontroli poznawczej jest
odpowiednikiem systemu immunologicznego, ktory zajmuje sie
rozpoznawaniem, réznicowaniem i aprobowaniem lub odrzuca-
niem okreslonych informacji. Informacje, ktére nie sq asymilowa-
ne przez system poznawczy, to te, ktore uwagowy system kontroli
poznawczej traktuje jako zagrazajgce dla poznawczej reprezen-
tacji rzeczywistosci. Poprzez zagrozenie mozna tutaj rozumied
kazde nadmierne odejscie od réwnowagi psychicznej, wynikajace
na przyktad z niemozliwosci uspdjnienia docierajgcych informacii.
Podobnie jak w odniesieniu do relacji miedzy systemem immu-
nologicznym a rozpoznawaniem komoérek na informacje moze
reagowac réwniez uwagowy system kontroli poznawczej, pod
warunkiem, Ze jq rozpoznaje, to znaczy, ze nie jest ona dla niego
niewidoczna i jest jednoznacznie nacechowana.

Rozwazmy najpierw, czy jest to mozliwe, azeby do systemu po-
znawczego docieraty informacje, ktére faktycznie nie sq widoczne
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dla systemu uwagowego? Oczywiscie tak. Banalnym przyktadem
tego typu informagji jest sygnat podprogowy, to znaczy taki, kté-
ry wdziera sie do reprezentacji poznawczej rzeczywistosci nie-
zauwazony przez system kontroli. Jest jednak jeszcze znacznie
powazniejszy problem zwigzany z docieraniem do systemu po-
znawczego informacji traktowanych jako niezagrazajqce, to zna-
czy takich, ktore zawierajq niejednoznaczng informacje dotyczg-
cq swojej specyfiki (nawiasem mowiqc, niektére komorki rakowe
mogqg wysyta¢ do systemu immunologicznego informacje o tym,
czym nie sq, to znaczy takie, ktére sugerujq, ze sq one dobroczyn-
ne lub przynajmniej niezagrazajqce dla organizmu).

Otéz uwagowy system kontroli poznawczej ma wyraznie dwa
stabe punkty, na ktére zwracatem juz uwage, to jest monitoro-
wanie zrédta informacji oraz kontrole przetwarzania danych
pamieciowych w wyobrazni. Po pierwsze, ze wzgledu na podo-
bienstwo przekazoéw medialnych do przekazéw niemedialnych
(realnych) system poznawczy koduje dane ptyngce z obydwdch
tych zrodet w bardzo podobny sposdb, traktujqc je jakby pocho-
dzity nie z dwdch, ale z jednego Zrddta i to, co wiecej, tego bar-
dziej naturalnego, ktéry przez setki tysiecy lat ewolucji uksztatto-
wat system kontroli poznawczej. Oznacza to, ze do reprezentaci
rzeczywistosci w sposéb nie w petni kontrolowany sq wtqczane
elementy bedqce efektem kreacji innych ludzi i przekazane za
posrednictwem mediéw audialnych, wizualnych, audiowizual-
nych, a takze multimodalnych. Z punktu widzenia tego rodzaju
dysfunkcjonalnosci na przyktad tres¢ przekazu telewizyjnego jest
wiqgczana do reprezentacji poznawczej $wiata pozamedialnego.
l, co wiecej, z uptywem czasu dochodzi do zatarcia informacji
o tym, co byto zrédtem tej tresci. Oprocz kilku podanych juz
przyktadéw dokumentujgcych to zjawisko, dziesigtki innych przy-
ktadow wskazujqgcych na trafnosé tego spostrzezenia dostarcza
ksiqzka Factfulness Hansa Roslinga™. Rosling pokazuje, w jakim
stopniu ludzie sq obcigzeni ptyngcymi z mediéw negatywnymi
informacjami w odniesieniu do swiata, w ktorym zyja.

Po drugie, mechanizmy wytwarzania wyobrazen na bazie zaso-
bow pamigciowych czesto sq pozbawione autocenzury, to znaczy,
nie w petni kontrolujg zawartos¢ swoich wytwordw. W skrajnych

"'H. Rosling, O. Rosling, A. Rosling Rénnlund, Factfulness. Dlaczego swiat
Jest lepszy, niz myslimy, czyli jak stereotypy zastgpic realnq wiedzq,
przet. M. Poptawska, Poznan 2018.
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wypadkach taka nieograniczana aktywnosé wyobrazni pozwala na
wytwarzanie rzeczy niecodziennych, na odkrycia i, méwigc najkré-
cej, jest fundamentem kreacji w najlepszym tego stowa znacze-
niu. Zawartos¢ mediow w znakomitym stopniu stanowi materiat
do przetwarzania przez mechanizmy wyobrazeniowe. Powoduje to
miksowanie ze sobg swiatow wykreowanych na zewnqtrz systemu
poznawczego oraz swiatéw kreowanych wewngqtrz pamieci, na ba-
zie dostepnych zasobow. System kontroli poznawczej ma niewielki
wptyw na przebieg tych procesow przede wszystkim dlatego, ze
w toku ewolucji zjawiska zwigzane z odbiorem przekazéw medial-
nych byly sporadyczne, a z pewnoscig nie byty to doswiadczenia
codzienne. Efektem przepuszczania przez uwagowy system kontro-
li catej tej masy informacji ptyngcych ze Zrédet wytworzonych przez
innych ludzi jest powstawanie bardziej lub mniej zaburzonych re-
prezentacji Swiata u odbiorcow, co ostatecznie przejawiac sie moze
w postaci réznych zaburzen o charakterze psychicznym. Nie szuka-
jac daleko, warto zwréci¢ uwage chocby na oczywiste zwiqzki mie-
dzy wzorcami wytworzonymi przez mode, a zachowaniem sie jej
adresatow. W tym sensie te wchodzqce do reprezentacji swiata in-
formacje poza kontrolg systemu kontroli poznawczej mogq zacho-
wywac sie jak komorki rakowe - skutecznie zmieniac strukture po-
siadanej reprezentacji poznawczej w nieprzewidywalnym kierunku -
a byc traktowane jak korzystne lub niewidoczne. Ta sytuacja przy-
pomina troche wprowadzenie do Troi konia, w ktorym ukryli sie
achajscy wojownicy. Wiadomo, jaki byt finat tej historii.

Warto zatem zastanowic sie, w jaki sposéb uaktywni¢ wraz-
liwos¢ systemu kontroli poznawczej na réznicowanie dwoch
typow informacji - ze swiata naturalnego od tych ze Swiata
kultury (medidéw). Nie chodzi o to, zeby nauczy¢ ten system
zwalczania ktérychs z tych informacji, ale o to, by w ramach
systemu poznawczego zwiekszona zostata kontrola nad posia-
danymi zasobami oraz ich potencjalnymi wptywami na siebie.
W skrajnych wypadkach moze réwniez chodzi¢ o to, zeby sys-
tem poznawczy nie dopuszczat pewnych informacji do dalszego
przetwarzania, ze wzgledu na ich szkodliwg zawartos¢, na przy-
ktad wobec nattoku powtarzajqcych sie informacji, ktorych ce-
lem jest totalna zmiana czyichs przekonan przez brainwashing,
agresywnq reklame lub perswazje NLP*.

2 R. Basu, Persuasion Skills Black Book: Practical NLP Language Patterns
for Getting the Response You Want, Gorleston 2009.
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Waznym papierkiem lakmusowym, ktéry maégtby dopoméc
w identyfikacji informacji przez uwagowy system kontroli po-
znawczej, jest (to nazwa robocza) ,test intencjonalnosci”. Mozna
sobie wyobrazi¢, ze gdyby odbiorca agresywnej reklamy wiedziat,
jaka jest intencja jej twodrcy, wowczas miatby mozliwos¢ podje-
cia decyzji, czy chce sie jej poddac, czy nie, czy woli wprowa-
dzic¢ jg do swojego systemu poznawczego i uzna¢ za wtasng, czy
tez zniszczy¢ jq, podobnie jak system immunologiczny niszczy
komorki rakowe, o ile tylko rozpoznaje je jako zagrazajgce dla
organizmu zywiciela. Tak jak w terapii immunologicznej mozna
albo aktywizowac informacje w kierunku ujawniania jej wartosci
dla systemu poznawczego, albo podwyzszad wrazliwosé systemu
kontroli poznawczej. To pierwsze rozwigzanie wydaje sie bardzo
trudne. Rozwazmy zatem drugie.

By¢ moze rozwigzaniem zasygnalizowanego problemu mdgtby
by¢ trening polegajqgcy na wykrywaniu intencji nadawcy. Oczywi-
Scie metoda ta nie gwarantuje skutecznego rozrézniania informacji
pozqdanych od rakowych, ale pozwolitaby przynajmniej w jakims
stopniu na podjecie optymalnych dziatan. Powstaje zatem pytanie,
jakie wskazowki w naptywajgcych informacjach mogg by¢ istot-
ne z punktu widzenia odkrycia intencji nadawcy. Niektore z nich
wydajq sie dos¢ oczywiste, na przyktad czestosc ich powtarzania.
Jesli dana informacja jest powtarzana nienaturalnie czesto, powin-
no to wzbudzi¢ czujnos¢ uwagowego systemu kontroli poznawczej
w celu poznania intencji nadawcy. Zagadnienie rozpoznawania
intencji nadawcy powinno stac sie tutaj kluczem do formowania
czego$ w rodzaju treningu krytycznej analizy informacji naptywa-
jacych za posrednictwem mediéw. Mowiqc jeszcze inaczej, chodzi-
toby o to, zeby ustali¢, na podstawie jakich wskazéwek rozpozna-
jemy intencje tworcy przekazu medialnego. Sqdze, ze w Swiecie
zalanym przez informacje ptyngce z mediéw zdolnos¢ do rozpo-
znawania intencji nadawcow tych przekazéw jest obecnie bardzo
uboga - w szczegdlnosci dotyczy to mtodych ludzi, ktorzy nie mieli
dotqd wielu okazji nauczyc sie rozpoznawania wskaznikdw intencji.

Rozpoznawanie intencji drugiego cztowieka jest jednym z klu-
czowych mechanizmow przezyciowych, a zatem musi ono miec
silne umocowanie w systemie biologicznym. W historii naturalnej
cztowieka intencje prawdopodobnie byty identyfikowane przede
wszystkim na podstawie obserwowanego zachowania sie niewer-
balnego drugiej osoby lub grup innych ludzi. Z czasem intencje
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stawaty sie coraz bardziej zakamuflowane, bowiem ich ukrycie
mogto by¢ Zrédtem sukcesu, przewagi nad innymi. Cztowiek uczyt
sie ukrywac swoje intencje wtasnie po to, zeby przezy¢, ale z dru-
giej strony brak wrazliwosci na ukrywane wskazéwki dotyczqce
intencji mogt stac sie zrédtem porazki. By¢ moze réwnoczesnie
rozwijaty sie mechanizmy kamuflowania intencji, jak i ich odczyty-
wania. Obydwa te mechanizmy musiaty mie¢ zwigzek z kontrolg
poznawczq. Na przyktad, jezeli jestem w stanie kontrolowac mi-
mike twarzy, to tym samym w wiekszym stopniu moge zakamu-
flowa¢ swoje intencje jako nadawcy informacji. Natomiast jako
odbiorca, tracqc dostep do jednych wskaznikéw intencjonalnosci
(np. twarz pokerzysty u nadawcy), musze uczy¢ sie dostrzegad
inne oznaki intencji nadawcy po to, zeby przezyc. Ta gra praw-
dopodobnie toczy sie od wiekdw i wyglada na to, ze jest coraz
bardziej wyrafinowana.

Sytuacja w szczegdlnosci komplikuje sie w przypadku takich
przekazéw, z jakimi mamy obecnie do czynienia za posrednic-
twem narzedzi komunikacji masowej oraz za posrednictwem tych
technologii, ktére angazujg niemal wszystkie systemy sensorycz-
ne cztowieka (7D). Nalezatoby zatem skatalogowac, a nastepnie
mozliwie jak najszerzej ujawniaé zestaw markeréw intencjonal-
nosci tych przekazow, czyli, innymi stowy, wskaznikow intencji ich
nadawcy. Sqdze, ze to jest zadanie co najmniej dla psychologow
i medioznawcow, antropologéw i kulturoznawcéw. Takie podej-
Scie mogtoby by¢ zarazem punktem wyjscia do budowania wia-
rygodnego systemu edukacji medialnej.

Na koniec warto jeszcze postawic kilka nieco prowokacyjnych
pytan odnosnie do nakreslonej tu kondycji wspdtczesnego czto-
wieka uwiktanego w media. Przede wszystkim warto zastanowic
sie, czy i w jakim zakresie uwiktanie w media wptywa pozytywnie,
a w jakim negatywnie na rozwdj gatunku homo sapiens. Nie-
raz zadaje sobie te pytania. Czy to zle, ze mtodzi ludzie ,siedzq”
w swoich smartfonach niemal bez przerwy? A moze to wcale nie
jest takie zte? Moze to wtasnie jest kolejny krok na drodze rozwoju
cztowieczenstwa. W jakim zakresie swiaty wirtualne, do ktérych
bedziemy mieli coraz tatwiejszy dostep, a zarazem sSwiaty, kto-
re bedq coraz bardziej wiarygodne, coraz blizsze naturalnemu
doswiadczeniu, wptyng na naszq tozsamosc, na to, kim my jeste-
smy lub bedziemy? A moze dobrze bytoby miec wiele tozsamosci.
Kto powiedziat, ze musimy miec jednq? W jakim sensie te Swiaty
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wptyng na kulture, na komunikacje miedzyludzkq? Na te i wiele
innych pytan wspétczesna nauka o mediach nie ma rzetelnych
odpowiedzi. Pozostajemy zaledwie w swiecie domystow. W moje;
ocenie wiedza o mediach jest w przyttaczajqcej wiekszosci wy-
spekulowana przez tak zwanych medioznawcdw, jest to wiedza
ekspercka w rodzaju ,bo ja tak mysle”.

Konczqgc, chciatbym sformutowac rekomendacje dotyczqgce
tego, w ktorqg strone powinna zmierza¢ nauka o mediach. Przede
wszystkim postuluje wzmozenie wysitku w kierunku znalezienia
zrédet finansowania narodowego (Swiatowego) programu badan
nad mediami, ktorego celem bytoby, po pierwsze, wyartykutowa-
nie pakietu najwazniejszych probleméw do rozwigzania w dziedzi-
nie medidow nie tylko z psychologicznego, spotecznego i kulturo-
wego punktu widzenia. Musimy nazwaé problemy, wobec ktdrych
stoimy. Po drugie, opracowanie teoretycznych i, co najwazniejsze,
metodologicznych ram badan nad mediami. Aktualnie nie ma
zadnych standardoéw metodologicznych w tej dziedzinie wiedzy. Po
trzecie, systematyczne gromadzenie wynikéw badan empirycznych
dotyczgcych natury medidéw w relacji do ludzkiego umystu/maézgu
i spoteczenstwa. Rezultatem powinno by¢ wykreowanie teoretycz-
nego modelu analizowanych zjawisk. Nauce o mediach potrzeb-
ny jest teoretyczny model, do ktérego mozemy sie odnies¢, ktory
mozemy weryfikowac. Obecnie nie istnieje taka struktura w nauce
o mediach. | wreszcie, po czwarte, opracowanie i wdrazanie pro-
gramoéw edukacji medialnej. Jak bedziemy dysponowali wiarygod-
ng wiedzg, to bedziemy mogli uczy¢ innych, ale poniewaz obecnie
jej nie mamy, to bgdzmy ostrozni w nauczaniu innych tego, czym
sq media i jak je kontrolowac.
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Edukacja medialna

w kontekscie (cyber)psychologii.
Nowe perspektywy, narzedzia

i strategie badania mediow

oraz ich uzytkownikow

Wstep

Reﬂeksjo nad edukacjqg medialng (ang. media education) -
w dobie medidw cyfrowych i spotecznosciowych (ang. digital me-
dia, social media), kultury konwergencji i partycypacji Web 3.0,
oraz wzrastajqcej roli AR? i VRZ w réznych obszarach codzienne-
go zycia obywateli oraz obywatelek (w tym edukacji, pracy, dzia-
talnosci artystycznej, dziennikarstwie) - wymaga uruchomienia
nowych perspektyw badawczych.

Wiele z dotychczasowych i tak zwanych tradycyjnych praktyk
pozostawato na poziomie analiz skoncentrowanych stricte na tek-
scie kultury/produkcie medialnym oraz na kategorii odbiorcy wir-
tualnego. Pojeciem tym okresla sie projekt uzytkownika (najcze-
Sciej w kontekscie mediow tradycyjnych, jak np. literatura czy film,
oraz w odniesieniu do semiotyki), wpisany w przekaz przez jego
autora. Zadaniem tego ostatniego, przyktadowo w odniesieniu do
filmu, jest opisanie, jakie kompetencje bazowe (np. filmowe, literac-
kie, kulturowe) powinien miec hipotetyczny odbiorca, aby przekaz

T AR - ang. augmented reality, rzeczywisto$é rozszerzona, czyli system
tqczgey Swiat rzeczywisty z generowanym komputerowo.
VR - ang. virtual reality, rzeczywistos¢ wirtualna, czyli forma cyfrowej
rzeczywistosci stworzona przy wykorzystaniu technologii informatyczne;.
Polega na multimedialnym kreowaniu digitalnych obrazéw przedmiotéw,
przestrzeni i zdarzer, mogacych reprezentowaé zaréwno elementy
Swiata realnego (symulacje komputerowe), jak i zupetnie fikcyjnego.
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byt dla niego komunikatywny. W tych analizach nie koncentrowa-
no sie na badaniu rzeczywistych uzytkownikéw mediéw ani nie
brano pod uwage tak zwanych nowych medidw, ktére wymagajq
catkowicie nowych kompetencji. Zmiana w sposobie myslenia na-
stgpita w pierwszej dekadzie XXI wieku.

Wiekszos¢ srodowisk akademickich oraz praktykow, tak zwanych
edukatorow medialnych (psychologéw, medioznawcdw, socjologdw,
politologow, jezykoznawcow, pedagogow, kulturoznawcow), jest
obecnie zgodna, iz kompetencje cyfrowe i medialne nalezq do klu-
czowych zasobdw wspdtczesnego cztowieka (na kazdym etapie ludz-
kiego zycia). Prawidtowosci zwigzane z procesem catosciowego roz-
woju cztowieka oraz réznych typéw kompetencji stanowig przedmiot
zainteresowania psychologii rozwoju w kontekscie biegu ludzkiego
zycia (ang. life span psychology) oraz pedagogiki w odniesieniu do
edukacji ustawicznej. Czes¢ z nich jest réwniez zgodna, iz - obok
tak zwanych katalogéw kompetencji - istotne jest badanie ich rze-
czywistego poziomu i to w odniesieniu do réznych typéw mediow?.

Nowe rozwigzania technologiczne umozliwiajg bowiem nie
tylko dostep do informacji i danych, lecz takze rézne formy dzio-
tania i interakgji spotecznych w cyfrowych Srodowiskach. Media
wykorzystujgce VR i AR potegujg zaangazowanie emocjonalne
i poznawcze, pozwalajg bowiem na udziat w wielozmystowym
doswiadczeniu, a takze na wirtualne bycie w srodku wydarzen,
przestrzeni, obiektéw cyfrowych. Te nowe cyberrzeczywistosci
i przestrzenie hybrydyczne wptywajq oczywiscie na wszystkie
podstawowe sfery funkcjonowania cztowieka: biologiczng, psy-
chologiczng, afektywnq, poznawczq, spoteczng. Zakres i skala
tego wptywu sq przedmiotem czgstkowych badan prowadzonych
w ramach poszczegdlnych nauk?.

Nie ulega jednak waqtpliwosci, iz dynamiczny rozwdj mediow
taktylnych, interaktywnych, opartych na VR i AR wptywa zasadni-
czo na zmiane optyki patrzenia na wspdétczesng edukacje medial-
3 A. Ogonowska, Wspdtczesna edukacja medialna: teoria i rzeczywistosc,

Krakéw 2013; J. Jasiewicz, Analiza SWOT poziomu kompetencji

informacyjnych i medialnych polskiego spoteczenstwa w oparciu

o istniejqce badania spoteczne, https://docplayer.pl/1943899-

4-analiza-swot-poziomu-kompetencji-informacyjnych-i-

medialnych-polskiego-spoleczenstwa-w-oparciu-o-istniejace-

badania-spoleczne.html [dostep: 4.05.2019].

4 Media and Society, red. J. Curran, D. Hesmondhalgh, London 2019; Nauki

o mediach i komunikacji spotecznej. Krystalizacja dyscypliny w Polsce.

Tradycje, nurty, problemy, rezultaty, red. A. Adamski, S. Gawronski,
M. Szewczyk, Rzeszow 2017.


https://docplayer.pl/1943899
-spoleczenstwa-w-oparciu-o-istniejace-badania-spoleczne.html
-spoleczenstwa-w-oparciu-o-istniejace-badania-spoleczne.html
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ng, na jej nowe zadania i funkcje. Gtéwnym aspektem ksztatcenia
medialnego nie jest juz tylko kwestia krytycznego myslenia czy od-
bioru tekstéw (tak jak akcentowano wczesniej), ale takze, przykto-
dowo, rézne aspekty cyberbezpieczenstwa czy komunikacji online
w czasie rzeczywistym, takze z obiektami cyfrowymi (np. z botami).

Kazda z wymienionych dyscyplin inaczej ,mapuje” te zagad-
nienia, przyktadowo: dla psychologow istotny jest problem wpty-
wu medidw na wybrane aspekty funkcjonowania cztowieka, dla
medioznawcow - zawartos¢ medidw oraz przeobrazenia gatun-
kowo-formatowe, zas dla jezykoznawcéw - zagadnienia medio-
lingwistyczne. Wszystkie jednak majq istotny wktad do lepszego,
petniejszego, bardziej kompleksowego rozumieniu istoty, funkgji
i rangi edukacji medialnej we wspdtczesnym swiecie.

Edukowanie w zakresie medidow nie jest praktykq homoge-
niczng, lecz zbiorem réznorodnych dziatan nakierowanych na
specyficzne cele. To oznacza, ze rozmaite funkcje kompetencji
cyfrowych, medialnych i informacyjnych sq powigzane z bardzo
specyficznymi aktywnosciami ludzi o okreslonych charaktery-
stykach socjodemograficznych. Ujmujqgc to zagadnienie jeszcze
inaczej: poszczegdlne aspekty edukacji medialnej sq sfunkcjona-
lizowane do potrzeb danej grupy spotecznej (np. wiekowej, zawo-
dowej). Ewolucja myslenia na temat samej edukacji medialnej
w odniesieniu do wieku XX i jej nowych zadan w XXI wieku moze
by¢ inspirujgcym wktadem do dalszej refleksji metapoznawczej.

Tabela 1. Kluczowe aspekty edukacji medialnej

Kluczowe obszary badan Umiejscowienie
w dyscyplinie/

dyscyplinach

Kluczowe pojecia

Media studies;
cultural studies;
political studies;
communication
studies

Edukacja medialna: ujecie
historyczne (diachroniczne)
w kontekscie media-
morfozy oraz strategii
uzytkowania medidéw

Kompetencje medialne
(media literacy);
kompetencje cyfrowe
(digital literacy);
kompetencje informacyjne

(konsumpcja, produkcja;
prosumpcja); /
poréwnawcze badania
miedzykulturowe

w kontekscie politycznym
(analiza synchroniczna)

(news literacy);
mediamorfoza (media
tradycyjne - nowe media);
zmiana paradygmatu (mass
media - social media);
komparatystyka medialna
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Edukacja medialna

jako interdyscyplinarny
przedmiot badan
akademickich + analizy
konkretnych praktyk
edukacyjnych (zatozenia,
ideologie, instytucje)

Pedagogika,
media studies;
psychologia
(edukacji, medidw),
political studies;
socjologia edukagji

Edukacja formalna

i edukacja nieformalna;
grupy interesu
zainteresowane
problematykq edukacji
medialnej (edukatorzy,
srodowisko akademickie;
politycy; NGO-sy); obecnosé
edukacji medialnej

w programach ksztatcenia
na réznych etapach
edukacji

Analiza funkcjonalna
edukacji medialnej

Socjologia
edukacji; media
studies (teoria
uzytkowania

i korzysci);
communication
studies

Funkcje edukacji medialnej
w réznych grupach
spotecznych (wiek, ptec,
status spoteczny, rasa,
narodowosé); sfery zycia
(edukacja, praca, nauka,
rozrywka, e-ustugi;
komunikacja spoteczna);
edukacja medialna

jako forma profilaktyki
patologicznych form
korzystania z mediow
oraz zachowan ryzykownych

we wspdtczesnych
spoteczenstwach

studies;
communications
studies;

Komponenty edukacji Psychologia Krytyczne myslenie;

medialne;j poznawcza; kompetencje techniczne;
psychologia kompetencje poznawcze;
spoteczna; kompetencje spoteczne;
informatyka; kompetencje jezykowe,
informatyka komunikacyjne
spoteczna; i kulturowe;
communications kreatywnosé/
studies innowacyjnosé

Rola edukacji medialnej Socjologia; media | Spoteczenstwo

obywatelskie;
Spoteczenstwo demokragji
komunikacyjnej;
zapobieganie wykluczeniu
cyfrowemu;

kultura partycypacji;
kultura Web 3.0
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Edukacja medialna dla
réznych grup spotecznych

Pedagogika
medialna;
communications
studies,
poznawcza
psychologia
rozwojowa

Strategie edukacyjne; formy
i tresci; wykorzystanie
réznych mediow

(media drukowane,
wizualne, audiowizualne,
elektroniczne, nowe media;
media spofecznosciowe)

Metody ewaluacji dziatan
edukacyjnych w kontekscie
edukacji medialnej /
narzedzia pomiaru
poszczegdlnych typéw
kompetencji

Socjologia edu-
kacji; psychometria

Ewaluacja procesy;
ewaluacja wynikéw;
ewaluacja metody;
ewaluacja edukatoréw;
kompetencje w mysleniu;
kompetencje w dziataniu

Oprac. wtasne

W naukach spotecznych - psychologii, pedagogice, ekonomii,
politologii, socjologii - zwraca sie uwage na wymierne efekty:
(1) wptywu mediow tradycyjnych i nowych na jednostke; (2)
materialne i niematerialne efekty tych oddziatywan oraz ich
trwatosc; (3) efekty wptywu jednostek, grup spotecznych i spo-
teczenstw na media oraz jego wymierne wskazniki.

W naukach humanistycznych: literaturoznawstwie, filmoznaw-
stwie, teatrologii, historii sztuki badacze koncentrujq sie gtéwnie
na przemianach formy i tresci mediéw (konwencje, gatunki,
formatymedialne)oraz estetycznychietycznych konsekwencjach
tych przemian. Propozycje konkretnych dziatarn edukacyjnych -
w zakresie kompetencji medialnych, cyfrowych i informacyjnych -
korzystajq z tych réznych perspektyw. Sposob ich profilowania
zalezy takze od charakterystyki grupy docelowej oraz celdw, ja-
kie stawiajq przed sobqg edukatorzy.

Edukacja medialna: perspektywa
(cyber)psychologiczna

Dla psychologicznego, a nastepnie cyberpsychologicznego
ujecia edukacji medialnej istotny jest opis ztozonych relacji
miedzy jednostkq a mediami®. Pod tym ostatnim terminem ro-
zumie sie wspotczesnie: (1) kanaty, srodki i strategie komunika-
cji, ktore tworzg wspdlng infrastrukture; (2) ztozone srodowiska
wykorzystujgce technologie VR i AR do komunikacji, interak-
cji, teledziatania, immersji; (3) technologie oparte na sztucz-

% Cyberpsychology: The Study of Individuals, Society and Digital
Technologies, red. M.T. Whitty, G. Young, Hoboken 2017.
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nej inteligencji, imitujgce wybrane zachowania cztowieka (np.
umiejetnos¢ postugiwania sie symbolicznym jezykiem); (4) ana-
logowe i cyfrowe repozytoria danych i informagji, ktére wyko-
rzystujg wtasnq logike przetwarzania informacji; (5) instytucje
zajmujqce sie produkcjq tekstow, artefaktow i/lub bedace sro-
dowiskiem ich spotecznego funkcjonowania (np. internet) oraz
(6) same te teksty®. Ta wielos¢ sposobow definiowania, czym sq
w istocie media, wptywa w sposdb oczywisty i bezposredni na
to, co stanowi przedmiot zainteresowan edukacji medialnej. Ta
ostatnia staje sie - w tym kontekscie - zaréwno przedmiotem
badan humanistycznych, jak i spotecznych?’.

W badaniach z zakresu cyberpsychologii uwzglednia sie
atrybuty mediow (ktérych przyktadowe konceptualizacje zosta-
ty opisane powyzej) oraz cechy uzytkownikow. Nastepnie ujmu-
je sie te zaleznosci, na przyktad w formie modeli, i bada - na
tej podstawie - realne skutki ich wzajemnych wptywoéw i od-
dziatywan. W efekcie dochodzi do korygowania pierwotnych
zatozen. Mozliwe jest takze wyjscie od sfery zycia: konkretny
problem staje sie podstawg do stworzenia modelu wzajem-
nych oddziatywan, a ten z kolei podlega empirycznej weryfika-
cji. Jej wyniki mogq by¢ podstawq do stworzenia opisu zalezno-
sci i opracowania modelu, ktéry wizualizuje problem, pozwala
lepiej uchwycic jego kluczowe aspekty?.

Ksztatcenie kompetencji medialnych wpisuje sie w obie sciez-
ki postepowania. W kazdym przypadku istotne jest jednak od-
niesienie sie do gtownych (uniwersalnych) i specyficznych wta-
Sciwosci jednostki. Wsrad nich istotng role w kazdym procesie
edukacyjnym odgrywajq zasoby i prawidtowa ich identyfikacja.
Zasoby gtowne (uniwersalne) sq wprawdzie zalezne od wieku
jednostki (rézne na poszczegdlnych etapach rozwoju), lecz za-
razem specyficzne dla okreslonej kohorty. Dla przyktadu, osoby
urodzone na poczqgtku XXI wieku - ujmowane jako generacja -
wykazujg niezwyktq sprawnos¢, jesli chodzi o obstugiwanie
réznych mobilnych medidéw cyfrowych, co niekoniecznie idzie
w parze z umiejetnosciq gtebszego rozumienia informacji oraz

S Nauki o mediach...

7 W kontekscie ostatniej reformy edukacji na studiach chodzi o to, ze
problematykq edukacji medialnej zajmujq sie pracownicy naukowi, ktérzy
zadeklarowali sie jako badacze w dyscyplinach: nauki o komunikagji
spotecznej i mediach, nauki o sztuce, nauki o kulturze i religii itd.

A. Ogonowska, Psychologia mediow i komunikowania, Krakéw 2018.
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oceny ich statusu ontologicznego (fake newsy vs. relacja od-
wotujgca sie do faktéw). Budowa ztozonych kompetencji cyfro-
wych, medialnych, informacyjnych jest mozliwa w oparciu o po-
siadane przez jednostke zasoby.

Do gtéwnych zasobdow cztowieka zalicza sie obecnie: (1)
elastycznos¢ (umiejetnos¢ dostosowania sie do zmian, bez
tracenia poczucia tozsamosci); (2) otwartos¢ na odmiennosc
(spotecznq, kulturowq) oraz tolerancje dla réznorodnosci; (3)
wysokg motywacje do eksploracji sSrodowiska zycia (w tym Swia-
ta nowych technologii) potgczong z aktywizmem (dziataniem,
poszukiwaniem zasobdw informacyjnych, kreowaniem tekstéow
kultury cyfrowej); (4) wysokg motywacje do rozwoju osobistego
w oparciu o zasoby wtasne (inteligencja, umiejetnosci, zdolno-
sci), zasoby spoteczne (osoby, grupy, instytucje) oraz zasoby kul-
turowe (materialne i niematerialne dobra kultury)®.

Kompetencje medialne nie sq odizolowang grupg zasobdw,
lecz wchodzq w aktywne i zmienne zwiqzki z innymi kompe-
tencjami cztowieka: jezykowymi, komunikacyjnymi, kulturowymi,
spotecznymi. Ponadto podlegajg one nieustannym zmianom
w wyniku oddziatywar srodowiskowych. Tabela ponizej obrazu-
je niektdre z tych zaleznosci.

Tabela 2. Kompetencje cztowieka: wybrane zaleznosci

Rodzaj Kompetencje | Kompetencje Kompetencje Kompetencje
kompetencji /| jezykowe komunikacyjne spofeczne kulturowe
Przyktad
Kompetencje | Interpretacja | Dostosowanie | Rozumienie Rozumienie
medialne przekazow tresci i formy | sytuacyjnych | i konstruowanie
medialnych przekazu do uwarunkowan | przekazéw
atrybutéw komunikacji medialnych
adresata spotecznej poprzez
w mediach odniesienie
tradycyjnych | do innych
i nowych me- | tekstow
diach kultury

9 1. Heszen-Nigjodek, Wymiar duchowy cztowieka a zdrowie, w: Zasoby
osobiste i spoteczne sprzyjajgce zdrowiu jednostki, red. Z. Juczynski,
N. Oginska-Bulik, £t6dz 2003, s. 33-47.
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z innymi
uzytkownikami
sieci

Kompetencje | Wykorzysty- | Wykorzysty- Rozumienie Rozumienie
cyfrowe wanie progra- | wanie obiek- statusu on- i konstruowa-
moéw kompu- | téw cyfrowych | tologicznego | nie obiektow
terowych do | adekwatnie obiektéw cy- | cyfrowych przez
projekto- do réznych frowych, ktére | wykorzystanie
wania kontekstow uczestniczq odniesien in-
obiektéw spotecznych lub posred- tertekstualnych
cyfrowych (sytuacji for- niczq w komu- | i intermedial-
malnych, nikacji siecio- | nych
nieformalnych; | wej (boty, awa-
uzycie w funk- | tary)
cji artystycznej,
politycznej,
komercyjnej)
Kompetencje | Projektowanie | Korzystanie Wykorzysta- Poszukiwanie
informacyjne | architektury |z zewnetrznych | nie istniejgcej | i produkowanie
informacyjnej | repozytoriow infrastruktury | informagji
(pliki, katalo- | informacji oraz | informacyjnej | odnosnie do
gi) we wia- poszukiwanie | i komunikacyj- | réznych form
snym kompu- | sciezek dostepu,| nej do reali- aktywnosci
terze (nosniku | takze poprzez | zacji potrzeb | kulturowej
danych) komunikacje spotecznych

Oprac. wtasne

Kompetencje, jak proponuje psycholog Czestaw Nosal, sq ,no-
wymi, funkcjonalnymi strukturami czynnosci intelektualnych, ktére
ksztattujq sie pod wptywem wymagan stawianych w toku socjalizacji,
edukacji, pracy zawodowej, uczestnictwa w kulturze””. Kompetencje
zatem, w mysl tego ujecia, obejmujq cztery komponenty: (1) poznaw-
czy (np. lezacy u podstaw tworzenia reprezentacji poznawczych oto-
czenia); (2) ewaluatywny (np. kryteria ocen, wartosci); (3) programu-
jacy (zadania, problemy, motywy, cele, ideaty); (4) metapoznawczy
(umozliwiajgcy myslenie krytyczne, refleksyjne, tworcze)™.

Analiza relacji pomiedzy poszczegdlnymi typami kompetencji
wykracza poza ramy niniejszego artykutu. Trzeba jednak przyjqc,
iz kompetencje cyfrowe i medialne stanowiq odmiane kompe-
tencji kulturowych, a zarazem sq ufundowane na podstawowych

10 Cz. Nosal, Psychologia kompetencji w dobie nowej technologii
informacyjnej, w: Kompetencje medialne spofeczenstwa wiedzy,
red. W. Strykowski, W. Skrzydlewski, Poznan 2004, s. 22.

" bidem.
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kompetencjach jezykowych, komunikacyjnych i spotecznych. Bez
tych ostatnich nie jest mozliwe miedzy innymi tworzenie i od-
biér przekazéw medialnych, komunikowanie sie w sieci i poza
nig, kreowanie obiektéw cyfrowych z intencjg komunikacyjng
(by komunikowaty one komus, cos), poszukiwanie informacji w re-
pozytoriach cyfrowych, ksztattowanie wtasnego wizerunku w cy-
berrzeczywistosci, postugiwanie sie jezykiem nowych mediow
w kreowaniu obiektow w Srodowisku offline.

W procesie ksztattowania kompetencji cyfrowych i medialnych
istotne jest takze uwzglednienie cech nowych mediow oraz samej
dynamiki mediamorfozy, Do gtéwnych atrybutéw nalezq miedzy
innymi interaktywnosé, hipertekstualnosé, wirtualnosé. Cechy te
mogq wyzwalac u odbiorcy postawy i zachowania zaréwno pozy-
tywne, jak i negatywne. Wsréd tych ostatnich nalezy wymienic:
technofobie, prowadzqcq do cyfrowego autowykluczenia, rozho-
mowanie zachowan, patologiczne formy korzystania z sieci i na-
rzedzi cyfrowych czy rézne formy cyberagres;ji®2.

Posiadanie wysokich kompetencji medialnych i cyfrowych
moze wiec prowadzi¢ do pozytywnych skutkéw na réznych po-
ziomach (aktywizmu spotecznego w sieci, rozwoju spoteczen-
stwa obywatelskiego, rozwoju osobowosci) lub tez negatyw-
nych (wymierzonych w siebie, innych ludzi, grupy spoteczne).
Brak tych kompetencji prowadzi natomiast do negatywnych
skutkow, ktérych zakres i natezenie zalezq od atrybutow jed-
nostki (wieku, pozycji spotecznej, charakteru pracy, jej cech
osobowosci, zainteresowan, charakteru). Zagadnienia te sq
przedmiotem zainteresowan cyberpsychologii, jako ze doty-
czq wieloaspektowych relacji miedzy nowymi mediami i cy-
frowymi srodowiskami a cztowiekiem.

Edukacja medialna nauczycieli i edukatoréw.
W strone cyberrzeczywistosci

W dobie wspdtczesnej cywilizacji medialnej, kultury partycypao-
cji oraz przenikania sie Swiata realnego z cyberrzeczywistosciq
nie sposob pomijac znaczenia medialnych i cyfrowych kompeten-
cji w projektach i programach z zakresu edukacji formalnej. Poni-
zej, w tabeli nr 3, zarysowano trzy gtdwne perspektywy widzenia
edukacji medialnej w kontekscie cyberpsychologicznym.

2 ). Pyzalski, Agresja elektroniczna i cyberbullying jako nowe ryzykowne
zachowania mtodziezy, wyd. 2, Krakéw 2012.
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Tabela 3. Edukacja medialna: trzy giéwne perspektywy

Perspektywa / aspekty Gtéwne zagadnienia
(cyber)psychologiczne
Uczenie o mediach / Tresci i formy (gatunek, format, reprezentacjo-
atrybuty medidw, ktére -symulacja); zagadnienia estetyczne, etyczne i poli-
(potencjalnie) wyzwalajg tyczne; ideologia przekazéw (krytyczna analiza
okreslone zachowania dyskurséw medialnych); polityka reprezentacji;

typy medidw i strategii komunikacyjnych; kody
komunikacyjne; systemy medialne; polityczna

i ekonomiczna sita mediow; polityczna ekonomia
medidw - wptyw na formy i tresci przekazéw

Uczenie (sie) przez media / | Wykorzystanie i produkcja przekazéw; poszuki-

typy kompetencji, ktére wanie informacji i ocena ich rzetelnosci;

sq pozqdane jako zasoby kooperacja w cyberrzeczywistosci; aktywne

u uzytkownika, aby proces | i efektywne wykorzystywanie narzedzi medial-
byt efektywny nych do realizacji wiasnych celéw i zadan oraz

dziatar w srodowisku cyfrowym (boty, awatary).
Ksztattowanie odpowiedzialnosci spoteczne;j
w kontekscie rozwoju globalnej spotecznosci

cyfrowej
Uczenie edukatoréw Dla edukatoréw: standardy, programy, sieci
medialnych /efektywne wsparcia, repozytoria cyfrowe (wsparcie informa-
rozpoznawanie zasobow cyjne, instrumentalne, psychologiczne, coaching)

oraz obszaréw deficytu
w zakresie kompetencji
medialnych, cyfrowych,
informacyjnych

Oprac. wtasne

Problematyka ta wydaje sie kluczowa w ksztatceniu nauczycieli,
pedagogdw i psychologdw szkolnych czy medioznawcow i dzien-
nikarzy oraz wszelkich specjalistéw od komunikacji spotecznej. Sq
to grupy zawodowe, ktére aktywnie i na co dzien wykorzystujq
w swojej pracy wybrane elementy tych kompetencji, ale takze
edukujqg spoteczenstwo w tym zakresie. Wystepujq w roli autoréw
ksigzek i artykutow specjalistycznych oraz popularnonaukowych,
komentujq te zagadnienia w przestrzeni medialnej, w tym w me-
diach spotecznosciowych, modelujq okreslone zachowania i wzor-
ce komunikacyjne w odniesieniu do tradycyjnych i nowych mediow.
Dynamiczny rozwdj sztuki nowych mediow oraz obiektow me-
dialnych o charakterze uzytkowym (np. reklam, billboardéw), po-
stugujgcych sie nowym jezykiem, wymaga takze wigczenia tej
problematyki w ramy projektéw poswieconych edukacji medialnej.
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Muszq one jednak wykraczac poza stricte akademickg dziatalnosc
naukowo-badawczq i edukacyjng w strone inicjatyw oddolnych. Te
ostatnie bowiem najszybciej odpowiadajg na potrzeby srodowisko-
we oraz sq bardziej kompatybilne z dynamikg mediamorfozy. For-
malna edukacja jest w swojej naturze bardziej oporna na zmiany.

Nie ulega watpliwosci, ze istnieje pilna potrzeba podejmowa-
nia kolejnych krokéw w zakresie ksztatcenia kompetencji cyfro-
wych, medialnych i informacyjnych oraz badania efektéw tego
procesu. Ewaluacja powinna obejmowac takze poziom wiedzy,
kompetencji i umiejetnosci edukatoréw oraz nowatorstwo zasto-
sowanych przez nich metod i tresci ksztatcenia w odniesieniu do
réznych grup uczestnikdw szkolen, warsztatéw, wyktadow.

Istotne jest zatem przejscie od formy postulatywnej: ,Trzeba
wdrozy¢ edukacje medialng” do formy dziatania: ,Zastanéwmy
sie jak zorganizowac spdjny, systemowy i nowoczesny system
ksztatcenia kompetencji cyfrowych i medialnych”. O nowator-
stwie konkretnych rozwigzan swiadczy ich:

— bezposrednie przetozenie na kontekst zycia codziennego

(w strone wzrostu efektywnosci i jakosci dziatania cztowieka
w odniesieniu do danej sfery zycia, np. pracy zawodowej,
aktywnosci obywatelskiej, e-ustug);

— bezposredni zwigzek z biezqcym stanem nauki oraz
umiejetnos¢ aplikowania naukowych rozwigzan i wynikow
badan do aktualnie wdrazanych systeméw i rozwigzan
edukacyjnych.

W zwiqgzku z dynamicznym rozwojem neuronauk nowego kon-

tekstu dla refleksji nad edukacjq medialng z pewnosciq dostar-
cza cyberpsychologia.

Cyberpsychologia jako nowy kontekst
badan nad edukacjg medialng

Cyberpsychologia (inaczej: cybernetyczna psychologia) to re-
latywnie nowy obszar badan poswieconych zwigzkom cztowieka
z nowymi technologiami, ktore ujmowane sq w perspektywie psy-
chologicznej. Mozna przyjqc®, iz wytonita sie ona z subdyscypliny
psychologii, jakq jest psychologia mediow i komunikowania lub tez
stanowi specyficzny jej obszar zwigzany z internetem, rzeczywisto-
scig wirtualng (VR), rzeczywistosciq rozszerzong (AR), badaniami

3 An Introduction to Cyberpsychology, red. |. Connolly et al., London-
New York 2016; A. Ogonowska, Psychologia mediow...
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nad doswiadczeniem uzytkownika (ang. user experience), sztucz-
ng inteligencjq (Al - artificial inteligence), komunikacjq/interakcjg
cztowiek-komputer (HCI - human-computer interaction), cztowiek-
awatar, cztowiek-robot, immersjq, teleobecnosciq, doswiadcza-
niem 3D, 4D, 5D itd. Zajmuje sie rowniez wptywem cyfrowych re-
prezentacji ludzi i Srodowiska na rzeczywiste postawy i zachowania
spoteczne jednostek w Srodowisku online, jak i offline™.

Cyberpsychologlo pojawita sie pod koniec lat 90. XX wieku w od-
powiedzi na rozwdj nowych technologii, ktore staty sie dominujgcym
czynnikiem w kluczowych sektorach ludzkiego funkcjonowania: relo-
cji spotecznych, e-ustug i réznych form komunikacji interpersonalnej.
Istotnym kontekstem jej rozwoju byt takze wzrastajqcy dostep (od lat
90. XX wieku) do nowych mediéw, w tym internetu®.

Siec stata sie przestrzeniq afektywnego przyciggania, co - w prak-
tyce - przetozyto sie na relatywnie duzq liczbe uzytkownikéw. Stali
sie oni dostarczycielami tresci (na pierwszym etapie rozwoju me-
dium), ale takze - poprzez wtasng aktywnos¢ - wptywali na me-
dia gtéwnego nurtu oraz formy produktéw i ustug nowomedialnych,
a pézniej sami je tworzyli, niejako narzucajgc duzym korporacjom/
agencjom medialnym pozgdane wzorce/modele produktow (w dru-
giej fazie). Te oddolne aktywnosci uzytkownikéw staty sie atrybutem
kultury Web 2.0/Web 3.0 czy tez kultury partycypacji’.

Zjawiska te staty sie, ,w pierwszym rzucie”, przedmiotem zainte-
resowania medioznawcéw, socjologéw mediow, politologéw, komu-
nikologéw oraz kulturoznawcéw, by nastepnie wejs¢ w sfere badan
(gtéwnie czagstkowych) reprezentujgcych nauki spoteczne, na przy-
ktad pedagogiki medialnej czy psychologii mediéw i komunikowa-
nia”. W tych dwdch ostatnich przypadkach kluczowym przedmiotem
analiz jest wptyw mediéw na cztowieka (np. na efektywnosé procesu
nauczania czy na zachowania spoteczne w przestrzeni online).

) R. Suler, Psychology of the Digital Age: Humans Become Electric, New York
2016; A. Ogonowska, Uzaleznienia medialne. Uwarunkowania, profilaktyka,
terapia, Krakéw 2018; Cyberpsychology and New Media:

A Thematic Reader, red. A. Power, G. Kirwan, London-New York 2014.

5 Studia de Cultura (Cyberpsychologia. Nowe strategie badania mediow
i ich uzytkownikow)” 2018, vol. 10, nr 4, red. A. Ogonowska; w numerze
tym czytelnik znajdzie podstawowe informacje zwigzane z tytutowym
zagadnieniem.

16 H. Jenkins, Kultura konwergencji. Zderzenie starych i nowych mediow,
przet. M. Bernatowicz, M. Filiciak, Warszawa 2007.

7 70b. m.in. A. Ogonowska, Uzaleznienia medialne...; Wspdtczesna
psychologia mediow: nowe problemy i perspektywy badawcze,
red. A. Ogonowska, G. Ptaszek, Krakéw 2013.
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Dlatego tez w wielu publikacjach implicite lub explicite akcen-
tuje sie fakt, iz jest ona (cyberpsychologia), w pierwszym rzedzie,
formg stosowanych badar psychologicznych (ang. applied psy-
chology), ktére niejako wyrosty z praktyki zycia codziennego®™.
| dopiero na tym ,praktycznym fundamencie” tworzone sq nowe
koncepcje, teorie i modele, ktére wydajq sie bardziej adekwatne
do opisu funkcjonowania cztowieka w réznych sferach cywilizacji
medialnej.

W edukacji akademickiej pojawiajq sie takze moduty o nazwie
psychologia stosowana w obszarze cyfrowych technologii (Ap-
plied Psychology of Digital Technologies); psychologia cyberprze-
strzeni i zachowan online (Psychology of Cyberspace and Online
Behaviours), badania kryminalistyczne w przestrzeni wirtualnej
(Computer Forensics).

Problem z rozwijaniem wiedzy z zakresu cyberpsycholo-
gii polega rowniez na potrzebie ciqgtej refleksji nad statusem
i tozsamosciq tej hybrydalnej subdycypliny, ktéra z uwagi na
przedmiot swoich badan w wyrazny sposéb korzysta z badan
medioznawczych dedykowanych nowym mediom i ich specyficz-
nym atrybutom.

Koniecznos¢ utrzymania wtasciwych proporcji miedzy wiedzq
psychologiczng i medioznawczq jest w tym przypadku sprawq
priorytetowq. To z kolei wymaga od badacza niejako podwdjnych
kompetencji, i psychologicznych, i (nowo)medialnych. Rozwdj cy-
berpsychologii daje réwniez nowq perspektywe do badan medio-
znawczych, kulturoznawczych, filozoficznych, socjologicznych czy
dedykowanych sztuce/literaturze nowych mediow.

Wraz z dynamicznym rozwojem nowych technologii - opar-
tych na interaktywnosci, wirtualnosci, sieciowosci, cyfrowosci,
hipertekstualnosci, konwergencji i komunikacji online w czasie
rzeczywistym - nastgpita réwniez specjalizacja w obrebie cyberp-
sychologii, gtdwnie z uwagi na pie¢ gtéwnych kryteriow:

a/ typ medium: stqd wyrdézniamy - psychologie internetu,

psychologie gier wideo, psychologie rzeczywistosci online;

b/ problem/zagadnienie: user experience, cyberprzemoc,
patologiczne uzytkowanie nowych technologii, sztuczna
inteligencja, multiplikacja tozsamosci online;

¢/ strategia uzytkowania medium: immersja, teleobecnosc,
networking, komunikacja sieciowa itd.

8 An Introduction to Cyberpsychology...
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d/ zastosowania: poradnictwo internetowe, diagnoza
i terapia psychologiczna, grupy wsparcia w internecie;
e-learning i nauczanie na odlegtosé, wptyw procesow
digitalizacji danych, cyfrowych repozytoriow informagji
oraz e-ustug na zycie wspotczesnego cztowieka;

e/ metapoziom: postawy spoteczne i zachowania wobec
nowych technologii: cyberwykluczenie (przyczyny i skutki
psychologiczne), cyberfobie itd.

Dynamiczny rozwdj nowych mediéw implikuje potrzebe po-

nownej refleksji nad strategiami ich uzytkowania w kontekscie
wybranych paradygmatéw z zakresu psychologii mediéw (por.

tabela nr 4).

Tabela 4. Paradygmat, stowa-klucze, strategie badania mediéw
i ich uzytkownikéw (wybrane przyktady)

Paradygmat
psychologiczny

Stowa-klucze

Strategie badania medidw i ich
uzytkownikow

Paradygmat
psychodynamiczny

Nieswiadomosc,
konflikty psychiczne,
osoby znaczqce,
mechanizmy obronne
osobowosci

Motywacje uzytkownikéw do
tworzenia alternatywnych

form e-osobowosci w sieci;
osobowosciowe i rodzinne
uwarunkowania zachowan
regresyjnych w cyberprzestrzeni

Paradygmat
behawioralny

Zachowanie jako

reakcja na bodzZce,
warunkowanie zachowan,
procesy uczenia sie,
wptyw srodowiska na
aktywnos¢ jednostki

Wptyw Srodowiska online

na zachowania spoteczne
uzytkownikéw; Srodowiskowe
uwarunkowania cyberprzemo-

cy i zachowan prospotecznych;
wptyw internetowych form wspar-
cia na zachowania uzytkownikéw
w przestrzeni offline

Paradygmat
humanistyczny

Rozwdj cztowieka,
autonomia, wolnosc
dziatan, transgresja

Medialne projekty
tozsamosciowe w sieci;
wykorzystywanie
cyberprzestrzeni do
pokonywania barier zwigzanych
z niepetnosprawnosciq, rozwoj
indywidualnego i grupowego
potencjatu w projektach
spotecznosciowych online
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Paradygmat Whptyw konstytugji Psychologiczne uwarunkowania
biologiczno- psychofizycznej i konsekwencje cyborgizacji cztowieka
-medyczny cztowieka na sfere (medycyna, projekty artystyczne,
jego zachowan, rozwoj zawodowy); wptyw technologii
emocji i uczué; na rozwdj chordb cywilizacyjnych;
genetyczne wptyw cybersrodowiska na organizm
uwarunkowania cztowieka (jego funkgcje, struktury)
predyspozycji
psychofizycznych oraz
chordb psychicznych,
psychosomatycznych,
somatopsychicznych
Paradygmat Procesy poznawcze | Wptyw multitaskingu na efektywnosé
poznawczy (np. zapamietywanie, | przetwarzania informacji; wptyw
(kognitywny) myslenie, percepcja | intermodalnego kodowania
wzrokowa, informacji na jej zapamietywanie®;
rozwigzywanie nowomedialne uwarunkowania
problemow, kompetencji jezykowo-
podejmowanie -komunikacyjnych uzytkownikéw;
decyzji, kreatywnosc) | wptyw wysokich technologii na
i jezykowo- rozwdj poznawczy i jezykowo-
-komunikacyjne; -komunikacyjny dzieci
ich uwarunkowania
wewnetrzne
zwigzane z jednostkg
oraz $rodowiskowe,
wynikajqgce
z kontekstow jej zycia
Paradygmat Wptyw procesow Podobienstwa i réznice
antropologiczno- | kulturowych w zachowaniu globalnych
-kulturowy o zasiegu: nastolatkéw w réznych krajach;

regionalnym /
lokalnym, krajowym,
miedzynarodowym,
globalnym na
zachowania
cztowieka

postawy uzytkownikéw wobec
nowych technologii i zastosowanie
tych informacji w projektowaniu
przyjaznych interfejséw oraz robotéw
humanoidalnych i animalnych;
wiedza psychologiczna, medialna

i kulturoznawcza w spoteczne;j
informatyce

Oprac. wtasne

* Kodowanie intermodalne - reprezentacja tej samej informacji za pomocq
réznych uktadéw bodzcowych oraz bardziej ztozonych i uporzgdkowanych
komunikatéw, z przeznaczeniem dla réznych zmystéw oraz neuronalnych
drég przetwarzania tych informacji i zapisywania ich w pamieci odbiorcy.
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Cyberpsychologia, jak wspomniano wczesniej, daje rowniez
mozliwos¢ podejmowania badar szczegdtowych, ktére dotyczq
motywacyjnych i osobowosciowych uwarunkowan korzystania
z mediéw spotecznosciowych i produktéw/ustug nowomedialnych
sprzyjajgcych ujawnianiu lub konstruowaniu self/ja oraz komen-
towaniu rzeczywistosci spotecznej - na przyktad blogi, Facebook,
Snapchat czy Twitter.

Wykorzystanie komunikacji online w edukacji i terapii stawia
z kolei pytania o zalety i ograniczenia takich form komunikacji
spotecznej, ktére podporzqdkowane sq uzyskaniu konkretnych ce-
I6w, na przyktad podwyzszenia poziomu kompetencji, umiejetnosci
i wiedzy czy tez poprawy zdrowia psychicznego. W tym kontekscie
zwraca sie uwage na postawy poszczegdlnych grup uzytkownikow
(np. terapeutdw i ich klientéw/pacjentéw; edukatoréw i ucznidw)
wobec sieci oraz kompetencje cyfrowe, spoteczne, jezykowo-komu-
nikacyjne niezbedne do uczestniczenia w tych procesach®.

Nowe media od lat 90. XX wieku wspottworzg dynamiczne
srodowisko zycia cztowieka, a wspotczesnie stajq sie takze part-
nerem interakcji czy komponentem ludzkiego ciata (w projektach
artystycznych i dziataniach medycznych oraz prewencyjnych i pe-
nitencjarnych). Te zjawiska, obejmujqce rézne sfery ludzkiej egzy-
stencji, prowokujg do zadawania pytan na temat rzeczywistego
wptywu technologii na emocje, uczucia, postawy i zachowania
cztowieka. Pojawiajg sie rowniez watpliwosci zwiqgzane z psy-
chologig egzystencjalng, a zatem pytania o kwestie tozsamosci,
autonomii i wolnosci cztowieka, a takze poczucia sensu jego zy-
cia w Swiecie zdominowanym przez nowe technologie, zdolne
na dodatek symulowa¢ rzeczywiste emocje i formy komunika-
cji. Cyberpsychologia uwzglednia te zagadnienia w kontekscie
badan zwigzanych z e-osobowosciq i e-tozsamosciq, cyberwoje-
ryzmem i cyberekshibicjonizmem czy tez skutkami cyborgizacji
cztowieka w kontekscie medycznym czy artystycznym. Badania
te dostarczajq inspiracji dla praktycznych rozwigzan z obszaru
edukacji medialnej, poniewaz zakres tej ostatniej wychodzi poza
kwestie przemian samych mediow i zwigzanych z nimi strategii
komunikacyjnych w strone badania interakcji migedzy réznymi
mediami a ich uzytkownikami. Kompetencje medialne, cyfrowe,
informacyjne sq silnie zwigzane z kontekstem zycia wspodtczesne-
go cztowieka; sq scisle sfunkcjonalizowane do jego codziennych,

¥ Cyberpsychology and New Media...; A. Ogonowska, Psychologia mediéw...
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egzystencjalnych potrzeb, umozliwiajq réwniez skuteczne podej-
mowanie dziatan metapoznawczych, autoanalitycznych. Umie-
jetnosé korzystania z nowych mediéw pozwala na przyktad
uzyskac¢ wsparcie informacyjne, emocjonalne, rzeczowe, finan-
sowe; powiekszac indywidualne zasoby psychiczne, spoteczne,
materialne; nawigzywac kontakty spoteczne stuzgce rozwojowi
réznych kompetencji (spotecznych, jezykowych, komunikacyjnych,
zawodowych itd.).

Brak okreslonych kompetencji medialnych prowadzi do wielu
wykluczen spotecznych i samowykluczen z podstawowych sfer
zycia spotecznego takich jak praca, rozrywka, edukacja, polityka,
ustugi, komunikacja z urzedami. Kompetencje te nalezq zatem do
podstawowych zasobdw cztowieka w XXI wieku?®. Niedostateczne
uwzglednianie tych zagadnien w edukacji formalnej na réznych
jej szczeblach i w réznych fazach jest zas wyrazem przemocy sym-
bolicznej ze strony decydentow oswiatowych i edukatorow.

Problem ten stat sie na tyle istotny, ze wiele instytucji krajo-
wych i miedzynarodowych aktywnie zaangazowato sie w monito-
rowanie poziomu i podnoszenie kompetencji medialnych i cyfro-
wych obywateli. Wymienic¢ tu warto takie podmioty jak Komisja
Europejska, UNESCO, instytucje rzgdowe (np. Ministerstwo Kul-
tury i Dziedzictwa Narodowego, Ministerstwo Cyfryzacji, Krajo-
wa Rada Radiofonii i Telewizji, Ministerstwo Edukacji Narodowej),
biorgce udziat miedzy innymi w realizacji Programu Operacyj-
nego Polska Cyfrowa 2014-2020. Problem polega jednak na
tym, iz dynamiczny rozwoj nowych technologii zwykle wyprzedza
rozwoj rownie nowoczesnych rozwigzan na polu edukacji formal-
nej. Stqd tez duza rola inicjatyw nieformalnych, ktére rozwijajq
niektore aspekty kompetencji medialnych, cyfrowych i informa-
cyjnych oraz bazujg na mediach spotecznosciowych.

Cyberpsychologia, ktéra zajmuje sie relacjami miedzy cztowie-
kiem a mediami i srodowiskami cyfrowymi, otwiera nowe mozli-
wosci badan dla kulturoznawstwa i medioznawstwa oraz kultu-
roznawczo sprofilowanej psychologii mediéw i komunikowania?’
Zwracajgc uwage na ztozone relacje miedzy cztowiekiem a nowymi

20K Ananiadou, M. Claro, 21st Century Skills and Competences for New
Millenium Learners in OECD Countries, ,EDU Workingpaper” 2009, nr 41,
http://search.oecd.org/officialdocuments/displaydocumentpdf/?cote=EDU/
WKP9%2820099%2920&doclanguage=en [dostep: 12.10.2019].

21 R. Suler, Psychology of the Digital Age...; A. Ogonowska, Uzaleznienia
medialne..., eadem, Psychologia mediow...
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technologiami i cyberprzestrzeniq, pozwala na nowo uchwycié
role cztowieka joko mediakreatora oraz medianarratora, ktory
sytuuje sie na réznych pozycjach wobec obiektu i efektu swoich
dziatan. Raz jest beneficjentem technologii i cybersrodowiska
oraz funkcjonujgcych w nim podmiotéw, innym razem - takze
za sprawq wiasciwosci sieci - ofiarg, swiadkiem cyberprzemocy
czy nawet agresorem. Funkcjonuje takze w wielu innych rolach,
w ramach réznych e-ustug oraz powigzanych z nimi form zme-
diatyzowanej komunikacji spotecznej. Posiadanie okreslonych
kompetencji medialnych, cyfrowych, informacyjnych warunkuje
efektywne korzystanie ze sfery e-ustug, a zatem wptywa na ak-
tywnosc spoteczng obywateli (por. tablela nr 5).

Tabela 5. E-ustugi jako przedmiot badan medioznawczych
z wykorzystaniem analiz cyberpsychologicznych (wybor)

Typ e-ustugi Temat badan Kluczowe zagadnienie z obszaru
medioznawczych cyberpsychologii
Edukacja (np. | Kompetencje medialne Poznawcze i osobowosciowe
e-learning) i cyfrowe w edukagji online | uwarunkowania efektywnosci
uczenia (sie) online
Terapia psy- Kompetencje cyfrowe Osobowosciowe
chologiczna i medialne u uczestnikéw i Srodowiskowe uwarunkowania
(np. terapia terapii online a strategie komunikacji terapeutycznej
online) i formy komunikagji w cyberprzestrzeni
terapeutycznej
Praca (np. Formy interfejsu i infrastruk- | Badania z zakresu user
telepraca) tura Srodowiska pracy on- experience w projektowaniu
line w poszczegdlnych sek- | przyjaznego interfejsu
torach gospodarki: réznice | i efektywnej infrastruktury
i podobienstwa Srodowiska pracy online
Sprawy Rozwigzania technologiczno- | Psychologiczne uwarunkowania
urzedowe -komunikacyjne w poszcze- gotowosci do korzystania
(np. dokony- g6lnych sektorach komunika- | z aplikacji internetowych
wanie operacji | ¢ji publicznej i ich efektyw- | i cybersrodowiska w komunikacji
finansowych nos¢ z urzedami
online; komu-
nikcja online
z urzednikami)

Oprac. wtasne
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Podsumowanie

Kompetencje medialne, cyfrowe i informatyczne sq - we
wspotczesnym silnie stechnologizowanym swiecie - podstawgq
budowania innych waznych zasobdw (spotecznych, informacyj-
nych, ekonomicznych, intelektualnych) jednostki. Posiadanie tych
kompetencji na odpowiednim poziomie warunkuje jakos¢ zycia
jednostki oraz umiejetnos¢ funkcjonowania w cyberrzeczywisto-
Sci, korzystania z cyfrowych Zrédet informacji oraz tworzenia
wtasnych obiektow cyfrowych. Badania z zakresu cyberpsycho-
logii, poswiecone zachowaniom cztowieka w rzeczywistosci sie-
ciowej (oraz VR czy AR)?, implikujg nowe perspektywy refleksji
nad edukacjg medialng. Dzieje sie tak w zwigzku ze wzrostem
jej praktycznej roli w takich obszarach funkcjonowania cztowieka
jak praca, czas wolny, zdrowie, ustugi, aktywnos¢ spoteczna i po-
lityczna, edukacja.

Wiele negatywnych zjawisk spotecznych znanych z rzeczywi-
stosci offline znalazto swoj cyfrowy odpowiednik. Nalezg do nich:
przemoc (psychiczna, werbalna), uzaleznienia, zachowania ry-
zykowne, hazard, przestepczosc. Cyberpsychologiczne badania
nad zachowaniami w sieci pokazujq, ze zaréwno przestepcy, jak
i ofiary tych przestepstw (kazda ze stron we wtasciwy dla siebie
sposob)wykorzystujg atrybuty nowych technologiido wchodzenia
w relacje spoteczne, ktére uzna¢ mozna za ryzykowne i/lub pro-
wadzqce do wielu czyndw przestepczych, takze w Swiecie offline.
llosciowe wskazniki okreslajgce czas przebywania w sieci nie
przektadajq sie na jakosciowy wzrost kompetencji ich uzytkow-
nikow. Atrybuty nowych technologii, miedzy innymi mozliwosc
komunikacji online z innymi internautami, wyzwalajq tendencje
antyspoteczne, na przyktad agresje werbalng lub nadmierng
potrzebe zachowan konfesyjnych, ktére zwiqzane sq z réznymi
formami medialnego ekshibicjonizmu?®. Cyberrzeczywistosé
moze sprzyjac takze modelowaniu pozytywnych zachowan i po-
staw spotecznych, zwtaszcza gdy nadawcy tych tresci cieszq sie
wsréd internautow uznaniem, akceptacjq i petniq role autorytetu.

22 Oxford Handbook of Cyberpsychology, red. A. Attrill-Smith et al.,
Oxford 2019.

2 A Ogonowska, Voyeuryzm i ekshibicjonizm: od perspektywy medyczno-
-psychologicznej do badan filmo- i medioznawczych, w: Nauki o mediach...,
s.209-222.
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Znaczenie szkolen
psychologicznych w edukaciji
medialnej na przykiadzie programu
szkoleniowego Czlowiek 2.0

Celem edukacji medialnej jest ksztattowanie kompetencji pozwa-
lajgcych na krytyczne, selektywne i swiadome korzystanie z mediow.
Wazny wydaje sie zatem zardéwno aspekt ksztattowania kompeten-
gji, jak i pogtebiania Swiadomosci zwigzanej z charakterystykami
medioéw i kontekstem korzystania z nich, a takze z uzytkownikami
mediow. Niestety, ksztattowanie Swiadomosci, a nie samych praktycz-
nych umiejetnosci, jest czesto pomijane, by¢ moze dlatego ze bardziej
niz oddziatywan dydaktycznych wymagatoby przeszkolenia o charak-
terze psychologicznym.

Na czym mogtoby polegac uwzglednienie perspektywy psycholo-
gicznej w edukacji medialnej i jakie cele bytyby mozliwe w jej ramach
do zrealizowania?

Przede wszystkim konieczne wydaje sie uwzglednienie tak w tres-
ciach programowych, jak i w samej formie edukowania tematyki psy-
chologicznych konsekwencji zwigzanych z korzystaniem z okreslonego
rodzaju medidw, a w szczegdlnosci - z nowych technologii. W obszar
ten wpisuje sie¢ miedzy innymi zagadnienie wptywu nowych techno-
logii na funkcjonowanie poznawcze, emocjonalne i spoteczne ludzi’.

T K. Subrahmanyam et al., The Impact of Computer Use on Children’s and
Adolescents’ Development, ,Journal of Applied Developmental
Psychology” 2001, vol. 22, nr 1, s. 7-30; K. Subrahmanyam, G. Lin,

Adolescents on the Net: Internet Use and Well-Being, ,Adolescence”
2007, vol. 42, nr 168, s. 659-677.
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Innym tematem podejmowanym na gruncie perspektywy psy-
chologicznej powinno by¢ dostosowanie edukacji medialnej do
zdolnosci, mozliwosci i preferencji oséb w okreslonym wieku,
w szczegodlnosci w okresie intensywnego rozwoju?.

Waznq kwestiq wydaje sie takze poszerzenie psychologicznego
kontekstu zwigzanego z szansami i zagrozeniami typowymi dla
nowych mediéw. Jedng z bardzo obiecujgcych, a czesto pomija-
nych szans jest mozliwos¢ wykorzystania nowych technologii do
stymulowania rozwoju czy wydolnosci funkcji poznawczych (przez
skomputeryzowane treningi np. uwagi lub pamieci roboczej). Za-
grozenia mogq wigza¢ sie nie tylko z samym Srodowiskiem me-
dialnym, ale takze ze specyficznymi wzorcami funkcjonowania
wspotczesnych uzytkownikow nowych technologii (np. zjawisko
przecigzenia informacyjnego).

W edukacji medialnej warto znalez¢ takze miejsce na poszerze-
nie kontekstu o psychologiczng wiedze dotyczgcg mechanizmow
zjawisk, ktore wydajq sie powszechnie znane, ale czgsto pojmowane
sq w sposob nie do korica precyzyjny, szczegdlnie w Swietle najswiez-
szej wiedzy, a przez to - nadmiernie uproszczony lub wrecz btedny
(np. zjawisko kreatywnosci czy inteligencji, sposoby rozwiazywania
problemodw). Jest to szczegdlnie istotne, gdy kompetencje ksztat
towane przez edukacje medialng dotyczq narzedzi, ktére majq te
zjawiska czy procesy w nie zaangazowane rozwijac lub ksztattowac.

Jeszcze jednym obszarem, ktéry nie powinien byc zaniedby-
wany, jest ksztattowanie kompetencji psychologicznych waznych
w procesie nauczania, czyli umiejetnosci stuchania i asertywne;j
komunikacji. Dlaczego miatoby to byc przydatne szczegdlnie
w przypadku edukacji medialnej? Jesli przyjmiemy?, ze dobry na-
uczyciel to nie tyle ten, ktéry dysponuje wiekszym zasobem infor-
macji, co ten, ktory wiecej z tych informacji rozumie, potrafi je zin-
terpretowad, ma wiecej watpliwosci i refleksji oraz jest w stanie
przyznaé, ze czegos nie wie, dodajqc réwnoczesnie, ze sprobuje
sie tego dowiedzie¢ wspdlnie z uczniami, to wyzwania zwigzane
z nauczaniem nowych technologii wydajq sie szczegdlnie mocno
wymagac wtasnie takiej postawy i - w zwigzku z tym - dobrych

2 M. Lehtonen et al., Towards a Psychology of Media Education, ,Journal
on Educational Psychology” 2008, vol. 2, nr 2, s. 1-8.

3 A. Pezda, P. Cieslinski, Nie uczmy fizyki, uczmy dzieci, wyborcza.pl -
Magazyn Swigteczny, 31.05.2012, http://wyborcza.
pl/magazyn/1,126959,11838844 Nie_uczmy_fizyki__
uczmy_dzieci.html [dostep: 1.08.2019].
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kompetencji interpersonalnych nauczycieli. Bez nich wspdtpraca
z osobami nauczanymi moze napotkac na szereg blokad i prze-
szkdd zwigzanych chocby z utrudnieniami komunikacyjnymi czy
niestabilnym poczuciem wtasnej skutecznosci nauczycieli w za-
kresie zagadnien, w ktérych mtodzi ludzie zdajq sie (pod wieloma
wzgledami) przodowad.

Analiza dostepnych projektow edukacji medialnej prowokuje
do zadania pytania, jaka wizja spoteczenstwa byta bliska ich
tworcom. Mozna odnies¢ wrazenie, ze wiele programéw odpo-
wiada potrzebom spoteczenstwa informacyjnego, w ktérym pro-
dukowanie, przetwarzanie, przechowywanie, przekazywanie i wy-
korzystywanie informacji to podstawowa forma dziatania, a od
dostepu do informacji zalezy pozycja spoteczna cztonkéw spote-
czenstwa?. W tym kontekscie problematyczne staje sie jednak to,
ze w odréznieniu od czaséw dawniejszych obecnie wyzwaniem
dla cztowieka jest nie tyle uzyskanie dostepu do wartosciowych
informacji, ile przeprowadzenie sprawnego procesu ich selekgji,
zrozumienie, ocena, refleksja i podjecie adekwatnego dziatania.
Kazde medium rozwija jedne zdolnosci kosztem innych. Jak jest
w przypadku internetu? Badania wskazuja, ze intensywne uzytko-
wanie tego medium wptywa na usprawnienie mechanizmu uwo-
gi podzielnej, przy réwnoczesnym ostabianiu mechanizmu selek-
¢ji®. Cho¢ w rezultacie mozna przetwarzac wiecej informagji, to
dzieje sie to na poziomie bardziej powierzchownym, czasami nie-
wystarczajgcym do ich gtebszego zrozumienia, co jest niezbedne
do osadzenia wiadomosci w szerszym kontekscie, na przyktad
wigczenia w struktury juz posiadanej przez osobe wiedzy lub od-
niesienie do siebie samego. By¢ moze zatem edukacja medialna
powinna raczej odpowiadac na potrzeby spoteczenstwa wiedzy,
w ktérym podstawowe formy dziatan odnoszq sie juz nie do so-
mych informacji (odpowiadajgcych na pytania w rodzaju: ,co?”,
,gdzie?”, kiedy?”, ,jakie?” itp.) czy nawet ich uogdlnien, ale do
szerszego kontekstu - wiedzy, ktéra wyjasniajqgc ,dlaczego?”, po-
zwala wyttumaczy¢ mechanizm obserwowanych zjawisk i przez

4 Por. E. Chmielecka, Informacja, wiedza, mqdrosc. Co spoteczenstwo
wiedzy cenic powinno?, ,Nauka i Szkolnictwo Wyzsze” 2004, vol. 1, nr 23,
https://pressto.amu.edu.pl/index.php/nsw/article/view/4723 /4831
[dostep: 9.09.2019].

5K Subrahmanyam et al., The Impact of Computer Use...; PM. Greenfield,
Technology and Informal Education: What Is Taught, What Is Learned,
,Science” 2009, vol. 323, nr 5910, s. 69-71.
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to lepiej je rozumiec®. Na koniecznos¢ budowania edukacji me-
dialnej w sposéb wpisany w wizje spoteczerstwa wiedzy wskazu-
ja Agnieszka Roguska i Beata Trebicka-Postrzygacz’.

Niestety, nowe technologie pogtebiajq réwniez ryzyko do-
Swiadczenia tak zwanego przecigzenia informacyjnego, ktére wy-
stepuje, gdy ktos zmuszony jest przetwarzac¢ wiecej informacji niz
pozwalajg na to whasciwosci jego mozgué. Diugotrwate przecig-
zenie informacyjne skutkowac moze pojawieniem sie syndromu
zmeczenia informacjq’, przejawiajgcego sie miedzy innymi fru-
stracjq, wzrostem agresji, uczuciem zagubienia w Zyciu, ostabie-
niem zdolnosci do przetwarzania informacji oraz podejmowania
decyzji, ktopotami z koncentracjq, a nawet problemem z rozu-
mieniem prostych komunikatow.

Wydaje sie zatem, ze edukacja medialna powinna pdjs¢ jesz-
cze dalej - nie tylko uczy¢ korzystania z nowych technologii i po-
magac w lepszym rozumieniu swiata mediow, ale takze wspierac
w zakresie bezpiecznego i odpowiedzialnego korzystania z me-
didw, by zmniejszac ryzyko zwigzane z korzystaniem z nich.

To zdaje sie nas kierowad ku potrzebom juz nie spoteczenstwa
wiedzy, ale tak zwanego spoteczenstwa madrosci, majgcego ba-
zowac nie tylko na informacjach i opartych na nich praktycznych
kompetencjach oraz na wiedzy i wynikajqcej z niej zdolnosci do
rozumienia $wiata, ale réwniez na zdolnosci do wtasciwego ko-
rzystania z tej wiedzy™.

Przy takim ujeciu zadan edukacji medialnej musiataby ona od-
powiadac¢ na szereg wyzwan takich jak:

1. Uczenie praktycznych umiejetnosci zwigzanych

z korzystaniem z nowych technologii: nauka oparta na
przekazywaniu informacji i ¢wiczeniach.

2. Osadzenie nowych informacji w szerszym kontekscie wiedzy.

Pogtebianie rozumienia omawianych zjawisk, jak réwniez

¢ E. Chmielecka, Informacja, wiedza, mqdrosc...
7" A. Roguska, B. Trebicka-Postrzygacz, Nauczyciel i uczeri wobec
wspotczesnej rzeczywistosci medialnej. W kierunku edukacji medialneyj,
,Rozprawy Spoteczne” 2014, vol. 8, nr 4, s. 16-24, http://rozprawy-
spoleczne.pswbp.pl/pdf/rs__nr__4_art_3.pdf [dostep: 28.09.2019].
A.Toffler, Future Shock, New York 1971; A Seidler et al., Determinants
and Consequences of Information Overload - A Systematic Review,
,Work Organisation and Psychosocial Factors” 2018, vol. 75, dodatek 2.
9 S.P. Thomas, Information Fatigue Syndrome - Is There an Epidemic?,
,Issues in Mental Health Nursing” 1998, vol. 19, nr 6, s. 523-524.
10 FE Chmielecka, Informacja, wiedza, mqdrosc...


http://rozprawy-spoleczne.pswbp.pl/pdf/rs__nr__4_art_3.pdf
http://rozprawy-spoleczne.pswbp.pl/pdf/rs__nr__4_art_3.pdf
A.Toffler
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mechanizmdw regulujgeych funkcjonowanie cztowieka,
uzytkownika mediow.

3. Ksztattowanie zdolnosci do swiadomego korzystania

z medidéw, w szczegdlnosci nowych technologii. Nauczanie
oparte na wiedzy oraz samodzielnej i krytycznej refleksji,
wymagajgce pogtebiania swiadomosci, ale takze
samos$wiadomosci.

4. Traktowanie narzedzi medialnych jako srodkéw

wspomagajqcych rozwoj cztowieka, a nie celu samego
w sobie.

Szanse na wdrozenie tego typu programu rozwoju kompetencji
medialnych pojawity sie jesienig 2016 roku w ramach realizowa-
nego w Narodowym Instytucie Audiowizualnym cyklu Pracownia
2.0 skierowanego do nauczycieli i edukatoréw. Projekt kilkakrotnie
modyfikowano i kontynuowano w Filmotece Narodowej - Instytu-
cie Audiowizualnym pod nazwq Czfowiek 2.0, pod opiekq koordy-
natorki Ewy Korzeniowskiej, starszej specjalistki ds. badan i roz-
woju. Na program sktadat sie cykl szkolen poswieconych réznym
zagadnieniom zwigzanym z szeroko pojetq edukacjg medialng, co
w duzej mierze pokrywato sie ze standardowymi kursami tego ro-
dzaju. Unikalnos¢ propozycji polegata jednak na dodaniu szkolen
o charakterze psychologicznym, poszerzajgcych kontekst omawia-
nych zagadnien o wiedze o cztowieku jako uzytkowniku medidw.

Podczas cyklu testowano rézne modele przeplatania sie dwoch
modutow (psychologicznego i dydaktycznego) - miedzy innymi
osobne zjazdy szkoleniowe (weekend psychologiczny, weekend
dydaktyczny) czy warsztaty tqczone (psychologia i dydaktyka
w ramach jednego dnia). Najbardziej efektywny model zaze-
biania sie tych dwdch perspektyw przybrat forme dwudniowych
warsztatow weekendowych, w ktérych dzien pierwszy stanowito
szkolenie psychologiczne (przygotowawcze), a dzien drugi - szko-
lenie dydaktyczne, narzedziowe.

Za opracowanie dydaktycznej - narzedziowej - czesci progra-
mu odpowiadata Karolina Szczepaniak, wyktadowczyni i trenerka
w obszarze edukacji medialnej i nowych technologii. Istotq tej
czesci warsztatow byto ksztattowanie praktycznych kompetencji
w zakresie korzystania z narzedzi cyfrowych przydatnych w ce-
lach edukacyjnych, a takze przekazywanie informacji na temat
waznych zjawisk zwigzanych z nowymi technologiami (jak prawa
autorskie w sieci czy hejt internetowy).
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Drugi komponent cyklu - psychologiczny - miat na celu wykro-
czenie poza samo przekazywanie informacji i ksztattowanie kom-
petencji praktycznych w kierunku pogtebionego rozumienia oma-
wianych zjawisk. Za merytoryczng strone tej czesci programu
odpowiadata autorka tekstu, Dorota Zelechowska - doktor nauk
spotecznych w dziedzinie psychologii, pracujgca naukowo i dy-
daktycznie w Instytucie Psychologii na Uniwersytecie im. Adama
Mickiewicza w Poznaniu. Warsztaty psychologiczne, poprzez ob-
jasnianie mechanizméw omawianych zjawisk, regut odnoszqcych
sie do funkcjonowania cztowieka, prawidtowosci rozwojowych,
jak réwniez wskazywanie zmian w zakresie tych prawidtowosci
zwigzanych z wptywem nowych technologii, miaty na celu pogte-
bianie rozumienia i pomoc w budowaniu reprezentacji informacji
w postaci wiedzy. Refleksja, dyskusje i doswiadczenia wtasne zdo-
bywane podczas szkolenia wspomagaty przyjmowanie krytycznej
i bardziej swiadomej postawy zaréwno jako uzytkownika medidw,
jak i edukatora pracujgcego z ,wtasnymi” uczniami.
Zatozenia przyjete przez autorki podczas projektowania cyklu:
1. Ksztattowanie kompetencji medialnych nie samych w sobie,
ale w odniesieniu do relacji cztowieka z technologia.
Edukacja skoncentrowana na cztowieku i kontekscie,
w jakim ma wykorzystywac kompetencje medialne.

2. Przekazywanie informacji, uczenie kompetencji praktycznych,
ale réwniez pogtebianie rozumienia w kierunku wiedzy
i Swiadomosci omawianych zjawisk, cztowieka, a takze
samego siebie. Wskazywanie na to, co wzglednie state,
ale i na to, co zmienne i stale sie zmieniajqgce.

3. Akcent na pogtebianie refleksji jako przeciwwaga

dla (przypuszczalnego) wptywu nowych technologii
polegajgcego na ostabianiu mechanizmu gtebszego
przetwarzania tresci.

Ponizej opisano przyktady popularnych wsréd uczestnikow szko-
ler opartych na powyzszym modelu:

1. Dobre komunikowanie sie w cyfrowej rzeczywistosci:

Modut psychologiczny:

Czym jest asertywnosc, czym nie jest i z czym jq tatwo
pomylic. Jak jq rozpoznac, co dzieki niej mozna zyskad,

a co straci¢. Omdwienie najczestszych przyczyn braku
asertywnosci. Elementy asertywnej postawy: mysli, emocje,
zachowania. Jak budowad asertywng postawe. Dobre
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sposoby komunikowania sie - jak stuchac, aby ustyszec,
jak pytaé, aby poznac.
Modut narzedziowy:
Zapoznanie z internetowymi narzedziami do
komunikowania sie, dyskusja na temat hejtu internetowego.
2. Informacje i odpornos¢ na manipulacje:
Modut psychologiczny:
Procesy przetwarzania informacji - prawidtowosci
i mechanizmy psychologiczne. Rdznice miedzy informacjami,
wiedzqg, madrosciq, przekonaniami. Omdwienie zjawisk:
przecigzenia informacyjnego, dysonansu poznawczego,
potrzeby domkniecia poznawczego, efektu przekonania.
Manipulacja informacyjna; spoteczne techniki wywierania
wptywu. Gry psychologiczne i analiza transakeyjna. Metody
obrony przed réznymi formami manipulacji.
Modut narzedziowy:
Wikipedia, postprawda i fake newsy.

3. Kreatywnosc i tworcze rozwigzywanie problemow:
Modut psychologiczny:
Objasnienie, czym jest kreatywnos¢ w ujeciu
psychologicznym. Omadwienie réznic miedzy kreatywnosciq
a tworczosciq. Etapy procesu twdrczego. Powszechne
blokady kreatywnosci i sposoby radzenia sobie z nimi.
Metody wspomagania kreatywnosci. Elementy treningu
tworczego myslenia. Zapoznanie z metodami twérczego
rozwigzywania problemaow.
Modut narzedziowy:
Czym jest design thinking - przyktady, narzedzia do
tworzenia grafik.

Na podstawie analizy literatury przedmiotu, witasnych do-
Swiadczen i informacji zwrotnych zebranych od uczestnikow
szkolen w trakcie prowadzenia zaje¢ opracowano model cyklu
szkoleniowego, ztozonego z pojedynczych cegietek-warsztatow
psychologicznych. Cykl mégtby byc¢ wykorzystywany jako uzupet-
nienie bardziej standardowych szkolen medialnych czy cyfrowych
(narzedziowych i problemowych). Warsztaty psychologiczne po-
zwolityby na rozwijanie wiedzy i kompetencji w tych dziedzinach,
ktére wydajg sie szczegdlnie istotne w kontekscie kompetencji
medialnych, a sq w standardowych szkoleniach niemalze zupetnie
pomijane. Program opiera sie na zréznicowaniu poziomu zaawan-
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sowania szkolen, od podstawowych (poziom A) - takich, ktdre nie
wymagajq od uczestnikdw wstepnych kompetencji czy wiedzy - po-
przez umiarkowanie zaawansowane (poziom B) az do najbardziej
zaawansowanych, wymagajgcych posiadania juz pewnej bazowe;j
wiedzy lub umiejetnosci. Ponizej wyszczegodlniono kursy sktadajgce
sie na cykl takich warsztatéw psychologicznych. Czes¢ z nich udao-
to sie zrealizowa¢ w ramach prowadzonego cyklu Czfowiek 2.0.

Tabela 1. Czfowiek 2.0: modut psychologiczny

Nazwa szkolenia

Poziom

Opis szkolenia

Wprowadzenie:
informacje wstepne

Cztowiek 2.0 Wprowadzenie do tematyki warsztatéw.
Zarysowanie planu, zbudowanie rusztowania
i mapki na przyszte spotkania. Omédwienie
podstawowych informacji z zakresu wptywu
nowych technologii na funkcjonowanie
ludzi w réznych sferach: poznawczej,
emocjonalnej, motywacyjnej, behawioralnej,
z uwzglednieniem etapu rozwojowego.
Wskazanie dalszych Zrédet informacji.

Psychologia

poznawcza

Psychologia Wprowadzenie do psychologii poznawczej.

poznawcza Omoéwienie podstawowych elementarnych

i ztozonych procesow poznawczych.
Nowe trendy i zdezaktualizowane

(a w spofeczenstwie wciqz zywe) dane.
Rozwdj poznawczy. Wptyw nowych
technologii na funkcjonowanie
poznawcze na réznych etapach rozwoju.

Uwaga, pamiec

Elementarne procesy poznawcze. Wptyw
nowych technologii - korzysci, straty i co z tym
mozna prébowac zrobic.

Rozumowanie,
inteligencja,
rozwigzywanie
problemdw

Rozumowanie i inteligencja.

Czym sq, jak wptywajq na nie nowe
technologie. Nowe teorie i $wieze wyniki
badan. Co to znaczy inteligentny uczen -
obalamy mity! Rozwigzywanie problemdw.
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Wiedza, uczenie,
uczenie sie

Czym sq przekonania i jak sie one rézniq od
wiedzy. Kiedy informacja staje sie wiedzq.
Wiedza w swiecie nowych technologii.
Uczenie i uczenie sie.

Rozumowanie
abdukceyjne

Czym jest rozumowanie abdukeyjne. Jak aktywnie
wykorzystac problemy abdukeyjne w edukagji. Jak
wykorzystywac w tym celu internet.

Psychologia emocji
i motywagji

Psychologia emocji

Wprowadzenie do psychologii emocji

i motywacji i motywacji. Emocje podstawowe i ztozone.
Rodzaje motywacji. Rozwdj emocjonalny.
Trudne emocje a problemy emocjonalne.
Emocje w XXI wieku, emocje online.
Wptyw nowych technologii na funkcjonowanie
emocjonalne.

Motywacja Jak motywowaé uczniéw do nauki. Co wptywa
na motywacje. Motywacja wewnetrzna
i zewnetrzna. Motywacja do nauki szkolne;j.
Kiedy motywacja nie wystarcza i potrzebne
jest inne wsparcie.

Stres Czym jest stres. Skutki stresu. Stres ucznidw.
Strategie radzenia sobie ze stresem. Stres
w dobie internetu.

Lek Lek a strach. Lek, strach i internet. Lek
u uczniow.

Smutek Smutek, melancholia, depresja.
Smutek a internet.

Psychologia

osobowosci

Psychologia Wprowadzenie do psychologii osobowosci,

0sobowosci omowienie wybranych teorii.

Prawidtowosci rozwojowe, kryzysy i wyzwania.
Wptyw nowych technologii na osobowosc.

Samopoznanie
i rozwdj, obraz
siebie

Czym jest samopoznanie, dlaczego jest istotne.
Jak sie rozwija¢ samemu i wspiera¢ w rozwoju
innych. Jak mogg nam w tym pomdc nowe
technologie. Na co wptywa nasz obraz siebie.

Poczucie whasnej
wartosci

Poczucie wiasnej wartosci: jak je rozwijad

i czy mozna pod tym wzgledem przesadzic.
Jak uczy¢, aby nie szkodzic.

Poczucie wiasnej skutecznosci.

Przekonania sprzyjajqce i szkodliwe.
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Psychologia
spoteczna

Psychologia
spoteczna, komu-
nikowanie sie

Omoéwienie wybranych zjawisk spotecznych

i mechanizméw psychologicznych stuzgcych
wyjasnieniu tych zjawisk. Wskazanie prawidto-
wosci rozwoju spotecznego. Wprowadzenie do
tematu komunikacji interpersonalnej. Zaryso-
wanie problematyki (rozwijanej podczas kolej-
nych warsztatow).

Dobre komunikowanie sie.

Dobre
komunikowanie sie

Jak méwi¢, aby byc¢ wystuchanym. Jak stuchad,
by ustyszed. Jak rozwigzywad problemy komuni-
kacyjne. Postawy i wartosci.

Moralnosé Rozwdj moralny, rozumowanie moralne,
dylematy moralne. Moralnos$¢ w internecie.

Asertywnos¢ Wprowadzenie do tematu asertywnosci,
budowanie asertywnej postawy, techniki
sprzyjajgce asertywnosci.

Zagrozenia

i problemy

Zagrozenia Zagrozenia psychologiczne zwigzane

w Swiecie nowych z korzystaniem z nowych technologii,

technologii w szczegdlnosci - z internetu.

Manipulacja Kiedy komunikacja staje sie manipulacjq.

w komunikagji
interpersonalnej:
jak sie bronic¢

Techniki manipulacji. Gry psychologiczne.

Manipulacja
informacyjna

Mniej i bardziej subtelne sposoby
manipulowania informacjami (i uzytkownikami)
w mediach elektronicznych. Btedy

w argumentacji.

Agresja i jak sobie
z nig radzic¢

Agresja a ztos¢. Agresja czynna i bierna.
Rézne formy przejawiania sie agresji.
Konsekwencje. Jak sobie radzic z agresjq.

Uzaleznienie od
internetu

Uzaleznienie od internetu: jak rozpoznac,
na czym polega, jak zapobiegac i wspomagac
radzenie sobie

Internet w stuzbie
prokrastynacji

Dlaczego odktadamy realizacje zadan
na pozniej. Prokrastynacja online.
Konsekwencje. Jak sobie z tym radzié.
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Szanse i rozwdj

Edukacja XXI wieku

Nowe metody uczenia sie, nauczania
i samorozwoju. Aktualna wiedza i nowe trendy
w edukagji.

Edukacja XXI wieku
w praktyce

Weielenie wiedzy zdobytej na kursie
Edukacja XXI wieku w praktyce: samodzielne
przygotowanie projektu.

Treningi poznawcze

Przyjrzenie sie skomputeryzowanym

treningom poznawczym, ocena ich mozliwosci
i ograniczen. Co mozna wytrenowac, a czego
raczej nie. Jak trenowac, aby byfo to skuteczne.
Jak wybieraé treningi poznawcze.

Kreatywnos¢ Czym jest kreatywnos¢, jak jg rozwijad, co jq
blokuje, a co jej sprzyja. Moze tez twércze
rozwigzywanie problemdw.

Kreatywnos¢ Twércze wykorzystanie nowych technologii

w praktyce w celu wspierania rozwoju kreatywnosci

ucznidw: projekty uczestnikow.

Dobre wzorce

Odpowiednie postawy: jak je ksztattowad, jak
ich nie ksztattowac i jak ocenia¢, czy dana
postawa jest dobra. Praca nad przekonaniami,
emocjami i zachowaniem. Gdzie szukaé
informacji i jak ocenia¢ rzetelnosé zrédet
(wprowadzenie).

Selekcja

Poszerzenie tematu selekcji Zrédet informacji -
w zakresie merytorycznym, jak i w zakresie
samokontroli.

Selekcja w praktyce

Przygotowanie projektu uczqcego selekgji
(teoria, ale przede wszystkim praktyka) do
zastosowania w szkole.

Praca wiasna

Praca wtasna
nad problemami
uczestnikow

Pochylenie sie nad problemami zgtoszonymi
przez uczestnikdw. Wsparcie bedzie
realizowane w sposéb dostosowany do rodzaju
problemu, na przyktad poprzez specjalistyczne
warsztaty, grupe samopomocowg, coaching,
mentoring, konsultacje.

Oprac. wtasne

Na podstawie doswiadczer zebranych podczas kilku lat pro-
wadzenia tego cyklu szkoleniowego mozna wnioskowac, ze na
przygotowanq oferte byto bardzo duze zapotrzebowanie nie tyl-
ko ze strony nauczycieli i edukatordéw, ale réwniez przedstawicieli
innych zawoddéw. Uzupetnienie perspektywy dydaktycznej o psy-
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chologiczng okazato sie, w ocenie uczestnikow, szczegdlnie war-
tosciowe, a takze unikalne na tle innych dostepnych programaéw
szkolen.

W srodowisku nowych technologii wzrasta zagrozenie mani-
pulacjg, by¢ moze takze swiadomymi prébami formatowania
umystow. W tej sytuacji szczegdlnie wazne jest wykroczenie poza
samo nauczanie i uzupetnianie edukacji medialnej o komponen-
ty nakierowane na wspomaganie cztowieka jako uzytkownika me-
didw. Jedynie bardziej kompleksowe programy szkoleniowe mogq
pomdc w budowaniu kompetencji medialnych opartych nie tylko
na praktycznych umiejetnosciach i nowych informacjach (na co
nacisk ktadzie wiekszosc projektéw edukacyjnych tego typu), ale
takze na pogtebionym rozumieniu i wiedzy, a nawet na Swiado-
mej, samodzielnej, krytycznej i odpowiedzialnej postawie uzyt-
kownika mediow.
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Edukacja medialna w polskim
systemie edukaciji

akos¢ edukacji medialnej, rozumianej jako ,wychowanie oby-
wateli do umiejetnego korzystania z mediow oraz technologii in-
formacyjno-komunikacyjnych, celem swiadomego i krytycznego
odbioru tresci komunikowania, jak i samodzielnego ich tworzenia
badZ wspottworzenia”?, jest w duzym stopniu zalezna od pozycji,
jakg zajmuje ona w systemie edukacji.

W obliczu upowszechniania technologii informacyjno-komuni-
kacyjnych, zwiekszania roli, jakg petniq one w Zyciu, pojawita sie
koniecznos$¢ opanowania przez uczniéw i nauczycieli umiejetno-
sci ich obstugi, a takze implementacji systemu wartosci, obejmu-
jacego odpowiednie zasady korzystania z nich. Wedtug socjologa
Tomasza Goban-Klasa jest to ,réwnie wazne zadanie szkoty, jak
nauka pisania i rachunkow”?.

Dzieki upowszechnieniu internetu, wdrazanym projektom takim
jak Ogodlnopolska Sie¢ Edukacyjna, ktéry przewiduje podtqgczenie

" Polski Komitet Programu Informacja dla Wszystkich przy Polskim

Komitecie do spraw UNESCO, Stanowisko w kwestii zapewnienia
edukacji medialnej wszystkim grupom wiekowym i spotecznym,
https://www.unesco.pl/fileadmin/user_upload/pdf/edukacja_
medialna_PK_IFAP_stanowisko 1 _.pdf [dostep: 12.11.2019].

2 T. Goban-Klas, Cywilizacja medialna. Geneza, ewolucja, Warszawa 2005,
s. 194.
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wszystkich szkét w Polsce do internetu, edukacja zyskata nowy wy-
miar. Internet umozliwit dostep do nieprzebranych zasobdw in-
formacji oraz tatwiejsze niz kiedykolwiek znalezienie potrzebnych
danych?®. W obliczu tego procesu tradycyjna wiedza staje sie jedy-
nie informacjq, ktérq trzeba ,rekonceptualizowaé w dynamicznym
procesie uczenia”. W uchwalonej z udziatem UNESCO Deklaracji
z Fezu (I Miedzynarodowe Forum Kompetencji Medialnej i Infor-
macyjnej, 15-17 czerwca 2011 r.) stwierdzono nawet, ze

w wieku rozwoju nowych technologii kompetencja medialna i infor-
macyjna stanowi podstawowe prawo cztowieka i jest niezbednym
warunkiem podnoszenia jakosci Zycia oraz zréwnowazonego rozwo-
ju spotecznego, gospodarczego i kulturalnego®.

Wyrazone tam podejscie do kompetencji medialnych wydaje
sie nie odbiega¢ od aspiracji i oczekiwan mtodego pokolenia
ucznidéw, rozpoczynajqcych bqgdz kontynuujgcych nauke w szkole.

W ogdlnym ujeciu, celem edukacji medialnej jest

przygotowanie ludzi do: odbioru mediéw i postugiwania sie mediami
jako narzedziami intelektualnymi wspdtczesnego cztowieka. Przygo-
towanie cztowieka do $wiadomego i krytycznego odbioru réznego
rodzaju komunikatéw medialnych wymaga duzej wiedzy o mediach
rozumianych w kontekscie narzedzi komunikowania oraz przekazy-
wanych przez nie tresci®.

Krajowa Rada Radiofonii i Telewizji definiuje natomiast edu-
kacje medialng jako ,proces ksztattowania i upowszechniania
umiejetnosci swiadomego i krytycznego korzystania ze srodkow
spotecznego przekazu we wszystkich grupach spotecznych oraz
wiekowych”7.

System edukacji musi sprosta¢ tym wyzwaniom i wychodzi
naprzeciw realizacji wyzej wymienionych postulatow. Wymusza
to miedzy innymi, oprécz zmiany prawa o$wiatowego, koniecz-

3 ). Gajda, Media w edukacji, wyd. 5, Krakéw 2005, s. 142.

4 Szkota wobec spotecznych i kulturowych wyzwari globalizacji, red. W. Kojs
przy wspotudziale t. Dawid, Cieszyn 2003, cyt. za: R. Pachocinski, Oswiata
XXI wieku. Kierunki przeobrazen, Warszawa 1999, s. 62.

% Stanowisko w kwestii zapewnienia...

B. Siemieniecki, Media w pedagogice, w: Pedagogika medialna, red. idem,
t. 1, Warszawa 2007, s. 137.

7 G.D. Stunza, Edukacja medialna w podstawie programowej, https://
nowoczesnapolska.org.pl/wp-content/uploads/2012/01/Cyfrowo-
Przysz%C5%820%C5%9B%C4%87-aneks-14.pdf, s. 2 [dostep: 21.10.2019].
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nos¢ zmiany tradycyjnego podejscia nauczycieli do mediow
elektronicznych. Wspédtczesny alfabetyzm medialny polega na
krytycznym, odpowiedzianym korzystaniu z mediéw i wymaga
od nauczycieli rozeznania w ofercie medidw, ich zréznicowania,
biegtosci w korzystaniu z technologii informacyjno-komunika-
cyjnych, niezaleznie od przedmiotu, ktérego nauczajq; zaktada
,aktywny i partnerski stosunek miedzy nauczycielem a uczniem,
a tym samym wiedze nauczyciela na temat tego, czym interesu-
je sie mtodziez"”® W praktyce moze to byc rozeznanie na przy-
ktad w ofercie gier komputerowych i wideo, seriali TV, aplikacji
oraz portali, ktére sq popularne wsréd ucznidw:

Tylko wtedy [nauczyciel] bedzie w stanie nauczy¢ sie od ucznidw ich
rozumienia $wiata, ich sposobu doswiadczenia kultury popularnej
i wykorzystac te wiedze przy krytycznej analizie i interpretacji tekstow
medialnych. Uczestnictwo w kulturze medialnej moze stac sie istotnym
etapem na drodze do uczestnictwa w kulturze wysokiej, pod warunkiem
jednak, ze szkota nie zrazi do kultury wysokiej swych wychowankdw,
narzucajqc im jej odbidr tradycyjnymi metodami, a straszqc nowymi
technologiami®.

Do barier rozwoju edukacji medialnej w szkole mozna zaliczy¢:

— Bariery infrastrukturalne: brak zasiegu lub staby zasieg sieci
szerokopasmowej, niedostepnosc lub utrudniony dostep do
nowych technologii;

— Bariery kompetencyjne: brak umiejetnosci cyfrowych;

— Bariery mentalne: nieuswiadomienie korzysci™.

WSsréd czynnikow kontekstowych edukacji medialnej w szkotach

mozna wymienic:

— System edukacji (podstawy prawne, nadzor pedagogiczny,
system ksztatcenia i doskonalenia nauczycieli);

— Szkote (wyposazenie, organizacja pracy, relacje
uczen-nauczyciel, uczen-uczen);

— Ucznia (predyspozycje ucznia, uwarunkowania
socjoekonomiczne).

8 J. Dobrotowicz, Wielka potrzeba edukacji medialnej, ,Nauczanie
Poczqgtkowe. Ksztatcenie Zintegrowane” 2005/2006, nr 3, s. 11.

9 Ibidem.

0R. Lew-Starowicz, K. Lorecka, Wiqczenie cyfrowe - droga do reintegracji
spotecznej, Warszawa 2013, s. 23.
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Podstawy prawne edukacji medialnej

Kompetencje medialne uczniéw w polskim systemie edukacji
rozwijane sq na wszystkich etapach edukacyjnych, poczqwszy od
wychowania przedszkolnego.

Do najwazniejszych dokumentéw regulujgcych kwestie edukacji
medialnej nalezq:

— Ustawa z dnia 14 grudnia 2016 r. Prawo Oswiatowe;

— Rozporzgdzenie Ministra Edukacji Narodowej z dnia
14 lutego 2017 r. w sprawie podstawy programowe;
wychowania przedszkolnego oraz podstawy programowe;j
ksztatcenia ogdlnego dla szkoty podstawowej w tym dla
uczniéw z niepetnosprawnosciq intelektualng w stopniu
umiarkowanym lub znacznym, ksztatcenia ogdlnego dla
branzowej szkoty | stopnia, ksztatcenia ogdlnego dla szkoty
specjalnej przysposabiajgcej do pracy oraz ksztatcenia
ogdlnego dla szkoty policealnej;

— Rozporzgdzenie Ministra Edukacji Narodowej z dnia
30 stycznia 2018 r. w sprawie nowej podstawy
programowej ksztatcenia ogdlnego dla czteroletniego
liceum ogdlnoksztatcqcego, piecioletniego technikum oraz
dwuletniej branzowej szkoty Il stopnia.

Artykut 1 punkt 18 ustawy Prawo oswiatowe jako jedno
z podstawowych zadan systemu oswiaty okresla ksztattowanie
u uczniéw postaw przedsiebiorczosci i kreatywnosci sprzyjajqcych
aktywnemu uczestnictwu w zZyciu gospodarczym, w tym poprzez
stosowanie w procesie ksztatcenia innowacyjnych rozwiqzan pro-
gramowych, organizacyjnych lub metodycznych. Daje to mozli-
wos¢ prowadzenia edukacji medialnej w sposéb innowacyjny zao-
rowno w zakresie rozwigzan programowych, jak i organizacyjnych
oraz metodycznych. Przed wejsciem w Zycie tych przepiséw inno-
wacja pedagogiczna realizowana na podstawie obecnie nieistnie-
jacego rozporzqdzenia wymagata nadmiernej sprawozdawczosci,
absorbujqgc energie potrzebng do wdrazania innowacji.

Powaznych zmian dokonano w zakresie zwiekszenia bezpieczen-
stwa uczniow w internecie. Przed uchwaleniem przepisow wyzej
wymienionej ustawy bezpieczenstwo ucznidéw byto postrzegane
przez pryzmat wystepowania standw nadzwyczajnych takich jak
kleski zywiotowe czy katastrofy budowlane. Obecnie dostrzezo-
no tokze zagrozenia obecne w internecie, natomiast role szkoty
okreslono jako przygotowanie ucznidw do zmierzenia sie z nimi,
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a nie tylko zapobieganie dostepowi do tresci stanowigcych po-
tencjalne zagrozenie, i to na terenie szkoty, poprzez stosowa-
nie jedynie technologicznych zabezpieczen. Punkt 20 artykutu 1
ustawy Prawo oswiatowe przewiduje upowszechnianie wsrod
dzieci i mtodziezy wiedzy o bezpieczenstwie w internecie oraz
ksztattowanie wiasciwych postaw wobec zagrozen, w tym zwigza-
nych z korzystaniem z technologii informacyjno-komunikacyjnych
i sytuacji nadzwyczajnych, a punkt 21 artykutu 1 - ksztattowanie
u uczniow umiejetnosci sprawnego postugiwania sie technologic-
mi informacyjno-komunikacyjnymi. Sprawne postugiwanie sie obej-
muje nie tylko umiejetnos¢ obstugi urzqdzen, ale tez efektywne,
odpowiedzialne korzystanie z nich. Rozwdj tej umiejetnosci ma
z kolei gwarantowac wdrazana podstawa programowa.

Podstawa programowa przedszkola

Zgodnie z zapisami nowej podstawy programowej dziecko przy-
gotowane do podjecia nauki w szkole:
— respektuje prawa i obowiqgzki swoje oraz innych oséb,
zwracajgc uwage na ich indywidualne potrzeby;
— odréznia elementy swiata fikeji od realnej rzeczywistosci, byty
rzeczywiste od medialnych, byty realistyczne od fikcyjnych.
Edukacje medialng trzeba rozpoczynac od najmtodszych lat,
chocby ze wzgledu na obnizajgcy sie wiek pierwszego kontak-
tu dzieci z internetem. W tym kontekscie takze istotny jest czas,
jaki dzieci spedzaja na korzystaniu z internetu. Jak wynika z badan
brytyjskiej instytucji Ofcom przed godzing 22.00 blisko potowa
dzieci w wieku 6-16 lat pozostaje zalogowana do sieci™.

Podstawa programowa szkoly podstawowej

W podstawie programowej dla szkét podstawowych™ elementy
edukacji medialnej znajdujq sie w dydaktyce wielu przedmiotow,

" Digital Day 2016, https://www.ofcom.org.uk/__data/
assets/pdf_file/0017/94013/Childrens-Digital-Day-
report-2016.pdf [dostep: 10.09.2019].

2 Rozporzqdzenie Ministra Edukacji Narodowej z dnia 14 lutego 2017 .
w sprawie podstawy programowej wychowania przedszkolnego oraz
podstawy programowej ksztatcenia ogdlnego dla szkoty podstawowej
w tym dla uczniéw z niepetnosprawnosciq intelektualng w stopniu
umiarkowanym lub znacznym, ksztatcenia ogdlnego dla branzowej szkoty
| stopnia, ksztatcenia ogdlnego dla szkoty specjalnej przysposabiajgcej do
pracy oraz ksztatcenia ogdlnego dla szkoty policealnej (Dz.U. z 2017 r.,
poz. 356), s. 91, http://isap.sejm.gov.pl/isap.nsf/DocDetails.
xsp?id=WDU20170000356 [dostep: 12.11.2019].
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i tak na przyktad w jezyku polskim do osiggniec¢ w zakresie czy-
tania zaliczono: odréznianie elementéw swiata fikeji od realnej
rzeczywistosci, bytow rzeczywistych od medialnych, bytow re-
alistycznych od fikcyjnych. W ramach znajomosci srodkow jezy-
kowych przewidziano postugiwanie sie podstawowym zasobem
srodkow jezykowych (leksykalnych, gramatycznych, ortograficz-
nych oraz fonetycznych) w zakresie nastepujgcych obszarow
tematycznych:

— kultura, tradycje, wielokulturowosc, media;

— rzetelne, z poszanowaniem praw autorskich, korzystanie
z informacji;

— uczestniczenie w projektach edukacyjnych (np. tworzenie
réznorodnych prezentacji, projektéw wystaw, realizacji
krotkich filméw z wykorzystaniem technologii
multimedialnych).

We fragmencie podstawy programowej poswieconej realizacji

ksztatcenia w zakresie plastyki czytamy, iz:

Istotne znaczenie w rozwoju ma tez wychowanie w poczuciu odpowie-
dzialnosci i szacunku dla prac wiasnych i cudzych, w tym dziedzictwa
kulturowego. Moze sie to przejawiac takze w tworzeniu zbioru wta-
snych prac, ich dokumentowaniu i zgodnym z prawem publikowaniu.
Nauczyciele powinni zwraca¢ uwage i uwrazliwia¢ uczniéw na ochro-
ne wtasnosci intelektualnej i nie dopuszczac do tworzenia plagiatéw
oraz publikowania m.in. w mediach prac bez zgody twércy oraz prac
przedstawiajgcych inne osoby bez ich zgody (ochrona wizerunku). Po-
winni tez ksztattowac postawy wiasciwie rozumianej tolerancji dla
tworczosci innych o0séb z uwzglednieniem poszanowania godnosci
cztowieka oraz postawy odpowiedzialnosci za tres¢ i forme wiasnej
twdrczosei plastycznej™.

Podobnie wyglgda to w przypadku przedmiotu wiedza o spo-
teczenstwie, gdzie przewiduje sie, iz uczen konczqcy szkote
podstawowq:

1) przedstawia funkcje i rodzaje srodkéw masowego przekazu;
wyjasnia znaczenie srodkéw masowego przekazu dla
wolnosci stowa;

2) znajduje w mediach wiadomosci na wskazany temat;
odréznia informacje o faktach od komentarzy i opinii;
wyjasnia, na czym powinna polegac rzetelnosc dziennikarzy;

3 |bidem, s. 91.
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3) przedstawia funkcje reklamy i krytycznie analizuje wybrany

przekaz reklamowy;

4) wskazuje cele kampanii spotecznych; analizuje materiaty

z wybranej kampanii tego rodzaju.

W przedmiocie informatyka wsréd innych celow ksztatcenia
przewidziano caty dziat o nazwie Przestrzeganie prawa i zasad
bezpieczenstwa. Obejmuje on na wszystkich etapach edukacyj-
nych respektowanie prywatnosci informacji i ochrony danych,
praw wtasnosci intelektualnej, etykiety w komunikacji i norm
wspotzycia spotecznego, ocene zagrozen zwigzanych z techno-
logiq i ich uwzglednienie dla bezpieczenstwa swojego i innych.

Podstawa programowa liceum/technikum

W przypadku szkét ponadpodstawowych w Rozporzgdzeniu Mi-
nistra Edukacji Narodowej z dnia 30 stycznia 2018 r. w sprawie
nowej podstawy programowej ksztatcenia ogdlnego dla liceum
ogolnoksztatcqcego, technikum oraz szkoty branzowej I stopnia
zostato zauwazone, iz

srodki spotecznego przekazu odgrywajq coraz wiekszq role, zaréwno
w zyciu spotecznym, jak i indywidualnym, kazdy nauczyciel powinien
poswieci¢ duzo uwagi edukacji medialnej, czyli wychowaniu ucznidw
do witasciwego odbioru i wykorzystania mediow.

Wedtug autoréw podstawy programowej celem przedmiotu
muzyka jest uzupetnianie zaréwno ksztatcenia humanistycznego,
spotecznego, medialnego, jak i artystycznego. Natomiast przed
wiedzq o spoteczenstwie stoi zadanie ksztatcenia umiejetnosci
rozumienia roli mediéw oraz ich wptywu na zachowania i posta-
wy ludzi, a takze krytycznego odbioru przekazéw medialnych oraz
Swiadomego korzystania z nich. Uczen po zakonczeniu edukacji
na tym etapie powinien wykorzystywac multimedialne Zrédta in-
formacji oraz dokonywac ich krytycznej oceny, korzystac z zaso-
béw multimedialnych, na przyktad z bibliotek, stownikéw online,
e-bookdw, autorskich stron internetowych; dokonywac wyboru
zrodet internetowych, uwzgledniajgc kryterium poprawnosci
rzeczowej oraz krytycznie ocenia¢ ich zawartos¢. W przypadku
informatyki powinien naby¢ umiejetnos¢ kreatywnego rozwig-
zywania probleméw z réznych dziedzin, ze swiadomym wyko-
rzystaniem metod i narzedzi wywodzqcych sie z informatyki,
w tym programowania.
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Odnosnie szkoty branzowej | stopnia rowniezdominuje podejscie
integracji elementéw edukacji medialnej w dydaktyce innych
przedmiotow:

Poniewaz srodki spotecznego przekazu odgrywajq coraz wiekszq role,
zaréwno w zyciu spotecznym, jak i indywidualnym, kazdy nauczyciel
powinien poswieci¢ duzo uwagi edukacji medialnej, czyli wychowa-
niu uczniéw do wiasciwego odbioru i wykorzystania medidw.

Krytycznemu podejsciu do informacji medialnych poswieco-
no fragment dotyczqcy treningu zdrowotnego ucznia, ktéry po-
winien potrafi¢ wyjasni¢, gdzie szukac¢ wiarygodnych informagji
dotyczqcych zdrowia i sportu, oraz dokonac krytycznej analizy
informacji medialnych w tym zakresie.

Metody ksztalcenia

— Praca metodq projektu

Zgodnie z zapisami nowej podstawy programowej w pream-
bule podkreslono znaczenie metody projektowej dla aktywizacji
ucznia w procesie nauczania:

Duze znaczenie dla rozwoju mtodego cztowieka oraz jego sukceséw
w dorostym zyciu ma nabywanie kompetencji spotecznych takich jak
komunikacja i wspdtpraca w grupie, w tym w Srodowiskach wirtu-
alnych, udziat w projektach zespotowych lub indywidualnych oraz
organizacja i zarzqdzanie projektami®™.

Zastosowanie metody projektu pomaga rozwijac u uczniéw
przedsigbiorczos¢ i kreatywnos¢ oraz umozliwia stosowanie
w procesie ksztatcenia innowacyjnych rozwigzan programowych,
organizacyjnych lub metodycznych. Metoda projektu zaktada
znaczng samodzielnos¢ i odpowiedzialnosc uczestnikéw, co stwa-
rza uczniom warunki do indywidualnego kierowania procesem
uczenia sie. Przy realizacji projektu wskazane jest wykorzystywa-
nie technologii informacyjno-komunikacyjnych.

Podstawa programowa wprost zacheca szkoty do uczestnicze-
nia w realizacji projektow miedzynarodowych, wymieniajqc takie
inicjatywy jak eTwinning, ktére wymagajq korzystania z platfor-
my i prowadzenia komunikacji online. Polskie szkoty wiodg prym

" Podstawa programowa ksztatcenia ogélnego dla czteroletniego
liceum ogdlnoksztatcgcego i piecioletniego technikum, https://
podstawaprogramowa.pl/Liceum-technikum [dostep: 12.11.2019].
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pod wzgledem zaréwno liczby, jak i jakosci realizowanych dziatan
w ramach tej ogdlnoeuropejskiej inicjatywy.

W warunkach i sposobie realizacji dla przedmiotu wiedza i spo-
teczenstwo w szkotach ponadpodstawowych przewidziano 20%
czasu na realizacje metodq projektu. W ramach roku szkolnego
dwa ostatnie tygodnie po wystawieniu ocen mogq stuzy¢ realiza-
cji projektow na wszystkich przedmiotach. Aby to umozliwic, rady
pedagogiczne planowo odbywajq sie odpowiednio wczesniej.

Zmiany w podstawie programowej stawiajq przed szkota-
mi takze wyzwania odnosnie dostosowania dydaktyki w pracy
z uczniami, ktére pozwolg im wyszukiwad, krytycznie analizowac
i efektywnie korzysta¢ z dostepnych informacji.

Punktem wyjscia dla zapewniania wysokiej jakosci edukacji
w szkotach jest uzyskanie takich funkcjonalnosci szkét, ktére umoz-
liwiq korzystanie z materiatéw i informacji dostepnych online.

Aby te wizje urzeczywistni¢, konieczne jest zapewnienie
uczniom dostepu do odpowiedniej infrastruktury oraz przygoto-
wanie nauczycieli. Ramy prawne umozliwiajqce realizacje dziatan
ukierunkowanych na rozwdj edukacji medialnej zostaty dostoso-
wane w pierwszej kolejnosci.

Infrastruktura

Przyktady dziatan w zakresie wspomagania samorzgddéw w roli
wyposazenia szkot w odpowiedniq infrastrukture, sprzyjajacq re-
alizacji edukacji medialnej:

— Dostep do szerokopasmowego internetu dla wszystkich szkot

Projekt zaktada zapewnienie bezptatnego dostepu do szero-
kopasmowego internetu o przepustowosci minimum 100 Mb/s
wszystkim szkotom w Polsce. Waznym elementem tego projektu
jest ofererowane narzedzie zaawansowanego filtrowania tresci
online tak, aby zapewni¢ maksymalne bezpieczenstwo ucznidw,
bez narazania ich na dostep do tresci zagrazajqcych ich rozwojowi
psychicznemu i moralnemu. Projekt uzyskat nagrode wyspecjalizo-
wanej agendy ONZ, Miedzynarodowego Zwiqzku Telekomunikacyj-
nego (International Telecommunication Union - ITU), za najlepszy
projekt rozwojowy w 2018 roku. Na realizacje dziatan przewidzio-
no 1,5 mld PLN. Szkoty, ktére nie wyrazq checi przystgpienia do
projektu, zgodnie z przepisami Ustawy z 27 pazdziernika 2017 r.

5 eTwinning (statystyki), https://etwinning.
pl/statystyki-2/ [dostep: 12.11.2019].
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o Ogdlnopolskiej Sieci Edukacyjnej, beda musiaty spetnic wymadg
szybkiego internetu we wtasnym zakresie od 2021 roku.

Waznym elementem ekosystemu OSE jest inicjatywa OSEhero,
ktéra polega na dotarciu do najbardziej aktywnych nauczycieli
wykorzystujgcych nowoczesne technologie w nauczaniu. Sylwetki
i opis aktywnosci nauczycieli sq prezentowane na stronie https://
osehero.pl/oseheroes. Pozwala to upowszechniaé dokonania tych
osob, umozliwia kontakt z nimi i stanowi inspiracje dla innych
nauczycieli.

— Pracownie przyrodnicze - finansowane z rezerwy celowej 0,4

W ramach nowego kryterium przyznawania samorzgdom
srodkéw w ramach rezerwy celowej z budzetu panstwa mozliwe
jest dofinansowanie wyposazenia w pomoce dydaktyczne nie-
zbedne do realizacji podstawy programowej z przedmiotéw przy-
rodniczych w szkotach podstawowych (biologia, geografia, che-
mia i fizyka). Program zaktada dofinansowanie do wyposazenia
pracowni/laboratoridw i jest zaplanowany na cztery lata. W roku
2017 wptyneto 1600 wnioskéw o dofinansowanie pracowni. Na
cztery lata przeznaczonych jest 320 min PLN.

— Mobilne centrum edukacyjne (MCE) - Fundacja Rozwoju
Systemu Edukacji

MCE to naczepa szkoleniowo-dydaktyczna, ktérq mogqg od-
wiedzi¢ uczniowie i nauczyciele z wielu szkét w catej Polsce.
Celem projektu jest szeroko rozumiana edukacja, przekazanie
wiedzy na temat nowoczesnych metod nauczania oraz promo-
cja najwiekszego unijnego programu edukacyjnego Erasmus+.

— Rzqdowy program ,Aktywna tablica”

Program zaktada wyposazenie wszystkich szkét podstawowych
w Polsce w tablice multimedialne, monitory interaktywne oraz
sprzet nagtasniajqcy, a takze przeszkolenie nauczycieli.

Na program w latach 2017-2019 przewidziana jest tqczna
kwota 279,316 mln PLN. Program finansowany jest w 80% ze
srodkéw budzetu panstwa i w 20% z wktadu wtasnego organdw
prowadzqgcych szkofe.

Ksztalcenie i doskonalenie nauczycieli

Aby realizowac edukacje medialng, potrzebne jest takze udo-
skonalenie systemu ksztatcenia nauczycieli.

Czes¢ zmian juz wprowadzono, jak chociazby wymdg, aby na-
uczycieli mogty ksztatci¢ wytqcznie uczelnie spetniajgce warunki


https://osehero.pl/oseheroes
https://osehero.pl/oseheroes

R. Lew-Starowicz | Edukacja medialna w polskim systemie... 283

okreslone w Ustawie z dnia 20 lipca 2018 r. Prawo o szkolnictwie
wyzszym i nauce.

Ksztatcenie nauczycieli bedzie prowadzone na podstawie
nowych standardéw, w ktérych w wiekszym stopniu ksztatce-
nie teoretyczne bedzie realizowane na podstawie doswiadczen
praktyki szkolnej, a ksztatcenie nauczycieli wczesnej eduka-
cji i pedagogéw specjalnych - w trakcie jednolitych studiow
magisterskich.

Obecnie dyrektorzy szkét powszechnie korzystajg z technolo-
gii informacyjno-komunikacyjnych (TIK) podobnie jak nauczycie-
le. Jednak jeszcze w latach 2008-2011 zaledwie w 12% szkot
w Polsce wszyscy lub prawie wszyscy nauczyciele korzystali
z TIK; dzisiaj to juz blisko 80% szkot™. Z zebranych w 2019 roku
danych kuratoriéw oswiaty wynika, ze czesto z TIK korzystajq
do celdéw dydaktycznych nauczyciele informatyki (93 %), jezykow
obcych (79%), edukacji wezesnoszkolnej (70%) i biologii (66 %)™.

Minister edukacji narodowej ustalajgc co roku priorytet polityki
oswiatowej panstwa, wskazuje kierunek pozgdanych przez szkoty
dziatan, w ktorych nauczycieli wspierajq placéwki ich doskonalenia,
opracowujqce plany szkolen uwzgledniajqce te priorytety.

Analiza realizacji priorytetu polityki oswiatowej panstwa w roku
szkolnym 2017/2018 o nazwie Bezpieczenstwo w Internecie. Od-
powiedzialne korzystanie z mediow spotecznych przez placowki do-
skonalenia zawodowego nauczycieli dowodzi skutecznosci tego na-
rzedzia i znacznego uwzglednienia go w ofercie szkolen nauczycieli.

Z wnioskéw zrealizowanego na zlecenie Ministerstwa Edukacji
Narodowej badania Kompetencje w zakresie bezpieczenstwa cy-
frowego w roku szkolnym 2016,/2017 realizowanego w ramach
programu Bezpieczna+ wynika, iz w klasach 4-6 szkoty podsta-
wowej miedzy innymi:

— szczegolnie istotne braki w wiedzy uczniéw dotyczq

tematyki prawa autorskiego, w tym pobierania
i udostepniania plikdw; osiggniety poziom 30% z testu
wiedzy i umiejetnosci na ten temat $wiadczy o dos¢ niskich

16 7. BieAkowska et al., Ewaluacja wsparcia realizowanego w obszarze
edukacji w ramach Europejskiego Funduszu Spotecznego. Il Raport
Czqstkowy, red. M. Zub, Warszawa 2019, s. 26.

7 Dane za: Arkusz monitorowania prowadzenia dziatalnosci innowacyjnej
i wykorzystywania technologii informacyjno-komunikacyjnych w procesie
nauczania dla szkot podstawowych, opracowany w ramach realizacji
kierunkow polityki oswiatowej panstwa na rok szkolny 2018/2019.
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kompetencjach w tym zakresie (wsrdd nauczycieli 39%,
rodzicow 34%);

— istnieje pilna potrzeba objecia rodzicéw szczegdlnymi
dziataniami zwigzanymi z ksztattowaniem kompetengji
cyfrowych w zakresie ochrony wizerunku w sieci, prawa
autorskiego oraz technicznego zabezpieczania urzqdzen
elektronicznych;

— wsrod nauczycieli istnieje koniecznosé kontynuowania
ksztattowania zagadnien odnoszqcych sie do prawa
autorskiego oraz technicznych kwestii zwigzanych
z logowaniem i bezpieczerstwem obstugi serwiséw
z danymi wrazliwymi.

Potwierdzajg to posrednio takze wyniki badania Ewaluacja
wsparcia realizowanego w obszarze edukacji w ramach Europej-
skiego funduszu Spotecznego, zrealizowanego w 2018 roku na
zlecenie Ministerstwa Przedsiebiorczosci i Technologii. Wynika
z niego, iz tematyka szkolen z zakresu wykorzystania TIK w na-
uczaniu dotyczy najczesciej wykorzystania narzedzi cyfrowych
i zasobow multimedialnych (77%), obstugi urzqdzen (76%), me-
tod ksztatcenia (72%). Natomiast najrzadziej nauczyciele spoty-
kali sie na szkoleniu z kwestiami bezpieczenstwa i wtasciwego
wykorzystania TIK (48%).

Z badania wynika ponadto, iz w ramach zaje¢ pozalekeyjnych
dotyczqcych TIK, finansowanych z Europejskiego Funduszu Spo-
tecznego, uczniowie rozwijali szeroki zakres kompetencji cyfro-
wych. Najczesciej wskazywano umiejetnosci bezpiecznego i wia-
Sciwego postugiwania sie TIK (96% odpowiedzi ,zdecydowanie
tak” i ,raczej tak”), z czego autorzy badania wnioskujq, ze szkoty
przywiqzujq wage do bezpieczeristwa w wykorzystywaniu TIK.

Podsumowanie

Przytoczone powyzej wybrane fragmenty rozporzqdzenia swiad-
czq o tym, ze stworzono odpowiednie ramy prawne ksztatcenia
w zakresie edukacji medialnej. Niemniej kluczowg kwestiq dla
powodzenia tych dziatan jest odpowiednie przygotowanie i dosko-
nalenie nauczycieli, a dyrekcja szkoty petni niebagatelng role w po-
strzeganiu tej edukagji jako jednego z priorytetowych zadan szkoty.

Skuteczna realizacja edukacji medialnej wymaga zaangazo-
wania szkdt, organizacji pozarzqdowych, administracji publicznej
i samorzqgdowej celem jej wspierania i rozwoju. Kazdy podmiot
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ma tutaj przypisang innq role. | tak na przyktad uczelnie winny
ksztatci¢ przysztych nauczycieli z uwzglednieniem ich kluczowej
roli w edukacji medialnej, placowki doskonalenia nauczycieli -
oferowac kompatybilng z podstawg programowq oferte szkolen,
a ministerstwo w dalszym ciqgu uwzgledniac, chociazby w okre-
Slonych priorytetowych kierunkach polityki edukacyjnej, zagad-
nienia zwigzane z edukacjq medialng.

Duzg pomocq tutaj moze by¢ chocby informowanie przez in-
stytucje posredniczqce o istniejgcych programach czy projektach
wspotfinansowanych ze srodkéw unijnych, jak réwniez o sieciach
nauczycielskiej wspotpracy, konkursach, mozliwosciach istniejg-
cych w otoczeniu szkoty (np. studia fotograficzne, lokalne rozgto-
snie, gazety). O tym, ze duzo takich inicjatyw ma miejsce, swiad-
czy wysoka liczba szkét biorgeych udziat w realizacji projektow
w ramach programu elwinning, Dnia Bezpiecznego Internetu,
Dnia Nowych Technologii w Edukacji, Szkoty z Klasq 2.0, olim-
piady Zwolnieni z Teorii i innych. Oczywiscie nie oznacza to, ze
w zakresie jakosci, zaangazowania catej spotecznosci szkolnej
i skali ogdlnopolskiej mozemy méwi¢ o doskonatej formie eduka-
cji medialnej. Z roku na rok jednak widac lepsze jej postrzeganie
takze w ocenie rodzicow i samych ucznidéw, ktérych umiejetno-
sci postugiwania sie technologiq informacyjno-komunikacyjng
wzrastajq. Wielkim wyzwaniem dla szkoty pozostaje szczegdlnie
ksztatcenie uczniow w zakresie bezpiecznego i odpowiedzialnego
postugiwania sie tymi technologiami.
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Wyzwania zwigzane z wychowaniem
i edukacjq dzieci w Slowenii,

aby mqdrze poslugiwaly

sie mediami cyfrowymi

Wstep

Wmiore dorastania dzieci coraz wiecej czasu spedzo-
ja przed telewizorem i komputerami oraz z tabletami i tele-
fonami  komdrkowymi. Media papierowe nie sq konkurencyj-
ne wobec mediéw cyfrowych, o czym swiadczq dane w tabeli
nr 1, w ktorej przedstawiono Sredni czas spedzany z wykorzystaniem
wybranych mediéw w réznych grupach wiekowych dzieci w Stowenii.

W 2015 i 2016 roku przeprowadzilismy w Stowenii badania
ankietowe w celu zgromadzenia danych na temat nawykow
korzystania z mediéw przez dzieci z réznych grup wiekowych,
a takze na temat wybranych elementéw edukacji dzieci o mediach,
w srodowisku domowym lub w szkotach. W celu zebrania danych
dotyczgcych nawykow korzystania z mediéw przez dzieci w wieku
przedszkolnym? oraz dzieci ze szkét podstawowych? przeprowa-
dzilismy badania ankietowe na ogdlnokrajowej reprezentatywne;
probie ich rodzicow, ktérzy zostali poproszeni o dostarczenie nam
danych na temat nawykéw swoich dzieci, a takze ich wiasnych
postaw w zakresie edukacji dzieci na temat mediow. W celu

T M. Rek, B. Milanovski, Mediji in predsolski otroci v Sloveniji,
http://pismenost.si/otroci/ [dostep: 16.04.2019].

2 M. Rek, B. Milanovski, Mediji in osnovnosolci v Sloveniji, http://
pismenost.si/osnovnasola/ [dostep: 16.04.2019].
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Tabela 1. Sredni dzienny czas spedzany z wykorzystaniem wybranych
mediéw dla réznych grup wiekowych dzieci w Stowenii
(w minutach dziennie)
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Dzieci w wieku 28 | 32 9 4 —| 18 7
1-3 lat
Dzieci w wieku 451 25 17 12 —| 20 8
4-6 lat
Dzieci w wieku 66 | 21 29 22 21 23 13
7-9 lat
Dzieci w wieku 78 | 26 43 40 51 25 38
10-12 lat
Mtodziez w wieku 102 | 48 136 60 41 33 204
15-19 lat

Zrédto: M. Rek, B. Milanovski, Mediji in predsolski otroci v Sloveniji...; eidem,
Mediji in osnovnosolci v Sloveniji...; eidem, Mediji in srednjesolci v Sloveniji....

gromadzenia danych na temat nawykow korzystania z mediow
przez ucznidw szkot srednich? zbadano reprezentatywng prébe
uczniow szkét srednich na szczeblu krajowym. Uczniowie sami
udzielali informacji na temat swoich nawykéw.

Informacje o sredniej ekspozycji na media cyfrowe dla roz-
nych grup wiekowych przedstawione w tabeli nr 1 mogqg dac
wyobrazenie o tendencjach w korzystaniu z mediéw cyfrowych
przez dzieci i mtodziez w Stowenii. Nalezy jednak podkredli¢, ze
w niektérych grupach wiekowych istniejq znaczqce réznice w ko-
rzystaniu z medidw i nie nalezy tego lekcewazyc. W kolejnych tabe-
lach obliczono wariancje ekspozycji na media dzieci w wieku przed-
szkolnym (grupy wiekowe 1-6 lat zostaty potqczone) oraz uczniow
szkot srednich (15-19 lat). W pierwszym przypadku podzielilismy

3 M. Rek, B. Milanovski, Mediji in srednjeolci v Sloveniji, http://
pismenost.si/mediji-in-srednjesolci-slovenija/ [dostep: 16.04.2019].


http://pismenost.si/mediji-in-srednjesolci-slovenija/
http://pismenost.si/mediji-in-srednjesolci-slovenija/
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Tabela 2. Ekspozycja medialna na duzgq, sredniq i matq skale wsréd
dzieci w wieku przedszkolnym (w minutach dziennie)

Mata Srednia Duza
Telewizja na zywo 13,94 28,48 65,51
Nagrania i DVD 11,14 20,66 50,15
Radio 6,3 17,04 59,23
Korzystanie z komputera lub tabletu 1,55 73 31,27
Gry 0,47 3,01 20,74
Czasopisma, gazety 7,24 17,28 3317
Smartfon w celach innych niz rozmowy 0,89 3,05 18,04
Suma w minutach 41,53 96,82 278,11

Zrédto: M. Rek, A. Kova&i€, Media and Preschool Children: The Role of Parents as
Role Models and Educators, ,Medijske studije” 2018, vol. 9, nr 18, s. 32

probe dzieci w wieku przedszkolnym na trzy grupy o podobnej
liczebnosci (ramy graniczne: 33. i 66. percentyle): a) uzytkownicy
mediéw na duzq skale (ponad 2 godziny codziennej ekspozycji na
media, N = 370); b) uzytkownicy mediow na sredniq skale (od 1
godziny 15 minut do 2 godzin dziennej ekspozycji na media, N =
360); ¢) uzytkownicy mediow na matq skale (mniej niz 1 godzina
15 minut dziennej ekspozycji na media, N = 357). Dane przedsta-
wione w tabeli nr 2 pokazujq, Zze dzieci w wieku przedszkolnym
nalezqce do grupy uzytkownikow mediow na duzqg skale majq
Srednio prawie siedem razy dtuzszy kontakt z mediami w porow-
naniu z grupq uzytkownikéw mediow na matq skale. Telewizje
ogladajg pie¢ razy dtuzej. Istotne réznice sq rowniez w korzysta-
niu z komputera, tabletu i telefonu komodrkowego.

Z jednej strony ekspozycja na urzqdzenia elektroniczne dzie-
ci w wieku 1-6 lat, ktore nalezq do kategorii ,uzytkownikéw na
matq skale”, jest niewielka. Z drugiej strony przedszkolaki nalezg-
ce do kategorii ,uzytkownikéw na duzq skale” przez ponad cztery
godziny dziennie uzywajq réznych urzqdzen cyfrowych?.

Réwniez dane dotyczqgce korzystania z mediow cyfrowych przez
uczniow szkét srednich podzielilismy na trzy grupy o podobnej

4 M. Rek, A. Kovadi&, Media and Preschool Children..., s. 32.



290

Tabela 3. $redni dzienny czas spedzany na korzystaniu z mediéw

Edukacja medialna jako wyzwanie

cyfrowych dla uzytkownikow mediéw cyfrowych na matq, sredniq i duzq

skale wsréd uczniéw szkét srednich (w minutach)

Mata Srednia Duza
Telewizja i filmy 56,15 97,08 166,32
Komputer/tablet 61,80 128,65 233,62
Telefon komdrkowy 99,18 185,44 351,47
Gry (konsola) 2113 42,95 122,24
Suma w minutach 238,43 45412 873,65

Zrédto: M. Rek, Unwanted Behaviour among Youth: Influence of Digital Media
Consumption, ,Innovative Issues and Approaches in Social Sciences” 2016,
vol. 9, nr 3,s. 130

liczebnosci (ramy:33.166.percentyle):a) uzytkownicy medidw cyfro-
wych na duzq skale (ponad 10 godzin dziennie ekspozycji na me-
dia cyfrowe, N = 251); b) uzytkownicy mediow cyfrowych na sred-
nig skale (konsumpcja mediéw cyfrowych przez 6 do 10 godzin
dziennie, N = 242); c) uzytkownicy mediéw cyfrowych na matq
skale (konsumpcja medidw cyfrowych ponizej 6 godzin, N = 313).
Jak pokazuje tabela nr 3, jesli uczen szkoty sredniej nalezy do
grupy uzytkownikéw medidéw cyfrowych na duzqg skale, to jest on
srednio eksponowany na media cyfrowe (telewizja, komputer/tablet,
telefon komdrkowy, konsole) 3,6 raza wiecej niz uzytkownik mediow
na matq skale. Uzytkownicy medidw cyfrowych na duzq skale sq eks-
ponowani na media cyfrowe Srednio przez 14,5 godziny dziennie®.
Prezentowane dane mogq dac ogdlne pojecie o wzorcach korzy-
stania z mediéw przez dzieci w Stowenii, ale nic nie méwiq o szer-
szym procesie odbioru mediéw, wynikajgcym z ekspozycji na media.
Nasze badania® miaty charakter ilosciowy i nie probowaty odnosic
sie do zagadnien jakosciowych. Uzyskane wyniki sq zbiezne z wyni-
kami innych badar naukowych, ktére wskazujq, ze media cyfrowe
coraz bardziej sq integralng czesciq codziennej rzeczywistosci dzieci”.

% M. Rek, Unwanted Behaviour..., s. 130.

¢ M. Rek, B. Milanovski, Mediji in predsolski...; eidem, Mediji in
osnovnosolci...; eidem, Mediji in srednjesolci...

7 Zob. np. Children and Parents: Media Use and Attitudes Report 2015,
London 2015, https://www.ofcom.org.uk/research-and-data/media-
literacy-research/childrens/children-parents-nov-15 [dostep: 15.04.2019];
D. Holloway, L. Green, S. Livingstone, Zero to Eight: Young Children and
their Internet Use, London 2013; K. Hesketh, T.D. Hinkley, KJ. Campbell,
Children’s Physical Activity and Screen Time: Qualitative Comparison of


https://www.ofcom.org.uk/research-and-data/media-literacy-research/childrens/children-parents-nov-15
https://www.ofcom.org.uk/research-and-data/media-literacy-research/childrens/children-parents-nov-15
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Srodki masowego przekazu staty sie waznym elementem w proce-
sach socjalizacji, a jednoczesnie nowym wyzwaniem dla takich czyn-
nikow socjalizacji jak rodzina, szkota lub grupa réwiesnicza w odnie-
sieniu do ich roli w wychowywaniu i edukacji dorastajgcych dzieci
w zakresie inteligentnego korzystania z mediow cyfrowych, rozumie-
nia tresci przekazywanych za posrednictwem srodkéw masowego
przekazu, podejmowania swiadomych wyboréw dotyczacych korzy-
stania z mediéw i radzenia sobie z konsekwencjami tych wybordow.
Wraz z rozwojem dzieci rosnie rola cyfryzacji w ksztattowaniu
ich doswiadczen Zyciowych, oferuje ona bowiem wiele mozliwo-
sci uczenia sie, tworzenia, komunikacji, gry i zabawy. Jednak in-
tensywne, lekkomyslne lub nieswiadome korzystanie z mediow
cyfrowych na duzq skale moze mieé réwniez negatywny wptyw
na dzieci i mtodziez. Moze on wiqzac sie z przemocg w mediach?,
z negatywnymi skutkami szerokiego wykorzystywania mediéw cy-
frowych dla rozwoju psychologicznego?, zdolnosci uczenia sie’,
zdrowia (aktywnosc fizyczna, otytos¢, nawyki zwigzane ze snem)”,
postrzegania siebie i relacji interpersonalnych®, rozwoju niepo-
zqdanych lub przestepczych zachowan™ itd. Technologia cyfrowa

Views of Parents of Infants and Preschool Children, ,International Journal
of Behavioural Nutrition and Physical Activity” 2012, vol. 9 (152), s. 1-14;
D. Lemish, Children and Media: Global Perspective, Oxford 2015;

A. Farrell et al., The SAGE Handbook of Early Childhood Research,

Los Angeles-London 2016.

8 C.A. Anderson et al., The Influence of Media Violence on Youth,
,Psychological Science in the Public Interest” 2003, 4 (3), s. 81-110;

S. Kirsh, Children, Adolescents and Media Violence: A Critical Look
at the Research, London 2012.

I K Subrahmanyam, D. Smabhel, Digital Youth: The Role of Media in
Development, New York 2011; S.L. Calvert, BJ. Wilson, The Handbook
of Children: Media and Development, Oxford 2011.

10E Dunkels, G-M. Franberg, C. Hdllgren, Interactive Media Use and Youth:
Learning, Knowledge Exchange and Behaviour, Hershey 2011.

" protecting Children’s Health in a Changing Environment. Report of the
Fifth Ministerial Conference on Environment and Health, Geneve 2010,
https://www.euro.who.int/__data/assets/pdf _file/0004/123565/e94331.
pdf?ua=1 [dostep: 16.04.2019]; V. Stansburger et al., Health Effects of
Media on Children and Adolescents, ,Paediatrics” 2010, vol. 12, nr 4,

s. 756-767.

2L Andsager, A.H. White, Self Versus Others: Media, Messages and the
Third-Person Effect Mahwah, New Jersey-London 2009.

B3P Anderson et al., Impact of Alcohol Advertising and Media Exposure on
Adolescent Alcohol Use: A Systematic Review of Longitudinal Studies,
,Alcohol and Alcoholism” 2009, vol. 44, nr 3, s. 229-243; M. Wakefield
et al., Role of the Media in Influencing Trajectories of Youth Smoking,
,Addiction” 2003, vol. 98, nr 1, s. 79-103.


https://www.euro.who.int/__data/assets/pdf_file/0004/123565/e94331.pdf?ua=1
https://www.euro.who.int/__data/assets/pdf_file/0004/123565/e94331.pdf?ua=1
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i interaktywno$¢ stanowiq réwniez powazne zagrozenie dla bez
pieczenstwa, prywatnosci i dobrego samopoczucia dzieci, zwiek-
szajqc szkody i zagrozenia, z ktorymi wiele dzieci ma i tak stycz-
nos¢ poza sieciq, i jeszcze bardziej narazajqc dzieci znajdujqce sie
w trudnej sytuacji™. Dyskusjom na temat negatywnych skutkéow
rosngcego korzystania z mediéw cyfrowych przez dzieci i mtodziez
czesto towarzyszq pesymistyczne prognozy.

W Stowenii uzytkownicy mediow na duzq skale poswiecajq
znacznie wiecej czasu na korzystanie z mediéw cyfrowych pod-
czas nauki lub pracy™ w poréwnaniu z uzytkownikami mediéw na
matq skale, co moze by¢ pozytywne. Jednak spedzajq tez znacz
nie wiecej czasu wykorzystujgc media do rozrywki. Na przyktad
uczniowie szkét srednich, ktorzy sq uzytkownikami mediow na
duzq skale, grajq srednio o 1,3 godziny dziennie dtuzej w gry niz
uczniowie z grupy uzytkownikéw mediow na sredniq skale i o 1,7
godziny dtuzej niz mtodziez bedqca uzytkownikami mediéw na
matq skalg. Ponadto uzytkownicy mediow na duzq skalg grajq
w znacznie wiecej gier zawierajgcych sceny przemocy. Srednio
pottorej godziny dziennie zajmujq sie grami ze scenami przemocy,
czyli o godzine wiecej niz ci, ktérzy sq uzytkownikami mediéw na
Sredniq skale i srednio o 1,3 godziny dtuzej w poréwnaniu z uzyt-
kownikami mediéw na matq skale. Jak pokazujq wyniki badan,
na ekspozycje na media i wyksztatcane nawyki w korzystaniu
z medidw wptywa status spoteczny rodziny®, przy czym korzysta-
nie z mediow na duzq skale przez dzieci jest bardziej charaktery-
styczne dla dzieci dorastajgcych w rodzinach o nizszym statusie
spotecznym i nizszym poziomie wyksztatcenia rodzicow. Stopien
wykorzystania medidw przez dzieci mozna réwniez rozpatrywaé
w dyskursie badajgcym przyczyny wspdtczesnych nieréwnosci
spotecznych. Celem tego artykutu jest nakreslenie, w jaki sposdb
my, jako spoteczenstwo (w ramach formalnego systemu edukacji
lub dziatan obywatelskich) i jednostki (rodzice, wychowawcy), zaj-
mujemy sie zwiekszonym uzyciem mediéw cyfrowych przez dzieci
w Stowenii.

™ The State of the World’s Children 2017: Children in a Digital World,
UNICEF, New York 2017, https://www.unicef.org/publications/
ﬁles/SO\/VC 2017_ENG_WEB.pdf [dostep: 16.04.2019].
M. Rek, Unwanted Behaviour..., s. 132.

' |bidem, s. 133.

7M. Rek, A. Kovaéi€, Media and Preschool...
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Wprowadzanie mediow cyfrowych we wczesnym
dziecinstwie

Wedtug danych Urzedu Statystycznego Republiki Stowenii
w roku szkolnym 2017/18 93% dzieci w wieku 4 i 5 lat oraz
64% dzieci w wieku od roku do 3 lat uczeszczato do przedszkola.
Edukacja medialna jest integralng czescig formalnego systemu
edukacji wczesnoszkolnej. Program przedszkolny w Stowenii®
okresla cele, ktére nalezy realizowa¢ w edukacji dzieci w wie-
ku przedszkolnym w obszarach zwigzanych z mediami. Dzieci
powinny uczy¢ sie o ksigzkach, filmach, grach, programach edu-
kacyjnych i programach telewizyjnych dla dzieci i dorostych na
poziomie adekwatnym do wieku. Majq obserwowac, rejestrowac,
eksplorowad, identyfikowac i komentowac tresci multimedialne,
robic¢ zdjecia, korzysta¢ z mediow. Media elektroniczne sq wyko-
rzystywane do stuchania bajek, opowiadan, zagadek i piosenek;
w programie jest wizyta dzieci w kinie, oglgdanie filméw animo-
wanych oraz stuchanie nagran i oglgdanie materiatéw filmowych
zawierajqcych rozne teksty literackie dla dzieci. Dzieci powinny
rowniez mie¢ mozliwo$¢, na poziomie odpowiednim do ich wie-
ku, omawiania powszechnie pokazywanych w mediach uprze-
dzen, stereotypdw, trendéw w modzie, reklam itp.”. Program
nauczania dla przedszkoli zostat opracowany jako ogdlnodo-
stepny syllabus i zawiera wskazowki dotyczqce tresci i celéw dla
poszczegodlnych dziedzin programu nauczania, ale liczba godzin
dziennych lub tygodniowych oraz czestotliwos¢ zajec¢ edukacyj-
nych w danej dziedzinie zalezy od wyboréw dokonywanych przez
nauczycieli??. Wigczenie edukacji medialnej do codziennych zajec
przedszkolnych zalezy od konkretnego nauczyciela wychowania
przedszkolnego (jego zainteresowan i motywacji oraz wiedzy na
tematy zwigzane z mediami). Nauczyciele przedszkolni w Stowe-
nii sq stosunkowo powsciqgliwi, jesli chodzi o wigczanie mediow
elektronicznych do procesow edukacyjnych. Wiekszos¢ nie zga-
dza sie z opinig, ze dzieci w przedszkolu powinny nauczy¢ sie

18 Kurikulum za vrtce [Program nauczania przedszkolnego], Ljubljana 1999,
https://www.gov.si/assets/ministrstva/MIZS/Dokumenti/Sektor-za-
predsolsko-vzgojo/Programi/Kurikulum-za-vrtce.pdf [dostep: 16.04.19].

9 M. Rek, Media Education in Slovene Preschools: A Review of Four Studies,
,CEPS Journal: Center for Educational Policy Studies Journal” 2019,
vol. 9, nr 1, s. 48.

207, Zupandig, B. Cagran, M. Mulej, Preschool Teaching Staff’s Opinions on
the Importance of Preschool Curricular Fields of Activities, Art Genres
and Visual Arts Fields, ,CEPS Journal” 2015, vol. 5, nr 4, s. 9-29.
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obstugiwa¢ urzqdzenia elektroniczne (Srednia 1,88 w skali 1-5);
92,6% nauczycieli przedszkolnych twierdzito rowniez, ze dziecko
nigdy nie mogtoby korzystac z wtasnego urzqdzenia elektronicz-
nego w grupie przedszkolnej?’. Badania pokazujq, ze ci nauczy-
ciele niezbyt czesto wybierajg aktywnosci zwigzane z mediami
cyfrowymi?2. Kiedy juz to robiq, dzieci odgrywajq gtéwnie bierng
role (stuchanie, oglgdanie tresci medialnych), a rzadko aktyw-
ng - korzystanie z urzqdzenia elektronicznego lub omawianie
tresci medialnych. Srednia dzienna ekspozycja na urzqdzenia
elektroniczne w stowenskich przedszkolach jest niska (7,6 minu-
ty). Powszechng aktywnosciq zwiqzang z mediami jest stuchanie
piosenek/muzyki lub korzystanie z ksigzek i innych mediow pa-
pierowych?. Zdecydowana wiekszos¢ aktywnosci dzieci w wieku
przedszkolnym w mediach cyfrowych odbywa sie w srodowisku
domowym. W naszych badaniach? rodzice byli pytani, czy ich
pediatra kiedykolwiek rozmawiat z nimi na temat wptywu me-
diéw na zdrowie dziecka; 95,5% stwierdzito, ze nigdy nie byto to
tematem rozmowy. Wiedza na temat zalecen, by dzieci w wieku
ponizej 18 miesiecy unikaty korzystania z ekranowych srodkéw
przekazu, zalezy gtéwnie od indywidualnej swiadomosci oraz pre-
ferencji rodzicow i nie jest czesciq zachowan ,zdroworozsqdko-
wych”. Znaczna czesé rodzicow jest obecna, gdy ich przedszkola-
ki w wieku 1-6 lat korzystajg z mediow (srednio 4,28 w skali 1-5,
gdzie 1 oznacza brak obecnosci, a 5 - statq obecnosc). Wiek-
sz0$¢ rodzicow ustanawia zasady i ograniczenia dotyczqce tresci,
ktore dzieci mogq ogladac (srednia 4,52 w skali 1-5), a takze
rozmawia z dziemi na temat tresci medialnych, cho¢ w mniej-
szym stopniu (Srednia 3,88 w skali 1-5). Wiele kwestii dotycza-
cych korelacji rodzic-dziecko pozostaje jednak otwartych do dal-
szych badan. Na podstawie naszego projektu badan ilosciowych
nie mozemy wyciqgac¢ wnioskow o naturze i tresci ustalanych
zasad oraz rozmow, jakie rodzice prowadzq ze swoimi dzieémi.
Taki wglgd umozliwitby poznanie tresci, na jakie eksponowane
sq dzieci w wieku przedszkolnym. Nie mozemy rowniez wyciggaé
21 M. Rek, B. Milanovski, Mediji in predsolski...
22\, Rek, Media Education...; LJ. Vodopivec, Some Aspects of Teaching

Media Literacy to Pre-school Children in Slovenia from a Perception

Standpoint of Teachers and Parents, ,Acta Didactica Napocensia” 2011,

vol. 4, nr 2-3,s. 69-78.
23 A Kovadi€, M. Rek, Factors Increasing Media Exposure of Preschool

Children, ,The New Educational Review” 2016, vol. 45, nr 3, s. 252.
24 M. Rek, B. Milanovski, Mediji in predsolski...
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zadnych wnioskéw dotyczqceych rodzaju interakeji miedzy dziecmi
w wieku przedszkolnym a rodzicami i innymi znaczgcymi osoba-
mi (takimi jak nauczyciele w przedszkolach, réwiesnicy, dziadko-
wie), ktére mogg mie¢ nawet wiekszy wptyw na doswiadczenia
dziecka z mediami niz faktyczny czas ekspozycji®.

W naszej ankiecie zapytalismy rodzicow, jaki wedtug nich po-
winien byc¢ dzienny limit ekspozycji na media ekranowe dla dzieci
w wieku do 3 lat. Wyniki pokazujq, ze limit powinien wynosi¢
$rednio 46,71 minuty dla dzieci w wieku 1-3 lat i 55,43 minuty
dla dzieci w wieku 4-6 lat. Istnieje jednak powazna rozbieznosé
miedzy opiniami rodzicéw na temat limitu odpowiedniego dla
ich matych dzieci a faktyczng ekspozycjq dzieci na media ekra-
nowe. Szacowany sredni dzienny limit ekspozycji na ekran dla
dzieci w wieku 1-3 lat powinien wynosic 46 minut, czyli o wie-
le mniej niz spedzajg one przed ekranami (srednio 72 minuty
dziennie). Réznica jest jeszcze wigksza w przypadku dzieci w wie-
ku 4-6 lat, dla ktérych oszacowano odpowiedni limit ekspozycji
na 55,43 minuty. Jednak dane dotyczqgce ekspozycji na media
w tej kategorii wiekowej pokazujq, ze dzieci sq eksponowane na
media ekranowe Srednio przez 114,31 minut dziennie, czyli dwa
razy dtuzej niz powinien wynosic limit wedtug ich rodzicow?é. Ro-
dzice stowenskich przedszkolakéw nie majq zdecydowanej opinii
na temat pozytywnego lub negatywnego wptywu mediéw na ich
dzieci. Zostali poproszeni o ocene, czy ich dzieci mogq nauczyé
sie przydatnych rzeczy za pomocg medidéw oraz czy korzystanie
z medidw moze mie¢ negatywny wptyw na rozwdj, zdrowie lub
nastroj dziecka. Wiekszos¢ odpowiedzi miesci sie posrodku skali
1-5, gdzie 1 oznacza, odpowiedz zdecydowanie przeczqcqg, a 5 -
zdecydowanie twierdzqcq?. Zaktadamy, ze oni sami nie zasta-
nawiajq sie nad catym szeregiem ztozonych problemow, ktére
mogq by¢ zwigzane z nawykami medialnymi dziecka. Rodzice
i nauczyciele przedszkolni w Stowenii edukujgc dzieci w zakresie
mediow, wydajq sie bardziej koncentrowac na technicznej stronie
korzystania z réznych mediéw, a mniej na odbiorze, analizie, re-
fleksji i ocenie tekstow medialnych przez dzieci.

25 M. Rek, A. Kovadi&, Media and Preschool..., s. 40.
26 |bidem, s. 39.
% |bidem, s. 34.
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Edukacja dzieci ze szkét podstawowych
na temat mediéw cyfrowych

Okreslone tresci zwigzane z edukacjg medialng sq zintegro-
wane z réznymi przedmiotami w trakcie dziewiecioletniej edu-
kacji podstawowej. Edukacja medialna jest réwniez oferowana
uczniom w formie przedmiotu do wyboru. W ostatnich trzech
latach szkoty podstawowej (klasy 7-9) uczniom mogq byc propo-
nowane trzy przedmioty nieobowigzkowe - edukacja medialna:
prasa; edukacja medialna: telewizja; edukacja medialna: radio?? -
pod warunkiem, ze w danej szkole podstawowej pracujg nauczy-
ciele wyksztatceni w dziedzinie mediéw i ze sq oni w stanie zreali-
zowac lekcje przewidziane w programie nauczania. Innym zwigza-
nym z mediami przedmiotem do wyboru w ostatniej triadzie szkoty
podstawowej jest dziennikarstwo szkolne. Jednak z jednej strony
lista przedmiotéw do wyboru, ktére szkoty podstawowe mogq ofe-
rowac uczniom, jest dtuga oraz réznorodna i nie wszystkie szkoty
podstawowe zapewniajg petne spektrum przedmiotéw nieobo-
wigzkowych. Z drugiej strony przedmioty zwigzane z mediami nie
sq wybierane przez wszystkich uczniow, dlatego mozna twierdzic,
ze tylko czesc stowenskich ucznidw szkot podstawowych otrzymuje
ukierunkowang, spéjng wiedze o mediach. Program przedmiotéw
fakultatywnych dostarcza uczniom wiedzy na temat korzystania
z medidw, analizowania, krytycznej oceny i tworzenia réznych form
tresci medialnych. Nauczyciele powinni zachecac do krytycznego
myslenia i refleksji w kontekscie aktualnych trendéw spotecznych,
ekonomicznych i kulturowych. Jednym z najwiekszych wyzwan
w zapewnianiu edukacji medialnej w ramach systemu edukacji
formalnej jest bardzo wolne tempo zmian w programie nauczania
w poréwnaniu z bardzo dynamicznie i szybko zmieniajgcq sie rze-
czywistosciq medialna.

Edukacja medialna zapewniana uczniom w systemie edukacji
formalnej moze bardzo szybko sie zdezaktualizowad. Programy
nauczania przedmiotéw medialnych realizowanych w stowenskich
szkotach podstawowych powstaty w 1999 roku. Od tego czasu
znacznie zmienit sie krajobraz mediéw. Nic dziwnego, ze program
nauczania koncentruje sie gtéwnie na tradycyjnych mediach, ta-
kich jak telewizja, radio i prasa - w 1999 roku internet nie byt tak
28 M. Kogir, K. Erjavec, Z. Vol&i&, Syllabus for Elective Subjects Media

Education: Press, TV, Radio, Ljubljana 2006, http://www.mizs.gov.

si/fileadmin/mizs.gov.si/pageuploads/podrocje/os/devetletka/
predmeti_izbirni/Vzgoja_za_medije_izbirni.pdf [dostep: 16.04.2019].
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obecny w naszym zyciu jak dzisigj, nie byto wtedy smartfonéw
ani cyfrowych mediow spotecznosciowych. Programy nauczania
zostaty zaktualizowane do pewnego stopnia w 2006 roku, jed-
nak w 2019 w duzej mierze juz nie odnoszq sie do biezgcych
problemdw, z ktérymi borykajq sie dzieci korzystajgce z medidw,
poniewaz biurokratyczne procedury dostosowywania programow
nauczania do zmieniajgcych sie warunkow spotecznych i techno-
logicznych sq powolne w poréwnaniu z szybkim rozwojem tech-
nologii i mediéw. Ten niedostatek formalnego systemu edukacji
jest czesciowo kompensowany przez projekty, dziatania i kursy pro-
wadzone przez organizacje pozarzqdowe lub innych ustugodaw-
cow, z ktorymi szkoty podstawowe mogq wspdtpracowac w celu
dostarczania swoim uczniom, a w niektérych przypadkach takze
rodzicom i nauczycielom, aktualnej wiedzy na tematy zwigzane
z mediami (takie jak bezpieczernstwo w internecie, edukacja filmo-
wa itp.). Jednak nie wszystkie szkoty w Stowenii angazujq sie w tao-
kie dziatania. Szczegdlnie na obszarach wiejskich taka wspdtpraca
z zewnetrznymi organizacjami jest rzadkosciq.

Dziatania rodzicéw zwigzane z nawykami ich dzieci zaczynajg
sie zmienia¢, gdy dzieci dorastajq. Rodzice dzieci w wieku 7-12
lat (pierwsza i druga triada szkoty podstawowej) w poréwnaniu
do okresu przedszkolnego sq rzadziej obecni, gdy ich dzieci ko-
rzystajg z mediéw. Wciqz ustanawiajq zasady i ograniczenia co
do tresci, jakie dziecko moze oglgdad (Srednia 4,48 w skali 1-5)
i omawiajq je z nim (Srednia 4,02 w skali 1-5)%%. Wigkszos¢ rodzi-
cow stwierdzita, ze ustanawia zasady i ograniczenia dotyczqce
korzystania z tresci medialnych, ktére zawierajq przemoc, prze-
kleAstwa i ,niewtasciwy jezyk”, nagosc i tresci o naturze seksual-
nej, a takze rozmawia o takich tresciach z dziec¢mi, jesli majq one
z nimi stycznos¢ (Srednia 4,08 w skali 1-5). Tylko 11,6% dzieci
w wieku 7-12 lat ma wiasny profil w mediach spotecznoscio-
wych, w ktorym zamieszcza informacje i zdjecia dotyczqce siebie,
przyjaciot, rodziny oraz przemyslenia na temat dziatan, w ktére
sie angazuje. Zdecydowana wiekszos¢ dzieci (88,4%) w tym wie-
ku nie jest aktywnie zaangazowana w publikowanie informacji
i interakcje za posrednictwem wtasnego profilu w mediach spo-
tecznosciowych. To moze wyjasniac, dlaczego rodzice twierdzili,
ze czesciej rozmawiajg na temat niewtasciowych tresci, z jakimi
dzieci stykajq sie w mediach (srednia 4,08 w skali 1-5) niz na te-

29 M. Rek, B. Milanovski, Mediji in osnovnosolci..., s. 29.
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mat publikowania wtasnych informacji w internecie (srednia 3,6
w skali 1-5). Stosunkowo niewielka czes¢ rodzicéw stwierdzita,
ze sprawdzajq historie stron internetowych odwiedzanych przez
dzieci (Srednio 2,6 w skali 1-5) lub korzystajq z ustug i aplikacji
do kontroli rodzicielskiej w telewizji lub internecie (Srednia 3,2
w skali 1-5). Im dzieci sq starsze, tym rodzice stajq sie mniej
restrykcyjni w ograniczaniu tresci medialnych do programoéw dla
dzieci, rzadziej sq obecni podczas korzystania z mediow przez
dzieci, a dzieci coraz bardziej uniezalezniajq sie od rodzicow przy
podejmowaniu wyboréw odnosnie medidw.

Uczenie cyfrowych tubylcow, aby stali sie
kompetentnymi medialnie mtodymi dorostymi

Podkreslana jest rola rodzicow i rodziny w uzywaniu i refleksji
nad tresciq mediow przez dzieci we wczesnym okresie ich zycia.
W miare dorastania dziecka rosnie znaczenie grup réwiesniczych.
Relacje z réwiesnikami uniezaleznajq sie od wskazowek i nadzoru
dorostych®. Osoby w tym wieku przywiqzujq duzq wage do opinii
innych i do swojej popularnosci. Nastolatki nalezqce do tej sa-
mej grupy rowiesniczej sq bardzo podobne do siebie pod wzgle-
dem zachowania. Silny wptyw majg na nie postawy rowiesnikow
i dominujgce normy grupowe, ktére mogq zachecac lub znieche-
cac do okreslonych dziatar i postaw?’. W Stowenii nie badano
wptywu grup réwiesniczych w zakresie kompetencji medialnych
w okresie dojrzewania i w wieku nastoletnim. Zrozumienie me-
chanizmoéw akeeptacji lub odrzucenia przez grupe, dynamiki relo-
¢ji przyjacielskich, ich ugruntowania w zastanych okolicznosciach
spotecznych i kulturowych oraz ich wptywu na wybory dotyczqce
medidw, odbidr i interpretacje dokonywane przez mtodziez pozo-
stajg zadaniem dla przysztych badan.

Szkota dla mtodziezy stanowi wazny kontekst. W szkole sred-
niej informacje, na ktdére eksponowani sq uczniowie, mogq miec
bezposredni wptyw na ich przemyslenia, pomysty i dziatania.

30N, Kiuru et al., The Role of Peer Groups and Adolescents’ Educational
Expectations and Adjustments, ,Journal of Youth and Adolescents” 2007,
vol. 36, nr 8, s. 995-1009.

3TN. Kiuru, The Role of Adolescents’ Peer Groups in the School Context,
,Jyvdskyld Studies in Education, Psychology and Social Research”
2008, nr 331, https://jyx.jyu.fi/bitstream/
handle/123456789/18552/9789513931285.pdf [dostep: 15.04.2019].


https://jyx.jyu.fi/bitstream/handle/123456789/18552/9789513931285.pdf
https://jyx.jyu.fi/bitstream/handle/123456789/18552/9789513931285.pdf

M. Rek | Wyzwania zwigzane z wychowaniem i edukacja... 299

Nauczyciele w szkotach srednich mogq Wyposozyc uczniow
w kompetencje pozwalajgce na poruszanie sie w srodowisku
nasyconym mediami, rozwing¢ umiejetnosci odczytywania, kry-
tycznej oceny i tworzenia szerokiej gamy komunikatéw, ze szcze-
golnym uwzglednieniem dominacji mediéw cyfrowych opartych
na obrazach, oraz oceniania ich wtasnych zachowan i dziatan
w zwigzku z przekazami medialnymi, na ktére byli eksponowani
lub zdecydowali sie eksponowac.

W stowenskich szkotach srednich nie ma jednego przedmiotu
skupiajgcego sie na edukacji medialnej i rozwijaniu kompeteng;ji
medialnych. Jednak pewne aspekty tematéw zwigzanych z me-
diami stanowiq integralng czes¢ programu réznych przedmiotow
jezykowych, spotecznych lub psychologicznych, zwtaszcza w Sred-
nich szkotach ogdlnoksztatcqeych zwanych gimnazjami (zgodnie
z danymi dostarczonymi przez Urzqd Statystyczny Republiki
Stowenii 27 % ucznidw szkét srednich uczestniczyto w takich pro-
gramach w roku szkolnym 2017/18). Uczniowie sq zachecani do
krytycznego myslenia, czytania lub oglgdania tekstow medial-
nych i krytycznej ich oceny, refleksji nad tekstami medialnymi
w odniesieniu do wtasnej, a takze szerszej skali wartosci spo-
tecznych i kulturowych. Uczq sie podstawowych twierdzen teorii
efektow medialnych, dyskutujg na tematy zwigzane z mediami
i przemocq oraz zdobywajq podstawowq wiedze na temat wpty-
wu przedstawien konstruowanych przez media na postrzeganie
rzeczywistosci. Omawiajq takze mechanizmy funkcjonowania
przemystu medialnego i produkcji medidw. W poréwnaniu do
gimnazjow tematy edukacji medialnej w znacznie mniejszym
stopniu sq elementem proceséw edukacyjnych w szkotach zawo-
dowych i technicznych, z wyjqtkiem szkot srednich przygotowu-
jacych do pracy w mediach. Jednym z probleméw edukacji me-
dialnej w programach zawodowych jest sprowadzenie edukagji
medialnej do formy szkolenia technicznego, w ktérym zatraca sie
,krytyczny” wymiar teorii mediow®2. Nawet w programach szkét
ogolnoksztatcgcych, w ktérych krytyczny wymiar teorii mediow
jest integrowany do programu nauczania, w faktycznej realiza-

32p. Frau-Meigs, Media Education: A Kit for Teachers, Students, Parents
and Professionals, Paris 2006, s. 15, http://www.unesco.org/new/
en/communication-and-information/resources/publications-and-
communication-materials/publications/full-list/media-education-a-kit-
forteachers-students-parents-and-professionals/ [dostep: 15.04.2019].
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cji edukacji medialnej brakuje tego bardzo waznego aspektu®.
Podobnie jak w przypadku edukacji przedszkolnej i podstawo-
wej faktyczna realizacja edukacji medialnej na lekcjach zalezy
od wyborow, kompetencji i wiedzy nauczycieli w zakresie zagad-
nien medialnych, a ci nie byli ksztatceni ani szkoleni w zakresie
medioznawstwa, lecz w innych dziedzinach. Nauczyciele szkot
srednich wyrazili potrzebe formalnego i ustawicznego szkolenia
w zakresie prowadzenia zaje¢ z edukacji medialnej, szczegdlnie
w zakresie opracowywania krytycznej analizy tekstéow medial-
nych oraz szkolenia w zakresie produkgji i integracji elementéw
kultury popularnej w procesach pedagogicznych®. Ksztatcenie
ustawiczne dostosowane do szybko zmieniajgcego sie krajobra-
zu mediéw zaréwno technologicznie, jak i kulturowo, a takze
materiaty dydaktyczne, ktére zapewnityby nauczycielom wiedze
i umiejetnosci niezbedne do prowadzenia odpowiedniej eduka-
cji medialnej, sq bardzo waznym, ale brakujgcym elementem na
wszystkich poziomach stowenskiego systemu edukacji. Zwtaszcza
w szkotach srednich, w ktérych tematy edukacji medialnej sq
rozproszone w programach réznych przedmiotéw, dobrze znana
kwestia koordynacji wielu dziedzin i réznych przedmiotow jest
nadal powaznym wyzwaniem dla faktycznej realizacji edukacji
medialnej. ,Kwestia, za ktérg odpowiadajg wszyscy nauczyciele,
moze szybko stac sie niczyjq odpowiedzialnosciq”?.

W ostatniej dekadzie nastgpit znaczny wzrost liczby projektow,
warsztatéw, szkolen, wydarzen, mozliwosci mobilnosci stworzo-
nych przez réznych interesariuszy spoteczenstwa obywatelskie-
go, a takze producentéw mediéw, majgcych na celu zwiekszenie
Swiadomosci i zapewnienie umiejetnosci korzystania z mediow
wsrod mtodziezy. Rozniq sie one zakresem kompetencji, jakie za-
pewniajq, od bardzo konkretnych, takich jak rozwijanie umiejet-
nosci w zakresie fotografii, opowiadania historii, dziennikarstwa,
produkgji filmowej itp., po podnoszenie swiadomosci na temat
bezpieczenstwa i prywatnosci w internecie lub umiejetnosci, kto-
re pomagajq budowaé odpornos¢ na wywotywane przez media
33K Erjavec, Vzgoja za medije in koncept medijske pismenosti v informacijski

druzbi, ,Sodobna pedagogika” 2009, vol. 60, nr 2, s. 20-36; V. Dolnicar,

J. Nadoh, Medijske navade med slovenskimi mladostniki: empiricne

zaznave, Ljubljana 2004; L. Vovk, Medijska intertekstualnost v poucevanju

vzgoje za medije v srednjih skolah, praca magisterska, Fakulta za druzbene

vede, Univerza v Ljubjani 2014.

34| Vovk, Medijska intertekstualnost...
35D, Frau-Meigs, Media Education..., s. 13.
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negatywne zjawiska takie jok dezinformacja, mowa nienawisci
lub fake newsy. Umozliwiajq one mtodym ludziom podejmowanie
Swiadomych decyzji i odgrywanie aktywnej roli w spoteczenstwie,
zaréwno w procesach politycznych jako aktywni obywatele, jak
i w procesach ekonomicznych jako swiadomi konsumenci. Wiele
z tych projektow jest realizowanych przez specjalistow wyszko-
lonych w tematach zwigzanych z mediami, dotyczy biezqcych
zagadnien i probleméw i dostosowuje sie do szybkich zmian
w krajobrazie mediéw. Zajmujq sie one istotnymi problemami
spotecznymi, ktére dynamicznie pojawiajq sie wraz z szybkim
postepem technologicznym. Projekty te sq jednak zazwyczaj
krotkotrwate i wiekszosc z nich dociera do niewielkiej czesci mto-
dziezy, a zasadniczo populacja mtodziezy pozostaje wykluczona
z uczestnictwa w tego rodzaju nieformalnej edukacji medialnej
i projektach.

Dyskusja

Kompetencje medialne obejmujg zdolnos¢ do uzywania, ana-
lizy i oceny réznych postaci mediéw oraz kompetentng komuni-
kacje w ich ramach?®. ,Edukacja medialna to proces nauczania
i uczenia sie o mediach; umiejetnosc korzystania z medidw jest
rezultatem - to wiedza i umiejetnosci, ktore zdobywajq ucznio-
wie”¥ W spoteczenstwie stowenskim kwestia edukacji medialne;j
i kompetencji medialnych koncentruje sie gtéwnie na technicznej
stronie korzystania z réznych mediéw. Kompetencje poznawcze,
emocjonalne i spoteczne zwiqzane z przekazami medialnymi czy
umiejetnos¢ tworzenia i koncentrowania sie na kreatywnym roz-
wigzywaniu problemow, ktére sq réwniez waznymi kompetencja-
mi osoby kompetentnej medialnie, nie sq silnie obecne w naszym
dyskursie na temat mediéw. W zwigzku z tym rodzice, edukujqc
swoje dzieci w zakresie medidw, wydajq sie bardziej koncen-
trowac¢ na technicznej stronie korzystania z medidw, a mniej -
na odbiorze, analizie, refleksji i ocenie tekstéw medialnych przez
swoje dzieci®®. Im bardziej rodzice komunikujq sie ze swoimi dziec-

36 Testing and Refining Criteria to Assess Media Literacy Levels in Europe:
Final Report, Luxembourg 2011, https://op.europa.eu/
en/publication-detail /-/publication/4cbb53b5-689c-
4996-b36b-¢920df63cd40 [dostep: 17.04.2019].

37D, Buckingham, Media Education: Literacy, Learning and Contemporary
Culture, Cambridge 2003.

38 M. Rek, A. Kovagié, Media and Preschool..., s. 40.
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mi na temat przekazéw medialnych i umieszczajq je w odpowied-
nim kontekscie, im bardziej uczestniczg w aktywnosciach dziecka
w mediach, wykorzystujgc je do omawiania tematu i wptywajqc
na sqdy wartosciujgce, tym wiecej wartosci edukacyjnej mogq
mie¢ media. Jednak rodzice w Stowenii nie majq zdecydowanych
opinii na temat pozytywnego czy negatywnego wptywu mediow
na dzieci (mozliwosci edukacyjne, zdrowie, nastrdj lub rozwdj
mowy itp.)*. Zaktadamy, ze oni sami nie zastanawiajq sie nad
catym szeregiem ztozonych problemdw, ktére mogq by¢ zwigzane
z nawykami medialnymi dziecka.

Program szkolny na wszystkich poziomach edukacji obejmuje
aktywnq role dzieci i mtodziezy w uczeniu sie korzystania z me-
didw, ale takze dostosowane do wieku nauczanie, ktére pomoze im
rozwing¢ umiejetnosci analizy kodéw medialnych, interpretowac
i ocenia¢ rézne znaczenia i komunikaty oraz rozwijac¢ zrozumie-
nie konstruktywnego charakteru tych komunikatéow. Uwzglednia-
jac wyjasnienia dotyczqce dziatania medidw, dzieci (odpowiednio
do wieku) powinny by¢ wprowadzane w ztozone obszary kultu-
rowych i spotecznych implikacji zaposredniczonej rzeczywistosci,
poniewaz uczestniczq w niej na co dzien. Mozna by twierdzic, ze
eksperci, ktorzy tworzyli tresci programow nauczania w zakresie
edukacji medialnej, wykonali dobrq robote, integrujgc wszystkie
aspekty edukacji medialnej potrzebne do wyksztatcenia catoscio-
wej kompetencji w zakresie korzystania z mediéw. Istnieje jednak
luka miedzy zaleceniami a faktyczng realizacjq edukacji medial-
nej w salach lekeyjnych. To nauczyciele, zgodnie ze swoimi kwa-
lifikacjami zawodowymi, podejmujg autonomiczne decyzje, ktére
cele z programu nauczania zostang uwzglednione w procesie
nauczania, a takze okreslajg harmonogram i sposéb ich realiza-
cji. Informujg o niedostatecznej umiejetnosci edukowania dzieci
w zakresie mediow i wskazujq na potrzebe formalnego i ustawicz-
nego szkolenia nauczycieli w zakresie edukacji medialnej, zwtasz-
cza w opracowywaniu skutecznych strategii nauczania krytycznej
analizy tekstow medialnych, a takze szkolenia w zakresie integra-
cji elementéw kultury popularnej w procesach pedagogicznych.
Potrzebowaliby takze odpowiednich materiatow dydaktycznych.
Praktycznie nie ma jednak aktualnych podrecznikéw lub materio-
tow do e-learningu, ktdre bytyby dostepne w jezyku stowenskim.

39 M. Rek, B. Milanovski, Mediji in predsolski...; eidem, Mediji in
osnovnosolci...
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Zwiaszcza w przypadku edukacji podstawowej szkoty na tere-
nie catego kraju rézniq sie kwalifikacjami do nauczania przed-
miotow nieobowigzkowych z zakresu kompetencji medialnych,
a na wszystkich poziomach edukacji - pod wzgledem wspdtpracy
z zewnetrznymi interesariuszami (projekty zwigzane z edukacjq
medialng realizowane przez spoteczenstwo obywatelskie lub fir-
my medialne), zapewniajgcymi szkolenia dla dzieci, nauczycieli
lub rodzicow, uwzgledniane w réznym stopniu. Biorgc pod uwage
te okolicznosci, mozemy stwierdzi¢, ze nie wszystkie dzieci i nie
cata mtodziez majq roéwny dostep do edukacji medialnej w ra-
mach systemu edukacji formalnej w Stowenii. Wynoszone z domu
wskazowki dotyczqce wykorzystywania, interpretowania i two-
rzenia komunikatow medialnych sq w duzym stopniu zalezne
rowniez od takich czynnikéw jak poziom wyksztatcenia, status
spoteczno-ekonomiczny i wtasne nawyki medialne rodzicow?.
Rodzice w niekorzystnej sytuacji ekonomiczno-spotecznej z regu-
ty sq mniej zoongoiowoni w edukacje medialng swoich dzieci.
Programy muszq wspierac priorytetowe traktowanie przez szkoty
relacji z rodzicami i spotecznosciami oraz poprawiac strategie
komunikacyjne w celu skoordynowania wysitkdw szkét i rodzicow
w edukacji medialnej. Skuteczniejsze strategie sq kierowane do
rodzicow, do ktérych trudniej jest dotrzec; identyfikujq i zacheca-
jg osoby z tych spotecznosci do udzielania wsparcia dzieciom?
Aktywizacja spotecznosci wokét szkot, przedsiebiorstw i podmio-
tow spotecznych moze rowniez zintensyfikowa¢ dziatania eduka-
cyjne w zakresie mediow.

Inng wazng kwestig, ktorq nalezatoby rozwazyc, jest realna
zdolnos¢ procesow ksztattowania polityki i wspdtczesnych biuro-
kratycznych systemow parstwowych do reagowania na zjawiska
ptynne*?, w tym na rzeczywistos¢ medialng. Dynamika zmiany
programu nauczania lub oficjalnych materiatéw dydaktycznych
wykorzystywanych w klasach jest po prostu zbyt staba, aby moz-
na byto w wystarczajgcym stopniu uwzgledni¢ biezqce potrzeby
edukacyjne dzieci i ucznidow. Formalna i biurokratyczna struktura
40\ Rek, A. Kovagi¢, Media and Preschool...

41 Equity and Quality in Education: Supporting Disadvantaged

Students and Schools, Paris 2012, https://www.oecd.org/

education/school/50293148.pdf [dostep: 17.04. 2019]

427 Bauman, Pliynne czasy. Zycie w epoce niepewnosci, przet. M. Zakowski,
Warszawa 2007.
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jest sztywna i powolna, ale stabilna i moze mie¢ wiekszy scen-
tralizowany wptyw na populacje. Uwazamy, ze systemy edukagji
formalnej powinny koncentrowad sie na dostarczaniu wiekszej
ilosci ,ponadczasowych” lekgji, tresci i wiedzy na temat rzeczywi-
stosci medialnej. Organizacje projektowe, zespoty i jednostki sq
bardziej elastyczne i mogq tatwiej dostosowywac sie do szybkich
zmian w srodowisku medialnym. Specjalisci pracujgcy w takich
organizacjach sq zazwyczaj lepiej przygotowani do prowadzenia
lekcji i dostarczania tresci, wiedzy i nauczania umiejetnosci do-
stosowanych do oktuolnych potrzeb i zmian w mediach. Uwaza-
my, ze edukacja medialna skorzystataby na potgczeniu zalet obu
systemoéw w dostarczaniu aktualnych tresci, ktore bytyby odpo-
wiednie dla dzieci i mtodziezy.

Wreszcie powinnismy rowniez zauwazy¢ ograniczenia dla ba-
dania zjawiska kompetencji medialnych w Stowenii. Powiedzieli-
smy juz, ze w spoteczenstwie stowenskim kwestia edukacji me-
dialnej koncentruje sie gtdwnie na technicznej stronie korzystania
z réznych mediow. Wiele naszych wysitkéw badawczych w tym
obszarze idzie réwniez tq drogq. Brakuje szerszego zastosowania
jakosciowych metod badawczych, ktére mogtyby zapewnic¢ do-
gtebny wglad w procesy odbioru przez dzieci tresci medialnych,
ich analize, refleksje i ocene tekstow medialnych oraz wptyw re-
lacji w rodzinie, srodowisku szkolnym i grupach réwiesniczych na
zachowania interesariuszy w procesie edukacji medialnej. Dalsze
badania wykorzystujgce pogtebione wywiady lub metodologie
grup fokusowych mogqg zapewnic lepszy wglad w te kwestie.
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Wstep

ak napisano w przyjetej pod auspicjami UNESCO oraz
IFLA" w 2012 roku Deklaracji Moskiewskiej w sprawie kom-
petencji medialnych i informacyjnych? (doktadnie 30 lat po
Deklaracji z Grinwaldu w sprawie edukacji medialnej?), ,oso-
by posiadajgce kompetencje medialne i informacyjne potrafiq
wykorzystywaé réznorodne media, Zzrédta informacji i kanaty
informacyjne w zyciu prywatnym, zawodowym i publicznym”.
Zatem ksztattowanie tych kompetencji wychodzi poza granice
sformalizowanej edukacji szkolnej i tqczy sie z ksztatceniem
ustawicznym (ang. lifelong learning), w ktérym wazng role
odgrywajq biblioteki jako nowoczesne placéwki oferujqce
roznorodne formy edukacji w systemie nieformalnym oraz bi-
bliotekarze, coraz czesciej, zwtaszcza w krajach zachodnich,
nazywani edukatorami.
T IFLA (International Federation of Library Associations and Institutions /
Miedzynarodowa Federacja Stowarzyszen i Instytucji Bibliotekarskich),
https://www.ifla.org/ [dostep: 20.11.2018].
Deklaracja Moskiewska w sprawie kompetencji medialnych
i informacyjnych (2012), http://www.sbp.pl/repository/SBP/sekcje_komisje/
komisja_ds_edukagji_informacyjnej/Deklaracja_Moskiewska.pdf [dostep:
20.11.2018].
3 Deklaracja z Griinwaldu w sprawie edukacji medialnej (1982), http://

www.unesco.org/new/fileadmin/MULTIMEDIA/HQ/CI/Cl/pdf/theme_
media_literacy_grunwald_declaration.pdf [dostep: 20.11.2018].
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Jednak po raz pierwszy uzyto termin media and information
literacy (MIL) w Deklaracji z Fezu?, przyjetej podczas | Miedzy-
narodowego Forum MIL zorganizowanego w Maroku (Fez, 15-17
czerwca 2011) przy wspétpracy miedzy innymi UNESCO. Zatem
od 2011 roku te dwa typy kompetencji sq nierozerwalne. Nie
powinno sie prowadzi¢ rozwazan dotyczqgcych edukacji medialnej
bez uwzglednienia w niej edukacji informacyjnej.

Termin ten czesto ttumaczony jest na jezyk polski, w zaleznosci
od kontekstu, jako ,kompetencje medialne i informacyjne” lub
,edukacja medialna i informacyjna”. Wynika to gtéwnie z trans-
latorskich niuanséw semantycznych. W dostownym ttumaczeniu
na jezyk polski termin ,/iteracy” oznacza ,alfabetyzm” - znacze-
niowo zwiqzany z ,alfabetyzacjq” rozumiang jako nauka czytania
i pisania od podstaw. Dlatego zaréwno w Polsce, jak i w kilku
innych krajach stosowane sq ttumaczenia niedostowne, w wiecej
niz jednym wariancie®.

Edukacja medialna i informacyjna - podstawowe
zatozenia i definicje w kontekscie edukacji bibliotecznej

Najbardziej znana definicja information literacy, terminu ttu-
maczonego na jezyk polski jako ,kompetencje informacyjne” lub
wtasnie ,edukacja informacyjna”, pochodzi z 1989 roku i jest au-
torstwa Stowarzyszenia Bibliotek Amerykanskich (American Libro-
ry Association - ALA). Wedtug niej kompetentna informacyjnie
jednostka musi potrafi¢ rozpoznaé, kiedy informacja jest potrzeb-
na, i posiadac¢ umiejetnosci zlokalizowania, oceny i efektywnego
wykorzystania potrzebnej informacji®. Po 26 latach definicja ta
zostata zaktualizowana i dodano do niej elementy istotne z punk-
tu widzenia korzystania ze wspétczesnych Zrédet informacji. Mowi
ona, ze ,kompetencje informacyjne to zestaw zintegrowanych
umiejetnosci, obejmujgcych refleksyjne odkrywanie informacji,
zrozumienie, jak informacja jest tworzona i wartosciowana, a tak-
ze wykorzystanie informacji w procesie tworzenia nowej wiedzy

4 Deklaracja z Fezu w sprawie kompetencji medialnych i informacyjnych
(2011), http://www.unesco.org/new/fileadmin/MULTIMEDIA/HQ/
Cl/Cl/pdf/news/Fez%20Declaration.pdf [dostep: 17.07.2019].

Z. Wiorogérska, Information Literacy and Doctoral Students in France
and Poland. A Comparative Study, ,Zagadnienia Informacji Naukowej -
Studia Informacyjne” 2014, vol. 52, nr 1, s. 52-66.

§ American Library Association, American Library Association Presidential
Committee on Information Literacy: final Report, 1989, http://www.ala.
org/acrl/publications/whitepapers/presidential [dostep: 21.05.2019].
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i etycznego wspotuczestnictwa w uczqcych sie spotecznoscio-
ch”?. W obecnym brzmieniu opis kompetencji informacyjnych
jest blizszy opisowi kompetencji medialnych, definiowanych na
przyktad przez Michaela Hoechsmanna i Stuarta R. Poyntza
jako zestaw kompetencji umozliwiajgcych interpretowanie tek-
stu i instytucji medialnych, wtasne tworzenie tresci medialnych
oraz rozpoznawanie i zaangazowanie w spoteczne i polityczne
wptywy mediéw w codziennym zyciu®. Ci sami autorzy definiu-
jq edukacje medialng jako analize tresci medialnych potgczong
z wytwarzaniem tychze i dodajq, Ze nie jest to wytqcznie ksztat-
towanie indywidualnych umiejetnosci danej jednostki, ale takze
niejako stuzenie dobru wspdlnemu poprzez umozliwianie jed-
nostkom stania sie zaangazowanymi, aktywnymi obywatelami,
wspottworcami sfery publicznej?. Z kolei W. James Potter wyod-
rebnia siedem umiejetnosci ksztattowanych przez edukacje me-
dialng. Sq to: analiza, ocena, grupowanie, indukcja, dedukeja,
synteza i abstrahowanie. Dodaje on takze, ze na edukacje me-
dialng sktadajqg sie trzy elementy: wtasne umiejscowienie, struk-
tury wiedzy oraz umiejetnosci’. A jednostki posiadajqce rozbu-
dowane kompetencje medialne sq w stanie dostrzec w danym
przekazie o wiele wiecej niz te osoby, ktére takich kompetencji
nie posiadajq.

Powigzane z edukacjg medialng i informacyjng sq takze kom-
petencje wizualne (ang. visual literacy). Warto o nich wspomnied,
poniewaz po pierwsze - stanowiq niejako pomost miedzy kom-
petencjami informacyjnymi a medialnymi, po drugie - wykorzy-
stanie materiatdw wizualnych jest nieroztgcznym elementem
zaréwno edukacji medialnej, jak i informacyjnej, zas po trzecie -
standardy dla kompetencji wizualnych opracowato, wspomniane
juz wezesniej, Stowarzyszenie Bibliotek Amerykanskich, co moze
by¢ kolejnym dowodem na duzqg role, jokg odgrywajq bibliote-
ki takze w ksztattowaniu kompetencji medialnych. W 2011 roku
zdefiniowano siedem obszaréw kompetencji wizualnych:

7 Association of College and Research Libraries [ACRL jest podsekcjq
ALA - ZW], Framework for Information Literacy for Higher Education,
2015, http://www.ala.org/acrl/standards/
ilframework [dostep: 21.05.2019].

8 M. Hoechsmann, S.R. Poyntz, Media Literacies: A Critical Introduction,
Malden 2012, s. 1.

? Ibidem, s. 14.

10\\/ J. Potter, Media Literacy, 4. wyd., Thousand Oaks 2008, s. 1.

" bidem, s. 12.
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1. Okreslenie typu i zakresu potrzebnych materiatéw
wizualnych;

. Efektywne i sprawne wyszukanie potrzebnych materiatow;

. Interpretacja i analiza znaczenia materiatow;

. Krytyczna ocena obrazéw i ich zrodet;

. Efektywne wykorzystanie materiatow;

. Zaprojektowanie i utworzenie istotnych materiatow;

. Rozumienie etycznych, prawnych, spotecznych
i ekonomicznych zagadnien zwigzanych z tworzeniem
oraz wykorzystaniem materiatéw wizualnych®.

Powyzsze rozwazania definicyjne pokazujq, ze biblioteki dyspo-
nujq dobrg bazq teoretyczng do prowadzenia edukacji medialnej
i informacyjnej. W praktyce taka edukacja odbywa sie w bibliote-
kach od wielu lat, moze niekoniecznie okreslana dostownie mia-
nem edukacji medialnej czy informacyjnej, jednak zawierajgca
elementy obu. Co wazne, jest to oferta edukacyjna skierowana
w duzej mierze takze do osdb, ktére formalng edukacjq juz nie
sq objete. Zatem zapobiega cyfrowemu, medialnemu czy infor-
macyjnemu wykluczeniu tych grup.

W edukacji medialnej i informacyjnej jest miejsce dla wszyst-
kich. Jesli zatozy¢, ze podstawowymi jej elementami sq (najprosciej
ujmujqc) analiza medidéw oraz tworzenie medidw, to te dwa czyn-
niki mogqg mie¢ wymiar zaréwno formalny, jak i nieformalny. Czym
innym jest edukacja w szkotach, objeta wymogami podstawy pro-
gramowej, czym innym - doskonalenie kompetencji zawodowych
W miejscu pracy, a jeszcze czym innym - wymiana pomystow
i wspdlne uczenie sie w (nazywanych ostatnio modnie) makerspa-
ce’ach czy - (moze juz nieco przestarzale?) po Oldenburgowsku™ -
trzecich miejscach, jakimi bez watpienia sq biblioteki. Jezeli jed-
nym z zadan edukacji medialnej i informacyjnej jest wzmocnienie
(angielskie - tez modne, cho¢ obce - stowo empowerment brzmi
bardziej przekonujgco) kompetencji uzytkownikéw przestrzeni me-
dialnej po to, aby, wyposazeni w umiejetnosci krytycznego mysle-
nia i analizy, mogli stac sie aktywnymi obywatelami, zaangazo-
wanymi cztonkami swoich spotecznosci, to biblioteki sq idealnym

N O OB W

2 Association of College and Research Libraries, Visual Literacy
Competency Standards for Higher Education 2011, http://www.
ala.org/acrl/standards/visualliteracy [dostep: 27.05.2019].

BR Oldenburg, The Great Good Place: Cafés, Coffee Shops, Community
Centers, Beauty Parlors, General Stores, Bars, Hangouts and How They
Get You through the Day, New York 1989.
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miejscem do ksztattowania tychze kompetencji. Miejscem edukacji
opartej na dialogu, podczas ktérego zaréwno uczen, jak i bibliote-
karz (edukator) uczq sie, wymieniajqc przemyslenia i pomysty. Wy-
nika to takze ze zmiany paradygmatu edukacyjnego. Obecnie do-
minuje, miedzy innymi, uczenie sie spoteczne (ang. social learning),
wzrosto - takze dzieki technologiom informacyjnym - znaczenie
uczenia sie w grupie oraz spoteczno-osobiste postrzeganie uczenia
sie (ang. socio-personal perspective on learning)™. Takie koncepcje
tatwiej wdrazac na drodze edukacji nieformalne;j.

Biblioteki w Polsce

Artykut 4 Ustawy z dn. 27 czerwca 1997 r. o bibliotekach™ opi-
suje podstawowe zadania bibliotek. Sq to: gromadzenie, opraco-
wywanie, przechowywanie i ochrona materiatow bibliotecznych,
a takze obstuga uzytkownikéw, definiowana przede wszystkim
jako udostepnianie zbioréw oraz prowadzenie dziatalnosci infor-
macyjnej. Prowadzenie dziatalnosci edukacyjnej czy popularyza-
torskiej ustawodawca okresla jako zadanie fakultatywne (,do za-
dan biblioteki moze ponadto nalezec¢”). W artykule 18 ustawy jest
mowa o tym, ze biblioteki publiczne stuzq zaspokajaniu potrzeb
oswiatowych, kulturalnych i informacyjnych ogétu spoteczenstwa
oraz uczestniczq w upowszechnianiu wiedzy i kultury.

Z powyzszego wynika, ze edukacja wpisana jest bezposrednio
w zadania bibliotek, majg wiec one mandat do prowadzenia zajec
zaréwno uzupetniajqcych szkolng podstawe programowaq, jak i skiero-
wanych do uzytkownikow, ktérzy formalng edukacje majq juz za soba.

W Polsce sq tysigce bibliotek réznego typu (szkolnych, pu-
blicznych, akademickich), z coraz lepszq infrastrukturg i wykwa-
lifikowang kadrg. Dla przyktadu - wedtug informacji sygnalnej
do ostatniego Raportu GUS™ samych bibliotek publicznych jest
7925 (stan na koniec 2018 r.); 65,4% z nich funkcjonuje na obsza-
rach wiejskich. To zaplecze i potencjat do wykorzystania podczas

" Por. L. Watson, The Future of the Library As a Place of Learning: A Personal
Perspective, ,New Review of Academic Librarianship” 2010, vol. 16, nr 1,
s. 45-56.

5 Ustawa z dn. 27 czerwca 1997 r. o bibliotekach, Dz.U. 1997 nr 85 poz. 539,
http://prawo.sejm.gov.pl/isap.nsf/DocDetails.
xsp?id=WDU 19970850539 [dostep: 12.10.2019].

16 Gtéwny Urzqd Statystyczny (2019): Biblioteki publiczne
w 2018 roku. Informacja sygnalna, https://stat.gov.pl/
obszary-tematyczne/kultura-turystyka-sport/kultura/biblioteki-
publiczne-w-2018-roku,14,3.html [dostep:9.11.2019].
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ksztattowania krajowe] polityki w zakresie edukacji medialnej
i informacyjnej. Biblioteki publiczne w 2018 roku zorganizowaty
271,1 tys. imprez kulturalnych i edukacyjnych, w ktérych udziat
wzieto w sumie 7,1 mln osdb.

To dowdd na to, ze biblioteka to stabilny partner i sprawdzo-
ny, lokalny organizator cieszqcych sie powodzeniem wydarzen. To
miejsce spotecznej inkluzji, ktora niweluje defaworyzacje i segre-
gacje spoteczng. Po prostu - cho¢ brzmi to trywialnie - wyréwnu-
je szanse. W omawianym kontekscie - szanse w nierdwnej walce
z nadmiarem informacji, postprawdq i fake newsami. Dziatalnos¢
prowadzona przez biblioteki na rzecz ksztattowania kompetencji
medialnych i edukacyjnych w formie nieocenianej dyskusji, zaanga-
zowania odbiorcéw w interakcje z informacjq i w prace grupowq,
dostosowania przekazu do roznych styléw uczenia sie udowadnia,
ze biblioteki sq miejscami uczenia sie i nauki (ang. study space),
potrafigcymi dostosowacd sie do potrzeb kazdego odbiorcy™.

Przyktady dziatalnosci polskich bibliotek publicznych

Dla potrzeb niniejszej publikacji postanowiono omdwié wybra-
ne przedsiewziecia realizowane w latach 2017-2019 w bibliote-
kach publicznych w Gdarsku, Gdyni, Krakowie, Lublinie, todzi,
Olsztynie, Warszawie i we Wroctawiu™. Sklasyfikowano dziatania
bibliotek wedtug trzech kryteriow: 1) szkolenia dla bibliotekarzy
(na wzor angielskich trainings for trainers); 2) oferta dla uczniow;
3) oferta dla senioréw. Skupiono sie raczej na ogdlnym scharakte-
ryzowaniu dziatan polskich bibliotek publicznych w zakresie edu-
kacji medialnej i informacyjnej niz na szczegétowym omawianiu
przedsiewzie¢ poszczegdlnych bibliotek (te znajdujq sie w spra-
wozdaniach rocznych instytucji, dostepnych online).

Bibliotekarze (trenerzy)

We wspomnianym wczesniej artykule 4 Ustawy o bibliotekach
jest mowa o dziatalnosci instrukcyjno-metodycznej jako jednym
z mozliwych zadan biblioteki. W praktyce w strukturze publicz-
nych bibliotek wojewddzkich znajdujg sie oddziaty metodyczno-
-szkoleniowe, ktérych zadaniem jest szkolenie bibliotekarzy z bi-
bliotek podlegajgcych jednostce wojewddzkiej, aby ci mogli wpro-
7 Por. S. Montgomery, J. Miller, The Third Place: The Library as Collaborative

and Community Space in a Time of Fiscal Restraint, ,Faculty Publications”

2011, nr 32, http://scholarship.rollins.edu/

as_facpub/32 [dostep: 2.10.2019].
18 Szczegbtowa lista bibliotek zostata umieszczona na korcu tego artykutu.
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wadzac nowosci do swojej pracy. Szkolenia te dotyczg zaréwno
zmieniajqcych sie przepiséw prawnych czy zasad katalogowania,
jak i nowych form dydaktyki bibliotecznej, uwzgledniajgcej na
przyktad elementy edukacji medialnej, cyfrowej czy informacyj-
nej. Moze to byc szkolenie z robienia podcastow czy warsztaty
medialne dla bibliotekarzy, gdzie waznym elementem sq umie-
jetnosci wyszukiwania i interpretacji tresci medialnych (organizo-
wane dorocznie dla kadry bibliotecznej przez Wojewddzkq Biblio-
teke Publiczng im. Hieronima topacinskiego w Lublinie). Miejska
Biblioteka Publiczna we Wroctawiu serie takich szkolen nazwata
wprost - Kompetentni i w ich ramach oferuje pogtebianie umie-
jetnosci zwigzanych z wykorzystaniem nowych technologii czy
mediow spotecznosciowych.

Uczniowie

To grupa uzytkownikéw bibliotek publicznych, do ktérych skie-
rowana jest najbardziej rozbudowana i usystematyzowana oferta
grupowych zaje¢ edukacyjnych (w formie lekcji lub warsztatow
bibliotecznych). Zajecia te skupiajq sie przede wszystkim na sze-
roko pojetym promowaniu czytelnictwa, jednak ostatnio nie brak
wsrdd nich takze oferty dotyczqcej edukacji medialnej. Na pod-
stawie kompetencji, ktére ksztatci, mozna te oferte podzieli¢ na
dwa typy. Pierwszy tqczy pogtebianie kompetencji informacyjnych
i cyfrowych - jak przeszukiwa¢ zasoby informacyjne online, jak
selekcjonowaé wyszukane informacje, jak tworzy¢ i publikowac
tresci internetowe (vlogi, portale do udostepniania twdrczosci ar-
tystycznej, portale do streamowania gier, tworzenie animacji), jak
komunikowac sie online prywatnie i publicznie, czyli jak zaistniec
w internecie, dziata¢ w sieciach spotecznosciowych, jednoczesnie
bedqc bezpiecznym w sieci i swiadomie kreujgc swodj wizerunek
online. Drugi typ ksztatci kompetencje informacyjne i medialne -
na przyktad zajecia dziennikarskie, pokazujgce jak tworzyc teksty
informacyjne czy jak pisac blogi (realizowane m.in. w Olsztynie).
Albo krakowskie i wroctawskie zajecia poswiecone problematyce
wiarygodnosci i manipulacji, majqgce na celu wyrobienie w uczest-
nikach zmystu krytycznego wzgledem wykorzystywanych zrodet
informacji czy medialnych newséw i naktonienie ich do refleksji na
temat uzywanych internetowych zasobdéw informacji.


m.in
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Seniorzy

Wydaje sie, ze jest to grupa, ktérej edukacja nieformalna ma
noJW|eceJ do zaoferowania. Ponad dekade temu zaczeto podej-
mowac dziatania zmierzajgce do zniwelowania cyfrowego i - sze-
rzej - spotecznego wykluczenia senioréw. Dziatajgce juz wezesniej
uniwersytety trzeciego wieku od razu witqczyty sie w ksztatcenie
kompetencji cyfrowych, informacyjnych i medialnych, wtedy tez
powstaty réznorodne kluby seniora, a urzedy miejskie stworzyty
na swoich portalach platformy grupujgce catq oferte zajec ak-
tywizujgcych te spotecznosc™. Biblioteki, poza ofertqg kulturalng,
nastawity sie przede wszystkim na cyfrowq inkluzje, oferujqc
wsparcie informatyczne i wiele zaje¢ dotyczqgcych wyszukiwania
informacji w internecie, zaktadania i obstugi konta pocztowego,
czy cyfrowego bezpieczenstwa. Z czasem jednak seniorzy gotowi
byli na pogtebianie technicznych umiejetnosci komputerowych
o te z zakresu tworzenia czy ewaluowania tresci cyfrowych. | tak
na przyktad biblioteki w Lubelskiem oferujq szkolenia z technolo-
gii medialnych. W tym kontekscie warto wyrdznic tez dziatania
matopolskiej Szkoty @ktywnego Seniora?®, programu od 12 lat
realizowanego przez Towarzystwo Polsko-Niemieckie w Krakowie
oraz Wojewddzkq Biblioteke Publiczng w Krakowie. Oferuje ona
bowiem kursy stacjonarne uzupetniane kursami e-learningowymi
na popularnej platformie Moodle. Na przyktad kurs E-kultura
kompleksowo ksztatci umiejetnosci wyszukiwania w sieci oferty
kulturalnej: od przeszukiwania kanatéw typu YouTube, korzysta-
nia z telewizji internetowych czy muzealnych kolekcji online, po
zakup elektronicznych biletéw na wydarzenia kulturalne. Kursy
online nie tylko uzupetniajq czy utrwalajg nabytq wiedze, ale do-
datkowo, w sposéb naturalny, podwyzszajq umiejetnosci cyfrowe
tej grupy uzytkownikow.

Warto zauwazyd, ze biblioteczna oferta edukacyjna zaréwno
dla ucznidw, jak i dla senioréw, oprécz elementéw edukacji me-
dialnej, informacyjnej i cyfrowej, zawiera ksztattowanie tak zwanej
kompetencji prywatnosci (ang. privacy literacy, przektad wtasny -
ZW). Kompetencje te dotyczqg postaw uzytkownikéw informagji
wzgledem zbierania, przetwarzania, dystrybucji i wykorzystania

Y Por. np. Warszawa Senioralna, https://senioralna.
um.warszawa.pl/ [dostep: 12.10.2019].

20 Szkota @ktywnego Seniora, http://www.sas.
tpnk.org.pl [dostep: 12.10.2019].
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danych osobowych?’, a w kontekscie srodowiska cyfrowego mogq
by¢ takze definiowane jako potqczenie faktycznej lub deklaratyw-
nej (,wiedziec ze”) oraz proceduralnej (,wiedziec¢ jak”) wiedzy do-
tyczqcej prywatnosci w sieci??.

Plany na przyszlosé

Prawdopodobnie w chwili ukazania sie niniejszej publikacji ko-
lejne grupy uzytkownikéw polskich bibliotek bedq wiedziaty, jak
efektywniej i w krytyczny sposob korzystac z zasobdw informacyj-
nych i medialnych, bowiem w 2019 roku Fundacja Rozwoju Spo-
teczenstwa Informacyjnego (FRSI) organizuje serie dwudniowych
szkolen pod nazwq Kliknij. Sprawdz. Zrozum dla przedstawicieli 25
bibliotek. Szkolenia, organizowane w ramach Programu Rozwoju
Bibliotek, przedsiewziecia Polsko-Amerykanskiej Fundacji Wolnosci,
sq bezptatne, ale, po ich ukonczeniu naktadajg na uczestnikéw
obowiqzek przeprowadzenia w macierzystej bibliotece minimum
dwoch spotkan poswieconych edukacji informacyjnej, na podsta-
wie wiedzy zdobytej na szkoleniach, z wykorzystaniem scenariuszy
zajec dostarczonych kursantom przez FRSI.

Program Rozwoju Bibliotek realizowany przez FRSI to bardzo
dobry przyktad wspdtpracy bibliotek i organizacji pozarzqdo-
wych. Jeden z wielu, poniewaz biblioteki publiczne, jako insty-
tucje podlegte jednostkom samorzgdowym, czesto sq wykonaw-
cami projektéw, na ktére granty pozyskaty lokalne wtadze. Tak
jest na przyktad z programem grantowym Ja w internecie?,
realizowanym przez Fundacje Legalna Kultura, ktérego celem,
realizowanym poprzez serie szkolen, jest rozwijanie kompeten-
cji niezbednych do sprawnego i bezpiecznego funkcjonowania
w swiecie cyfrowym. Nierzadko szkolenia te realizujq wtasnie bi-
blioteki, przy merytorycznym wsparciu Fundacji. Biblioteki zatem,
o juz napisano wczesniej, sq sprawdzonymi partnerami zarow-
no dla instytucji reprezentujqcych organy panstwowe, jak i dla
organizacji pozarzqdowych.
21C. Veghes et al., Privacy Literacy: What Is and How It Can Be Measured?,

,2Annales Universitatis Apulensis Series Oeconomica” 2012, vol. 2, nr 14,

. 1-36.

2 g Tre3p?e et al., Do People Know about Privacy and Data Protection

Strategies? Towards the “Online Privacy Literacy Scale” (OPLIS), w:

Reforming European Data Protection Law, red. S. Gutwirth, R. Leenes,

P. de Hert, Dordrecht 2015, s. 333-365.

23 Por. Ja w internecie [program grantowy], https://
jawinternecie.edu.pl [dostep: 12.10.2019].
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Zakonczenie. Rekomendacje

Oczywiscie mozna zastanowi¢ sie, jakie jeszcze przedsigwzie-
cia zwigzane z edukacjg medialng i informacyjng warto by zaini-
cjowac w Polsce, aby realizowana ona byta na wyzszym poziomie
i w bardziej zorganizowany (systemowy) sposéb. Ponizej przedstawio-
no kilka rekomendacji, ktére, zdaniem autorki, mogtyby pozytywnie
wptyngc¢ na rozwoj kompetencji medialnych i edukacyjnych w kraju.

Przede wszystkim potrzebne jest ujednolicenie terminologii
i definicji dotyczqcych edukacji medialnej. Obecnie widac, ze
przedstawiciele réznych srodowisk (i niekoniecznie chodzi o od-
wieczny w Polsce podziat na teoretykéw i praktykoéw) odmiennie
rozumiejq edukacje medialng, jej zakres i dziatania. Sprzyja temu
takze myslenie projektowe (fundraisingowe), a nie dtugofalowe -
rézne grupy niejako dostosowujq swoje pomysty do mozliwych do
uzyskania grantéw. Czyli mozna zaobserwowac brak wspdtpracy
miedzysektorowej. Tymczasem coraz wiecej mowi sie o aspekcie
zrownowazonego rozwoju, bo wiadomo, ze tylko takie planowa-
nie ma szanse na realny i dtugotrwaty sukces. Podsumowujqc -
potrzebna jest mobilizacja réznych srodowisk i podjecie wspot-
pracy miedzysektorowej w imie waznej i pozytecznej sprawy. Bez
watpienia potrzebne jest takze zapewnienie statego Zrédta finan-
sowania dla takiej inicjatywy.

Kto powinien sie tym zajqé? Skoro méwimy o edukacji, warto
zawiqzac zespot pod auspicjami Ministerstwa Edukacji Narodo-
wej, ktory skupiatby specjalistow z réznych grup, takze bibliotek.
Stowo ,biblioteka” nie pojawia sie tu bezzasadnie. Opisane w ni-
niejszym artykule dziatania bibliotek na rzecz edukacji medial-
nej i informacyjnej pokazaty, Zze ta instytucja moze by¢ réwno-
prawnym partnerem edukacyjnym, docierajgcym do wszystkich
grup spotecznych. Jednoczesnie warto tu wyraznie podkreslic,
ze bibliotekarze, mimo ich wzrastajqcej roli edukacyjnej, nie sq
nauczycielami. To jest odrebna grupa edukatoréw. Co wiecej,
wielu jest bibliotekarzy-badaczy, dziatajgcych w miedzynarodo-
wych organizacjach, takich jak na przyktad IFLA, prowadzqcych
badania naukowe, ktorych wyniki publikujq uznane wydawnic-
twa. Zatem bibliotekarze to nie tylko partnerzy zawodowi, ale
takze badawczy.

Czym mogtby zajqc sie taki zespot? W Polsce potrzebne sq wy-
tyczne lub - jeszcze lepiej - ramy programowe edukacji medialnej
na réznych etapach edukacji i - szerzej - zycia. Do wypracowania
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takich ogdlnopolskich standardéw mozna dojs¢ dwoma drogo-
mi. Albo wykorzysta¢ sprawdzone doswiadczenia zagraniczne,
albo wypracowac je samodzielnie. Pierwsze rozwigzanie wydaje
sie optymalne, na przyktad srodowiska biblioteczne majg duze
doswiadczenie w adaptacji wypracowanych i wyprobowanych
wzoréw, z sukcesami, czyli ta droga jest sprawdzona. Ponadto,
w czasach takiego postepu technologicznego i ,ptaskiego swia-
ta”?* nie ma sensu wywazac otwartych drzwi, tym bardziej, ze
wiekszos¢ opracowanych standardéw czy programoéw publikuje
sie w tej chwili na otwartych licencjach, zachecajgcych wrecz do
czerpania z nich, z mozliwoscig modyfikacji.

Na pewno role mediatora miatoby do odegrania UNESCO, ma-
jace spore doswiadczenie na polu organizacji tak zwanego Train-
ing for Trainers. W latach 2008-2009 to wtasnie UNESCO ko-
ordynowato kilkanascie takich warsztatéw, dotyczgeych edukacji
informacyjnej w 12 krajach na kilku kontynentach. Moze warto by,
dekade po tamtych szkoleniach, rozwazyc kolejny cykl takich szko-
ler, tym razem obejmujqcych media and information literacy?

2 por. T.L. Friedman, The World Is Flat: A Brief History of the Twenty-first
Century, 1. wyd. zaktualizowane i poszerzone, New York 2006.
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Lista bibliotek, ktérych dziatania zwigzane z edukacja medialng

i informacyjnq zostaly oméwione w niniejszej publikacji

Wojewddzka i Miejska Biblioteka Publiczna
im. Josepha Conrada Korzeniowskiego w Gdansku,
http://www.wbpg.org.pl/ [dostep: 12.10.2019].

Miejska Biblioteka Publiczna w Gdyni,
http://bibliotekagdynia.pl/ [dostep: 12.10.2019].

Wojewddzka Biblioteka Publiczna w Krakowie,
https://www.rajska.info/ [dostep: 12.10.2019].

Wojewddzka Biblioteka Publiczna im. Hieronima topacinskiego w Lublinie,
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Edukacja i technologia

1. Wstep - czy edukacja wypada z gry o przysztosé?

Edukocjo medialna jest ,gorgcym” tematem juz od kilku dekad.
Jest to czas, ktory - zdawatoby sie - mogtby dac przestrzen do
realnych zmian we wspdtczesnym paradygmacie powszechnej
edukagji. Tak sie jednak nie stato. Owszem, edukacja medialna
znajduje miejsce w wielu enklawach powszechnego systemu edu-
kacji, ale sq to tylko enklawy. Tymczasem techniki komunikowania
sie tworzg wspotczesnie nowq rzeczywistos¢ spoteczng, nie oglg-
dajgc sie na tempo zmian w edukacji. Warto wiec zatrzymac sie
na chwile, by zadac szersze pytanie o miejsce samej edukacji we
wspotczesnym swiecie, a takze o jej relacje z charakterystyczny-
mi dla tego Swiata przemianami technologicznymi. Te ostatnie
sq chyba coraz szybsze, w kazdym razie takie jest subiektywne
odczucie wielu obserwatoréw zycia spotecznego. Mowimy juz
nie o mediach, jok w Deklaracji z Griinwaldu przyjetej podczas
miedzynarodowego sympozjum UNESCO w 1982 roku, poswieco-
nego edukacji medialnej’, lecz o ,nowych mediach”, a wtasciwie
o coraz to nowszych ,nowych mediach”, o samouczqcych sie ma-
szynach, ktore zaczynajg miec¢ na te media wptyw, o sztucznych

! Deklaracja z Griinwaldu w sprawie edukacji medialnej (1982), http://
www.unesco.org/new/fileadmin/MULTIMEDIA/HQ/CI/Cl/pdf/theme_
media_literacy_grunwald_declaration.pdf [dostep: 14.11.2019].
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sieciach neuronowych, ktérych wewnetrzne procesy mogq oddzia-
tywac na obieg informacji, a posrednio, ale namacalnie, takze na
nasze wyobrazenie o Swiecie spotecznym i wiasne decyzje. Zao-
mieszanie wokét pojecia prawdy, jednego z podstawowych pojec
jednostkowej i spotecznej egzystencji, nie jest tylko teoretycznym
ktopotem. Trudnos¢ w odréznianiu prawdy od fatszu stata sie
udziatem zwyktych ludzi, ot chocby przy podejmowaniu decyzji
wyborczych, ale tez bardziej osobistych decyzji zyciowych, czy to
podczas zwyktych zakupdw, czy przy wyborze kierunku studiow,
czy tez, szerzej, ksztattowaniu wtasnego obrazu swiata. Nowocze-
sno$¢ wyemancypowanych jednostek zaczyna grzezngé w magmie
amorficznych tresci nieustannie ptyngcych ze wszystkich stron, nie-
kontrolowanych, niesprawdzanych, a moze kontrolowanych przez
nie wiadomo kogo. Czy edukacja ma tu cos do zrobienia?

Fascynacja ,rewolucjq 4.0”, czyli perspektywqg nadciggajgcej
sztucznej inteligencji, kaze ciggle jeszcze postrzegac otaczajqcy
nas swiat w kategoriach nieustajgcego postepu, choc¢ z wiekszy-
mi niz w przesztosci obawami. W warstwie spotecznej nietypowa
to rewolucja, nie bardzo wiadomo, kogo wprawia w ruch, a kogo
wiezi w bezruchu, nie dajgc mu nawet tego odczué. Postep tech-
nologiczny jest jednak faktem. Umiejetnos¢ kodowania informa-
cji na poziomie nanotechnologii przynosi kolejne generacje coraz
szybszych i bardziej wydajnych maszyn. | chociaz nadal mamy
powody powatpiewac, czy sztuczna inteligencja jest realng per-
spektywq czy tylko metaforq i kolejnym hastem na wyrost dla
skupienia uwagi publicznosci, to pozostaje faktem nieprzerwany
ciqg przemian technologicznych, oddziatujgcych w catkiem re-
alny sposéb na relacje spoteczne. A witasnie relacje spoteczne
juz dawno zaczety wymykac sie wczesniejszym wyobrazeniom
o nieustannym postepie ludzkosci, o nowoczesnosci, ktéra z jed-
nej strony ztagodzi trud zycia, z drugiej - przyniesie kiedys spra-
wiedliwy tad spoteczny albo przynajmniej dobrze funkcjonujqcy
system. Dzis ten pierwszy, dla wielu - lecz bardzo nierdownomier-
nie - faktycznie ztagodzony, odnawia sie w innej postaci, wizje
tego drugiego - sprawiedliwego tadu - ulegty rozmyciu i raczej
powieksza sie skala niezawinionych nierdwnosci w dostepie do
owych ,ztagodzonych trudéw”, zas to trzecie - wszelkiego rodza-
ju ,systemy” - choc¢ wczesniej wielekro¢ sprawdzane, zaczety ge-
nerowac¢ wiecej problemdw niz sqg w stanie rozwigzac. W takiej
rzeczywistosci zanurzona jest dzis edukacja.



M. Federowicz | Edukacja i technologia 325

Wspodtczesna edukacja, zwtaszcza powszechna, masowa (réw-
niez edukacja wyzsza nabrata cech masowosci), wyrosta wtasnie
w wielkich narracjach postepu spotecznego i jest ich nieodtqcz-
nqg corkq. Kumulujgca wiele nurtéw mysli spotecznej - jakze juz
przetasowanych - powotywana do zycia od XIX wieku powszech-
na edukacjo zawiera wieloraki przekaz nietatwych do pogodze-
nia postulatow, rosngcych mozliwosci jednostki i wyrownywania
szans, przekraczania zastanych ograniczen i respektowania ko-
nonu dorobku dziejow, zindywidualizowanego podejscia i standa-
ryzacji. Jest tez dziedziczkqg dawnego wyobrazenia o potrzebie
wzorowego wypetniania zadan w tak czy inaczej funkcjonujqcej
,maszynerii” spotecznej, animowanej, kontrolowanej i nieustannie
rekonstruowanej przez panstwo, i dzwiga ten balast, nie majgc
jak w jego trybach zapytac, na ile wyobrazenie o tej maszynerii
przystaje do rzeczywistosci.

W XIX wieku w okresie tworzenia masowych systemow edu-
kacji, a w wielu krajach jeszcze przez wiele dekad XX wieku,
chodzito najpierw o ksztatcenie kadry dla modernizujgcego
sie panstwa. Edukacja petnita takze role budowania zaple-
cza rozwoju technicznego, tworzqc podglebie uprzemystowie-
nia. Niezaleznie od panujgcego ustroju politycznego masowe
ksztatcenie miato pomagac¢ w absorbcji postepu technicznego
i zwiekszaniu szans rozwojowych. W linearnym porzqdku wsze-
lakiego rodzaju postepu masowe ksztatcenie przygotowywato
do petnienia w miare przewidywalnych rél spotecznych. Warto
podkresli¢, ze edukacja okresu wczesnej nowoczesnosci mia-
ta swoj istotny udziat takze w generowaniu rozwoju technolo-
gicznego. W tym kontekscie uswiadomiono sobie tez potrzebe
systemowego podejscia do zmian organizacyjnych. Okres prze-
chodzenia relacji gospodarczych od manufaktury do produkcji
masowej znalazt swoje klarowne odbicie w systemach edukacji.
Niezaleznie od ideologii towarzyszqcej mechanizmom sprawo-
wania wtadzy, ale tez od immanentnej dla edukacji misji eman-
cypacyjnej, systemy edukacji byty wprzezone w tryby masowej
produkeji przemystowej, jej ulepszania i modyfikowania, w kto-
rym petnity istotng role.

To klarowne powigzanie wzrostu gospodarczego, przemian
organizacyjnych, generowania zmian technologicznych i szeroko
rozumianych systemoéw edukacji zaczeto zatamywac sie wraz z po-
jawieniem sie potrzeby uelastyczniania relacji przemystowych.
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Stopniowe odchodzenie od wielkoseryjnej produkcji w strone jej
nakierowania na lepiej rozpoznawane oczekiwania mniejszych
grup odbiorcéw stanowito odpowiedZ na kryzys ekonomiczny lat
70. XX wieku w krajach rozwinietego Zachodu, ale tez stato sie
mozliwe dzieki kolejnym zmianom technologicznym. Nie znalazto
juz jednak odzwierciedlenia w adekwatnych przemianach syste-
mow edukacji. Te ostatnie z jednej strony nadal odchodzity od
humanistycznej wizji cztowieka, z drugiej - nie nadqzaty za roz-
pedzajgcym sie na nowo postepem technologicznym. Wytworzyt
sie tez fatszywy dylemat pomiedzy jednym i drugim.

Wiele wskazuje na ultrastabilnosé systemdéw edukacji, utwier-
dzong miedzy innymi przez powotujacq je do dziatania i firmo-
wang przez panstwo idee standaryzacji, sktaniajgcg do funk-
cjonalnego, i w tym sensie technicznego, traktowania zadan
edukacyjnych. Ale w uelastycznieniu procesu edukacyjnego przez
wiele dekad przeszkadzato tez mocno ugruntowane w swiecie za-
chodnim i, szerzej, panstwach globalnej Pétnocy, samozadowole-
nie z dobrych - zdawatoby sie - systemow masowej edukacji, kto-
re stawiano za wzor krajom mniej rozwinietego Potudnia. Poglqd
o instytucjonalnym izomorfizmie?, jako metodzie rozprzestrzenia-
nia w Swiecie dobrych rozwigzan, dotyczyt takze edukacji, lecz
bardziej ja petryfikowat, niz otwierat na nieznane we wczesnej
nowoczesnosci wyzwania.

Niepostrzezenie edukacja zaczeta pozostawaé na bocznym
torze wobec dziejqcych sie coraz bardziej poza nig przemian
gospodarczych i spotecznych. To nie byta juz XIX-wieczna rola
cywilizacyjna czy emancypacyjna, lecz powielanie utartych,
,sprawdzonych” schematéw. Rosngcq luke miedzy coraz szybciej
zmieniajqcq sie rzeczywistosciq spoteczng i gospodarczg a po-
dgzajgcq dawnym torem edukacjg wzieto powazniej pod uwage
w skali miedzynarodowej dopiero w latach 90.2.

2 Por. J.W. Meyer, F. Ramirez, Y. Soysal, World Expansion of Mass Education,
1870-1970, ,Sociology of Education” 1992, vol. 65, nr 2, s. 128-149.

3 Efektem szerokiej debaty podejmujqcej kwestie niezadowalajqeych efektéw
edukacyjnych przy rosngcych oczekiwaniach wobec sformalizowanych
systemoéw edukacji, réwniez w najbardziej rozwinietych krajach swiata,
staty sie m.in. miedzynarodowe badania osiggnie¢ szkolnych, prowadzone
przez takie instytucje jak IEA (np. badania TIMSS, PIRLS) i OECD (PISA,
potem takze PIAAC). Jednak edukacja medialna, jako pole nietatwo
poddajqce sie metodologicznie poprawnemu pomiarowi, tym bardziej
pomiarowi poréwnywalnemu miedzynarodowo, nie stata sie domeng

takich badan, co mimo rosngcego zainteresowania utrudnito przedostanie
sie jej na pierwszy plan szerszych debat.
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Wypadanie edukacji z gry o przysztos¢ - gtebokie tego zrédta -
i pytanie o mozliwos¢ przywrécenia edukacji bardziej sprawczej
roli w toczgcych sie przemianach spotecznych nie zostato jeszcze
postawione w swoim petnym znaczeniu w debatach publicznych
i politycznym dyskursie. Tu jednak jest miejsce na podkreslenie do-
datkowego czynnika, ktéry predzej czy pdzniej wymusi zdynamizo-
wanie procesow edukacyjnych - wymusi chociazby przez zmienia-
jqce sie nastawienie kolejnych generacji mtodziezy i rodzicow. Jest
nim witasnie fala przemian technologicznych i towarzyszqce jej,
wspomniane na poczqtku, pytanie o relacje miedzy powszechng
edukacjg a (wciqz wartkim) rozwojem technologicznym. Chodzi
takze o wyscig technologiczny, ktéry tak jak w XIX wieku dzis roz-
grywa sie w skali miedzynarodowej?, domagajqc sie udziatu od-
powiednio zorganizowanej, ale inaczej niz teraz, edukacji. Rzecz
w tym, ze fala nowych technologii - obecnie i w przewidywalnej
przysztosci - po raz kolejny ma swdj istotny wptyw na przemiany
relacji spotecznych i politycznych, miedzy innymi poprzez coraz to
nowsze media, dotykajgc newralgicznego aspektu funkcjonowa-
nia spoteczenstw i systemow politycznych, jakim jest komunikacja
spoteczna. Czy edukacja ma tu cos$ do zrobienia?

2. Edukacja medialna jako czesé szerszego
problemu z edukacjq

Przestanie UNESCO ze stycznia 1982 roku dawato wczesng
diagnoze szerszego problemu z edukacjq. Swiat zachodni nie byt
jeszcze gotowy do tego, by wyciggngc z tego przestania odpo-
wiednio gtebokie wnioski. Dzis juz jest inaczej, sporo sie zmienito,
a tez presja na dalsze zmiany jest bez poréwnania wigksza. Cig-
gle jednak poruszamy sie w klasycznym paradygmacie edukacji
wytworzonym przez ere wczesnej nowoczesnosci (z rozpedu nazy-
wanq niekiedy tradycyjng, a czasem nawet kanoniczng). Warto
przyjrzec sie blizej Deklaracji z Griinwaldu?, dostrzec w niej pier-
wiastek uniwersalny, a nastepnie zadac pytanie o cechy nowocze-
snosci, ktore poczgtkowo tak owocne, pézniej tak uporczywie nie
pozwalaty na przeformutowanie powszechnej edukagji.

Diagnoza zawarta w Deklaracji odwotywata sie do perspek-
tywy kompleksowego rozwigzania problemu edukacji medialnej:

4 A. Wojciuk, Empires of Knowledge in International Relations: Education
and Science as Sources of Power for the State, London-New York 2018.
% Przytoczone cytaty pochodzq z Deklaracji z Griinwaldu...
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Edukacja medialna bedzie najbardziej skuteczna, gdy rodzice, no-
uczyciele, ludzie mediéw i decydenci uznajag, ze majg do odegrania
wazngq role w rozwijaniu wiekszej swiadomosci krytycznej wsrod stu-
chaczy, widzéw i czytelnikdw. Wieksza integracja systeméw edukagji
i komunikacji spotecznej bytaby niewgtpliwie waznym krokiem w kie-
runku efektywniejszej edukagji.

Autorzy deklaracji widzieli potrzebe rozwijania krytycznego
nastawienia stuchaczy, widzéw i czytelnikéw do przekazu me-
diéw i chcieli te potrzebe urealni¢ poprzez animowanie ade-
kwatnych proceséw z udziatem wszystkich zainteresowanych
aktoréw spotecznych, wiqcznie z decydentami. Jednak odwotali
sie do perspektywy ,integrowania systemow edukacji i komu-
nikacji spotecznej”, co nie mogto sie wydarzy¢ i dzis takze nie
wydaje sie prawdopodobne. To slad dos¢ jeszcze mechanistycz-
nego patrzenia na procesy spoteczne, z wizjq integrujacego sie
,Systemu”, w ramach ktérego bedzie mozna rozwigzac¢ wszystkie
problemy. Dzis wiemy, ze edukacja i komunikacja spoteczna idg
osobnymi drogami. To edukacja musi odnalez¢ odpowiedz na
zmiany, ktorym poddawane sq media, musi zyskac zupetnie inng
perspektywe wigczenia doswiadczen medialnych we wtasne pro-
cesy. Sama diagnoza gtéwnej potrzeby trafia jednak w sedno
i zachowuje swojq aktualnos¢. Critical awareness - zdawanie so-
bie sprawy z tego, co odbieramy za posrednictwem medidw, kry-
tyczne nastawienie do ptyngcego z nich przekazu, Swiadomosc
kontekstow, w jakich dokonuje sie gra informacyjna, zachowanie
przytomnosci umystu, to umiejetnosci, ktére juz kilkadziesigt lat
temu - gtéwnie pod wptywem rosnqgcej sity medidw elektronicz-
nych - sygnalizowano jako czynniki skutecznej edukacji. Dzis
najczesciej wykorzystywane jest pojecie krytycznego myslenia.
Skupia ono w sobie niezbedne kompetencje, ktére przydajq sie
we wszelkiego rodzaju relacjach komunikacyjnych, ale tez, wy-
kraczajgc poza kwestie medidw, odsyta do znacznie szerszego
zagadnienia podmiotowego bycia w swiecie. Tym samym doty-
ka gtownej bolgczki masowej edukacji. ,Zbyt czesto luka miedzy
oferowanym przez nie [systemy edukacyjne] doswiadczeniem
edukacyjnym a realnym swiatem, w ktorym Zzyjg ludzie, jest
niepokojgco duza”. Aktualnosé tych stéw po blisko 40 latach
nie daje spokoju. Luka miedzy doswiadczeniem edukacyjnym
a doswiadczeniem przygotowujgcym do aktualnych wyzwan nie
zmniejszyta sie. Doswiadczenie oferowane w systemach eduke-
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cji jest nadal specjalnie wypreparowane w izolacji od realnych
relacji. W tej wiasnie kwestii nalezy postawi¢ pytanie o gtebokie
przyczyny przekonan, ktore podtrzymujq taki status doswiad-
czenia edukacyjnego. W zderzeniu z nowymi mediami nie wy-
trzymuje on konfrontacji. Nie zawsze zdajq sobie z tego sprawe
rodzice i nie czesto bierze to pod uwage szkota, a bez watpienia
przygotowanie do zycia to odpowiedzialnos¢ i szkoty, i rodziny.

Szkota i rodzina ponoszq odpowiedzialnos¢ za przygotowanie mto-
dego cztowieka do zycia w Swiecie przemoznych obrazdw, stow
i dzwiekéw. Dzieci i dorosli muszg by¢ biegli we wszystkich tych
symbolicznych systemach, a to wymagac bedzie ponownej oceny
priorytetéw edukacyjnych. Taka ponowna ocena moze skutkowad
zintegrowanym podejsciem do nauczania jezyka i komunikacjié.

Przemozne obrazy - powerful images - znajdujq sie na pierw-
szym miejscu oddziatywania w postepujqce] kulturze ikonicznej,
w ktorq coraz bardziej wrasta mtodziez i z ktorej symbolicznej sity
nie zawsze zdajq sobie sprawe dorosli. Wszyscy pod tym wzgle-
dem potrzebujq ciggtego wychodzenia z ,wtérnego analfabety-
zmu”, siegania poza wczesniej utarte horyzonty znaczen. Realne
relacje spoteczne, w tym takze relacje wtadzy, w znacznej mierze
rozgrywajq sie juz poza tamtymi horyzontami - w nowych, innych
niz obowiqzujgce we wczesniejszych systemach edukacji. Czy lep-
szych, nie wiadomo, ale z realnymi nastepstwami dla wszystkich,
Swiadomych i nieswiadomych toczqcych sie przeobrazen. Dlate-
go juz w 1982 roku postulowano odpowiednie programy ,alfabe-
tyzacji” medialnej (to be literate), od wychowania przedszkolnego
po ksztatcenia uniwersyteckie i takze ustawiczne ksztatcenie sie
dorostych. Ich celem miato by¢ nie co innego jak krytyczne mysle-
nie w relacji z wszelkiego rodzaju przekazem znaczen - zadanie
sformutowane uniwersalnie.

Juz wtedy dobrze rozpoznano tez newralgiczne miejsce systemu
edukacji - adekwatny do wyzwan rozwdj kompetencji nauczycieli -
umieszczajqgc odpowiednie szkolenia jako kluczowy postulat:

opracowac szkolenia dla nauczycieli i posrednikéw, zaréwno w celu
zwiekszenia ich wiedzy i zrozumienia medidw, jak i przeszkoli¢ ich w za-
kresie odpowiednich metod nauczania, ktére uwzglednityby znacznq, ale
rozdrobniong znajomosé medidw juz posiadang przez wielu uczniéw’.

¢ |bidem.
7 Ibidem.
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W zasadzie dzis nie ma potrzeby niczego dodac do tak sfor-
mutowanego zadania ani tez nie mozna niczego ujaé. Wszystko
zachowuje aktualnosc, nawet okreslenie kondycji uczniow.

Dlaczego zatem system edukacji powotany do istnienia w no-
woczesnosci zmienia sie tak powoli i tak nieadekwatnie do ocze-
kiwan wspotczesnego swiata? Co pozwala mu trwaé, mimo ,luki
miedzy doswiadczeniem edukacyjnym i realnym swiatem”, od-
czuwanej i w kompetentny sposob sygnalizowanej co najmniej
od wczesnych lat 80.7 Czy sq to uniwersalne cechy systemow
oswiaty, czy moze polska oswiata podgza osobng trajektoriq?
Dlaczego po blisko 40 latach mamy powody, by wczytywac sie
ponownie w oceny stanu rzeczy ze stycznia 1982 roku?

To prawda, ze w polskiej oswiacie byt to szczegdlny czas, ktory
poprzez wczesniejsze dtugotrwate doswiadczenie zelaznej kur-
tyny, potem okres masowego ruchu spotecznego ,Solidarnosc”,
ktéry zaznaczyt sie tez ozywieniem w oswiacie i szkolnictwie wyz-
szym, lecz takze doswiadczenie stanu wojennego i marazmu lat
80. sprawit, ze uniwersalne diagnozy dotyczqce edukacji, zwtasz-
cza formutowane w kontekscie najbardziej zaawansowanych
krajow Swiata, niezbyt przemawiaty do wyobrazni Polakéw. To
oczywiscie tylko czesciowo wyjasnia pozniejszq dynamike reform
szkolnictwa, czestych, lecz, z pewnymi wyjgtkami, nie dotykaja-
cych sedna edukacyjnych problemdw, zataczajgcych koto przez
kolejnych 30 lat. Warto jednak przypomniec trafne obserwacje
jednej z oséb znaczqco zaangazowanych w proces przemian
ustrojowych w oswiacie po 1989 roku, by lepiej zrozumie¢ cigze-
nie pewnych standw emocjonalnych rzutujgcych na perspektywe
postrzegania edukacji. Anna Radziwitt, wieloletnia nauczycielka
historii, a nastepnie wiceminister i doradca kolejnych rzqdéw od
1989 roku, rozpoczyna swéj bilans przemian nastepujgco:

Oswiata w 1989 r. staneta przed takimi samymi dylematami jak
cata Polska, a to co sie dziato i nie dziato w oswiacie w nastepnych
latach odzwierciedla w znacznym stopniu to, co sie dziato i nie dzio-
to we wszystkich dziedzinach zycia politycznego, spotecznego i go-
spodarczego Polski w swiadomosci Polakéw?.

Autorka konstatuje istnienie barier koncepcyjnych w reformo-
waniu oswiaty i stwierdza:

8 A. Radziwit, Tezy o oswiacie 1989-1994, ,Spoteczeristwo Otwarte” 1994,
nr 12, s.34.
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Nie byto jasnej sSwiadomosci, ze problemy niedoskonatosci systemow
edukacyjnych wystepujq we wszystkich niemal pafnstwach Swiata, Ze
sq typowe dla cywilizacji korica XX w., nalezy je wiec spokojnie pré-
bowac rozwigzywad, bez euforii i bez frustracji.

Mieszajqcy sie nastroj euforii i frustracji charakteryzowat pierw-
sze lata przemian ustrojowych, ale tez nierzadko powracat w kolej-
nych dekadach i jest obecny do dzis. Dotyczy takze edukacji me-
dialnej. Obserwacje Anny Radziwitt nie ograniczaty sie do ogdlnej
charakterystyki niedostatkéw we wczesnych pomystach reformator-
skich. Dotykaty tez konkretu, ktory trwale wywart pietno na catym
pozniejszym trzydziestoleciu i jak dotqd nie zostat w systemie oswia-
ty przezwyciezony. To sprawa wychowania. Ma ona takze wptyw
na perspektywe adekwatnego wigczenia w proces edukacyjny edu-
kacji medialnej, ktéra z natury umiejetnosci, jakie ma wyksztatcic,
w znacznym stopniu dokonuje sie wtasnie w sferze wychowania.
Ksztatcenie umiejetnosci komunikowania sig, odpowiedzialnego
wykorzystywania i kreowania informacji, ale tez zachowar prospo-
tecznych, wchodzqce w sktad postulowanej dzis edukacji medialnej,
informacyjnej i cyfrowej?, nie moze dokonywac sie w szkole, jesli
jednoczesnie szkota stara sie (nieformalnie) unikac¢ zaangazowania
w sfere wychowania. Przypomnijmy wiec, ze szkolne wychowanie
byto w przesztosci przez dtugi czas polem przemocy ideologicznej,
silnie odczuwanej przez gros nauczycieli, a takze wielu rodzicow,
przez co chetnie przystali oni na uchylenie tego rodzaju obowiqz-
kow szkoty po 1989 roku. ,Jednoczesnie stuszny skqdingd postulat
»odideologizowania« szkoty prowadzit, niestety, do minimalizacji od-
powiedzialnosci szkoty i nauczycieli za wychowanie”” - podsumo-
wuje Anna Radziwitt. To nie tylko nieformalne minimalizowanie funk-
cji wychowawczej szkoty stanowi balast przesztosci, takze sposdb
myslenia o jej wzmocnieniu podqgza czesto sladami wczesniejszych
doswiadczen o niezbyt chlubnej proweniencji. Przemoc ideologiczna
jest fatwg pokusg w prébach formalnego wzmocnienia wychowaw-
czej roli szkoty. O wiele trudniej dopracowac sie innej kultury szkoty,
w ktorej jest miejsce na przekraczanie wiasnego horyzontu znaczen.
Dopiero jednak wtedy mozna méwic o ksztattowaniu umiejetnosci
komunikowania sie z innymi, czy to za posrednictwem medidw, czy
bezposrednio, a najlepiej i tak, i tak.

9 Zob. Model Edukacji Medialnej, Informacyjnej i Cyfrowej (MEMIC)
w aneksie tego tomu, s. 353-423.
10 A Radziwith, Tezy o oswiacie..., s. 35.
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Ambiwalentny stosunek do wychowania i historycznie utrwa-
lony balast braku otwartosci na oddolne ksztattowanie sfery
wychowania w relacjach szkoty z rodzicami i samg mtodziezq
to dodatkowy czynnik odpornosci szkoty na wtgczanie edukagji
medialnej w szkolny krwioobieg. Naktada sie on na wspomnia-
ne wyzej tendencje cywilizacyjne, ktorych skutki w edukacji zao-
czety bardziej wyraziscie uwidaczniac sie w ostatnich dekadach
XX wieku i wyznaczaty tez tto wspomnianej Deklaracji z Grin-
waldu. Sq one bardziej uniwersalne niz takie czy inne podejscie
do spraw wychowania. Wykraczajg znacznie poza zagadnienie
edukacji medialnej, a nawet samej edukagji, dla ktérych zresztq
stanowiq narzucajqcy sie i nieunikniony kontekst. Prowokujq ge-
neralne pytanie, stawiane juz od dtuzszego czasu, o wyczerpywa-
nie sie paradygmatu nowoczesnosci wobec toczqcych sie na no-
szych oczach przemian funkcjonowania cywilizowanego swiata.
Przemiany w mediach i sposobach komunikowania sie odgrywajq
w tym niebagatelnq role. W tak rozlegtym kontekscie tutaj warto
chocby syntetycznie zaznaczy¢ trzy obserwacje.

Po pierwsze, zauwazmy, ze szeroko rozumiany pluralizm me-
dialny nie jest wymystem ostatnich lat i dekad ani nawet - jak
sie niekiedy wydaje - efektem szeroko rozumianej nowozytno-
sci, lecz ,stanem rzeczy siegajgcym az do poczqgtkéw kultury”™.
Uprzytomnienie sobie przez ludzkos¢ wspdtwystepowania wie-
losci horyzontéw znaczen, potrzeby dostrzegania horyzontow
innych ludzi, poszerzania horyzontdw, a wigc tez przekraczania
wtasnego horyzontu, horyzontu wtasnego domostwa, stanowito
kamien wegielny ,$wiata politycznego”*, ktéry dla samego zo-
istnienia musiat by¢ tez pluralistyczny. Faktem jest jednak, ze
powotywane do dziatania wiele wiekéw pdZniej masowe systemy
edukacji miaty gtéwnie na celu, przynajmniej w poczgtkowej fa-
zie, wigzanie wczesniejszych poddanych z dominujgcq ideologiq
wtadcow. Nastepujgce potem totalitaryzmy XX wieku staraty sie
skrupulatnie wykorzystac te ceche, ktéra jednak byta zakodowa-
na w systemach edukacji juz wczesniej. Pluralizm w Srodowisku
szkolnym jest wigc, niezgodnie ze znacznie gtebszym doswiad-
czeniem kultury, czyms stosunkowo nowym i szkota nie jest do

p Sloterdijk, Gniew i czas. Esej polityczno-psychologiczny, przet.
A. Zychlinski, Warszawa 2011, s. 11.

2K Held, Fenomenologia swiata politycznego, przet. A. Gniazdowski,
Warszawa 2003; Held rozwija pojecie horyzontu Husserla, analizujqc
powstanie $wiata politycznego i pluralizmu, zob. m.in.'s. 55-79.
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niego wystarczajqco przygotowana. Co wiece, niezaleznie od
pokusy przemocy ideologicznej i réwniez bez niej, ,[nJowocze-
snos¢ wynalazta cztowieka przegranego”, figure, ,ktérq napo-
tykamy w pét drogi miedzy wczorajszymi wyzyskiwanymi a dzi-
siejszymi i jutrzejszymi zbednymi”®, odpowiednik antycznych
niewolnikéw. Ludzie zbedni to dzis widmo przysztosci, odblask
sztucznej inteligencji. Czy i kim bedq, zalezy miedzy innymi od
ich kompetencji komunikacyjnych, od umiejetnosci przekracza-
nia wtasnego horyzontu i dostrzegania horyzontéw innych, od
otwarcia na immanentny pluralizm swiata politycznego, w kto-
rym toczy sie gra o przysztosc.

Po drugie, powstaje pytanie o relacje miedzy nowoczesnosciq
i masowosciq edukacji, wraz z jej generalnymi efektami i kosz-
tami. W tle sq tez pytania bardziej zasadnicze: jak to sie stato,
ze emancypujqca nowoczesnos¢, uwalniajgca jednostke z trady-
cyjnych wiezéw spotecznych, prowadzi coraz wyrazniej do ,by-
cia w masie”™, do rosnqcej, nie zas malejgcej - jak zdawata sie
zapewnia¢ idea linearnego postepu w nowozytnosci - obawy
przed jednostkowym doswiadczeniem wolnosci? Jak to mozliwe,
ze dzisiejsze ,masy” powstajq jako uboczny efekt koncepcji bizne-
sowej™, ale tez szerzej, jako odpowiedZ na rosngcg niepewnosc
przysztosci, niepewnosc¢, ktérej najnowoczesniejsze metody nie
potrafig ani oswoic, ani zredukowa¢ do kalkulowalnego ryzyka?
Trafnie Wojciech Jozef Burszta przytacza poglad nawiqzujgcy do
Ortegi y Gasseta, ze to ,z potrzeby bezpieczenstwa masa staje
sie masq”’. Edukowanie mas zawsze sprzyjato ich emancypo-
cji, ktorej jednak efekty okazujq sie dzis do pewnego stopnia po-
zorne. Wobec niemoznosci wytworzenia sie ,globalnego” etosu
i rozmywania dawnych etoséw kultury ,[n]a naszych oczach rodzi
sie pewna skrajna idea spoteczenstwa - ludzkiej masy toczqcej
permanentne wojny kulturowe”", cos w rodzaju wtdrnej plemien-
nosci. Edukacja nie jest, rzecz jasna, sprawcq tak zarysowanych
podziatéw, ale jednoczesnie nie jest przygotowana do tego, by
im przeciwdziatac. Wtérna plemiennos¢ idzie w parze z wtérnym
analfabetyzmem, z ktérym ,nowoczesna” edukacja stabo sobie

73P Sloterdijk, Gniew i czas..., s. 49.
"\W.J. Burszta, Digital condition: barbarzynstwo zmediatyzowane, artykut
w niniejszym tomie, s. 41.

% |bidem, s. 37.

15Ib|dem s. 38.

"7 Ibidem, s. 39.
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radzi. Zostata zaprojektowana we wczesnej nowoczesnosci w in-
nych celach i okolicznosciach, a teraz nie wie, czy wolno jej odejsc
od wczesniejszego projektu, by skoncentrowac dziatania na zu-
petnie nowych zadaniach spotecznych. Trwa we wczesniejszych
trybach dziatania, cho¢ wydawatoby sie, ze to, co dzis najwaz-
niejsze, narzuca sie samo przez sie i lezy w zasiegu reki. Tym
zadaniem i celem dzisiejszej edukacji jest przygotowanie ludzi
do radzenia sobie z coraz szybciej zmieniajqgcq sie i coraz trud-
niejszq do przewidzenia rzeczywistoscig. Tymczasem generalnym
efektem masowej edukacji jest - zaledwie - wsparcie procesu
emancypacji jednostek poprzez wprowadzenie ich w utrwalony
Swiat wiedzy i umiejetnosci, dobry na stabilne czasy. Ale przej-
scie do powszechnej edukacji, ktéra by przygotowywata takze do
zycia w mato stabilnych czasach, jest trudne réwniez ze wzgledu
na poniesione wczesniej koszty masowej edukacii.

Jakie to koszty - to trzecia obserwacja. Koszty spoteczne nowo-
czesnosci podmyty fundamenty powszechnej edukacji. Otoczenie
spoteczne wczesnej nowoczesnosci oferowato utrwalone przez
stulecia wiezi spoteczne. Systemy edukacyjne mogty w znacznej
mierze na nich budowac. Byto sie z czego wyzwalac, ale prze-
ciez nie przychodzito nikomu do gtowy kwestionowanie wiezi lo-
kalnych czy tym bardziej - miedzypokoleniowych. Jednak kolejne
pokolenia - nie sama edukacja - systematycznie pracowaty na
ostabianie wiezi spotecznych. Przyczynity sie do tego takze wspo-
mniane totalitaryzmy, ale tez, moze nawet bardziej skutecznie,
rynkowa logika rozwoju gospodarczego, rozprzestrzeniajqgca sie
stopniowo takze na inne segmenty zycia spotecznego. W Polsce
doswiadczono tego skokowo po 1989 roku. Wczesniejsze zamro-
zenie mozliwosci dziatania i nagte ich odblokowanie sprzyjaty
skrajnie indywidualistycznym postawom. We wspomnianej juz
sferze wychowania nowego pokolenia natozyty sie wiec dwie
wzajemnie wzmacniajgce sie tendencje, indywidualizm podejscia
rodzicéw i wycofywanie sie szkoty z wczesniejszych pozycji wycho-
wawczych, bez klarownego mandatu spotecznego, w jaki sposéb
wypetnic zaistniatg luke. Hasto powrotu do ,normalnosci” nie wy-
petnito jej konkretnq tresciq i nie dato podstawy dla codziennych
praktyk. W ten sposdb koszty spoteczne modernizacji po komuni-
zmie posrednio przeniknety do edukacji w postaci dalszego osta-
bienia wiezi spotecznych. Szkota albo z ochoczym przyzwoleniem
co aktywniejszych rodzicéw ktadta nacisk na tak czy inaczej rozu-
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miany indywidualny rozwdj ich dziecka, albo nie pytajqc rodzicow
o zdanie, stosowata typowe, ,tradycyjne”, usrednione podejscie
do uczniowskiej ,masy”’. Na taki stan rzeczy zaczety naktadad
swoj efekt nowe technologie i nowe sposoby komunikowania sie
mtodych ludzi.

Edukacja medialna, tak jok sfera wychowania, w ktérej nie-
odzownie miatyby sie zawierac jej najbardziej istotne dokonania,
jest integralng czesciq szerszego problemu, jaki wspotczesnie
mamy z edukacjg, a nawet szerzej, problemoéw nowoczesnosci,
ktéra z jednej strony nadal generuje selektywny postep, z dru-
giej - napotyka na slepe zautki wezesniej przyjetych rozwigzan.
Slepy zautek edukacji zawarty jest w stowie ,system” wraz z jego
Luhmannowskg sktonnosciq autopoietyczng. Chociaz system
edukacji odstaje juz od rzeczywistosci i w znaczniej mierze stracit
dawng cywilizacyjng misje, nadal dgzy do przetrwania w swo-
im paradygmatycznym istnieniu. Nie dostrzega, ze ewolucyjnie
z jednej strony odszedt od prymarnych przeswiadczen o naturze
cztowieka, ktére deklarowat i ktore byty obecne w ,przed-syste-
mowe]” edukacji, z drugiej - nie bez racji - poddat sie presji na
technicznie i pragmatycznie stawiane wymagania, starajgc sie
w ten sposéb nadaqzy¢ za zmianami otoczenia. Tymczasem oba
te aspekty edukowania sie cztowieka pozostajg w mocy, wspot-
czesna edukacja nie zdotata jednak pomiesci¢ w sobie obu tych
perspektyw i mimo to - albo wtasnie dlatego - zaczeta coraz
bardziej odstawac od swiata spotecznego, wspdtokreslanego
przez coraz to nowsze generacje rozwoju technologicznego, dzis
zwtaszcza technologie komunikacyjne. Problem z edukacjg pole-
ga na trudnosci sformutowania jej nowych zadan spotecznych
w formie na tyle nosnego projektu, by mogt okazac sie bardziej
przemawiajqcy od tego, ktory podgzat za nurtem ,wyemancy-
powanego egoizmu”™ nowoczesnosci. Nie wystarczy, by byt to
projekt postulatywny - o taki nietrudno - musi on uwzgledniac
realne sity spoteczne. By¢ moze diagnoza: od mas do mas - mo-
wigca o pozornej emancypacji czy o kruchych jej podstawach,
o aspotecznym byciu w masie jako generalnym efekcie i koszcie
wspotczesnej edukacji - daje do tego podstawy.

18 Oczywiscie zawsze istniaty szkoty, ktére nie poddawaly sie ani jednej, ani
drugiej tendencji, stanowity jednak i nadal stanowig wyjqtki od reguty.
¥p Sloterdijk, Gniew i czas..., s. 34.
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3. Deficyt spoteczny. Czy technologia jest szansq dla
edukac;ji?

Wyemancypowany egoizm nie wypetnia catej nowoczesnosci,
jest w niej miejsce takze na przeciwstawne tendencje, ten pierwszy
jest jednak na tyle silny, ze prowadzi do deficytu spotecznego, pod-
mywajqc podstawy nowoczesnosci. W edukacji 6w deficyt spoteczny
przejawia sie w rozmaitych postaciach. Problem polega na tym, ze
w najlepszym razie obowiqzuje ideat indywidualnego rozwoju, samo-
realizacji i, chociaz nieczesto jest on faktycznie realizowany, stanowi
pewien ,typ idealny” jako drogowskaz edukacyjnych dazen i oczeki-
wan. Takie oczekiwania, zwtaszcza wsrdd rodzicow, sprzyjajq petry-
fikacji systemu. Pod tym wzgledem masowe systemy edukacji od so-
mego poczqtku uksztattowane byty dos¢ jednostronnie. Edukacja nie
jest nakierowana na odtwarzanie wiezi spotecznych, ich generowanie,
ich zywe doswiadczanie. We wczesnej nowoczesnosci nie stanowito
to problemu, nie byto deficytu spotecznego, ale tez reprodukowanie
wiezi do pewnego stopnia dziato sie na mocy samorzutnego zaanga-
zowania gtéwnych aktoréw, bez potrzeby koordynowania i ,standary-
zowania” tego rodzaju dziatar edukacyjnych. Dlatego te usystematy-
zowane zadania masowej edukacji mogty by¢ inne, nakierowane na
stopniowe technicyzowanie koordynacji dziatan. W tym sensie samq
standaryzacje mozna byto postrzega¢ jako dzwignie postepu. Nie
grozito to naruszeniem réwnowagi miedzy nowymi zadaniami rozwo-
jowymi a potrzebami spotecznymi cztowieka.

Dzisiaj zastanawiamy sie, czy nowe technologie atomizujq ludzi
czy odwrotnie - sprzyjajg tworzeniu nowych wiezi spotecznych?
Jest przeciez i tak, i tak, ale sama technologia zawsze moze dzio-
ta¢ w przeciwstawne strony. Nie przestaje by¢ zwykltym narze-
dziem w rekach ludzi, ich ,rozszerzong inteligencjq” (augmented
intelligence), ktéra moze byc¢ wykorzystywana w réznych celach.
Traktowanie nowoczesnosci i generowanego w niej ,rozwoju” jako
jednokierunkowego ruchu zawsze prowadzi na manowce.

Edukacja, jak i sama nowoczesnosc, tatwo ulega uproszczone-
mu ztudzeniu jednoznacznosci przestania modernitas. Tymcza-
sem nie mozna i nie ma potrzeby uciekac¢ od zawartej w nim am-
biwalencji#’, od dwoistosci kazdego przestania i skutkéw kazdego
dziatania. Dwoistos¢ znaczenia nowych medidw nie jest tu niczym

20 Na te uproszczonq jednoznaczno$é i potrzebe trwatego dostrzegania
ambiwalencji nowoczesnosci zwraca uwage jeden z jej gorgcych
oredownikéw, Marshall Berman, zob. idem, Wizystko co state rozptywa
sie w powietrzu. Rzecz o doswiadczeniu nowoczesnosci, przet. M. Szuster,
wstep A. Bielik-Robson, Krakéw 2006.
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nowym ani tez nie powinna zaskakiwac. Integralne rozumienie no-
woczesnosci nie moze obejsc sie bez jej ciemnych stron. ,\Wszyst-
ko brzemienne jest w swoje przeciwienstwo”?', podkresla Aga-
ta Bielik-Robson, przytaczajgc stowa Bermana. ,Nowoczesnosé
jednoczesnie emancypowata i wykorzeniata”??, upodmiotowiata
i alienowata. Jednostronny nacisk na racjonalnos¢ formalng po-
woduje ,smutng kantowsko-weberowskqg rutyne”??. Zwtaszcza to
ostatnie sformutowanie w odniesieniu do edukacji szczegdlnie wy-
raziscie przemawia do wyobrazni. Rutyna edukowania jest mocno
osadzona w rutynizujqcych dziataniach jednostronnie rozumiane;
nowoczesnosci, z jej racjonalnoscig formalng, literalnym odczyty-
waniem prawa, mechanizmem biurokratycznym czy standaryza-
cjq jako - dzis juz - nie tyle dzwigniq postepu, co kontroli.
Tymczasem, jak przekonuje Marshall Berman, nowoczesnosc¢
ma dwa oblicza, ,modernizm przygody” i ,modernizm rutyny”,
w tym pierwszym jest autentyzm, w drugim zas - beznamietnos¢
i stechnicyzowanie?®. Ale nie mozna wtasnie popadaé¢ w jedno-
stronne ztudzenie, ze da sie wydobyc jedno z nich i unicestwi¢
drugie. Takie préby skutkujg wspominanym przez Anne Radziwitt
pomieszaniem euforii i frustracji. Bo tez na polu edukacji nieustan-
nie scierajq sie koncepcje i dziatania jednostronnie odwotujgce sie
do ktdéregos z tych oblicz, uwazajqc przeciwne oblicze za Zrédto
ryzyka. Tymczasem ryzykowny jest brak réwnowagi miedzy nimi.
Nowoczesnosé, a wraz z nig stworzona przez niq powszech-
na edukacja obiecywaty recepte na nieustanny sukces, jednak
ta obietnica oparta byta wtasnie na jednostronnym postrze-
ganiu nowoczesnosci - zdecydowanie bardziej w kategoriach
weberowskiej racjonalnosci formalnej niz w kategoriach ,przy-
gody”, a wiec niepewnosci i ryzyka. Tymczasem nowe mozliwosci -
tak charakterystyczne dla czaséw moderne - wynikajqce z ciggte-
go przekraczania granic w koncu przemieniajq sie z mozliwosci
w nakazy. Jesli mozesz cos zrobic, powinnas/powinienes zrobic to
jak najszybciej, nim ubiegng cie inni, po prostu musisz to zrobic,
to jest koniecznos¢, by nie zostac w tyle, by nie osigS¢ na margine-
sie zycia bez zadnych mozliwosci. Berman przypomina, ze trwatosc
odczuwanej ambiwalencji jest niezbywalng cechg nowoczesno-
Sci, nowoczesnos¢ nie uwalnia od potrzeby ,jednoczesnego prze-
2 bidem, s. Xl
2 bidem, s. XIX.

23 |bidem, s. XXIII.
2 bidem, s. XXIX.
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kraczania i znmdywomo gromc"” Dodome, ze nie jest to cecha
specyficzna samej nowoczesnosci, a raczej niezwigzana z konkret-
ng historycznosciq cecha ludzkiej egzystencji, tyle ze w nowocze-
snosci ludzie zaczeli ulegac ztudzeniu uwolnienia sie od niej. Ale
wiasnie przywrdcenie ambiwalencji naszych czaséw moze staé
sie nowym zatozeniem paradygmatu edukacji i na gruncie edu-
kacji nie jest czyms obcym, cho¢ tez nie jest ugruntowane syste-
mowo. Marzenie o ,ponownym upodmiotowieniu wyalienowanej
jednostki”# pozostaje zamkniete w swojej jednostronnosci, jesli
nie jest wypetnione zywym doswiadczeniem wiezi spotecznych.
To jest teraz gtéwne zadanie edukacji. Nowe media, jok cata
technologia, mogq sprzyja¢ zardwno upodmiotowieniu, jak
i uprzedmiotowieniu. Skojarzenie ich z bezposrednimi relacjami
spotecznymi zwieksza szanse na to pierwsze.

Miejsce edukacji we wspdtczesnym swiecie jest inne niz byto
uzarania systemow powszechnego ,alfabetyzowania” w XIX wieku
i pierwszej potowie XX, matez ona inne zadania spoteczne do wypet-
nienia. Jak juz wspomniano, ma sprzyjac¢ przygotowaniu do zycia
w niepewnosci i zmiennosci, a zeby to osiggng¢, zamiast kon-
centrowac uwage na ,indywidualizacji” lub, co gorsza, operowad
na usrednionej uczniowskiej ,masie”, musi dawac doswiadczenie
autentycznych, realnych wiezi spotecznych, musi intencjonalnie
przyczyniac sie do rekonstruowania wiezi spotecznych.

Ktos mogtby uznac, ze takie zadania edukacji sq utopijne, ze
jest ona dzis bezbronna wobec presji ,wyemancypowanego ego-
izmu”. Mozna sie z tym czeSciowo zgodzic, przeciwstawianie sie
indywidualistycznej presji wymaga albo indywidualnej odpornosci
nauczycieli na rozmaite czynniki zewnetrzne, albo zupetnie innej
organizacji i kultury szkoty, co z kolei stawia wysokie wymaganie
jej liderom. To zresztq dzieje sie w mikroskali, ale bez nalezytego
wsparcia systemowego nie moze zaistnie¢ w powszechnej skali.

Pozna nowoczesnos¢ dostarcza jednak takze innych doswiad-
czen, ktére urealniajq przywrécenie znaczenia spotecznych relagji.
Jestich coraz wiecej. Nauka, sztuka, a takze technologia wymagao-
jg budowania zespotéw o bardzo nietypowym sktadzie, wyposa-
zonych w umiejetnos¢ wspotdziatania i dobrej komunikacji, takze
wspomniang umiejetno$¢ przekraczania wtasnego horyzontu
znaczen, w tym horyzontu wtasnej dyscypliny, wyuczonej szkoty

25 Ibidem, s. XXX.
26 |bidem, s. IX.
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postepowania. Interesujgcym kierunkiem poszukiwan sq zespoty
artystéw i naukowcow, ,sztuka jest strukturalnie i koncepcyjnie
integrowana z badaniami naukowymi”#.

W naukach spotecznych od dtuzszego czasu jednym z gtdwnych
pojec stosowanych do wyjasniania dynamiki realnych dziatan jest
kategoria sieci spotecznych. Teorie kognitywistyczne idq dalej, roz-
wazajqc takie pojecia jak distributed cognition czy extended mind,
ktore wskazujq jesli nie na rozproszenie sprawczej podmiotowosci,
to przynajmniej na kluczowe znaczenie relacji miedzy podmiota-
mi, miedzy ludZmi, a takze miedzy ludzmi i przedmiotami. Coraz
sprawniejsze urzqdzenia techniczne ,rozszerzajq” naszq ludzkg in-
teligencje, dostarczajgc nowych bodzcéw, w relacjach z nimi moz-
na zyskac znacznie wieksze mozliwosci poznawcze. Nie umniejsza
to znaczenia relacji z innymi ludZmi, w grupach wspétdziatania
ludzi i urzqdzen osiqgga sie nowe jakosci. Sq tego od dawna swia-
domi artysci, twércy poszukajgcy nowych jakosci poprzez tworze-
nie interdyscyplinarnych zespotéw. To samo dotyczy najbardziej
dynamicznych dyscyplin naukowych.

By¢ moze teorie kognitywistyczne czy tendencje artystyczne
nie sq jeszcze na tyle ugruntowane, by opierac¢ na nich dziato-
nie duzego i z natury rzeczy troche ociezatego organizmu, jo-
kim jest szeroko rozumiana edukacja. Ale te tendencje sq takze
obecne w srodowiskach mniej radykalnych, lecz takze dqzgcych
do osiggniecia nowych jakosci. Znanym przyktadem jest srodo-
wisko informatyczne wraz z uprzytomnionym w nim jaki$§ czas
temu deficytem spotecznym. Bardzo sprawni informatycy-indy-
widualisci mieli jeszcze niedawno olbrzymie pole do popisu, ale
juz nie dzis. Powazne oprogramowanie jest zbyt duzym przedsie-
wzieciem, by podotata mu pojedyncza osoba. Komunikacja w ze-
spole, elastycznos¢ relacji, niehierarchiczny sposéb wspdtdziata-
nia to cechy dobrych zespotéw informatycznych, doceniajgcych
znaczenie relacji i wiezi spotecznych. Srodowisko informatyczne
jest o tyle symptomatyczne, ze bezposrednio przyczynia sie do
powstawiania nowych technologii komunikacyjnych. Nie bez po-
wodu informatycy zaczeli szeroko uwzglednia¢ w swojej dziedzi-
nie sprawe komunikacji spotecznej, potrafili tez sami przezwycie-
zy¢ deficyt spoteczny zaréwno w dziataniu, jak i w edukowaniu.
Takze w wiekszosci innych branz wsréd najbardziej cenionych

Z R W. Kluszezyniski, O jezykach sztuki medidw i postmediow, artykut
w niniejszym tomie, s. 154.
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umiejetnosci jest umiejetnos¢ pracy zespotowej. Dlaczego wiec
w edukacji praca w grupie jako sposéb prowadzenia proceséw
poznawczych, budowania wiedzy i ksztattowania umiejetnosci
ugruntowuje sie z takim trudem?

Edukacja, jesli ma odzyskac swoje miejsce w grze o przysztosc,
musi wydoby¢ sie z nieuzasadnionego przyzwyczajenia do jedno-
stronnego postrzegania procesow cywilizacyjnych, w tym takze
sposobu rozumienia wiedzy naukowej i samej nauki. Musi odstg-
pi¢ od poczucia ,pewnosci”, w jakim byta ksztattowana, i pogo-
dzi¢ sie z niepewnosciq, ktéra wynika z potrzeby ciggtego taczenia
,modernizmu rutyny” i ,modernizmu przygody”. W gruncie rzeczy
nie o sam ,modernizm” juz chodzi, a o niezbywalng ambiwalen-
cje rutyny i przygody, trud codziennych jednostkowych decyzji na
poziomie mikrospotecznym, nieustannie szukajgcych réwnowagi
miedzy spontanicznym dziataniem i pewnymi jednak standarda-
mi postepowania. Ci, ktérzy bezposrednio pracujg z mtodziezq,
doskonale wiedzq, o jaki trud chodzi, ale tez majg Swiadomosé
niktego w nim wsparcia ze strony systemu. Ten ostatni uporczywie
pozostaje na stanowisku przywracania iluzorycznej ,pewnosci”.

Gra o przysztos¢ ma tez swoj aspekt miedzynarodowy. Te spo-
teczenstwa, ktore sprawniej otworzq swoje systemy edukacji na
przezwyciezanie deficytu spotecznego, na wiqgczenie spontanicz-
nych relacji spotecznych w procesy ksztatcenia, te takze osiggng
w skali makro lepszg pozycje miedzynarodowq, analogicznie jak
umasowienie szkolnictwa byto takg dZzwignig w wiekach XIX i XX.
Miedzynarodowy efekt nie moze jednak byc¢ inaczej wypraco-
wywany niz w mikroskali, w codziennych relacjach edukatoréw
i edukujqcych sie. Gra o przysztos¢ toczy sie w mikroskali - o ile
nie hamujg tego uwarunkowania makrosystmowe.

Edukacja medialna jest nieodparcie nadarzajgcym sie polem
szukania nowej réwnowagi miedzy przygodaq i rutyng. Wizualny
alfabetyzm?® stanowi dzis nieodzowny czynnik umiejetnosci wspot-
dziatania i, szerzej, interpretowania swiata. Bez niego popadamy
we wtorny analfabetyzm. Przekaz zawarty w obrazie czy tez ob-
razowanie przekazu towarzyszq wiekszosci dziatan spotecznych.
Zanurzenie mtodziezy - ale stopniowo takze pokolenia rodzicow -
wnowe mediajestjednoczesnie wyzwaniem, koniecznosciqiszansq
dla edukacji. Jest to czynnik wymuszajgcy zmiane paradygma-

28 M. Starakiewicz, Model i metafora. Komunikacja wizualna w humanistyce,
Krakéw 2019, s. 82-89.
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tu powszechnej edukacji, odstgpienie od iluzorycznej pewnosci
opartej na ,tradycyjnie nowoczesnych” praktykach kontroli -
racjonalnosci formalnej zawartej w mechanizmie biurokratycz-
nym. Edukacja medialna, jak pokazano, jest integralng czesciq
edukacji jako catosci, wraz z jej nieodzownq rolg wychowawczq.
Jest nietatwym, ale w sumie wdziecznym, polem przekraczania
wtasnego horyzontu poznawczego. Urzgdzenia techniczne coraz
to nowszych nowych mediéw pozostawione zatomizowanym jed-
nostkom, czy tym bardziej ich amorficznej ,masie”, zaczng nad
nimi dominowac, niepostrzezenie odbierajgc im podmiotowosc.
Te same urzqdzenia ujete w sie¢ spotecznych powigzan, w co-
raz to nowsze dziatania zespotowe, rozszerzajq inteligencje jed-
nostek i dajg poczucie sprawstwa. Wspdtczesne rozwarstwienie
spoteczne wynika miedzy innymi z tych dwdch przeciwstawnych
scenariuszy wykorzystania nowych technologii. Nad tym pierw-
szym krqzy widmo ludzi zbednych, drugi przywraca znaczenie
indywidualnego rozwoju, ale doswiadczanego i dzielonego z in-
nymi. Ten pierwszy pozostawia w osamotnieniu wobec iluzorycz-
nych mozliwosci nowoczesnego swiata, wraz z jego gadzetami.
Ten drugi nabiera cech kolektywnej inteligencji# i prowadzi wig-
czone wen podmioty do kolejnych odkry¢, zas w skali makro bu-
duje przewagi konkurencyjne.

Przezwyciezenie przytoczonej za Deklaracjg z Grinwaldu luki
miedzy tradycyjnym doswiadczeniem edukacyjnym a dzisiejszym
Swiatem polega na budowaniu wiezi z innymi ludzmi, eduko-
waniu poprzez relacje, w tym takze wigczaniu nowych mediow
w edukacyjnie swiadome kreowanie wiezi spotecznych i dziatan
zespotowych. Cel jest znacznie gtebszy niz samo wykorzystanie
nowych mediéw w procesie edukacyjnym, cho¢ wtasnie ono stwa-
rza szanse dla edukacji na zmiane jej podstawowego paradyg-
matu dziatania. ,Celem jest raczej wyksztatcenie krytycyzmu wo-
bec wszystkich rodzajow przekazdéw, ktére do nas docierajq, checi
i umiejetnosci zadawania pytan”®. Wtasnie chec i umiejetnosé za-
dawania pytan, w tym réwniez pytan pozostajqcych bez odpowie-
dzi, trwajqgcych w swojej aktualnosci, wszelkich pytan ptyngcych
od uczqcych sig, nie zas tylko pytan zadawanych przez naucza-
jacych, jest brakujgcym ogniwem do wypetnienia wspomnianej

29 RW. Kluszezyriski, Paradygmat sztuk nowych mediow, ,Kwartalnik
Filmowy” 2014, nr 85, s. 198.
%0 |bidem, s. 89.
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juz luki. Obecnos¢ i prawomocnosc¢ takich pytan w edukacji to
podstawa tworzenia jej nowego paradygmatu dziatania. Zywe
doswiadczanie otwartosci na wtasne pytania, stuchania innych
i wspotdziatania w zespole zalezq od pracy edukacyjnej nakiero-
wanej na przekraczanie wiasnego horyzontu i otwieranie sie na
pluralizm horyzontéw innych.
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Stanforda oraz Annenberg School for Communications
(Uniwersytet Pensylwanii). Specjalistka w zakresie réznorod-
nosci kulturowej, zarzqdzania internetem oraz kompetencji
informacyjnych i medialnych (MIL), a takze badaczka uzytko-
wania medidw przez mtodziez i praktyk medialnych mtodziezy.
Kieruje Katedrq UNESCO Savoir-devenir w Erze Trwatego
Rozwoju Cyfrowego: Opanowanie Kultur Informacyjnych
(od 2013). Otrzymata nagrode UNESCO i Alliance of
Civilizations ,Global MIL Award” za projekt MOOC DIY MIL
(2016). Opublikowata wiele artykutéw naukowych i ponad
25 ksigzek, m.in. Faut-il avoir peur des fake news 7 (2019).
Ekspertka UNESCO (w dziedzinie MIL, mediéw spotecznoscio-
wych, mtodziezy i radykalizacji), w Radzie Europy (w dziedzinie
MIL i edukacji w zakresie cyfrowego obywatelstwa), w Unii
Europejskiej (w dziedzinie MIL dla wszystkich i przeciwdzio-
tania dezinformacji online). W latach 2013-2015 kierowata
CLEMI (Francuskie Centrum ds. MIL) i przygotowata od-
powiedz francuskiego systemu szkolnego po zamachu na
,Charlie Hebdo” (,Je suis Charlie”). Wspotprzewodniczgca
Europejskiej Kapituty GAPMIL (Globalny Sojusz na
rzecz Partnerstwa w zakresie Kompetencji Medialnych
i Informacyjnych). Reprezentuje interesy spoteczenstwa oby-
watelskiego (Srodowiska akademickie i badawcze) w Forum
Zarzqdzania Internetem (IGF) i na innych arenach globalnych
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(ICANN, WSIS itd.). Prezeska Savoir*Devenir, organizacji
pozarzqdowej zajmujqcej sie alfabetyzmem XXI wieku i trans-
formacjqg cyfrowq.

Wiestaw Godzic - prof. dr hab.; jeden z najbardziej cenionych
w Polsce medioznawcéw i filmoznawcéw, wyktadowcea uczelni
polskich i amerykanskich. Zajmuje sie teoriq filmu i mediow
audiowizualnych, a takze problematykg nowych medidw,

w tym internetu. Pracuje w Instytucie Kulturoznawstwa na
Wydziale Nauk Humanistycznych i Spotecznych Uniwersytetu
SWPS. Ekspert i doradca stagji telewizyjnych. Cztonek
Komitetu Nauk o Kulturze PAN oraz Stowarzyszenia
Filmowcdéw Polskich. Twérca i redaktor naczelny kwartalnika
,Kultura Popularna”, a takze redaktor naukowy ksigzkowej serii
wydawniczej ,Popkultura i media” Wydawnictw Akademickich
i Profesjonalnych. Autor i redaktor wielu ksigzek, m.in.
Humanista w cyberprzestrzeni (1999), Rozumiec telewizje
(2001), Podglgdanie Wielkiego Brata (2001). Ostatnio wydat
Znani z tego, ze sq znani. Celebryci w kulturze tabloidow
(2007) oraz Kuba i inni. Twarze i maski popkultury (2013).

Prot Jarnuszkiewicz - prof. dr hab. sztuk plastycznych.
Dziekan Wydziatu Sztuki Mediéw Akademii Sztuk Pieknych
w Warszawie w kadencjach 2012-2016 i 2016-2020, gdzie
prowadzi Pracownie Relacji Wizualnych, oraz wyktadowca
Warszawskiej Szkoty Filmowej od poczatku jej istnienia. Tutor
w programie Gaude Polonia. Dziata twoérczo na polu fotografii
artystycznej oraz rezyserii Swiatta i projekcji wideo w spek-
taklach teatralnych. Zrealizowat liczne autorskie projekty
fotograficzne. Swoje prace prezentowat na kilkudziesieciu wy-
stawach w Polsce i za granicq. Autor wielu publikacji, w tym
monogrdfii Przesztosc i Teraznigjszosc (obie wydane w 2015
roku) oraz przygotowywanej do druku w 2020 For @ Moment
| Had Everything.

Ryszard W. Kluszczynski - prof. dr hab. nauk humanistycz
nych. Na Uniwersytecie todzkim kieruje Zaktadem Mediow
Elektronicznych. Profesor w Akademii Sztuk Pigknych w todzi.
Zajmuje sie problematykq sztuki nowych mediow oraz za-
gadnieniami cyberkultury, spoteczenstwa informacyjnego
i sieciowego, jak réwniez teoriq sztuki oraz jej najnowszymi
tendencjami, ze szczegdlnym zwrdceniem uwagi na proble-
matyke relacji miedzy sztukq, naukg, technologiq i polityka.
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Autor i redaktor licznych ksigzek. Dyrektor artystyczny mie-
dzynarodowego projektu Art & Science Meeting w Centrum
Sztuki Wspétczesnej w Gdarsku oraz kurator przedstawianych
w ramach projektu wystaw.

Rafatl Lew-Starowicz - zastepca dyrektora departamentu
w Ministerstwie Edukacji Narodowej, odpowiada za inno-
wacje w edukacji. Absolwent Uniwersytetu Warszawskiego,
studiow doktoranckich w Akademii Pedogogiki Specjalne;
oraz Top Public Executive IESE Business School w Barcelonie.
Polski delegat do Komitetu Polityki Edukacyjnej OECD, eks-
pert Research Executive Agency, Innovation and Networks
Executive Agency oraz cztonek Zespotu Edukacji Medialnej
przy Komitecie Badan Pedagogicznych PAN. Przez czton-
kow kapituty Szerokiego Porozumienia na rzecz Rozwoju
Umiejetnosci Cyfrowych zaliczony do grona 100 oséb, ktore
w najwiekszym stopniu przyczynity sie do rozwoju kompetencji
cyfrowych w Polsce.

Riel Miller - jeden z wiodqcych ekspertéw na swiecie w zakresie
teorii i praktyki wykorzystywania przysztosci do zmiany tego,
co ludzie widzq i czyniq. Cieszy sie uznaniem jako wprowa-
dzajgcy innowacje, dysponujgcy globalnym doswiadczeniem
inicjator, designer i menadzer projektéw. Publikuje w czaso-
pismach naukowych i innych mediach na szereg tematéw,
od przysztosci internetu po transformacje procesow strate-
gicznych. Doswiadczony méwca i facylitator. Pracowat jako
urzednik wyzszego szczebla w stuzbie publicznej w Ontario
(Ministerstw: Finansow, Szkolnictwa Wyzszego, Przemystu)
oraz w OECD w Paryzu (ekonomia, nauka i technologig,
edukacja, rozwdj terytorialny, Centrum Rozwoju, International
Futures Programme). W 2005 roku zatozyt firme konsultingo-
wa xperidox, ktéra doradza klientom, jak efektywniej korzy-
stac z przysztosci. W 2012 roku zostat mianowany szefem
Foresight w UNESCO. Nowa ksiazka Transforming the Future:
Anticipation in the 21st Century, a takze wystgpienia w formie
wideo sq dostepne online. Publikacje: ResearchGate.

Leo Munyao Mutisya - entuzjasta zarzqdzania i demokra-
¢ji, ktéry mocno wierzy w rzqdy dobrego prawa. Pracuje
w sektorze zarzqdzania i polityki publicznej od ponad 10 lat.
W tym okresie rozwingt eksperckie umiejetnosci w zakresie
badan i zarzqdzania danymi, zaangazowania obywatelskiego
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i partycypacji spoteczenstwa jako istotnych zasad dobrego zo-
rzqdzania, mediacji, proceséw tworzenia konstytucji, rozwoju
zdolnosci organizacyjnych, zarzqdzania dotacjami, monitoro-
wania i oceny oraz cykli polityk publicznych. Ostatnio zajmu-
je sie problematykq rozwoju mediéw, prowadzqgc badania

i szkolenia w réznych obszarach, zwtaszcza takich jak kompe-
tencje medialne i informacyjne (MIL) oraz rentownos¢ mediow
w Kenii. Obecnie kieruje programem MIL w Kenijskiej Radzie
ds. Mediow. Uzyskat magisterium w dziedzinie nauk politycz-
nych: Rzqdy demokratyczne i spoteczenstwo obywatelskie
(2014) na Uniwersytecie Osnabriick; Bachelor of Arts w dzie-
dzinie literatury i komunikacji na University of Nairobi (2006);
dyplom Sharing Perspectives Foundation w ramach projektu
Perspectives on the Euro(pean) Crisis (2014) oraz Certyfikat
M&E (2019) na Amref International University w Nairobii.

Agnieszka Ogonowska - prof. dr hab., kierowniczka Katedry
Mediow i Badan Kulturowych Instytutu Filologii Polskiej
i dyrektor Osrodka Badan nad Mediami Uniwersytetu
Pedagogicznego im. KEN w Krakowie. Absolwentka
Uniwersytetu Jagiellonskiego: psycholog (1999, specjal-
nos¢ psychologia kliniczna dzieci i mtodziezy, Wydziat
Filozoficzny Uniwersytetu Jagielloriskiego), filmoznawca
i medioznawca (2001, specjalnos¢ teoria mediow/edukacja
medialna/media elektroniczne), ekonomistka (2001, Studia
Zarzqdzania i Biznesu UJ / London School of Accountancy and
Management, 2007), neurologopeda (2019, UP). Autorka 13
ksigzek monograficznych i wspoétautorka kilkudziesieciu prac
zbiorowych dotyczqcych edukacji medialnej, komunikacji
spotecznej, komunikacji (auido)wizualnej, neurologopedii,
cyberpsychologii i cyberhumanistyki oraz metod diagno-
stycznych w obszarze gerontologopedii. Ekspertka Komisji
Europejskiej. Redaktor naczelna kwartalnika naukowego
,Studia de Cultura”. Wspétzatozycielka i pierwsza prezes
Polskiego Towarzystwa Edukacji Medialne;.

Grzegorz Ptaszek - dr hab. w dyscyplinie nauki o komunikacji
spotecznej i mediach, psycholog, jezykoznawca; pracuje na
stanowisku profesora uczelni na Wydziale Humanistycznym
Akademii Gérniczo-Hutniczej w Krakowie. Autor monografii
Talk show. Szczerosc na ekranie? (2007) i Edukacja medialna
3.0. Krytyczne rozumienie mediow cyfrowych w dobie Big
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Data i algorytmizacji (2019), wspotredaktor kilku monografii
zbiorowych i kilkudziesieciu artykutéw poswieconych réznym
aspektom mediow i edukacji medialnej, w tym Media Literacy
in Poland (wspdlnie z Martq tysik) i Media Literacy Outcomes,
Measurement, w: The International Encyclopedia of Media
Literacy, red. Renee Hobbs, Paul Mihailidis, Wiley-Blackwell,
New York 2019 oraz Media Education 3.0? How Big Data,
Algorithms, and Al Should Change Our Thinking about Media
Education, w: The Handbook on Media Education Research,
Wiley-Blackwell, New York 2019. Prezes Polskiego Towarzystwa
Edukacji Medialnej, cztonek Polskiego Towarzystwa
Komunikacji Spotecznej oraz European Communication
Research and Education Association.

Stawomir Ratajski - prof. dr hab., sekretarz generalny
Polskiego Komitetu do spraw UNESCO. Profesor zwyczaj-
ny na Wydziale Sztuki Mediéw Akademii Sztuk Pieknych
w Warszawie. Prezentowat swoj dorobek artystyczny na
licznych indywidualnych i zbiorowych wystawach w Polsce i za
granicq. Autor publikacji z dziedziny sztuki, kultury i polityki
kulturalnej. Sekretarz stanu w Ministerstwie Kultury i Sztuki
w latach 1997-1999.

Mateja Rek - prof. dr; na Wydziale Mediéw w Lublanie kieruje
Infrastrukturalnym Programem Gromadzenie, Zarzqdzanie
i Archiwizacja Danych na temat Kompetencji Medialnych
finansowanym przez Stowenskq Agencje Badawczq. Dziekan
Wydziatu Mediow w Lublanie (2009-2013) i School of
Advanced Social Studies w Novej Goricy (2016-2018). Jej
interdyscyplinarne zainteresowania badawcze sq ukierunko-
wane na problematyke zmiany spotecznej i rozwoju, (me-
dialnego) konstruowania rzeczywistosci oraz kompetenc;ji
medialnych.

Zuzanna Wiorogérska - adiunkt w Katedrze Informatologii
na Wydziale Dziennikarstwa, Informacji i Bibliologii
Uniwersytetu Warszawskiego oraz kustosz w Bibliotece
Uniwersyteckiej w Warszawie. Cztonkini stowarzyszona
Laboratoire GERiiCO (Uniwersytet w Lille, Francja). W la-
tach 2010-2019 cztonkini sekgji Information Literacy
Miedzynarodowej Federacji Stowarzyszen i Instytucji
Bibliotekarskich (IFLA), a od 2019 cztonkini sekcji Library
Theory and Research. Do jej zainteresowan badawczych
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nalezg nauka o informacji, edukacja informacyjna w kontek-
Scie miedzykulturowym, potrzeby i zachowania informacyjne
uzytkownikéw informacji oraz umiejetnosci XXI wieku.

Jakub Wréblewski - dr hab., artysta interdyscyplinarny,
rezyser i operator. Adiunkt na Wydziale Sztuki Medidw
Akademii Sztuk Pieknych w Warszawie, prowadzi dyplomujg-
cq Pracownie 3D i Zdarzen Wirtualnych. Zajmuje sie wideo,
filmem interaktywnym, narracjq audiowizualng, teorig filmu,
graficznymi strukturami narracyjnymi, dziataniami immersyj-
nymi oraz projektami art and science. Stypendysta nagrody
Mtoda Polska (Narodowe Centrum Kultury), tutor w programie
Gaude Polonia (NCK), laureat Grand Prix Szajna Multimedia
Festiwal. Twérca First We Feel Then We Fall - interaktywnej
adaptacji ostatniej powiesci Jamesa Joyce’a Finnegans Wake,
autor gramatyki wizualnej w filmie Symfonia fabryki Ursus
w rez. Jasminy Wojcik (nagroda Muzeum Sztuki Nowoczesne;
i Polskiego Instytutu Sztuki Filmowej). Wspdtzatozyciel
Systemow Narracyjnych Open LAB.

Dorota Zelechowska - dr nauk spotecznych w dziedzinie
psychologii, pracowniczka naukowa i wyktadowczyni na
Uniwersytecie im. Adama Mickiewicza w Poznaniu, life coach.
Jej zainteresowania naukowe obejmujg tematyke rozwigzywa-
nia problemdw, wspomaganie rozwoju, treningi poznawcze
i nowe trendy w edukacji. Zajmuje sie takze problemem ada-
ptacji do wyzwan wspotczesnosci - zardwno tych zwigzanych
z nowymi technologiami, jak i ze zmianami klimatycznymi
i relacjq cztowieka z przyrodq.
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Wstep

Nowe technologie i media cyfrowe to nie tylko powszech-
ny dostep do informacji, coraz nowsze urzqdzenia i szybszy
internet, ale takze zwiqzane z nimi procesy komunikacyjne,
spoteczne oraz wybory - etyczne i zyciowe’. Na catym Swie-
cie wraz z ich rozwojem pojawiajq sie niespotykane wczesniej
mozliwosci, ale i wyzwania w niemal wszystkich dziedzinach
zycia spotecznego - w ogromnej mierze dotyczqce edukacji,
w tym catych systemow edukacyjnych. Sprostanie owym moz-
liwosciom i wyzwaniom wymaga przede wszystkim rozwijania
Swiadomosci i kompetencji u wszystkich, ktérych one dotyczgq,
zwtaszcza u tych, ktérzy wptywajg na swiadomosé i kompe-
tencje innych. Do grupy tej nalezq bez watpienia nauczycielki
i nauczyciele oraz ci wszyscy, od ktérych decyzji, na réznych
szczeblach wtadzy, zalezy ksztatt i jakos¢ edukacji. Warto
w tym miejscu podkreslic, ze wiele zostato zrobione, takze
w Polsce, od czaséw, gdy sprawy edukacji skoncentrowane;j
na rozwijaniu kompetencji medialnych, informacyjnych i cy-
frowych zaczety byc szerzej zauwazane.

T Zob. M. Deuze, Media Life, ,Media, Culture & Society” 2011, nr 33(1),
s. 137-148; https://doi.org/10.11779%2F0163443710386518
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Jednakze, w zwigzku z nieustannym, gwaltownym rozwojem
technologii informacyjno-komunikacyjnych i mediéw cyfro-
wych oraz dynamikq ich oddzialywania na spoteczenstwo

- pewnie dlugo jeszcze przekonanie, ze duzo pozostaje do
zrobienia, bedzie silniejsze niz satysfakcja z osiggniec.

Dominujgcy w naszym systemie edukacji sposdb myslenia
o przygotowaniu mtodych pokolen do Zycia we wspdtczesnym
Swiecie ktadzie wcigz niewystarczajgcy nacisk na ksztattowanie
kompetencji medialnych, informacyjnych i cyfrowych. Wida¢ to
zwtaszcza w obszarze krytycznego rozumienia otoczenia medial-
nego, czynnikéw kulturowych, ekonomicznych i technologicznych
wptywajqcych na korzystanie z medidw, krytycznego rozumienia
zasad rzqdzqceych Swiatem nowych medidw, uzywania ich w celu
wiasnej ekspresji, zwracania uwagi na wspdlnotowy i partycypa-
cyjny charakter mediow cyfrowych, na zwigzek kompetencji me-
dialnych, informacyjnych i cyfrowych z kreatywnosciq oraz zdol-
noscig do rozumienia i szanowania réznorodnosci kulturowej, czy
wreszcie na pilng potrzebe rozwijania umiejetnosci krytycznego
myslenia - nie tylko w odniesieniu do przekazéw medialnych czy
zrodet, ale i technologii. Co prawda w zapisach ogdlnych podsta-
wy programowej podkresla sie, ze nauczyciel powinien poswiecic
duzo uwagi edukacji medialnej, a jednym z zadan szkoty jest przy-
gotowanie ucznidw do dokonywania swiadomych i odpowiedzial-
nych wyborow w trakcie korzystania z zasobow dostepnych w inter-
necie, krytycznej analizy informacji, bezpiecznego poruszania sie
w przestrzeni cyfrowej, w tym nawiqzywania i utrzymywania opar-
tych na wzajemnym szacunku relacji z innymi uzytkownikami sieci.

Jednakze nauczyciele i nauczycielki nie otrzymujq dostatecz-
nego wsparcia dydaktycznego, by mogli prowadzi¢ edukacje
medialng w szkotach, przez co realizacja zatoZzonego programu
staje sie nie lada wyzwaniem.

Zapisy odnoszqce sie do roznych elementow kompetencji medial-
nych, informacyjnych i cyfrowych mozna takze odnalez¢ w wymaga-
niach szczegdtowych dotyczqeych zwiaszcza takich przedmiotéw, jak:
jezyk polski, wiedza o spoteczenstwie, informatyka, wiedza o kulturze,
historia, edukacja dla bezpieczenstwa czy etyka. Nie sq jednak one -
z wyjqtkiem informatyki - dostatecznie mocno zaakcentowane. Tym
wieksze znaczenie majq wiec inicjatywy zapewniajqce realne wspar-
cie dla nauczycieli i nauczycielek w zakresie edukacji medialne;j.
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Realizacja zawartych w podstawie programowej wymagan
szczegotowych dotyczgcych kompetencji cyfrowych powinna
mozliwie szeroko uwzglednia¢ konteksty spoteczne i kulturowe,
w tym realia coraz silniej ,zmediatyzowanego” zycia codzien-
nego miodych ludzi.

Trudnosci w realizacji edukacji medialnej, informacyjnej i cyfro-
wej (dalej: EMIC) w szkole wynikajq réwniez z tego, ze w tej dzie-
dzinie funkcjonuje wiele definicji i pojec, ktore po czesci pokrywa-
jq sie znaczeniowo. W Modelu Edukacji Medialnej, Informacyjnej
i Cyfrowej (w skrécie: MEMIC) staramy sie traktowac zagadnienie
kompetencji medialnych, informacyjnych i cyfrowych w sposéb
spojny i catosciowy. Chcemy uporzgdkowaé ztozong rzeczywis-
tos¢ funkcjonalnych kompetencji zwigzanych ze swiatem mediow
i technologii cyfrowych oraz zaproponowac dziatania, ktore moz-
na szybko wigczy¢ do codziennej praktyki polskiej szkoty.

Postulujemy w zwiqzku z tym, by (przy znacznym poszerzeniu
i wyeksponowaniu kwestii zwigzanych z rozumieniem, selekcjq
i tworzeniem informacji) uczynic¢ szeroko rozumiane kompeten-
cje cyfrowe (czyli fqcznie: medialne, informacyjne i cyfrowe) jedng
z osi porzqdkujgcych i budujgcych spéjnosé programowq - na
poziomie podstaw programowych i realizacji programéw naucza-
nia - oraz, szerzej, jednym z priorytetow edukacji we wspodtcze-
snej Polsce. Jest to tym bardziej potrzebne, ze w wielu réznych
dokumentach unijnych (o czym bedzie mowa dalej) oraz w stra-
tegicznych dokumentach krajowych, np. Zintegrowanej Strategii
Umigjetnosci 2030, wskazuje sie wtasnie na te umiejetnosci jako
niezbedne do radzenia sobie z wyzwaniami wspotczesnosci.

Dla kogo to robimy?

Model Edukacji Medialnej, Informacyjnej i Cyfrowej (MEMIC)
przygotowujemy gtownie dla nauczycieli i nauczycielek, ale takze
wszystkich osob zajmujgcych sie edukacjq formalna: dyrektoréw,
kuratorow, pracownikéw osrodkow doskonalenia nauczycieli i or-
gandéw prowadzqcych. Zaproponowane w niniejszym dokumencie
szczegotowe kompetencje profesjonalne i osobiste mogq zostad
rowniez wykorzystane (do czego zachecamy) przez wszystkie
podmioty organizujqgce ksztatcenie i doskonalenie nauczycielek
i nauczycieli, w tym instytucje kultury. Chcemy, by rozwigzania
MEMIC staty sie dla nich inspiracjq i podstawq do tworzenia no-
wych propozycji programéw i szkolen poswieconych tej tematyce.
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Z MEMIC mogq rowniez korzystaé wszyscy zainteresowani roz-
wijaniem kompetencji oséb uczqcych innych, zaréwno w obsza-
rze edukacji formalnej, pozaformalnej, jak i nieformalnej, a wiec
przedstawiciele uczelni wyzszych, bibliotek i instytucji kultural-
nych, organizacji pozarzqdowych czy grup nieformalnych oraz
rodzice. Kazdorazowo wymagac to bedzie oczywiscie swiadomej
selekgji kompetencji oraz ewentualnego uzupetnienia o dodatko-
we umiejetnosci, a takze opracowania sposobow ich ksztattowa-
nia. Zwtaszcza zestaw kompetencji osobistych nadaje sie do sze-
rokiego zastosowania w wielu réznych kontekstach zawodowych,
edukacyjnych i wychowawczych.

W tym miejscu warto podkresli¢ role bibliotek publicznych
i szkolnych w procesie edukacji medialnej, informacyjnej i cyfro-
wej. Biblioteki sq instytucjami uzupetniajgcymi edukacje formal-
nq oraz oferujgcymi ksztattowanie kompetencji MIC (tj. medial-
nych, informacyjnych i cyfrowych) dla grup uzytkownikow, ktérzy
formalng edukacje majq juz za sobg. Czesto biblioteki publiczne
nazywane sq ,trzecimi miejscami” socjalizacji, edukacji i rozwoju
(obok domu i pracy). Odgrywajg wazng role w edukacji poza-
formalnej i nieformalnej. Dysponujq rozbudowang infrastrukturg
i wykwalifikowang kadrg, a oferte swq kierujq zaréwno do zorga-
nizowanych grup szkolnych, jak i catych spotecznosci lokalnych.
Majg potencjat, by stac sie miejscami spotecznej inkluzji, po-
Sredniczy¢ we wspdlnym uczeniu sie i cyfrowym dialogu - mogq
i chcq rozwija¢ kompetencje MIC i réwnoczesnie pomagac uzyt-
kownikom stawac sie aktywnymi obywatelami swoich spotecz-
nosci. Biblioteki szkolne natomiast powinny petnic¢ role centrow
medialnych, informacyjnych i cyfrowych, wspierajqcych proces
edukacyjny oraz prace nauczycieli i ucznidw.

Posrednimi odbiorcami modelu sq takze instytucje rzqdowe
zajmujqgce sie edukacjq, ksztatceniem nauczycieli, naukg i kultu-
rq, cyfryzacjq czy tez rozwojem rynku (zwtaszcza rynku pracy)
i przedsiebiorczosci. Jednym z problemoéw polskiej szkoty i spote-
czenstwa jest to, ze rézne pozyteczne i stuszne inicjatywy w dzie-
dzinie nowych medidw i technologii nie sq w dostateczny sposdb
ze sobg powiqgzane, a odpowiedzialne za nie organy i instytucje
w niedostatecznym stopniu wspétpracujq i komunikujq sie ze
sobg. W momencie, w ktérym piszemy te stowa, trwajq prace
nad catosciowym programem rozwoju kompetencji cyfrowych
przygotowywanym przez Ministerstwo Cyfryzacji. Rownoczesnie
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Instytut Badan Edukacyjnych na zlecenie Ministerstwa Edukacji
Narodowej prowadzi eksperckie prace nad Zintegrowanym Sys-
temem Kwalifikacji, a takze Zintegrowanq Strategiq Umiejetnosci
w ramach partnerstwa Polski z Organizacjg Wspdtpracy Gospo-
darczej i Rozwoju (OECD). Z kolei Komitet Nauk Pedagogicznych
PAN pracuje nad stworzeniem zasad ksztatcenia przysztych na-
uczycieli w zakresie szeroko rozumianych kompetencji cyfrowych.
Mamy nadzieje, ze nasz model okaze sie uzyteczny dla szkot
wchodzqgeych witasnie do uruchomionej w 2018 roku i obecnie
rozwijanej przez NASK Ogdlnopolskiej Sieci Edukacyjnej (OSE).
Chodzi nam o stworzenie perspektywy, ktéra bedzie komplemen-
tarna, a nie konkurencyjna w stosunku do wyzej wymienionych
przedsiewziec.

Kompleksowy rozwéj kompetencji medialnych, informacyj-
nych i cyfrowych zaréwno w edukacji dzieci i mlodziezy, jak
rowniez nauczycieli i edukatoréw uwazamy za niezbedny oraz
kluczowy element sukcesu strategii rozwojowych przygotowy-
wanych obecnie w Polsce.

Co chcemy osiqgng¢?

Opracowany przez nas model zaktada i propaguje szerokie
rozumienie kompetencji medialnych, informacyjnych i cyfrowych.
Jego celem nie jest ksztattowanie technicznych umiejetnosci korzy-
stania z komputera, rzutnika czy smartfona (cho¢ sq niezbedne),
lecz gtdwnie wspieranie krytycznego rozumienia mediéw i cate-
go otoczenia medialnego w odpowiedzi na zachodzgce w dzisiej-
szym $wiecie zmiany technologiczne i bedqce ich konsekwencjq
zmiany spoteczne oraz kulturowe. Kluczowa jest umiejetnosé ko-
rzystania z technologii i mediéw w sposdb swiadomy, krytyczny,
dojrzaty, aktywny i twodrczy, a takze rozwijanie kompetencji nie-
zbednych do samodzielnego i wspdlnego z innymi zdobywania
wiedzy oraz wykorzystywania mediow i nowych technologii in-
formacyjno-komunikacyjnych w zyciu spotecznym, kulturalnym
i zawodowym. Uwazamy, podobnie jak Michat Klichowski? oraz
inni eksperci, ze nauczyciele i nauczycielki potrzebujg nowego
modelu wiedzy i kompetencji, ktéry bedzie uwzgledniat jedno-
czesnie zapotrzebowanie na wiedze przedmiotowq, kompetencje
Z M. Klichowski, Model TPACK. O potrzebie technopedagogicznego podejscia

do wiedzy i kompetencji nauczycieli, w: Nauczyciel w ponowoczesnym

swiecie. Od zatozen teoretycznych do rozwoju kompetencji, red. J. Pyzalski,
theQ studio, t6dz 2015, s. 86.
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pedagogiczne oraz kompetencje medialne, informacyjne i cyfro-
we. MEMIC ma wtasnie pomoc skutecznie wigczyc do ksztatcenia
nauczycielek i nauczycieli te ostatniq grupe kompetencji.

Wskazujemy konkretne dziatania, ktére nalezy podjqc w szkotach
oraz w osrodkach decydenckich i réznych instytucjach odpowiedzial-
nych za edukacje, takich jak samorzqgdy lokalne czy szkoty wyzsze.
Przede wszystkim zas chcemy, aby stworzony przez nas model
byl uzytecznym narzedziem wykorzystywanym przez nauczy-
cielki i nauczycieli oraz aby utatwiat im rozwdj zawodowy
i codziennq prace w sposéb dopasowany do ich mozliwosci -
aby byl dla nich swego rodzaju drogowskazem, w jaki sposéb
mozna i warto to robic.

Zalezy nam na tym, aby edukacja MIC nie kojarzyta sie gtow-
nie z przygotowywaniem lekcji w formie prezentacji multime-
dialnej czy uruchomieniem filmu z internetu, ale byta wspdélnym
poszukiwaniem sposobow najlepszego korzystania z mozliwosci,
jakie otwiera technika i komunikacja zaposredniczona medialnie,
aby stanowita rodzaj krytycznej rozmowy o roli nowych technolo-
gii i medidw w naszym zyciu.

Prezentowany tu model wymaga rozwiniecia w toku dalszych
prac - zwiaszcza w obszarze rozwigzan dydaktycznych, mozli-
wych do szybkiego zastosowania w polskich szkotach i innych
instytucjach edukacyjnych. Chodzi tu zaréwno o budowanie dtu-
gofalowych strategii nauczania (np. wykorzystanie kompetencji
medialnych, informacyjnych i cyfrowych w edukacji wtqczajqce)j),
formatéw pracy z klasq (czy innymi grupami oséb uczqgcych sie),
ktére majg najwiekszy potencjat rozwojowy (m.in. zespotowe pro-
jekty edukacyjne z mocnym komponentem MIC), jak i - konkret-
nych narzedzi lub ich kategorii, ktére niejako wymuszajg rozwdj
umiejetnosci MIC (np. aplikacje do tworzenia tekstéw i przeka-
z6w w mediach spotecznosciowych, wspdlnej pracy zespotowej
czy tworzenia gier edukacyjnych) oraz sktaniajg do samooceny
w zakresie tego rodzaju kompetencii.

Jestesmy przekonani, ze pracujgc nad strategiami i metody-
kq, nalezy korzysta¢ z wzoréw zagranicznych, w tym opracowan
UNESCO oraz materiatéw przygotowanych przez ekspertow
Unii Europejskiej, takich jak Europejska Rama Kompetencji Cy-
frowych dla Obywateli® czy DigiCompEdu?, koncentrujgcego sie

3 https;//ec.europa.eu/social/main jsp?catld=1315&langld=pl
4 https://ec.europa.eu/jre/en/digcompedu


m.in
https://ec.europa.eu/social/main.jsp?catId=1315&langId=pl
https://ec.europa.eu/jrc/en/digcompedu
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wiasnie na edukacji. Réwnoczesnie warto odwotac sie do boga-
tych juz doswiadczen polskich instytucji i organizacji, ktére od lat
zajmujg sie rozwijaniem réznych kompetencji: informatycznych,
w tym programistycznych i myslenia komputacyjnego; informa-
cyjnych, w tym krytycznej oceny informacji; medialnych, w tym
odbioru i tworzenia przekazéw. Lista réznorodnych materiatow
i projektow jest tak dtuga, ze nalezatoby im poswieci¢ odrebne
opracowanie. W koncowej czesci publikacji umiescilismy jedynie
kilkanascie wybranych przyktadéw, majqc nadzieje, ze w najbliz-
szym czasie powstanie obszerna biblioteka, w ktérej bedg mogty
sie znalez¢ wszystkie ciekawe i wartosciowe inicjatywy (np. w ra-
mach jednego z programéw POPC albo na platformie OSE).

System, w ramach ktérego rozwijane sq kompetencje medialne,
informacyjne i cyfrowe w Polsce, nie powinien byc¢ scentralizowany,
lecz raczej rozproszony pomiedzy wiele réznych podmiotow (in-
stytucji, organizacji itp.) na roznych szczeblach i w réznych kon-
tekstach edukacyjnych. To nie wyklucza oczywiscie koniecznosci
diagnozowania ,biatych plam” na mapie kompetencji, a takze
centralnego inicjowania programéw ich tworzenia w szkotach i in-
nych instytucjach, organizacyjnego i finansowego wspierania oraz
monitorowania tego procesu. Warto w tym miejscu przywotac
opracowywane przez centralne instytucje diagnozy i dokumen-
ty, w tym Ramowy katalog kompetencji cyfrowych Ministerstwa
Cyfryzacji (2016)°. Przyjete w nim funkcjonalne i relacyjne ujecie
kompetencji cyfrowych uwazamy za niezwykle przydatne i wazne,
a stworzona przez nas lista kompetencji potrzebnych osobom zaj-
mujgcym sie edukacjg powstata w oparciu o to podejscie. MEMIC
nawigzuje takze do wczesniejszego opracowania Fundacji Nowo-
czesna Polska i Narodowego Instytutu Audiowizualnego Katalog
kompetencji medialnych, informacyjnych i cyfrowych (2014)6 -
przyjete w nim zatozenie o konwergencji mediow i kompetencji
stanowi rame konstrukcyjng przedstawianego modelu.

W innym miejscu tego opracowania sformutowalismy wstepne
postulaty skierowane do kilku najwazniejszych grup podmiotow
wspotodpowiedzialnych za rozwdj kompetencji MIC w Polsce. Przy
czym gtowna rekomendacja jest wspdlna dla wszystkich (wigcza-
jac autoréw niniejszego opracowania): musimy pilnie wyjs¢ z ,silo-

% https://mec.bip.gov.pl/rok-2015/ramowy-katalog-kompetencji-cyfrowych.html
6 http;//edukacjamedialna.edu.pl/media/chunks/attachment/
Katalog_kompetencji_medialnych_2014.pdf
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sowego” sposobu myslenia o odrebnych sektorach i programach,
aby zwrécic sie ku odkrywaniu i budowaniu potqczen miedzy nimi.
Do rozwoju kompetencji medialnych, informacyjnych i cyfrowych
najlepiej pasuje witasnie paradygmat konektywistyczny, poniewaz
dopiero w procesie komunikacji instytucje, eksperci i uzytkownicy
wspolnie tworzq wiedze i praktyke. Stuzy¢ temu bedzie stworzenie
platformy systematycznej wymiany informacji i doswiadczen mie-
dzy wszystkimi instytucjami zaangazowanymi w budowanie no-
woczesnej Edukacji Medialnej, Informacyjnej i Cyfrowej. Powinna
ona funkcjonowac zaréwno w sieci, jak i w formie spotkan ,twarzq
w twarz” decydentdw, ekspertéw i praktykéw. Préby wspdlnego my-
slenia i dziatania byty juz podejmowane - takq integrujgcg funkcje
petnity miedzy innymi: Szerokie Porozumienie na Rzecz Umiejetno-
sci Cyfrowych, nieformalna Koalicja Edukacji Medialnej i Cyfrowe;j,
konferencje i spotkania organizowane przez Polskie Towarzystwo
Informatyczne, Stowarzyszenie ,Miasta w Internecie”, Fundacje
Orange, Fundacje Rozwoju Spoteczenstwa Informacyjnego, NASK
i Fundacje Dajemy Dzieciom Site oraz wiele innych organizacji
spotecznych (wszystkich nie zdotamy tu wymienic), a takze wyzsze
uczelnie, a nawet miedzynarodowe korporacje dziatajgce na rynku
nowych technologii i mediéw. Takie inicjatywy podejmowaty takze
macierzyste organizacje autoréw niniejszej publikacji: Polskie Towa-
rzystwo Edukacji Medialnej, Polski Komitet ds. UNESCO, Filmoteka
Narodowa - Instytut Audiowizualny, Fundacja Nowoczesna Polska,
Stowarzyszenie Cyfrowy Dialog, Centrum Edukacji Obywatelskiej
i Fundacja Szkota z Klasq. Uwazamy, ze warto kontynuowac dzis
podobne dziatania ze zdwojong sitq, tak by przetamac¢ widoczne
nadal bariery w ,cyfowym dialogu” w Polsce.

Niniejszy materiat traktujemy zatem jako wstep do dalszej pra-
cy wszystkich zainteresowanych instytucji i osob, zwtaszcza tych,
ktorzy zajmujq sie edukacjq - formalng, ale takze pozaformalng
i nieformalng. Nie zawiera on, rzecz jasna, wszystkich elementow,
w ktére powinien by¢ wyposazony kompletny model rozwoju kom-
petencji MIC. Mamy nadzieje, ze w bliskiej przysztosci powstang
opracowania dotyczqce réznych strategii rozwijania umiejetnosci,
w ktérych realizacji MEMIC okaze sie przydatny, inspirujgc prak-
tyczne dziatania z udziatem réznych sektoréw, podnoszqce poziom
kompetencji ,cyfrowych+" w catym spoteczenstwie.

MEMIC moze byc dalej rozwijany, np. o narzedzia umozliwia-
jace samoocene kompetencji, i uzupetniany, np. o kolejne dobre
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praktyki i inspiracje z catej Polski - oraz $wiata - pozwalajgce
lepiej odpowiedziec na pytanie, co dziata, a co jest mniej skutecz-
ne. Chcemy szeroko upowszechnia¢ MEMIC we wspdtpracy z pu-
blicznymi, spotecznymi i prywatnymi organizacjami zajmujgcymi
sie edukacjg formalng, pozaformalng i nieformalng. Liczymy
takze na wspoétprace medidéw zainteresowanych propagowaniem
kompetencji niezbednych do skutecznego i dojrzatego funkcjono-
wania w réznych obszarach zycia w epoce cyfrowe;.

Co dzieki MEMIC zyskajqg nauczyciele i nauczycielki?

Nauczyciele i nauczycielki dowiedzq sie, jakie indywidualne
i zespotowe kompetencje mogq rozwingé oraz w jaki sposob
matymi krokami to osiagngc. Wskazujemy praktyczne dziatania,
tatwe do zastosowania w szkole, klasie, na zajeciach pozalekeyj-
nych, tak by razem z innymi nauczycielami i uczniami skutecznie
nabywac¢ bqdz doskonali¢ kompetencje medialne, informacyj-
ne i cyfrowe. W tym miejscu warto podkresli¢, ze nie chodzi tu
o jednostronny przekaz od nauczyciela do ucznidéw, przeciwnie -
chodzi raczej o tworzenie razem z uczniami ,wspdlnoty prakty-
ki i wiedzy”, czyli wzajemnego uczenia sie od siebie, wspdlnego
poszukiwania najlepszych form komunikacji w szkole i poza niq,
przydatnych aplikacji edukacyjnych lub zrédet informacji i wiedzy
utatwiajgcych nauke, wspodtprace oraz prace na lekeji albo zaje-
ciach pozalekeyjnych.

W prezentowanym modelu widzimy z jednej strony szanse na
wzmochnienie roli nauczyciela jako przewodnika w swiecie
nadmiaru informacji, a z drugiej strony - roli ucznia jako
eksperta w dziedzinie potrzeb edukacyjnych i zyciowych.

Jak pokazaty polskie badania EU KIDS online 20197, polscy
nauczyciele niezwykle rzadko rozmawiajq z uczniami na temat
tego, co w swiecie cyfrowym robig mtodzi ludzie, czym zyjq, co
ich bawi lub niepokoi, stwarzajgc tym samym sztuczng bariere
miedzy swiatem online i offline. Nauczyciele mogqg, a nawet mu-
szq uczy¢ sie razem z uczniami, czasem nawet korzysta¢ z ich
podpowiedzi czy technicznego wsparcia. Nowe media i technolo-
gie stanowiq réwnoczesnie ptaszczyzne, pozwalajgcq przetamac
dominujqcy dzis jednokierunkowy i hierarchiczny przekaz wiedzy
7. Pyzalski, A. Zdrodowska, t. Tomczyk, K. Abramczuk, Polskie

badanie EU Kids Online 2018. Najwazniejsze wyniki i wnioski,

Wydawnictwo UAM, Poznan 2019; https://fundacja.orange.
pl/files/user_files/EU_Kids_Online_2019_v2.pdf


https://fundacja.orange.pl/files/user_files/EU_Kids_Online_2019_v2.pdf
https://fundacja.orange.pl/files/user_files/EU_Kids_Online_2019_v2.pdf

364 Edukacja medialna jako wyzwanie

na rzecz edukacji otwartej na dialog i wymiane z uczqcymi sie,
nawet jesli sq oni duzo mtodsi.

Nie chcemy poprzestawaé jedynie na tym, co warto teraz ro-
bi¢. W czesci dotyczacej wybranych dobrych praktyk pokazujemy
rowniez (cho¢ z koniecznosci - w ograniczonym zakresie), jaka
praca juz zostata wykonana, jakie sq mocne strony podejmo-
wanych dziatan, a takze co nalezy dalej monitorowac. Widzimy
tutaj powazne zadanie dla instytucji badawczych, ktére muszq
na biezgco i w bliskim kontakcie ze szkotami analizowac szybko
zmieniajqce sie edukacyjne potrzeby mtodych ludzi i samych no-
uczycieli. Nasze podejscie do edukacji medialnej, informacyjne;j
i cyfrowej ma charakter catosciowy - uwzgledniamy réznorodne
aspekty edukacji, samego procesu nauczania oraz rozwoju pro-
fesjonalnego nauczycieli i nauczycielek, na ktére widoczny wptyw
majq nowe technologie i media.

Chodzi o to, by nauczyciele i nauczycielki wszystkich przed-
miotow, wszystkich etapow edukacyjnych i w kazdym wieku
widzieli nie tylko potrzebe uzywania nowych mediow i techno-
logii oraz korzysci, jakie z tego wynikajg, ale takze rozumieli
sens bezustannej, poglebionej rozmowy o ich specyfice, o eko-
nomicznych, politycznych i kulturowych zaleznosciach, ktéorym
podlegajg, a wreszcie — o ich potencjale oraz zwigzanych

z nimi zagrozeniach.

Dzieki temu osoby uczgce innych mogq stawad sie wspottwor-
cami nowoczesnej ,rozszerzonej edukacji’, a nie tylko swiadkami -
lub nawet ofiarami - technologicznych przemian.

Zatozenia przedstawione w niniejszym dokumencie byty dysku-
towane i konsultowane w srodowisku instytucji zajmujqcych sie
edukacjg medialng, informacyjng i cyfrowq. Dziekujemy wszyst-
kim, ktorzy zgtaszali swoje uwagi i sugestie zmian, w szczegdlno-
sci przedstawicielom organizacji pozarzqdowych oraz instytucji
edukacyjnych, ktérzy wzieli udziat w zorganizowanym przez nas
25 kwietnia 2019 r. w Filmotece Narodowe - Instytucie Audio-
wizualnym warsztacie poswieconym MEMIC, a takze uczest-
nikom spotkania Polskiego Komitetu Programu Informacja dla
Wszystkich UNESCO (IFAP) przy Polskim Komitecie do spraw
UNESCO, ktére odbyto sie 23 maja 2019 roku. Osobno pro-
gniemy podziekowac¢ Ministerstwu Edukacji Narodowej za licz-
ne uwagi na temat tego dokumentu. Szczegdlne podziekowania
kierujemy do: Aleksandry Czetwertynskiej, dr Sylwii Galanciak,
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dr. Karola Jachymka, Marcina Kosteckiego, Doroty Lipowskiej, dr
Magdaleny Maziarz, dr Danuty Morarskiej, Katarzyny Slaskiej,
dr Zuzanny Wiorogérskiej, Kamila Sliwowskiego, dr. Grzegorza
D. Stunzy, Alicji Witkowskiej, Patryka Zakrzewskiego, Lidii Za-

meckiej oraz wszystkich osdb, ktére przekazaty nam swoje uwa-
gi anonimowo.



366 Edukacja medialna jako wyzwanie

Dlaczego ,Edukacja Medialna, Informacyjna
i Cyfrowa”?

Wdrugiej pofowie XX w., w zwigzku z dynamicznym rozwo-
jem mediow masowych na Swiecie oraz wzrostem ich znaczenia
jako gtéwnego Zrodta informacji, wiedzy i rozrywki, badacze oraz
praktycy zajmujqgcy sie problematykq mediow i komunikowania
masowego zwrdcili uwage na pilng potrzebe rozwijania wsrod
dzieci i miodziezy (a takze wsrdéd innych grup wiekowych)
umiejetnosci rozumienia tego, jak media funkcjonujg oraz jak
sq tworzone i rozpowszechniane przekazy medialne. W wyniku
dyskusji, ktéra na forum miedzynarodowym odbywata sie przy
wsparciu m.in. UNESCO, wyodrebniono na poczqtku lat 70. obszar
interdyscyplinarnej wiedzy praktycznej - zwany edukacjg medialng -
w ramach ktérego wyraznie zdefiniowano cele i przedmiot zaintere-
sowania. W owczesnej perspektywie edukacja medialna odnosita sie
do wszechpoteznych medidw masowych i koncentrowata na uczeniu
ich historii, sposobow swiadomego i twérczego korzystania z nich, ich
oceny, rozumienia miejsca, jakie zajmujq w spoteczenstwie, ich wpty-
wu, odbioru, dostepu do nich oraz ich roli jako twérczych narzedzié.
Wraz z upowszechnieniem sie internetu, gier wideo, nowych
technologii informacyjno-komunikacyjnych, mediow spoteczno-
Sciowych oraz pojawieniem sie nowych praktyk medialnych (od-
8 Media Studies in Education, UNESCO, Paris 1977, s. 8; https://
unesdoc.unesco.org/ark:/48223/pf0000023803
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noszqcych sie do sposobow wykorzystywania mediéw w réznych
celach i obszarach Zycia) stabto zainteresowanie badaczy, prak-
tykéw i decydentéw politycznych mediami masowymi (telewizjq,
radiem i prasq), a ich uwaga coraz silniej koncentrowata sie na
nowych Srodkach komunikacji spotecznej i mediach cyfrowych.
Réwnoczesnie media masowe przechodzity proces cyfryzacji,
czesto w chaotyczny i pospieszny sposob, czemu towarzyszyto
zjawisko widocznej konwergencji mediow tradycyjnych i cyfro-
wych, obserwowane wyraznie takze w Polsce. Doprowadzito to
do sytuacji, w ktérej w tym samym czasie rozmaite gremia -
instytucje Unii Europejskiej, instytucje panstwowe i miedzyna-
rodowe, Srodowiska akademickie, praktycy - zaczety tworzyc
i upowszechnia¢ wiasne definicje zwigzane z edukacjg medialng,
cyfrowq i informacyjng, ktadgc gtowny akcent na rézne umiejet-
nosci korzystania z nowych technologii informacyjno-komunika-
cyjnych i mediéw, rowniez cyfrowych.

Wielowymiarowosc i zréznicowanie kompetencji oraz dyno-
micznie wzrastajgca konsumpcja mediow cyfrowych wymusity
rowniez na badaczach i praktykach edukacji medialnej dostoso-
wanie interesujgcego ich obszaru dziatalnosci do zmieniajqcej
sie rzeczywistosci spoteczno-kulturowej, zwtaszcza ze stosunkowo
dtugo - na co zwracata uwage Kathleen Tyner jeszcze pod koniec
lat 90. - koncentrowali sie oni czesciej na mediach tradycyjnych
oraz ich oddziatywaniu, ignorujqc media i technologie cyfrowe?.
Dopiero na poczatku XXI wieku propagatorzy edukacji medialnej
rozpoczeli dyskusje na temat wiqgczenia w obszar tej problema-
tyki internetu i mediow spotecznosciowych. Taki stan rzeczy spo-
wodowat, ze réwnolegle, w duzej mierze niezaleznie od siebie,
rozwijaty sie rézne modele kompetencji niezbednych do skutecz-
nego funkcjonowania w spoteczenstwie informacyjnym: kompe-
tencji medialnych (media literacy), kompetencji informacyjnych
(information literacy) oraz kompetencji cyfrowych (digital literacy/
digital competence).

Z czasem nieuchronnie okazato sie, ze pola znaczeniowe tych
koncepcji nachodzg na siebie, co do dzis utrudnia rozumienie po-
jecia edukacji medialnej. John PotteriJulian McDougall przyczyne
tego stanu rzeczy upatrujq ,nie tyle w kwestii rozbieznosci miedzy
badaczami (poniewaz niektorzy z nich sq potencjalnymi sojusz-

9 K. Tyner, Literacy in a Digital World: Teaching and Learning in the Age
of Information, Routledge, New York 1998.
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nikami), co w sposobie pracy, w ktérym teorie i wiedza o Swie-
cie rozwijajq sie rownolegle, ale sq nawzajem niewidoczne”™. To
,nachodzenie na siebie” réznych koncepcji kompetencji uzmysta-
wia jednak wazng rzecz: Scisty zwigzek pomiedzy tymi kompe-
tencjami. Nie powinno to dziwi¢, zwtaszcza gdy wspdtczesnie
obieg informacji, dzielenie sie wiedzq czy komunikowanie sie
z innymi stajq sie prawie w catosci zaposredniczone medialnie -
nie tylko i nie zawsze przez srodki przekazu w Scistym znacze-
niu, ale rowniez przez technologie oraz przez tych, ktérzy za ich
pomocg, na réznych poziomach, umozliwiajg komunikacje i inte-
rakcje spoteczng (dostarczyciele oprogramowania, wyszukiwarki,
platformy cyfrowe, portale, algorytmy itp.).

Wielos¢ definicji (majgcych rézne korzenie oraz powstatych
w réznych okresach rozwoju technologicznego) moze wywoty-
waé wrazenie pewnego chaosu terminologicznego, w ktérym
osobie bez specjalistycznej wiedzy trudno sie zorientowac. Na
przyktad w praktyce szkolnej powszechnie uzywane jest poje-
cie TIK, oznaczajqce technologie informacyjno-komunikacyjne
(z ang. ICT - Information and Communication Technologies),
ze wzgledu na czas powstania oraz zakres znaczeniowy moze
by¢ utozsamiane z pojeciem ,media”, przy czym pod tq nazwq
kryje sie rodzina technologii przetwarzajgcych, gromadzgcych
i przesytajgcych informacje w postaci elektronicznej™. Definicja
ta sktania nas ku rozumieniu zagadnien zwigzanych z nowymi
technologiami w sposéb zardwno techniczny (komputer, internet,
pliki, maile, chmura, aplikacje, zasoby sieciowe, smartfon, opro-
gramowanie itp.), jak i narzedziowy. Ta druga perspektywa prze-
waza, gdy skupiamy sie gtéwnie na wykorzystywaniu technologii
do wyszukiwania czy analizowania informacji jako narzedzia
do zdobywania i utrwalania wiedzy, jej prezentacji, dzielenia
sie nig lub stuzgcego wspdtpracy i komunikowaniu sie pomie-
dzy uzytkownikami. To sprawia, ze m.in. niektorym nauczycielom
i nauczycielkom, oraz innym osobom zajmujgcym sie kompeten-
cjami dotyczgcymi zdobywania wiedzy, komunikacji spotecznej,
technologii cyfrowych i mediéw zdarza sie utozsamiac edukacje

10 ) W. Potter, J. McDougall, Digital Media, Culture and Education: Theorising
Third Space Literacies, Palgrave Macmillan, London 2017.

" Por. M. Ostrowska, D. Sterna, Technologie informacyjno-komunikacyjne
na lekcjach. Przyktadowe konspekty i polecane praktyki, Centrum
Edukacji Obywatelskiej, Warszawa 2015; https://glowna.ceo.
org.pl/sites/default/files/tik_na_lekcjach_2015_06_02.pdf


m.in
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medialng wtasnie z wykorzystaniem nowych technologii w pro-
cesie ksztatcenia.

Wychodzqc z zatozenia, ze sSrodowisko mediéw cyfrowych
stanowi niezwykle wazne miejsce naszego spolecznego

i indywidualnego doswiadczenia i ze mozna traktowac je
jako rozszerzonqg rzeczywistosé komunikacyjng, chcemy
zaproponowa¢ na potrzeby MEMIC spéjnq definicje
edukacji medialnej, informacyjnej i cyfrowej.

Czynimy tak po to, by mdc zardwno spojrze¢ na to zagadnie-
nie z szerszej perspektywy, wigczajqc w jego obszar sprawy tech-
nologiczne, spoteczne, kulturowe i etyczne, jak réwniez po to, by
dostosowac je do codziennej praktyki nauczycielskiej w szkotach.
Definicja ta, spajajgca trzy perspektywy - medialng, informa-
cyjng oraz cyfrowq (technologiczng) - ma pomdc w rozumieniu
Swiata mediéw oraz utatwi¢ nauczycielom wprowadzenie zagad-
nien koncentrujgcych sie na ksztatceniu u dzieci i mtodziezy zto-
zonych kompetencji, ktére go dotyczq.

Definicja, ktorg proponujemy, koresponduje z opublikowany-
mi w ostatnich latach dokumentami organdw Unii Europejskiej™
oraz nawiqzuje do dokumentéw propagowanych przez takie or-
ganizacje jak UNESCO i prac badawczych z ostatnich lat. Jednym
z wazniejszych dokumentéw tego rodzaju byta Deklaracja z Fezu
z 2011 roku w sprawie kompetencji medialnych i informacyjnych,
w ktdrej czytamy, ze ,dzisiejsza era cyfrowa i konwergencja tech-

2 70b. Dyrektywa Parlamentu Europejskiego i Rady (UE) 2018/1808 z dnia
14 listopada 2018 r. zmieniajgca dyrektywe 2010/13/UE w sprawie
koordynacji niektorych przepisow ustawowych, wykonawczych
i administracyjnych parstw cztonkowskich dotyczgcych swiadczenia
audiowizualnych ustug medialnych (dyrektywa o audiowizualnych ustugach
medialnych) ze wzgledu na zmiane sytuacji na rynku (2018/L 303/69, tzw.
Dyrektywa o audiowizualnych ustugach medialnych), Zalecenie Rady z dnia
22 maja 2018 r. w sprawie kompetencji kluczowych w procesie uczenia sie
przez cate Zycie (2018/C 189/01), Konkluzje Rady z dnia 30 maja 20176 r.
w sprawie rozwijania - poprzez ksztatcenie i szkolenie - umiejetnosci
korzystania z mediow i umiejetnosci krytycznego myslenia
(2016/C 212/05), a w kontekScie przeciwdziatania zorganizowane;j
dezinformacji, Komunikat Komisji do Parlamentu Europejskiego,

Rady, Europejskiego Komitetu Ekonomiczno-Spotecznego i Komitetu
Regionow: Zwalczanie dezinformacji w internecie: podejscie
europejskie z 26.4.2018 r. (COM(2018) 236 final), Komisja
Europejska i Wysoki Przedstawiciel ds. Zagranicznych i Polityki
Bezpieczenstwa: Joint Communication to the European Parliament,
the European Council, the Council, the European Economic and
Social Committee and the Committee of The Regions: Action Plan
against Disinformation (Brussels, 5.12.2018, JOIN(2018) 36 final).
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nologii komunikacyjnych wymagajg potqczenia kompetencji me-
dialnych i kompetencji informacyjnych w celu osiggniecia zréw-
nowazonego rozwoju spotecznego, budowania partycypacyjnych
spoteczenstw obyvvotelskich oraz przyczynienia sie do umocnie-
nia trvvo’fego pOkOJU na Swiecie, wolnosci, demokracji, dobrych
rzqdéw i wzmacniania konstruktywneJ wiedzy miedzykulturowe;j,
dialogu i wzajemnego zrozumienia "

Na poziomie Unii Europejskiej, w Konkluzjach Rady Unii Eu-
ropejskiej z dnia 30 maja 2016 r. w sprawie rozwijania - po-
przez ksztatcenie | szkolenie - umiejetnosci korzystania z me-
diow i umiejetnosci krytycznego myslenia kompetencje medialne
(media literacy, termin, ktéry w oficjalnych polskich przektadach
dokumentéw unijnych wystepuje pod nazwg ,umiejetnosc korzy-
stania z mediow”) zostaty okreslone jako ,wszelkie umiejetnosci
techniczne, poznawcze, spoteczne, obywatelskie i kreatywne, kto-
re pozwalajg nam dociera¢ do tradycyjnych i nowych medidw,
poddawac je krytycznej ocenie oraz wchodzi¢ z nimi w interak-
cje"™. Dokument podkresla, ze umiejetnosci te ,pozwalajg my-
sle¢ krytycznie podczas uczestnictwa w zyciu ekonomicznym,
spotecznym i kulturalnym oraz aktywnego udziatu w procesach
demokratycznych. Pojecie kompetencji medialnych odnosi sie
w tym wypadku do réznego rodzaju medidw: telewizji, wideo,
radia, prasy oraz réznych kanatéw: tradycyjnych, internetowych,
spotecznosciowych. Uwzglednia tez potrzeby wszystkich grup
wiekowych”. Takie rozumienie kompetencji medialnych wzmac-
nia znowelizowana w 2018 roku Dyrektywa o audiowizualnych
ustugach medialnych. Warto przytoczy¢ fragment motywu 59
Preambuty tej Dyrektywy:

Umiejetnos¢ korzystania z medidéw [ang.: media literacy] oznacza
umiejetnosci, wiedze i rozumienie, ktére pozwalajg obywatelom
skutecznie i bezpiecznie uzywaé mediéw. Aby obywatele mieli moz-
liwos¢ dotarcia do informacji oraz odpowiedzialnie i bezpiecznie
wykorzystywali, krytycznie oceniali i tworzyli tresci medialne, muszg
posigs¢ zaawansowane umiejetnosci korzystania z mediéw. Umie-
jetnosc korzystania z medidéw nie powinna by¢ ograniczona do zdo-
bywania wiedzy o narzedziach i technologiach, ale powinna miec

B http://www.unesco.org/new/fileadmin/MULTIMEDIA/
HQ/CI/CI/pdf/news/Fez/nZODeclorotlon pdf
™ https://eur-lex.europa.eu/legal-content/PL/TXT/
PDF/2uri=CELEX:52016XG0614(01)&from=IT


http://www.unesco.org/new/fileadmin/MULTIMEDIA/HQ/CI/CI/pdf/news/Fez%20Declaration.pdf
http://www.unesco.org/new/fileadmin/MULTIMEDIA/HQ/CI/CI/pdf/news/Fez%20Declaration.pdf
https://eur-lex.europa.eu/legal-content/PL/TXT/PDF/?uri=CELEX:52016XG0614(01)&from=IT
https://eur-lex.europa.eu/legal-content/PL/TXT/PDF/?uri=CELEX:52016XG0614(01)&from=IT
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na celu wyposazanie obywateli w umiejetnosc krytycznego myslenia
niezbedng do dokonywania ocen, analizowania ztoZzonych realiow
oraz odrézniania opinii od faktéw?™.

Zalecenie Rady z dnia 22 maja 2018 r. w sprawie kompetencji
kluczowych w procesie uczenia sie przez cate zycie definiuje na-
tomiast kompetencje cyfrowe jako

pewne, krytyczne i odpowiedzialne korzystanie z technologii cyfro-
wych i interesowanie sie nimi do celéw uczenia sie, pracy i udziatu
w spoteczenstwie. Obejmujg one umiejetnosc korzystania z informa-
gji i danych, komunikowanie sie i wspdtprace, umiejetnosc korzysta-
nia z medidw, tworzenie tresci cyfrowych (w tym programowanie),
bezpieczenstwo (w tym komfort cyfrowy i kompetencje zwigzane
z cyberbezpieczeristwem), kwestie dotyczgce wtasnosci intelektual-
nej, rozwigzywanie probleméw i krytyczne myslenie’.

O ile w dalszych akapitach przytoczonych wczesniej Konkluzji
Rady kompetencje cyfrowe zostaty przedstawione jako istotna czesé
kompetencji medialnych, to w Zaleceniu Rady w sprawie kompe-
tencji kluczowych kompetencje medialne (,umiejetnosc korzystania
z mediow”) i informacyjne (,umiejetnos¢ korzystania z informacji
i danych”?) stanowiq jedng ze sktadowych kompetencji cyfrowych.

Na spoteczne znaczenie kompetencji medialnych, informacyj-
nych i cyfrowych, szczegdlnie akcentujqc te pierwsze, choé wprost
nienazwane w tym akapicie, zwraca uwage czesc¢ Zalecenia doty-
czqca kompetencji obywatelskich, gdzie zauwaza sig, ze:

Umiejetnosci sktadajqce sie na kompetencje obywatelskie odnoszq
sie do zdolnosci skutecznego angazowania sie, wraz z innymi ludz-
mi, na rzecz wspdlnego lub publicznego interesu, w tym na rzecz
zréwnowazonego rozwoju spoteczenstwa. Obejmuje to krytyczne
myslenie i catosciowe rozwigzywanie probleméw, a takze umiejet-
nos¢ formutowania argumentéw oraz konstruktywnego uczestnic-

" https://eur-lex.europa.eu/legal-content/pl/
TXT/?2uri=CELEX%3A32018L1808; por. przypis 12. Nb., Art 33a
znowelizowanej Dyrektywy zobowigzuje panstwa cztonkowskie
do promowania rozwoju kompetencji medialnych, stosowania
Srodkéw w tym zakresie i sktadania raportéw na ten temat.

"6 https://eur-lex.europa.eu/legal-content/PL/TXT/
PDF/?uri=CELEX:32018H0604(01)&from=EN

7 Por. Deklaracja praska z 2003 roku (The Prague Declaration: Towards
an Information Literate Society), Proklamacja z Aleksandrii z 2005 roku
(Alexandria Proclamation on Information Literacy and Lifelong Learning).
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twa w dziataniach spotecznosci i w procesach podejmowania decyzji
na wszystkich szczeblach, od lokalnego i krajowego, po europejski
i miedzynarodowy. Obejmuje to rowniez zdolnos¢ do dostepu do
tradycyjnych i nowych form medidéw, do ich krytycznego rozumienia
i interakeji z nimi, a takze znajomosé roli i funkgji mediéw w demo-
kratycznych spoteczenstwach.

Warto réwniez zaznaczyc, ze Zalecenie Rady w sprawie kom-
petencji kluczowych oprécz kompetencji cyfrowych wyodrebnia
,kompetencje w zakresie tworzenia i rozumienia informacji”, kto-
rq okresla sie jako ,umiejetnosc rozumienia i tworzenia informa-
¢ji”, ,zdolnosc identyfikowania, rozumienia, wyrazania, tworzenia
i interpretowania pojeé, uczu¢, faktow i opinii w mowie i pismie,
przy wykorzystaniu obrazéw, dzwiekéw i materiatéw cyfrowych
we wszystkich dziedzinach i kontekstach”.

Z poréwnania réznych przytoczonych dokumentéow wyraznie
zatem wynika Scisty zwigzek kompetencji medialnych, informacyj-
nych i cyfrowych oraz istotne miejsce, jakie zajmujq wsréd umie-
jetnosci umozliwiajgcych rozwdj osobisty i spoteczny oraz udziat
w zyciu spoteczenstwa. Dlatego przedstawiany tu model przyj-
muje holistyczng perspektywe w sprawie edukacji odnoszqce;j sie
do tych trzech rodzajéw kompetencji.

Definiujemy zatem edukacje medialng, informacyjng i cyfro-
wq jako interdyscyplinarny obszar dziatan praktycznych, ktorych
celem jest ksztatcenie kompetencji, umozliwiajgcych swiadome,
aktywne, odpowiedzialne, prospoteczne, krytyczne i tworcze ko-
rzystanie ze wszystkich rodzajow mediow w roznych celach. Przy
czym nieodtgcznym elementem takiego korzystania jest rozumie-
nie funkcjonowania tych mediow (zardwno tak zwanych trady-
cyjnych, jak i cyfrowych) oraz ich wptywu na rozmaite obszary
aktywnosci cztowieka.

Kompetencje medialne, informacyjne i cyfrowe, ktére
pragniemy rozwijaé i wzmacniaé, sq w dzisiejszym

Swiecie niezbedne dla rozwoju osobistego, sprawnego
funkcjonowania w spoteczenstwie i budowania relacji, ale
takze majg zasadniczy wplyw na inne sfery zycia, takie
jak: poszukiwanie i podejmowanie pracy, obieg informacji,
uczenie sie, dzielenie wiedzg, udzial w zyciu spotecznym,
obywatelskim czy kulturowym.

W wymiarze zbiorowym natomiast, w coraz wiekszym stopniu,
zalezy od nich jakos¢ zycia publicznego, stabilnos¢ demokragji,
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rozwdj spoteczenstw, a nawet - jak unaocznia obserwowana cze-
sto bezbronnos¢ wobec dezinformacji - zbiorowe bezpieczenstwo.

Kompetencje medialne, informacyjne i cyfrowe sq osiq MEMIC,
ktéry ma wspiera¢ nauczycieli/nauczycielki oraz uczniéw/uczen-
nice w tym, aby:

— analizowac, krytycznie oceniac oraz tworzy¢ rézne przekazy
medialne (tekstowe, dzwiekowe, wizualne, audiowizualne,
ikoniczne itp.);

— identyfikowac zrodta przekazéw medialnych oraz ich
polityczne, spoteczne, ekonomiczne i/lub kulturowe
uwarunkowania, interesy oraz konteksty;

— interpretowac przekazy i wartosci obecne w réznych
mediach i rozpowszechniane réznymi kanatami,
przez rézne podmioty (profesjonalne, amatorskie,
komercyjne);

— wybiera¢ odpowiednie medium do komunikowania
wiasnych tresci lub historii oraz umiec dotrze¢ do
zamierzonej grupy w okreslonym celu;

— domagac sie dostepu do mediéw w celu odbioru oraz
tworzenia przekazéw medialnych;

— dbac o niezaleznosc, obiektywizm i réznorodnosé
tresci w mediach, w tym na platformach mediow
spofecznosciowych;

— wspierac innych, zwtaszcza dzieci i mtodych ludzi, ktérzy
mogq czuc sie zagubieni w szumie informacyjnym
i pomagac im w bezpiecznym oraz Swiadomym korzystaniu
z medialnych Zrédet informacji i wiedzy;

— uczyc sie od siebie nawzajem, takze dorosli od dzieci
i mtodych ludzi, rozumiejqc i uwzgledniajqc potrzeby
(wtasne i innych) zaspokajane przy uzyciu nowych mediow
i technologii.
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Przeglgd badan

Zmiony w praktykach korzystania z mediéw cyfrowych oraz
technologii  informacyjno-komunikacyjnych najpetniej uwidacznio-
ja sie w prowadzonych badaniach naukowych. Ponizej omawiamy
wyniki badan o charakterze ilosciowym, ktore zostaty opublikowane
w 2019 roku i sq istotne z punktu widzenia poruszanej problematyki.

1. J. Pyzalski, A. Zdrodowska, t. Tomczyk, K. Abramczuk,
Polskie badanie EU Kids Online 2018. Najwazniejsze wyniki

i wnioski, Wydawnictwo UAM, Poznar 20197,

Préba badawcza: grupa 1249 uczniéw w wieku 9-17 lat ze wszyst-
kich etapow nauczania.

Mtodzi uzytkownicy medidw tqczq sie z internetem codziennie
lub czesciej niz raz dziennie gtéwnie za posrednictwem smartfo-
na/telefonu komdrkowego (82,5% badanych). Jesli chodzi o umie-
jetnosci badanych zwigzane z postugiwaniem sie internetem, to
zdecydowana wiekszos¢ badanych deklarowata, ze wie, jak zain-
stalowac aplikacje na urzgdzeniu mobilnym - np. telefonie lub
tablecie (74,8 % badanych) oraz jok usung¢ osoby ze swojej listy

18 https://fundacja.orange.pl/files/user_files/EU_Kids_Online_2019_v2.pdf
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kontaktow (74,6% badanych). Zdecydowanie gorzej wypadajqg
umiejetnosci poznawcze zwiqzane ze stosowaniem stéw-kluczy
w wyszukiwaniu informacji (37,6% deklaruje, ze umie to tatwo
zrobic) oraz sprawdzeniem, czy informacja, ktérg znalezli w inter-
necie, jest prawdziwa (tylko 31,9% badanych). Réwnie niski odse-
tek badanych deklaruje, ze potrafi edytowac lub zmieniac tresci
w internecie, ktére inni stworzyli i zamiescili online (jedynie 24%
badanych). Co ciekawe, mtodzi ludzie nie dokonujq rozréznienia
na funkcjonowanie w $wiecie online i offline, obie rzeczywistosci
sie nawzajem przenikajq i jawiq jako jedna catosc.

Najczesciej internet wykorzystywany jest przez mtodziez do
celow rozrywkowych (np. oglgdania filméw, uzytkowania portali
spofecznosciowych). Réwnie czesto media cyfrowe uzytkowane sq
w celu wyszukiwania informacji (ponad 40% nastolatkow wyszu-
kuje informacje ze Swiata minimum raz w tygodniu lub czesciej).
Takze wykorzystywanie mediow cyfrowych w celu komunikacji
z bliskimi oraz rodzing pojawia sie wsrod mtodych ludzi bardzo
czesto. Jedynie nieco ponad 8% badanych uczniéw deklaruje, ze
nie uzywa w ogdle medidw cyfrowych.

Badani uczniowie najrzadziej wykorzystujg internet w celu
protestowania, dzielenia sie¢ wlasng twoérczoscig, prowadze-
nia dyskusji na wazne tematy spoteczne lub polityczne czy tez
uczestniczenia w spotecznosciach internetowych rozwijajg-
cych hobby.

Intensywne uzytkowanie nowych mediéw (raz w tygodniu lub
czesciej) dotyczy zazwyczaj: korzystania z aplikacji mobilnych, wy-
sytania i odbierania informacji (ok. 60%), wspdtdzielenia sie infor-
macjami znalezionymi w sieci z najblizszymi osobami (ponad 50%
ankietowanych). Przeszto 16% nastolatkéw komentuje codziennie
materiaty umieszczone w sieci przez osoby bliskie; co czwarty
gra systematycznie minimum raz w tygodniu lub czesciej w gry
sieciowe. Ponad potowa badanych nie stworzyta niczego przy po-
mocy aplikacji mobilnej oraz nie dzielita sie zdjeciami lub grafikg
wtasnego autorstwa w ciggu miesiqgca poprzedzajgcego badanie.

2. M. Bochenek, R. Lange (red.), Nastolatki 3.0. Raport
z ogélnopolskiego badania, NASK - Panstwowy Instytut
Badawczy, Warszawa 20197,

" https://www.nask.pl/pl/aktualnosci/wydarzenia/wydarzenia-
2019/1539,Mlode-smartfony-jak-sie-zyje-z-internetem-w-kieszeni.html
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Préba badawcza: grupa 1173 ucznidw ze wszystkich etapow,
préba niejednorodna (szkota podstawowa - 531, gimnazjum -
25, liceum - 456, technikum - 161).

Badani najczesciej korzystajq z internetu w domu (95,4% wska-
zan). Az 60% uzywa sieci podczas podrozy, komunikacji i trans-
portu (np. w drodze do szkoty). Niespetna potowa respondentow
(41,2%) korzysta z internetu w szkole. Zdecydowanie najpopular-
niejszymi urzqgdzeniami, za pomocqg ktorych nastolatki tqczg sie
z internetem, sq telefony komdrkowe i smartfony (blisko 94% odpo-
wiedzi). Na drugim miejscu znalazty sie laptopy (60% badanych).

Dla mtodych ludzi internet to gtéwnie medium rozrywkowe
i komunikacyjne (segment rekreacyjno-afiliacyjny). Najczesciej
wykorzystujq go do stuchania muzyki (65,4%), ogladania filméw
i seriali (62,1%), grania w gry online (40,8%), kontaktéow ze zna-
jomymi i/lub rodzing za pomocg komunikatoréw, czatow (61%)
oraz korzystania z serwiséw spotecznosciowych (59,4%). Co cie-
kawe, potowa badanych najczesciej réwniez wykorzystuje inter-
net do odrabiania lekgji (50,6%). Niewielu badanych wykorzystu-
je twérczy oraz wspdlnotowy (partycypacyjny) potencjat internetu.
Tylko 8,3% deklaruje wykorzystanie internetu do tworzenia gro-
fiki, muzyki, filméw, przetwarzania zdjec, zas 6,6% badanych do
przeglgdania i/lub udziatu w dyskusjach na forach.

94% badanych najczesciej korzysta z YouTube'a, na drugim
miejscu z Facebooka (83,4% badanych), przy czym w odniesieniu
do drugiego medium mtodziez w szkotach ponadgimnazjalnych
uzytkuje go czesciej niz uczniowie mtodsi. Snapchat oraz Instao-
gram nalezg do mniej popularnych mediéw spotecznosciowych
i korzysta z nich odpowiednio 67,9% i 67,7% badanych. Co cie-
kawe, zaréwno ze Snapchata, jok i Instagrama zdecydowanie
czesciej korzystajq dziewczeta niz chtopcy. W mediach spotecz-
nosciowych badani najczesciej udostepniajg na swoich profilach
zdjecia i/lub filmy z wiasnym wizerunkiem oraz inne zdjecia (od-
powiednio - 58,8% i 44,5%). Wtasne historie, opinie i komenta-
rze udostepniane sq przez niewielkg grupe nastolatkéw (18,6%).
Niepokojgce moze by¢ to, ze prawie 25% badanych udostep-
nia tresci, ktére sq widoczne dla wszystkich oraz nie widzi
potrzeby ochrony wtasnej prywatnosci (28,4%).

Wiekszos¢ nastolatkéw wskazuje na szereg korzysci zwigza-
nych z poszerzaniem wiedzy zwiqzanej z osobistymi zaintere-
sowaniami za posrednictwem internetu. Do najczesciej wymie-
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nianych obszaréw tematycznych nalezq: muzyka (73,3%), filmy,
seriale, teatr (56,4%), dbanie o wyglad, ubidr i styl (52,1%) oraz
wiedza o mediach (48,4%), sporcie (48,4%), sprawach spotecz-
nych, historii i polityce (44,0%).

Nastolatki zdajg sobie sprawe z ograniczen aktywnosci w sie-
ci. Jedynie 19,8% badanych zgodzito sie ze stwierdzeniem, Ze
,W Internecie mozna wyrazaé swoje opinie i nie ponosi¢ tego
konsekwencji”. Z kolei chec przeniesienia jok najwiekszej czesci
aktywnosci zyciowej do swiata wirtualnego byta widoczna u nie-
wielkiej czesci uczniow - chce tego 4,6% respondentdw. Jedynie
8% mtodych ludzi deklaruje, ze jok najwiekszq czes¢ swojego czo-
su wolnego stara sie spedzac w internecie.

Jesli chodzi o wykorzystywanie internetu na lekcjach w szkole,
to badani wskazywali, ze ich nauczyciele najczesciej pokazujg na
lekcjach filmy (81,2%), wyswietlajg prezentacje (77,6%) i korzy-
stajg z programoéw edukacyjnych (60,6%). Najczesciej robig to
na zajeciach z informatyki/zajec¢ komputerowych (68,9%), jezy-
ka obcego (47,5%) oraz jezyka polskiego (46,7 %). Rzadko z kolei
na lekcjach z wiedzy o kulturze (17,2%), wiedzy o spoteczenstwie
(17,8%) czy edukacji dla bezpieczenstwa (14,5%), czyli na zaje-
ciach z przedmiotéw, w ramach ktérych powinny by¢ omawiane
zagadnienia z zakresu edukacji medialnej. Prawie 40% nastolat-
kéw uznato, ze edukacja szkolna nie przygotowata ich dobrze do
funkcjonowania w Swiecie opartym o technologie internetowe.

Jesli chodzi o podstawowe zrédta wiedzy pomocne w przygo-
towywaniu sie do zaje¢ i sprawdziandw, to najwiecej badanych
korzysta z Wikipedii (76,3%), wyszukiwarki Google (62,6%), por-
talu Sciqga (51,9%) oraz YouTube’a (47,5%). Internetowe zrédta
wiedzy, takie jak portal Wolnelektury, encyklopedia PWN, E-pod-
reczniki, Khan Academy, Interklasa.pl nie cieszq sie niestety duzq
popularnoscig wsrdéd ucznidw.

3. N. Newman, R. Fletcher, A. Kalogeropoulos, D.A.L. Levy,

R. Kleis Nielsen, Digital News Report 2018, Oxford 2018,

W zwiqzku z rozwojem szerokopasmowego internetu oraz spad-
kiem cen urzqdzen mobilnych i internetu nastgpit dynamiczny
wzrost liczby uzytkownikéw mediéw mobilnych oraz nastgpita
znaczgca zmiana w konsumpcji wiadomosci.

20 http://media.digitalnewsreport.org/wp-content/
uploads/2018,/06/digital-news-report-2018.pdf?x89475
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Zdecydowana wiekszosé badanych (65%) preferuje niebezpo-
Sredni dostep do wiadomosci - za posrednictwem medidw
spotecznosciowych, agregatoréw, wyszukiwarek interneto-
wych czy aplikacji mobilnych - natomiast tylko 32% badanych
dociera do wiadomosci za posrednictwem stron interneto-
wych wydawcéw.

Wyrazne zréznicowanie konsumpcji wiadomosci ze wzgledu
na kanat wida¢ w poszczegdlnych grupach wiekowych: im re-
spondenci byli mtodsi, tym czesciej deklarowali dostep do wiado-
mosci za posrednictwem medidw spotecznosciowych oraz wyszu-
kiwarek (odpowiednio 53% i 43% badanych w wieku 18-24 lat).
Z kolei starsi respondenci (powyzej 45 r.z.) preferowali bezposred-
ni dostep do wiadomosci. Inng wartg odnotowania obserwacjq
zwigzang z konsumpcjg wiadomosci jest wzrost popularnosci
tresci wideo. Wiekszos¢ tych tresci jest konsumowana poza gtow-
nymi stronami internetowymi wydawcow (51%), przy czym 33%
na Facebooku, a 25% na YouTube.
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Psychologiczne i poznawcze aspekty
wykorzystywania Modelu Edukacji Medialnej,
Informacyjnej i Cyfrowej w edukaciji

Bodonio prowadzone nad kompetencjami MIC skupiajg sie
gtéwnie na aspekcie dydaktycznym i metodycznym, pragneliby-
sSmy jednak wigczy¢ do naszego modelu perspektywe psycholo-
giczng, tzn. zaznaczy¢ i poddac analizie fakt, iz cztowiek w swo-
ich codziennych dziataniach (takze edukacyjnych) przetwarza
informacje w scisle okreslony sposéb. Nowe media i technologie
wptywajq na kompetencje poznawcze i chcielibysmy do tej wie-
dzy nawiqzaé?'. Jak pisze dr Dorota Zelechowska z UAM ,obecnie
wyzwaniem dla cztowieka jest nie tyle uzyskanie dostepu do war-
tosciowych informacji, ile przeprowadzenie sprawnego mechani-
zmu ich selekgji, ich zrozumienie, ocena i podjecie adekwatnego
dziatania"?2.

Z punktu widzenia twércow MEMIC niezbedne jest wigczenie
zaréwno w tworzenie samego dokumentu, jok i we wdrozenie pro-
pozycji wynikajgcych z badan zwigzanych z wptywem technologii

2170b. P. Francuz, J. Pisarek, Wphyw sposobdw korzystania z medidw na
poznawcze i emocjonalne funkcjonowanie dzieci i mtodziezy. ,Cyfrowi
tubylcy” z psychologicznej perspektywy, w: O potrzebie edukacji medialnej
w Polsce, red. M. Fedorowicz, S. Ratajski, Polski Komitet do spraw UNESCO,
Krajowa Rada Radiofonii i Telewizji, Warszawa 2015, s. 145-180.

22 0. Zelechowska, Znaczenie szkoler psychologicznych w edukacji med/a/nej
na przyktadzie programu szkoleniowego Cztowiek 2.0, tekst napisany po
konferencji O potrzebie edukacji medialnej zorganizowanej przez Polski
Komitet do spraw UNESCO, FINA i ASP w Warszawie 15 listopada 2018 r.
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i mediow cyfrowych na procesy przetwarzania i przyswajania in-
formacji. Z badan prowadzonych m.in. przez Greenfielda?® wynika,
ze chociaz internet pozwala przetwarza¢ nam wiecej informacji
na poziomie powierzchownym, nie przyczynia sie do tego, ze wie-
cej rozumiemy czy witqczamy do naszej struktury wiedzy.

Nattok informacji, ktére docierajq do nas kazdego dnia, moze
rowniez powodowac przecigzenie poznawcze, objawiajqgce sie
niekiedy frustracjq, wzrostem zachowan agresywnych itp.
Prawidlowe korzystanie z mediow powinno by¢ wiec poparte
umiejetnoscig rozpoznawania i wlasciwego reagowania na
problematyczne aspekty tej sfery dziatalnosci czlowieka.

Doswiadczenie ptyngce z prowadzenia przez 3 lata w FINA
programu dla nauczycieli Pracownia 2.0, ktéry tqczyt aspekty
narzedziowe i psychologiczne, pokazuje, ze takie ujecie eduka-
cyjne moze przyniesc korzysci zaréwno dla nauczycieli, jak i dla
uczniow. EMIC powinna tqczy¢ cztowieka i kontekst jego dziatan
w Swiecie medialnym, a nie zajmowac sie technologiami samymi
w sobie. Kolejnym aspektem jest pogtebianie i rozwijanie $wiado-
mosci i refleksji nad swiatem spotecznym oraz naszymi dziataniao-
mi w jego obrebie.

23 PM. Greenfield, Technology and Informal Education: What Is Taught, What
Is Learned, ,Science” 2009, 323(5910), s. 69-71.
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Medialne, informacyjne i cyfrowe kompetencje
profesjonalne oraz osobiste nauczycieli.
Czego potrzebujemz, aby uczy¢ innych

i uczy¢ sie od innyc

Edukocjo przechodzi na naszych oczach rewolucyjng zmio-
ne, a szkota i nauczyciele przestajq by¢ jedynym, a nieraz nawet
gtéwnym Zrédtem wiedzy. Uczymy sie nie tylko przez cate zycie
(Life Long Learning - LLL), ale takze wtasciwie caty czas (World
Wide Learning - WWL), korzystajqc swiadomie lub nieswiadomie
z réznych dostepnych zrodet, narzedzi i sytuacji. Media i techno-
logie cyfrowe wnikajq gteboko w nasze zycie w taki sposdb, ze
wiasciwie nie da sie juz oddzieli¢ bycia w swiecie realnym od
uczestnictwa w Swiecie online. Widac¢ to wyraznie w sytuacjach,
kiedy pyta sie badanych konkretnie o czas, jaki poswiecajq na ko-
rzystanie z internetu. Wiekszosc z nich nie potrafi podac¢ doktad-
nej liczby godzin: nie przywiqzujq do tego wagi, poniewaz istnieje
mozliwos¢ bycia dostepnym online w zaleznosci od potrzeb®.
Media i nowe technologie informacyjno-komunikacyjne stajg
sie rowniez nieodzownym narzedziem pracy nauczycielek i na-
uczycieli na wszystkich etapach edukacji, we wszystkich dzie-
dzinach nauczania, a takze wychowania i szkolnego zycia. Nie
znaczy to, ze traci znaczenie osobisty wymiar relacji nauczyciela
i wychowawcy z uczniem - przeciwnie, zdaniem wielu ekspertéw

X por. . Pyzalski, A. Zdrodowska, . Tomczyk, K. Abramczuk,
Polskie badanie EU Kids Online 2018. Najwazniejsze wyniki i
wnioski, Wydawnictwo UAM, Poznan 2019; https://fundacja.
orange.pl/files/user_files/EU_Kids_Online_2019_v2.pdf
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i bodoczyjest to nadal - i zawsze bedzie - fundament procesu
nauczania i uczenia sie w szkotach, przedszkolach i na wyzszych
uczelniach. Narzedzia nie wyreczqg we wszystkim nauczyciela.
Bez jego kompetencji merytorycznych i metodycznych stajq sie
bezuzyteczne w szkole, a nawet mogqg byc kontrskuteczne, po-
niewaz korzystanie z nich zajmuje duzo czasu i stwarza pozo-
ry ,nowoczesnego nauczania”. W EMIC skupiamy sie na wiedzy
i umiejetnosciach bezposrednio zwigzanych ze skutkami rozwoju
mediow i technologii informacyjno-komunikacyjnych. Jakie zatem
kompetencje sq potrzebne osobom, ktére zajmujq sie uczeniem
innych i pracq z dzie¢mi i mtodymi ludzmi?

Szukajqc odpowiedzi na to pytanie, siegnelismy do dwdch waz-
nych dokumentéw: standardow zawartych w Europejskiej Ramie
Kompetencji Cyfrowych dla Edukatorow DigiCompEdu®® oraz
European Media Literacy Standards for Youth Workers (EMELS),
czyli Europejskiego Standardu Edukacji Medialnej dla osob pra-
cujqcych z mtodziezq?®. Zmodyfikowalismy, uzupetnilismy i rozwi-
neliSmy zaproponowane przez autordw tresci ramowe, tak by pa-
sowaty do polskiego kontekstu edukacyjnego oraz wzmocnilismy
znaczenie kompetencji spotecznych i obywatelskich. W ten spo-
sob powstata lista kompetencji, ktéra sktada sie z dwdch czesci:

— profesjonalnych kompetencji medialnych, informacyjnych

i cyfrowych nauczyciela/nauczycielki oraz
— osobistych kompetencji medialnych, informacyjnych
i cyfrowych nauczyciela/nauczycielki.

Osobiste kompetencje mogqg by¢ przydatne réwniez w pracy
zawodowej, chociaz wtasciwie stanowiq fundament kompetencji
profesjonalnych, poniewaz bez nich nie da sie ani rozwingé, ani
stosowac umiejetnosci cyfrowych w zadnym zawodzie.

Co wiecej, osobiste kompetencje medialne, informacyjne

i cyfrowe czesto tatwiej jest przekazywaé dzieciom i mlodym
ludziom, gdyz dotyczq zwyklych, codziennych czynnosci.
Wazna jest gotowos¢ i umiejetnosé wiqczania ich w prak-
tyke nauczycielskq i wychowawcze relacje, dzielenia si¢ nimi
z uczniami i uczennicami, a takze uczenia sie od nich.

Kompetencje MIC w duzym stopniu warunkujq dzis rozwdj
zawodowy nauczycielek i nauczycieli - nie da sie bowiem bez
nich ani dobrze wyksztatci¢ na studiach, ani potem uzupetniac

25 https://ec.europa.eu/jre/en/digcompedu
% https://emels.eu/pl/
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wiadomosci czy rozwija¢ nowych umiejetnosci dydaktycznych
i wychowawczych.

W naszym ujeciu kompetencje MIC to wiecej niz umiejetnosé
korzystania z medidw i technologii cyfrowych, to takze swiado-
mosc¢ ich spotecznego, w tym etycznego kontekstu. Oznacza to
z jednej strony roztropnos¢ w korzystaniu z mediow w procesie
edukacji, a z drugiej - uwaznosé w postrzeganiu wyzwan, z ktory-
mi na co dzien konfrontujq sie dzieci i mtodzi ludzie w zmediaty-
zowanym $wiecie. Jak wynika z juz przytaczanych badan, dorosli
zbyt rzadko rozmawiajg z mtodymi ludZmi o korzystaniu przez
nich z mediéw i technologii cyfrowych, za mato sie tym interesu-
jq i za rzadko pytajg - chocby o to, jak sie ze sobg komunikujg,
co ogladajg i czego stuchajq, w jakich mediach spotecznoscio-
wych funkcjonujg, co w nich lubig, a czego sie obawiajq... oraz
jak sobie w tym Swiecie radzqg lub nie. Wazne jest tez, by tego
wszystkiego nie robi¢ w teorii, lecz przez praktyczne wigczanie
mediéw cyfrowych w rézne obszary aktywnosci cztowieka anga-
zowa¢ mtodych ludzi na przyktad w rozwigzywanie problemow,
ktére ich dotyczq, oraz dyskusje o waznych dla nich sprawach.
| znowu - zeby to byto mozliwe, trzeba z nimi rozmawiac. Bo
w cyfrowym swiecie nadal najwazniejsza jest autentyczna relacja
i rozmowa, stqd wyrazna potrzeba edukacji medialnej z zastoso-
waniem metod aktywizujqgcych, problemowych, zgodnie z zasadg
learning by doing (uczenia poprzez praktyke) i organizowanie za-
je¢ z uwzglednieniem konstruktywistycznej koncepcji uczenia sie.

Warto uprzedzic, ze lista kompetencji profesjonalnych jest dtu-
ga i szczegétowa - by¢ moze zostanie ona jeszcze uzupetniona.
Jestesmy przekonani, ze na obecnym etapie rozwoju polskiej edu-
kacji taki zestaw jest bardziej uzyteczny niz ogdlne sformutowania.
Ludziom czesto wydaje sie, ze sq biegli w zakresie kompetencji
cyfrowych, poniewaz umiejg obstugiwaé smartfon czy korzystac
z bankowosci elektronicznej. Jednak dopiero kiedy zorientujq sie,
ilu innych rzeczy mogq sie jeszcze nauczyc, ztudzenie o cyfrowej
wszechwiedzy pryska.

Wszyscy musimy sie stale uczyé, poniewaz technologie
cyfrowe rozwijajq sie w niezwyklym tempie.

Agnieszka Ogonowska i Grzegorz Ptaszek nazwali to zjawisko
reedukacjg medialng. Ma ona miejsce wowczas, kiedy ,poja-
wia sie koniecznos¢ edukowania jednostki, ktorej dotychczasowe
kompetencje i wiedza na temat funkcjonowania i konsumowania
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medidw nie dajq sie zastosowac do nowych realiow”, a jej spe-
cyfikg jest ,koniecznos¢ projektowania dziatan stuzgcych cig-
gtemu doskonaleniu kompetencji medialnych (informacyjnych,
cyfrowych) w odpowiedzi na wyzwania wspétczesnej cywilizacji
medialnej”#”. Przyktadem takich dziatan jest tzw. swiadomosc
algorytmiczna zwigzana z zarzqdzaniem naszq aktywnosciq
w sieci przez algorytmy lub modyfikowanie domyslnych usto-
wien prywatnosci w urzqdzeniach bqdz na platformach mediéw
spofecznosciowych.

Jak zatem systematycznie zdobywad, rozwija¢ lub doskona-
lic okreslone kompetencje medialne, informacyjne i cyfrowe
w praktyce nauczycielskiej? Co zrobié, gdy stwierdzi sie, ze nie
posiada sie wymienionych umiejetnosci lub ze nie majqg ich
nauczyciele i nauczycielki w twojej szkole, a zatem nie bardzo
jest od kogo sie szybko nauczy¢? Po pierwsze - warto najpierw
uswiadomic sobie, ze zrobito sie juz pierwszy krok w kierunku
wtqczenia technologii informacyjno-komunikacyjnych w obszar
swojej profesjonalnej pracy. Wielu nauczycieli korzysta juz z e-
-dziennikéw, elektronicznych skrzynek pocztowych, a przygoto-
wujqc sie do zajed, korzysta z wyszukiwarek, otwartych zasobdw
edukacyjnych, ksigzek i pomocy naukowych dostepnych online
lub w wersji elektronicznej, robi multimedialne prezentacje,
uczestniczy w kursach e-learningowych i e-coachingowych, dzie-
li sie w sieci tym, co uwaza za wazne dla innych nauczycieli
i uczniow. Po drugie - nie ma powodu martwic sie, ze czegos
nie umiemy i nie robimy wszystkiego, co mozna bytoby robic.
Przygotowana przez nas lista kompetencji to raczej drogowskaz,
a nie szlaban na granicy. Chcielibysmy, aby byta przydatna do
orientacji, w ktérym kierunku zmierzaé, a nie odbierana jako
swego rodzaju preskrypcja, ktéra méwi, co ,nalezy” czyni¢ lub
czego ,nie wolno”. Powstawata ze Swiadomosciq, ze moze byc
uzupetniana, weryfikowana, modyfikowana wraz ze zmianami
potrzeb zwigzanych z edukacjg medialng, informacyjng i cyfro-
wq oraz pod wptywem uwag ze strony uzytkownikéw MEMIC.
Po trzecie - jak w kazdym procesie uczenia sie - nowe elementy
najlepiej wprowadza¢ matymi krokami, poznawac kawatek po
kawatku, ¢wiczyé w praktyce, a potem sprawdzac z uczniami
Z A, Ogonowska, G. Ptaszek, (Re)edukacja medialna. Nowe spojrzenie

na edukacje medialng, w: Edukacja medialna w dobie wspdtczesnych

zmian kulturowych, spotecznych i technologicznych, red. A. Ogonowska,
G. Ptaszek, Oficyna Wydawnicza Impuls, Krakéw 2015, s.13.
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nowe narzedzia i sposoby pracy. Kompetencje MIC nie tylko
wzbogacajq warsztat pracy, ale takze rozwijajg nas jako obywa-
teli i uczestnikéw zycia spotecznego.

Zasady ksztattowania kompetencji medialnych, informacyjnych
i cyfrowych, zaréwno wsréd nauczycieli i nauczycielek, jak i osob
uczqcych sie, sq naszym zdaniem zbiezne z zaleceniami nowo-
czesnej pedagogiki, takimi jak:

nacisk na proces uczenia sie, a nie na samo nauczanie;
podejscie konstruktywistyczne, uwzglednianie
wczesniejszych doswiadczen i struktur poznawczych oséb
uczqcych sie;

nauczanie funkcjonalne, odwotujgce sie do rzeczywistych
problemow i potrzeb zyciowych (w tym edukacyjnych) oséb
uczqcych sie, a nie abstrakcyjnego, narzuconego z goéry
plany;

uwzglednianie spoteczno-emocjonalnych uwarunkowan
procesu uczenia sie, w tym tworzenie bezpiecznych sytuacji
uczenia sie;

stosowanie metod pracy zespotowej, a nie tylko
indywidualnej, w tym peer learning (nauka przez wymiane
wiedzy);

tqczenie uczenia/uczenia sie online z metodq nauki ,twarzq
w twarz”, w tym wykorzystanie tutoringu i mentoringu;
wspieranie mechanizmoéw samoksztatcenia, autodiagnozy

i samooceny, takze oceny rowiesniczej, a nie tylko
zewnetrznej kontroli;

wykorzystanie do uczenia innych wiedzy i umiejetnosci osob
bardziej zaawansowanych w obszarze réznych kompetencji
(np. szkolnych lub klasowych ,ekspertéw”, szkolnego
,pogotowia MIC”, ktére w razie potrzeby pomaga rozwigzac
problemy, nie tylko techniczne, ale tez merytoryczne czy
zwiqzane z bezpieczenstwem);

budowanie w szkole ,wspdlnoty praktyki”, czyli zespotu
nauczycieli uczgcych sie oraz miedzyszkolnych sieci
profesjonalnego rozwoju.
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Profesjonalne kompetencje medialne,
informacyjne i cyfrowe
Rozwdj profesjonalny

1.1 Komunikacja w szkole

Przy uzyciu technologii cyfrowych wzmacniam komunikacje
w szkole miedzy uczqcymi sig, ich rodzicami oraz innymi
osobami.

Biore udziat we wspdlnym rozwijaniu strategii komunikagji
w szkole.

Traktuje komunikacje za pomocg nowych technologii
informacyjno-komunikacyjnych jako waznq czes¢
budowania relacji z uczniami, rodzicami i innymi
osobami.

1.2 Wspétpraca z innymi

Uzywajqc cyfrowych technologii, wspdtpracuje z innymi
nauczycielami i edukatorami, dziele sie i wymieniam
doswiadczeniami, wiedzq oraz wspdlnie z innymi
wprowadzam je w pracy pedagogiczne;j.

1.3 Refleksyjna praktyka

Indywidualnie i wspdlnie zastanawiamy sie, krytycznie
oceniamy oraz tworzymy cyfrowe praktyki - wtasne,
a takze naszego srodowiska edukacyjnego.

1.4 Cyfrowe doskonalenie

Uzywam medialnych i cyfrowych zrédet oraz zasobow do
systematycznego rozwoju zawodowego.

Uzywam dostepnych Zrédet internetowych (np. tutoriali, foréw,
portali, webinariow itp.) do nauki korzystania z nowych
narzedzi.

Korzystam z dobrych praktyk innych nauczycieli i propozycji
organizacji spotecznych oraz instytucji publicznych
zwiqzanych z edukacjg medialng.

Korzystam z pomocy i wskazowek uczniow.

Uczestnicze w szkoleniach doskonalgcych kompetencje
MIC dotyczqgcych kwestii edukacyjnych, technicznych,
artystycznych lub prawnych, stosownie do potrzeb.

Szukam informacji na temat nowych narzedzi, w tym
aplikacji, w réznych Zrédtach, np. sklepach z aplikacjami,
na blogach, sprofilowanych grupach w serwisach
spofecznosciowych.
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Wykorzystywanie zasobéw medialnych,
informacyjnych i cyfrowych
2.1 Wyszukiwanie i wybor

Wyszukuje, oceniam i wybieram cyfrowe zasoby do nauczania
i uczenia sie.

Przy wyborze cyfrowych zasobdéw oraz planowaniu ich
zastosowania biore pod uwage konkretne cele nauczania,
kontekst, podejscie pedagogiczne oraz potrzeby uczqcych sie.

Krytycznie oceniam edukacyjng wartos¢ znalezionych
materiatow.

Szukam inspiracji w réznych zrédtach lub dziedzinach zycia
(np. w filmie lub dziennikarstwie) oraz dziedzinach wiedzy
(np. w materiatach z zakresu innych przedmiotéw), a takze
korzystam z nich przy planowaniu dziatan edukacyjnych.

2.2 Tworzenie i modyfikowanie

Modyfikuje istniejqce zasoby z otwartq licencjq oraz inne, gdy
wyrazona zostata na to zgoda.

Tworze i wspottworze nowe cyfrowe zasoby edukacyjne,

a takze inicjuje takie dziatania w swoim Srodowisku.

Gdy tworze cyfrowe zasoby i planuje ich zastosowanie, biore
pod uwage konkretne cele nauczania, kontekst, podejscie
pedagogiczne oraz potrzeby uczqcych sie.

Potrafie tworzy¢ otwarte zasoby edukacyjne i wtasciwie je
oznaczad.

2.3 Organizowanie i ochrona

Porzqdkuje tresci cyfrowe oraz udostepniam je uczgcym sie,
rodzicom oraz innym edukatorom.

Skutecznie chronie poufne tresci cyfrowe.

Szanuje oraz poprawnie stosuje zasady prywatnosci i prawa
autorskiego.

Wiem, jak korzystaé z zasobdw na otwartych licencjach,
uwzgledniajqgc uznanie ich autorstwa.

Szukajgc w internecie pomocy naukowych, korzystam
z legalnych zrodet.

Potrafie odréznic Zzrédta legalne (w ktorych przestrzegane sq
prawa autorskie) od nielegalnych.

2.4 Dzielenie sie

Udostepniam tworzone przez siebie zasoby edukacyjne
innym nauczycielom, dziele sie doswiadczeniami z ich
wykorzystania w pracy z uczniami.
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Aktywnie wykorzystuje nowe technologie cyfrowe, aby
dzieli¢ sie z innymi stworzonymi przez siebie lub innych
edukacyjnymi zasobami cyfrowymi.

Nauczanie i uczenie sie

3.1 Nauczanie

Planuje i wigczam cyfrowe urzqdzenia oraz zasoby w proces
nauczania, aby skutecznie i ciekawie uczyc.

Odpowiednio dobieram sposoby pracy i organizuje swoj
cyfrowy warsztat.

Eksperymentuje (z wykorzystaniem technologii cyfrowych)

i rozwijam nowe formy pracy, metody nauczania i podejscia
pedagogiczne.
3.2 Wspieranie

Korzystam z cyfrowych technologii i ustug, by rozwijac
interakcje z uczgcymi sie - indywidualnie i zespotowo,

w trakcie zajec i poza nimi, szanujqc jednoczesnie prawo do
prywatnosci - wtasne oraz innych.

Uzywam cyfrowych technologii, by udziela¢ uczgcym sie
szybkich i spersonalizowanych wskazéwek oraz wsparcia,
jak korzystac z medidw i zasobdw cyfrowych.

Eksperymentuje oraz tworze nowe formy i formaty doradztwa
oraz wsparcia.

3.3 Uczenie sie¢ we wspoétpracy

Korzystam z cyfrowych technologii, aby wspierac i rozwijac
wspotprace uczqgeych sie.

Umozliwiam uczqgcym sie korzystanie z dostepnych technologii
cyfrowych jako waznego elementu pracy grupowe;j,
narzedzia utatwiajgcego komunikacje, wspdtprace oraz
budowanie wiedzy zbiorowe;.

3.4 Umozliwienie monitorowania procesu uczenia sie

Wykorzystuje technologie cyfrowe do monitorowania procesu
uczenia sie, na przyktad do planowania, sledzenia tego, jak
dzieci i mtodzi ludzie sie uczq, oraz do refleksji nad tymi
procesami.

Szukam dowoddéw na postepy w nauce, dziele sie refleksjami
i tworze kreatywne rozwigzania problemadw.
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Ewaluacja i ocenianie

4.1 Strategie oceniania
Uzywam technologii cyfrowych w ocenianiu ksztattujgcym
(czyli ocenianiu biezqcym, w trakcie wykonywania zadan)
oraz podsumowujgcym (oceny koncowe).
Zwiekszam roznorodnosé i przydatnosc form oraz podejsc
w ocenianiu (np. informacje zwrotne online do uczniowskich
prac czy portfolio).
4.2 Analizowanie dowodéw uczenia sie
Tworze, wybieram, krytycznie analizuje i interpretuje cyfrowe
przejawy i dowody aktywnosci uczqcych sie (prace i projekty
multimedialne, filmowe, materiaty umieszczane w sieci
itp.), rozpatruje ich wyniki oraz postepy ucznidw, by
szuka¢ informacji o tym, jak przebiega i jakie efekty daje
nauczanie i uczenie sie na moich/naszych zajeciach.
4.3 Informacja zwrotna i planowanie
Korzystam z technologii cyfrowych, by we wtasciwym czasie
dac uczgeym sie zindywidualizowanq informacje zwrotng.
Dostosowuje strategie nauczania i udzielam indywidualnego
wsparcia w oparciu o dane wygenerowane dzieki
technologiom cyfrowym (wyniki sprawdziandw, historie
postepdow, przyktadowe prace).
Pormagam uczqcym sie oraz ich rodzicom zrozumied
informacje uzyskane dzieki technologiom cyfrowym
i wykorzystac je przy podejmowaniu np. decyzji
edukacyjnych czy zawodowych.

Wzmacnianie uczqgcych sie

5.1 Dostepnosé i wigczanie

Zapewniam dostep do zasobdw i aktywnosci edukacyjnych
wszystkim uczgcym sie, takze tym ze specjalnymi
potrzebami edukacyjnymi

Biore pod uwage oczekiwania uczqcych sie zwigzane
z technologiami informacyjno-komunikacyjnymi, ich
umiejetnosci, sposoby wykorzystania technologii, btedne
przekonania, a takze kontekstowe, fizyczne lub poznawcze
ograniczenia w korzystaniu przez nich z tych technologii,
aby reagowac na ich potrzeby, wtqczajqc je w proces
nauczania.
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5.2 Zréznicowanie i personalizacja/indywidualizowanie

Wykorzystuje cyfrowe technologie w odpowiedzi na réznorodne
potrzeby uczqcych sig, pozwalam im rozwijac sie na réznych
poziomach i w réznym tempie, podgza¢ indywidualnymi
Sciezkami uczenia sie oraz realizowac wtasne cele.

5.3 Angazowanie uczqcych sie

Korzystam z technologii cyfrowych, by stymulowac aktywne
i kreatywne zaangazowanie uczgcych sie w konkretne
zagadnienia.

Wykorzystuje technologie cyfrowe w strategiach
pedagogicznych, ktére wspierajg kompetencje przekrojowe,
w tym wspotprace, komunikacje, krytyczne i analityczne
myslenie oraz twdrczq ekspresje uczqcych sie.

Otwieram proces nauczania na nowe, rzeczywiste konteksty,
ktére angazujq uczqcych sie w praktyczne dziatania,
badania naukowe oraz kompleksowe rozwigzywanie
problemow, lub w inny sposéb zwiekszajqg zaangazowanie
W uczenie sie ztozonych problemoéw i tematéw.

Rozwijanie kompetencji medialnych, informacyjnych
i cyfrowych oséb uczgcych sie

6.0 Rozumienie praktyk medialnych dzieci i mlodziezy

Wiem, w jaki sposéb mtodzi ludzie korzystajq z mediéw oraz
jakie prawdopodobienstwo i jakie rodzaje ryzyka sie z tym
wigzg.

Dowiaduje sie, w jaki sposéb dzieci i mtodziez korzystajq
z medidw w sytuacjach edukacyjnych i spotecznych, np. na
lekcji, na przerwach, w czasie nauki w domu, spedzajqc czas
z przyjaciotmi czy w czasie wolnym.

Rozmawiam z uczniami i uczennicami o tym, w jaki sposéb
korzystajq z réznych mediéw oraz jak uzywajq ich
w procesie uczenia sie - w szkole i w domu (np. pytam
o ich ulubione strony internetowe, media spotecznosciowe,
kanaty YouTube, ktére Sledzq, do czego uzywajq
smartfondw itd.)

Korzystam z wynikow i wnioskéw z badan dotyczqcych praktyk
medialnych dzieci i mtodziezy.

Potrafie konstruktywnie odpowiedzie¢ na obawy innych
nauczycieli i rodzicéw zwigzane z korzystaniem z mediow.
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6.1 Korzystanie z informacji i tresci

Prowadzqc zajecia edukacyjne, stosuje takie zadania i sposoby
oceniania, by uczqcy sie umieli wyrazac swoje potrzeby
informacyjne.

Ucze szukania informacji i zasobéw w srodowisku
cyfrowym, organizowania, przetwarzania, analizowania
i interpretowania informacji, pozyskiwania
i wykorzystywania tresci bez naruszania praw autorskich,
a takze poréwnywania i krytycznej oceny wiarygodnosci
informacji i jej zrodet, w tym szczegdlnie pod wzgledem
miejsca jej opublikowania, celu oraz kontekstu
kulturowego, spotecznego i politycznego,

w jakim sie pojawita.

Pomagam odréznic teksty informacyjne od tekstow
zawierajqcych opinie i nacechowanych emocjonalnie.

Zwracam uwage na elementy perswazyjne jezyka, w tym na
cechy charakterystyczne przekazéw propagandowych.

Omawiam sposoby manipulacji tekstowej, wizualne;j
i audiowizualnej.

6.2 Komunikacja i wspétpraca

Prowadzqc zajecia edukacyjne, stosuje takie zadania i sposdb
oceniania, by uczqcy sie umieli efektywnie i odpowiedzialnie
wykorzystywac technologie cyfrowe do komunikowania
sie, wspotpracy i spotecznego oraz obywatelskiego
zaangazowania.

6.3 Tworzenie tresci

Prowadzqc zajecia edukacyjne, stosuje takie zadania i sposdb
oceniania, by uczqcy sie umieli wykorzystywa¢ media
cyfrowe do wyrazania siebie oraz modyfikowania i tworzenia
tresci cyfrowych w réznych formach.

Ucze, jak prawa autorskie i licencje odnoszq sie do tresci
cyfrowych, jak odwotywa¢ sie do zrédet oraz przypisywac
licencje.

6.4 Odpowiedzialne i bezpieczne korzystanie

Podejmuje dziatania, ktére mogq zapewnic¢ uczgcym sie
fizyczny, psychiczny i spoteczny dobrostan w zwigzku
z korzystaniem z technologii cyfrowych.

Ucze zarzqdzania ryzykiem i wykorzystywania technologii
i mediow cyfrowych w bezpieczny oraz odpowiedzialny
sposob.
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Zachecam mtodych ludzi do rozmowy o wtasciwym
i niewtasciwym korzystaniu z réznych mediéw. Wspélnie
z nimi okreslam limity korzystania z medidw i sposoby ich
przestrzegania.
Rozmawiam z mtodymi ludZmi o zagrozeniach ptyngcych
z obecnosci w internecie tresci niezgodnych z prawem oraz
oddziatywujgcych niekorzystnie na rozwdj dzieci i mtodziezy,
odnoszqc to do aktualnych i popularnych wsréd mtodych
ludzi trendéw (np. patostreaming).
Rozpoznaje przejawy nadmiernego korzystania z mediow
i wiem, jak zareagowad w takiej sytuacji.
Dbam o bezpieczerstwo dzieci i mtodziezy i rozmawiam
z nimi o ochronie prywatnosci podczas korzystania
z urzqdzen i medidéw cyfrowych, w tym mediow
spofecznosciowych, a takze o skutkach jej braku.
Znam prawne regulacje i wynikajgce z nich obowiqzki
zwiqzane z ochronq dzieci i nastolatkow.
Umiem wybrac aktywnosc i gre edukacyjng odpowiedniq dla
danej grupy wiekowej (np. korzystajqc z oznaczen PEGI).
Umiem zainstalowac oprogramowanie filtrujgce w celu
ograniczenia ryzyka dostepu do szkodliwych lub
niebezpiecznych tresci i kontaktéw, majac jednoczesnie
swiadomosc, ze na technicznych zabezpieczeniach,
w zwigzku ze statym rozwojem technologii, mozna polegac
W ograniczonym stopniu oraz ze nie sq one w stanie
zastgpic¢ rozmoéw z podopiecznymi, rozwijania ich osobistej
swiadomosci dotyczqcej zagrozen, umiejetnosci ich unikania
i postepowania w razie ich wystgpienia.
6.5 Rozwigzywanie problemoéw
Prowadzqc zajecia edukacyjne, wykorzystuje takie zadania,
zasoby i media cyfrowe oraz taki sposéb oceniania, by
uczqcy sie umieli rozpoznawad i rozwigzywac problemy
merytoryczne, a takze techniczne.
Pokazuje, jak przenosic i wykorzystywac w kreatywny sposéb
wiedze technologiczng w nowych sytuacjach.
6.6 Zaangazowanie obywatelskie i spoteczne
Korzystajqc z medidw, informacji i narzedzi cyfrowych,
utatwiam uczennicom i uczniom obywatelskie
zaangazowanie w sprawy szkoty, gminy, Polski, a takze
Europy i Swiata.
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Pokazuje, jak mozna mie¢ wptyw na zycie szkoty oraz
spofecznosci lokalnej i aktywizowac je przy pomocy mediow
cyfrowych i technologii informacyjno-komunikacyjnych
(np. wspdtorganizowac wydarzenie publiczne, zbieranie
podpisow, wybory, sondaze).

Osobiste kompetencje medialne, informacyjne
i cyfrowe

A. Korzystanie z mediéw oraz urzqdzen cyfrowych

Uzywam réznych urzqdzen technicznych, np. kamery,
projektora multimedialnego, konsoli do gier wideo,
urzqdzenia mobilnego (smartfona, tabletu).

Korzystam z programow i aplikacji potrzebnych do realizacji
projektow medialnych, np. programéw do edycji zdjec, dzwiekuy,
wideo, pakietu biurowego, programéw do tworzenia gier.

Tworze i redaguje informacje na potrzeby réznych kanatéw
medialnych, biorgc pod uwage ich potencjat i ograniczenia,
a takze potrzeby grupy docelowej (np. znajomi, inni
nauczyciele, uczniowie, rodzice).

Potrafie tworzy¢ przekazy medialne w réznych formach,
np. post na Facebooku, wpis na blog, film na kanale na
YouTube, podcast.

Rozwiqzuje proste problemy techniczne, a w razie potrzeby
wiem, gdzie szuka¢ pomocy (np. na specjalistycznym forum).

Eksperymentuje z nowymi technologiami i innowacyjnym
wykorzystaniem mediow (np. wprowadzam elementy
kodowania lub remiksu do zajec¢ edukacyjnych).

Potrafie kreatywnie wykorzystywac internet, aby dzieli¢ sie
z innymi swoimi pasjami i zainteresowaniami oraz wynikami
pracy tworczej, np. robigc internetowe portfolio swoich prac
plastycznych lub muzycznych.

B. Korzystanie z informacji

Korzystam z réznych zrédet, aby szukac informacji. Analizuje
je, porownuje i krytycznie oceniam.

Oceniam wiarygodnosc¢ informacji, zwracajgc uwage na:
autora/autorke i jego/jej znajomosé tematu, instytucje
publikujgcq informacje, odniesienia do innych zrédet, czas
publikacji, poprawnosc jezykowq, oceny i komentarze
uzytkownikéw itd.
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Zdaje sobie sprawe, ze niektérzy celowo zamieszczajq fatszywe
i/lub stronnicze informacje (w tym fake news). Umiem je
rozpoznac i rozumiem mechanizm ich rozpowszechniania
online. Potrafie wskaza¢ mozliwe motywy stojqce za
wprowadzeniem fatszywych tresci do obiegu medialnego.

Korzystam z efektow pracy organizacji zajmujqcych sie
weryfikacjq publikowanych online wiadomosci i wypowiedzi
0sob publicznych (fact-checking).

Swiadomie uzywam réznych wyszukiwarek internetowych:
umiem utworzy¢ fraze wyszukiwawczg; uzywam stéw
kluczowych; wiem, co decyduje o pozycji strony na liscie
wynikéw wyszukiwania.

Wiem, jak powstajq i dziatajg banki informacyjne. Biore pod
uwage to, ze informacje, do ktérych mamy dostep za
posrednictwem wyszukiwarek i mediéw spotecznosciowych
sq zalezne od wielu réznych czynnikow, m.in. wtasnych
preferencji (ustawien), wyszukiwanych stow kluczowych,
aktywnosci on-line, algorytmow i historii przeglgdanych
stron, co sprawia, ze do réznych uzytkownikéw
systematycznie docierajq rézne wigzki informacji.

C. Krytyczny odbidr przekazéw medialnych

W krytyczny sposéb odbieram wszystkie przekazy medialne
(np. teksty, filmy, fotografie, plakaty, sztuke wideo, memy),
zadaje sobie i innym pytania, formutuje watpliwosci,
konfrontuje przekazy z rzeczywistosciq, interpretuje przekaz
we wiasciwych kontekstach.

Wiem, ze rozne formy ekspresji medialnej majg wtasne
gatunki (np. kino, telewizja i internet utworzyty rézne
gatunki, takie jak film fabularny, dokument, komedig,
thriller, program na zywo, reportaz, fantastyka naukowa),
ktére postugujq sie okreslonym stylem i konwencja.

Biore pod uwage to, ze formy pisemne majq okreslone cechy
(notatka na blogu rézni sie od artykutu w tygodniku
i publikacji popularnonaukowej, e-maila czy postu na
Facebooku).

Wyrazam wtasng opinie i podejmuje dyskusje na temat
przekazu medialnego, np. fabuty filmu, przekazu,
wykorzystania dZzwiekéw i obrazdéw, jak réwniez
dodatkowych srodkéw wyrazu, takich jak muzyka,
aktorstwo, scenografia.
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Tworze warunki do prowadzenia dyskusji i wyrazania réznych
opinii wsréd cztonkdw grupy towarzyskiej, zawodowe;j itp.

Wiem, ze przekazy medialne prezentujq tylko wycinek
rzeczywistosci, a takze kontekst kulturowy i okres
historyczny, w ktérym powstaty (np. reporter wybiera
rozmowcow, tworca filmu komponuje kadr, przez co moze
ujawnic lub ukry¢ informacje).

Zdaje sobie sprawe, ze miejsce i medium, z ktérego
korzystam (np. oglgdam film sam/sama, w grupie czy
w miejscu publicznym, czytam informacje na Facebooku
lub w gazecie), majg wptyw na sposéb, w jaki odbieram
przekaz medialny, i na to, jak dziele sie opinig o nim.

Rozumiem rozne modele biznesowe medidw i wiem,
jaka role odgrywa w nich reklama i zbieranie danych
o uzytkownikach.

Wiem, ze firmy ptacg producentom filmoéw, gier i tworcom
amatorskich tresci za pokazywanie przedmiotéow
z widocznym logo.

Rozpoznaje sponsorowane tresci. Wiem, ze gazety drukowane
i internetowe czesto w podobny sposdb prezentujq tresci
sponsorowane i artykuty informacyjne.

Wiem, ze portale publikujq tresci wzbudzajgce emocje
i ciekawosé, aby uzytkownicy chcieli klikng¢ w dany link, za
co portal dostaje pieniqdze od reklamodawcow. Zdaje sobie
sprawe, ze takie tresci czesto sq niskiej jakosci.

D. Bezpieczne korzystanie z mediéw

Znam zagrozenia zwigzane z korzystaniem z mediéw i umiem
dbac o wiasne bezpieczerstwo.

Rozumiem i potrafie rozpoznad sytuacje, w ktérych media
spofecznosciowe sq wykorzystywane do izolowania, nekania,
molestowania i wykorzystywania innych. Zachecam
miodych ludzi do proszenia o pomoc w takich sytuacjach.

Rozpoznaje zagrozenia zwigzane z informacjami
wprowadzajgcymi w btad lub niepetnymi, ktérych zadaniem
jest budowac lek lub zachecac do negatywnych reakgji.
Wiem, jak istotne jest krytyczne podejscie do motywacji
0s6b spotkanych w internecie w celu unikniecia
manipulacji czy phishingu (podszywanie sie pod kogos
dla wytudzenia jakichs informacji lub naktonienia do
okreslonych dziatan).
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Wiem, ze istniejq orgomzoqe |nstytuqe i ruchy, ktore
nowoJrqu do konfliktéw i nienawisci, chcgc osiggnaé
polityczne korzysci. Potrafie oprzec sie tym praktykom,
korzystajqc z wiarygodnych zrédet informacji. Pomagam
innym w rozpoznaniu przekazéw takich grup czy osob.

Wiem, ze programy komputerowe mogq symulowac interakcje
miedzyludzkie oraz rozpowszechnia¢ automatycznie
fatszywe informacje, podszywajqc sie pod ludzi.

Korzystam z oprogramowania antywirusowego, filtra
spamu, wtyczek blokujgcych reklamy i pliki sledzqgce czy
szyfrujgcych komunikacje itd. Wiem, Ze korzystanie z tego
typu narzedzi moze wptywac na czas tadowania strony
internetowej oraz sposob wyswetlomo tresci.

Swiadomie wybieram programy i strony, z ktérych chce
skorzystad, stosujgc m.in. kryterium bezpieczenstwa
(np. unikam logowania sie do swoich kont w miejscach
publicznych).

Przestrzegam prawa w korzystaniu z sieci (np. prawo
autorskie, ochrona danych i wizerunku). Nie publikuje
zdje¢ przedstawiajgcych inne osoby oraz nie oznaczam na
zdjeciach innych oséb bez ich zgody. Wiem, ze
w przypadku oséb niepetnoletnich konieczna jest zgoda
rodzica/opiekuna. Korzystam z materiatéw na wolnych
licencjach. Potrafie je znalezé.

Opisuje cudze materiaty, ktore wykorzystuje w swojej pracy
(np. opisuje zdjecia wykorzystane w prezentacji, podajqc
autora, link do Zrodta i licencje).

Czytam regulaminy serwiséw, z ktérych korzystam -
szczegolnie zapisy dotyczqce ochrony prywatnosci oraz
zbieranych na méj temat danych.

Wiem, zZe portale takie jak Facebook zbierajg dane o kazdym
moim kliknieciu i wykorzystujq te informacje do celow
marketingowych i personalizowania tresci. Umiem znalez¢
informacje o tym w regulaminie serwisu.

Korzystam z ustawien przeglgdarki, wiem, co to sq
ciasteczka i historia odwiedzonych witryn oraz potrafie je
usunqc.

Potrafie modyfikowac¢ ustawienia prywatnosci i dostepu do
okreslonych informacji na portalach spotecznosciowych
czy w ustawianiach pobieranych aplikacji.
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Wiem, jak pobra¢ dane na swoj wtasny temat z konta na
Facebooku oraz w ustugach Google.

Przestrzegam netykiety i standardéw etycznych w komunikacji.

Wiem, ze publikowanie komunikatéw nienawistnych,
stereotypizujqcych czy stygmatyzujgcych jest niewtasciwe.
Aktywnie dbam o przyjazng komunikacje, np. zgtaszam
administratorom tresci obrazliwe i mowe nienawisci.

Szanuje opinie innych i jestem otwarty/otwarta na dialog
takze z osobami o innych poglgdach.

Swiadomie decyduje, co komunikuje publicznie, a czym dziele
sie tylko z okreslong grupg odbiorcéw. Dbam o swojq
prywatnosc.

Wiem, ze kiedy opublikuje cos online, nie mam juz nad
tym kontroli. Taka informacja nie bedzie nigdy do konca
usunieta i bedzie mozna jq ze mng powiqzac przez
dtugi czas.

Regularnie sprawdzam i dostosowuje do swoich potrzeb
ustawienia prywatnosci.

Wybieram silne hasta i dbam o ich bezpieczne
przechowywanie.

Wiem, ze urzqdzenia mogq sledzi¢ mojq lokalizacje, réwniez
gdy funkcja lokalizagji jest wytgczona.

Mam $wiadomosc istnienia zagrozen zwigzanych
z informacjami wprowadzajgcymi w btgd na poziomie
jednostki, np. nieuczciwe sktanianie do zakupéw, rozwijanie
lekéw itp., oraz na poziomie zbiorowosci, np. zaktécenia
procesu wyborczego, masowa dezinformacja itp.

Aktywne korzystanie z mediow

Angazuje sie spotecznie za posrednictwem medidw.

Korzystam z medidw, by szuka¢ wiarygodnych informacji
o problemach spotecznych, politycznych i ekonomicznych,
ktére sq wazne dla mnie i mojej spotecznosci.

Reaguje w sytuacji promowania fake newséw, szerzenia
nieprawdziwych informacji w mediach spotecznosciowych
czy mowy nienawisci i hejtu. Rozpoznaje przypadki masowe;j
dezinformacji czy wprowadzania w btqd i przewiduje ich
skutki dla zbiorowosci (np. zaktécenia procesu wyborczego)
oraz jednostek (np. wykluczenie). Zgtaszam wszystkie tego
typu przypadki do administratorow lub odpowiednich
organdw panstwa.
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Zabieram gtos w debacie publicznej, np. w mediach
spofecznosciowych, na forach, w konsultacjach publicznych.

Wigczam sie i/lub organizuje akcje spoteczne w sprawach
waznych dla mnie i mojej spotecznosci. Zarzqdzajqc
pracq ludzi, korzystam z odpowiednio dobranych medidw,
programow i narzedzi.

Znajduje wsparcie w waznej dla mnie sprawie, np. zaktadajqc
internetowq petycje, organizujgc akcje mailingowq, zbidrke,
promujqc akcje podejmowane przez innych.

Glowne rekomendacje dla instytuciji
zaangazowanych w edukacje medialng,
informacyjnqg i cyfrowq

1. Szkoly - dyrektorzy, nauczyciele, uczniowie i uczennice,
bibliotekarze i bibliotekarki

Uwzglednianie EMIC przy opracowywaniu rocznych
programow profilaktyczno-wychowawczych oraz programow
nauczania dla przedmiotéw nieujetych w podstawie
programowej (np. innowacji pedagogicznych) oraz zajec
kompetencyjnych.

Tworzenie przyjaznego dla nauczycieli i uczniow srodowiska
cyfrowego w szkole, w tym zapewnienie szerokopasmowego
tqcza internetowego; wyposazenie szkoty w urzqdzenia
i aplikacje edukacyjne ze wsparciem organéw
prowadzqcych.

Organizowanie zajec¢ przedmiotowych, projektowych i zajec
pozalekeyjnych z elementami EMIC.

Tworzenie scenariuszy zajec z roznych przedmiotow w formie
modutowej - tak aby nie sugerowac i nie podawac
gotowych rozwigzan, natomiast umozliwic¢ tworzenie
wiasnych Sciezek w oparciu o moduty.

Wiqczenie bibliotek szkolnych jako potencjalnych centréw
EMIC - rozwdj i wyposazanie zamiast zamykania.

Korzystanie z oferty dydaktycznej dla szkét przygotowane;
przez biblioteki publiczne.

Wspieranie systematycznego nabywania kompetencji MIC
przez nauczycieli: przede wszystkim réznych form szkolen
zewnetrznych, wewnatrzszkolnego doskonalenia nauczycieli
(szkolenie rad pedagogicznych) oraz samoksztatcenia, m.in.
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poprzez pomoc metodyczng oferowang przez biblioteki
pedagogiczne.

Wprowadzenie miekkich narzedzi do diagnozy potrzeb
uczniéw i nauczycieli oraz ewaluacji ich postepdw, gtownie
w formie samooceny i informacji zwrotne;.

Korzystanie z medidéw cyfrowych w komunikacji z uczniami,
rodzicami i wszystkimi interesariuszami szkoty,

z zachowaniem zasad bezpieczenstwa.

Wsparcie wolontariatu miedzypokoleniowego na
terenie szkoty, polegajgcego np. na prowadzeniu
indywidualnych konsultacji z zakresu nowych technologii
przez nauczycieli i uczniéw na rzecz senioréw
zamieszkujqgcych dang gmine.

Opracowywanie, promowanie i wprowadzanie efektywnych
rozwigzan edukacyjnych w szkotach, np. mobilne pracownie,
Bring-Your-Own-Device, uzyteczne aplikacje i portale (strony)
edukacyjne.

Wyznaczenie w szkole lidera/liderki (jednej lub kilku osdb)
do wspétpracy z pedagogiem szkolnym w przypadku
pojawienia sie sytuacji niebezpiecznych oraz do wspierania
i motywowania nauczycieli przy wdrazaniu EMIC
w codziennej pracy.

Uwzglednianie dziatan rozwijajgcych kompetencje MIC
nauczycieli i uczniow przy przyznawaniu dodatku
motywacyjnego lub/i nagrody dyrektora szkoty.

2. Organy prowadzqce szkoly (gminy i powiaty oraz organy
niepubliczne), lokalne osrodki doskonalenia nauczycieli

Wspieranie dziatan miejscowych szkét, organizacji
pozarzqdowych, mediéw lokalnych np. poprzez
granty na edukacje medialng, informacyjng i cyfrowq,

a takze treningi prowadzone przez kompetentnych
prowadzqcych, ktérzy posiadajg doswiadczenie w pracy
z nauczycielami.

Wydzielenie w funduszach na pomoce dydaktyczne dla szkot
srodkow z przeznaczeniem wytqcznie na rozwdj kompetencji
w ramach EMIC.

Tworzenie i wspieranie lokalnych grup szkoleniowych oraz
samoksztatceniowych w zakresie edukacji medialnej
i korzystania z medidw cyfrowych, tqcznie z udostepnianiem
przestrzeni publicznej i sprzetu na ten cel.
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Organizowanie i/lub utatwianie wspétpracy szkot
z instytucjami wspierajgcymi rozwoj edukacji, takimi jak
centra doskonalenia nauczycieli, poradnie psychologiczno-
-pedagogiczne, biblioteki pedagogiczne i publiczne, domy
i osrodki kultury.

Profesjonalizacja dziatan szkoleniowych osrodkow
doskonalenia nauczycieli w zakresie EMIC, np. poprzez peer
learning i tworzenie sieci wymiany informacji i zasobow
(takich jak np. Superbelfrzy), a takze poprzez wspétprace
z ekspertami, w tym dziennikarzami.

Zatrudnianie doradcéw metodycznych w zakresie EMIC, a takze
korzystanie ze wsparcia lokalnych aktywistow cyfrowych -
rodzicow, informatykéw czy pasjonatéw nowych mediow.

3. Rodzice

Bliski i autentyczny kontakt z dzieckiem, budowanie relagji
i codzienne rozmowy o jego problemach, odkryciach
i trudnosciach.

Zainteresowanie tym, co robi dziecko (niezaleznie od wieku)
w sieci oraz jak korzysta z medidw i urzqdzen cyfrowych,

z uwzglednieniem m.in. prawa do prywatnosci dziecka (ale
tez wymiana informacji: ,ja pokaze tobie, czym ostatnio
Zyje, a ty pokaz mi”). Postawienie na dialog, wspdlne
wyjasnianie Swiata i podejmowanie préb zrozumienia
nowych zjawisk i praktyk medialnych. Nawigzywanie
kontaktu z dzie¢mi w atmosferze wzajemnego szacunku,
wsparcia i wspdlnego proponowania rozwigzan. Unikanie
traktowania technologii cyfrowej nadkontroli jako
najlepszego narzedzia zapewniania bezpieczenstwa dzieci,
z pominieciem edukacyjnego podejscia.

Wspdlne spedzanie czasu z wykorzystaniem nowych
technologii - np. wspdlne robienie zdje¢, filmow, a potem
przygotowanie rodzinnego archiwum, granie w gry wideo,
uczenie sie prostego kodowania.

Wspdlna analiza przekazéw medialnych przez dorostych
i dzieci: np. zastanawianie sig, co wynika z jakiejs reklamy,
co w bajce jest prawdziwe, co méwiq o jakim$ wydarzeniu
rézne media (jakie media, co i jak méwiq lub pokazujq).

Szukanie inspiracji, jak wykorzysta¢ narzedzia medialne
w réznych aspektach zycia rodzinnego (co sie przyda
w szkole, w podrdzy, a co w poruszaniu sie po miescie).
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Wspdtpraca ze szkotq (przedszkolem) w zakresie wzmacniania
kompetencji medialnych, informacyjnych i cyfrowych dzieci,
w tym rozmowy z nauczycielami i wychowawcami.

Wiqgczanie sie w zycie spotecznosci szkolnej i animowanie
dziatan budujgcych szkolng wspdlnote.

Uwaznos¢ i reagowanie na sytuacje, ktére mogqg by¢
niebezpieczne/zagrazajqce. Elastyczne korzystanie z réznych
strategii i form reagowania (rodzicielski ,katalog” mozliwosci,
najlepiej wypracowany w rozmowie z innymi rodzicami,
nauczycielami, psychologami i samymi dzie¢mi).

Wsparcie rodzicéw poprzez kursy, warsztaty, spotkania
i rozmowy pomagajqgce rozpoznawad niepokojgce sygnaty
i sytuacje zwigzane z korzystaniem z nowych medidw.
Zwiekszenie wrazliwosci rodzicow i opiekundéw na tematy,

o ktérych mogq nie mie¢ odpowiedniej wiedzy.
4. Ministerstwo Edukacji Narodowej i kuratoria

Uczynienie z kompetencji medialnych, informacyjnych
i cyfrowych jednego z priorytetéw edukacyjnych, zgodnie
z zatozeniem o ich rosngcej roli w rozwoju mtodych
ludzi oraz odpowiedzialnym funkcjonowaniu
w spoteczenstwie i panstwie.

Opracowanie wytycznych dla autoréw podrecznikéw szkolnych,
w ktorych pojawi sie warunek dotyczqey formutowania
¢wiczen, zadan i polecen ksztatcqcych réznorodne
kompetencje medialne, informacyjne i cyfrowe.

PotozZenie wiekszego nacisku w podrecznikach szkolnych
na korzystanie z otwartych zasobow edukacyjnych (OZE)
oraz rzetelnych i legalnych internetowych Zrédet wiedzy
i informacji.

Nowelizacja rozporzqdzenia ministra edukacji narodowe;

w sprawie dopuszczania do uzytku szkolnego podrecznikow
(Rozporzqdzenie MEN z dnia 1 marca 2017 r. w spra-

wie dopuszczania do uzytku szkolnego podrecznikow

- http://prawo.sejm.gov.pl/isap.nsf/download.xsp/WDU-
20170000481/0/D20170481.pdf): umieszczenie w rozporzg-
dzeniu warunku dotyczqcego tworzenia ¢wiczen, zadan i polecen
ksztatcqeych kompetencje medialne, informacyjne i cyfrowe

w odniesieniu do tresci ze wszystkich przedmiotow.

Opracowanie przez zespot ekspertéw edukacji medialnegj
wytycznych dla rzeczoznawcdédw merytoryczno-
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-dydaktycznych w sprawie oceny podrecznikéw szkolnych
pod wzgledem doboru éwiczen ksztatcgcych kompetencje
medialne, informacyjne i cyfrowe oraz tresci z tego obszaru.

Systematyczne rozwijanie istniejqcych juz i tworzenie nowych,
otwartych i bezptatnych zasobow edukacyjnych, w tym
w portalu https://epodreczniki.pl/.

Wspieranie projektow edukacyjnych o charakterze lokalnym,
regionalnym i ogdlnopolskim, ukierunkowanych na
rozwijanie kompetencji medialnych, informacyjnych
i cyfrowych wsréd nauczycieli i ucznidw.

5. Ministerstwo Kultury i Dziedzictwa Narodowego

Wsparcie projektow edukacyjnych z zakresu EMIC w formie
otwartych konkurséw grantowych oraz ich systemowa
ewaluacja pod kgtem osiggania postawionych celdw,
zgodnych z obecnym stanem wiedzy w obszarze edukacji
medialne;j.

Wspieranie projektow edukacyjnych angazujgcych uczestnikow,
proinnowacyjnych i odchodzqgcych od podajgcego sposobu
przekazywania wiedzy.

Wspieranie projektéw kulturalnych szeroko wykorzystujgcych
technologie cyfrowe, przy zachowaniu dbatosci o rozwoj
sfery spotecznej i etycznej, w tym analiza dotychczasowych
projektow EMIC i ocena ich skutecznosci w wybranych
obszarach.

Wsparcie edukacyjne mniejszych osrodkow, w ktérych nie ma
na co dzien dostepu do dobr kultury i instytucji kulturalnych,
poprzez dofinansowanie dziatan wykorzystujgcych nowe
technologie w promocji kultury i otwieraniu dostepu do niej,
a takze wskazywanie mozliwosci juz istniejgcych w sieci
(bezkosztowo).

Usprawnienie i ujednolicenie przepisow i projektow dotyczqcych
cyfryzacji zasobow instytucji oraz zadbanie o wtqczenie
do nich komponentu edukacyjnego, we wspdtpracy
z instytucjami edukacji formalnej i pozaformalnej.

Uporzgdkowanie kwestii prawno-autorskich cyfrowych zbiorow
doébr kultury i ich upowszechnianie w internecie.

Wspdtpraca MKIDN w zakresie edukacji MIC z MEN oraz
MC - tworzenie programéw o charakterze dtugofalowym,
opartych na wymianie informacji i doswiadczen oraz
wspotpracy miedzy specjalistami z réznych dziedzin.
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Edukacja MIC jako dziatanie priorytetowe, a nie wytqcznie
dodatek do dziatan instytucji podlegtych MKIiDN:
uznanie jej za nieodzowny czynnik budowania
spofeczenstwa obywatelskiego oraz wyréwnywania
szans przy znacznych réznicach w kapitale kulturowym
i spotecznym.

Edukacja filmowa jako rodzaj edukacji medialnej. Wsparcie
merytoryczne i finansowe projektéw edukacyjnych
prowadzonych w szkotach przez instytucje zajmujqgce sie
kulturg filmowaq.

6. Instytucje kultury, w tym biblioteki publiczne

Otwarcie przestrzeni instytucji kultury na medialne dziatania
uczniéw, nauczycieli i rodzicow.

Tworzenie projektéw odpowiadajgcych na potrzeby grup
docelowych - badanie oczekiwan i problemow, z jakimi
borykajq sie odbiorcy w zakresie dostepu do zasobéw oraz
rozwijania kompetencji MIC.

Wypracowanie zasad, w porozumieniu z MKiDN, w zakresie
digitalizowania i udostepniania zbiordw, tak by byty
tatwo dostepne dla réznych grup odbiorcéw - zadbanie
o odpowiednie formaty, jakosc, przygotowanie
towarzyszqcych zbiorom materiatow o charakterze
edukacyjnym (np. scenariuszy lekgji).

Wspotpraca z MEN w zakresie dostosowania programoéw
edukagji kulturalnej i artystycznej do podstawy
programowej (dotyczy projektow i zajec dla grup szkolnych -
w przypadku odbiorcow indywidualnych nie ma takiej
koniecznosci).

Przygotowanie zaje¢ z zakresu EMIC dla nauczycieli,
animatoréw, pracownikéw domaéw kultury i bibliotekarzy,
tak aby dostep do nowoczesnej edukacji profesjonalnej
miata jak najwieksza liczba odbiorcéw zajmujqceych sie
uczeniem innych.

Wspieranie finansowe i organizacyjne projektow MIC
uwzgledniajgcych kontekst spoteczny i kulturowy danej
miejscowosci czy regionu.

7. Ministerstwo Nauki i Szkolnictwa Wyzszego oraz
szkoty wyzsze

W zwiqzku z nowelizacjq rozporzgdzenia MNISW w sprawie
standardu ksztatcenia przygotowujgcego do wykonywania
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zawodu nauczyciela (https://legislacja.rcl.gov.pl/projekt
/12321600/katalog/12585964#12585964) wydzielenie
zajec poswieconych EMIC w standardzie ksztatcenia do
wykonywania zawodu nauczyciela (nauczyciela przedmiotu,
nauczyciela teoretycznych przedmiotéw zawodowych,
nauczyciela prowadzqcego zajecia) oraz nauczyciela
przedszkola i edukacji wezesnoszkolnej (klasy I-11I szkoty
podstawowej) wraz z okresleniem liczby godzin i zakresu
tematycznego dla tych zajec.

Rozwdj kompetencji medialnych, informacyjnych i cyfrowych
przysztych nauczycieli oraz przygotowanie ich do pracy
z uczniami w tym obszarze poprzez wprowadzenie
przedmiotu/bloku EMIC w programach studiéw na
kierunkach nauczycielskich na studiach | i Il stopnia.

Rozwdj i doskonalenie umiejetnosci aktywnych zawodowo
nauczycieli poprzez np. studia podyplomowe z obszaru
EMIC lub kursy z programowania zakonczone uzyskaniem
certyfikatu.

Uwzglednienie w programach studiow wyzszych na wszystkich
kierunkach ksztatcenia na poziomie studiéw licencjackich
i magisterskich w bloku zajec¢ obowigzkowych kursu
poswieconego EMIC jako kluczowego w ksztattowaniu
kompetencji przysztosci.

Promowanie w konkursach ogtaszanych przez Narodowe
Centrum Nauki interdyscyplinarnych badan oraz projektéow
naukowych (w tym miedzynarodowych) dotyczgcych
EMIC, a w szczegdlnosci m.in. praktyk uzytkowania
medidw cyfrowych, pomiaru i diagnozy kompetencji
medialnych, informacyjnych i cyfrowych, mechanizméw
i form dezinformacji, aktywnosci w sieci, twérczego
wykorzystywania mediow.

8. Ministerstwo Cyfryzacji

Wyrazne wiqczenie kompetencji medialnych i informacyjnych
do programéw rozwoju kompetencji cyfrowych wsréd
wszystkich grup docelowych (zwtaszcza mtodziezy).

Wspieranie projektéw szeroko wykorzystujqgcych technologie
cyfrowe, z uwzglednieniem rozwoju sfery spotecznej
i refleksji etyczne.

Wsparcie finansowe w formie otwartych konkurséw
grantowych, programow i przedsiewzied, silnie
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uwzgledniajqcych konwergentny i catosciowy charakter
kompetencji cyfrowych.

Wspieranie badan diagnozujgcych poziom kompetencji MIC
wszystkich grup docelowych.

Tworzenie dobrej jakosci e-ustug publicznych z rownoczesnym
wsparciem dla réznych kategorii uzytkownikéow.

Utworzenie platformy/repozytorium materiatéw edukacyjnych
(na wolnych licencjach) umozliwiajacych podnoszenie
kompetencji MIC we wtasnym zakresie wszystkim grupom
spotecznym (w tym wsparcie dla rodzicow).

Systematyczna i biezqca wspdtpraca w zakresie edukagji
MC z MEN i MKiDN, w tym tworzenie programéw
o charakterze dtugofalowym, opartych na wymianie
informacji i doswiadczen miedzy instytucjami i specjalistami
z roznych dziedzin.

Uznanie edukacji MIC za jeden z kluczowych mechanizmdw
rozwoju panstwa i gospodarki oraz spoteczenstwa
obywatelskiego, w tym wyréwnywania réznic w kapitale
edukacyjnym, kulturowym i spotecznym.

9. Organizacje pozarzqdowe

Wymiana informacji, dobrych praktyk i zasobow instytucji
realizujgcych projekty z zakresu EMIC w celu unikniecia
powielania dziatan/pomystow.

Stworzenie bazy dobrych praktyk EMIC wraz z materiatami
dydaktycznymi, kursami (off- i on-line) oraz zapleczem
metodycznym.

Planowanie i prowadzenie projektéw partnerskich, zaréwno
z udziatem partneréw publicznych, szkét i instytugji
edukacyjnych, jak i innych organizacji spotecznych.

Stosowanie otwartych licencji w projektach z zakresu EMIC.

Prowadzenie ewaluacji projektéw i oceny skutecznosci
podejmowanych dziatan.

Projektowanie dziatarn w oparciu o wyniki badan oraz rzetelng
diagnoze potrzeb beneficjentow.

Wiqgczanie elementéw EMIC w projekty z innych obszaréw
tematycznych (np. projekty ekologiczne, miedzykulturowe,
historyczne itd.).
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Przyktady dobrych praktyk

Przedstawione przyktady dobrych praktyk pokazujg, w jaki
sposéb mozna probowac skutecznie rozwijac kompetencje, ktére
w MEMIC uwazamy za kluczowe. Wskazano tutaj na rozmaite
przedsiewziecia edukacyjne: szkolenia, warsztaty, kursy, progra-
my, portale itp. Cho¢ kazde z nich dotyczy nieco innego aspek-
tu umiejetnosci MIC oraz wykorzystuje inne narzedzia i metody,
to tqgcznie dajg obraz polskich doswiadczen w tym obszarze.
Mamy nadzieje, ze jest to pierwszy maty krok w kierunku ze-
brania doswiadczen réznych polskich organizacji i ze ta lista zo-
stanie uzupetniona o kolejne dobre praktyki. Zapraszamy do jej
wspottworzenial

Tytutl: Uniwersytet Miodego Odkrywcy - Miody da Vinci

Organizator: Wyzsza Szkota Humanitas ze Srodkéw
Narodowego Centrum Badan i Rozwoju
Grupa docelowa: uczniowie z klas 4, 5, 6, 7 szkoty
podstawowej oraz rodzice dzieci uczestniczgcych
w projekcie - w sumie 256 dzieci z 7 miast oraz
64 rodzicow
Projekt Mtody da Vinci miat na celu przygotowanie mfodych ludzi
do uczenia sie za pomocq technologii informacyjno-komunikacyj-
nych, w tym wirtualnej rzeczywistosci. Objgt przygotowanie mate-
riatow metodycznych dla nauczycieli oraz realizacje zajec z ucznia-
mi uwzgledniajgcych dziatania rozwijajgce kompetencje kluczowe
i umiejetnosci uniwersalne z zakresu nauk matematyczno-przyrodni-
czych, z uwzglednieniem metod szybkiego uczenia sie. Zajecia reali-
zowano w trzech blokach: blok MtODY GENIUSZ obejmowat tech-
niki pamieciowe, techniki szybkiego czytania i metody problemowe
sprzyjajgce rozwojowi kreatywnosci oraz umiejetnosci pracy zespo-
towej, blok MtODY PROGRAMISTA to warsztaty z robotyki i pro-
gramowania, blok MtODY BADACZ obejmowat warsztaty z przed-
miotow przyrodniczo-matematycznych z wykorzystaniem wirtualnej
rzeczywistosci, metod laboratoryjnych i wycieczek edukacyjnych.
Mocne strony:
— stymulowanie ciekawosci poznawczej dzieci
z uwzglednieniem rozwijania spotecznych kompetencji
i postaw,
— inspirowanie do twdrczego myslenia i rozwijania
zainteresowan,
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— propagowanie kultury innowacyjnosci poprzez zastosowanie
metod problemowych i nowoczesnych rozwigzan
technologicznych,

— integracja lokalnej spotecznosci wokét osrodkow
akademickich przez stworzenie warunkéw do prowadzenia
zorganizowanych, pozaszkolnych zajec¢ edukacyjnych.

Odniesienie do kompetencji MEMIC: wszystkie obszary

Link: https://www.humanitas.edu.pl/Aktualnosci/?id=14779/

Mlody_da_Vinci_-_innowacyjne_zajecia_dla_dzieci_i_mlodziezy

Tytul: Asy internetu

Organizator: Fundacja Szkota z Klasg w ramach wspétpracy
z Google

Grupa docelowa: nauczyciele szkét podstawowych (gtownie
klas 4-6)

Bezptatny program skierowany do szkét podstawowych w ca-
tym kraju. Jego celem jest ksztattowanie kompetencji dotyczqcych
cyberbezpieczernstwa oraz obywatelstwa internetowego w opar-
ciu o 5 wartosci: rozsqdek, uwaznosc, sita, zyczliwos¢, odwaga.
Program sktada sie ze szkolen dla nauczycieli, zestawu 20 scena-
riuszy lekcji oraz gry komputerowej online Interlandia. Przeszkoleni
w zakresie cyberbezpieczenstwa i nowczesnych metod nauczania
oraz angazowania uczniow nauczyciele majg wspierac uczniow
w organizowaniu akgji spotecznych odpowiadajgcych na potrzeby
ich wtasne lub wybranej przez nich grupy (np. rodzicow, spotecz-
nosci lokalnej, mtodszych uczniéw). Gtéwng metodq pracy jest
design thinking, wykorzystywane do badania potrzeb oraz wspdl-
nego projektowania akeji spotecznych. Realizowane przez uczniow
i nauczycieli projekty mogq brac udziat w konkursie minigranto-
wym na skalowanie najlepszych dziatan.

Mocne strony:

— celowe wykorzystanie metody design thinking w edukacji,

— wzmacnianie poczucia sprawczosci w uczniach,

— oparcie narracji dot. cyberbezpieczenstwa o pozytywne

wartosci,

— mozliwos¢ prowadzenia zaje¢ medialnych bez wykorzystania

komputerow i dostepu do sieci.

Odniesienie do kompetencji MEMIC: wszystkie obszary.

Link: https://asyinternetu.szkolazklasa.org.pl
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Tytul: Mind Over Media, Etyczne Dziennikarstwo

Organizator: Centrum Edukacji Obywatelskiej w ramach
projektu Mind over Media in EU - Analyzing Contemporary
Propaganda, zainicjowanego przez Fundacje Evens we
wspotpracy z partnerami: Stowarzyszeniem Komunikagji
i Kultury Medialnej (Chorwacja), Finskim Towarzystwem
Edukacji Medialnej, MEC / Mediawijs (Belgia),
Towarzystwem Mediawise (Rumunia) i organizacjg Media
Maker/ Prasq Obywatelskg (Francja). Mind over Media in
EU jest programem pilotazowym Media Literacy for All
finansowanym przez DG Connect
Grupa docelowa: nauczyciele i nauczycielki, edukatorzy
i edukatorki medialne
Program pozwalajgcy na interpretacje przekazéw medialnych
z wykorzystaniem pieciu pytan do analizy oraz czterech technik
medialnej propagandy. Program bazuje na badaniach i materio-
tach opracowanych przez prof. Renee Hobbs z University of Rhode
Island w Stanach Zjednoczonych. Czescig programu jest platforma
crowdsharingowa, gdzie uzytkownicy zamieszczajq i interpretujq
przyktady medialnej propagandy z wykorzystaniem technik opra-
cowanych przez Renee Hobbs. Mozna tez oceniad przekazy pod
kgtem spotecznej szkodliwosci, komentowac i wchodzi¢ w dyskusje.
Strona zostata przettumaczona na wiele jezykow europejskich.
Mocne strony:
— program nie ogranicza sie do fact-checkingu, ale zacheca
do pogtebionej interpretacji przekazéw medialnych,
— gotowe, proste i przystepne narzedzia umozliwiajqgce
zrozumienie mediow i analize z uczniami na lekgji.
Odniesienie do kompetencji MEMIC: Kompetencje
profesjonalne: 6.1 Korzystanie z informacji, 6.2 Komunikacja
i wspotpraca, 6.3 Tworzenie tresci, 6.4. Odpowiedzialne
i bezpieczne korzystanie, 6.5 Rozwigzywanie problemow,
6.6. Zaangazowanie obywatelskie i spoteczne.

Link: www.media.ceo.org.pl oraz www.mindovermedia.tv

Tytul: DEMolka - Domowa Edukacja Medialna
Organizator: Medialab Gdansk w Instytucie Kultury Miejskiej
w Gdansku

Grzegorz D. Stunza i Justyna Zborowska-Stunza
Grupa docelowa: rodzice dzieci i nastolatkéw
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Projekt sktadat sie z pieciu spotkan z rodzicami, poswieconych
nowym trendom edukacyjnym, technologiom, bezpieczenstwu
korzystania z sieci oraz budowaniu relacji z dzie¢mi z wykorzy-
staniem nowych cyfrowych narzedzi. Gtéwnym celem byto prze-
tamywanie stereotypéw zwiqzanych z postrzeganiem technologii
w negatywnym Swietle i z pomijaniem przyczyn spotecznych nie-
ktorych praktyk medialnych. Rodzice poznawali nowinki technicz-
ne, dyskutowali o sytuacjach trudnych i mozliwych rozwigzaniach,
testowali niektdre z nowych narzedzi edukacyjnych i zastanawiali
sie nad uzywaniem kanatéw komunikowania i aplikacji uzywanych
przez mtodych do wspdlnych, rodzinnych dziatan. Zatozonym efek-
tem byto podnoszenie kompetencji spotecznych, medialnych i cy-
frowych wszystkich oséb zaangazowanych we wspdlne dziatania.

Mocne strony:

— weryfikowanie mitéw i stereotypéw na temat technologii

cyfrowych,

— wskazywanie mozliwosci zaangazowania wszystkich
domownikéw w zycie rodzinne przez wykorzystanie
dostepnych technologii,

— promowanie pozytywnych praktyk i przyktadow
edukacyjnego wykorzystania mediow w zyciu rodzinnym.

Odniesienie do kompetencji MEMIC: Kompetencje profe-
sjonalne: 2.2 Tworzenie i modyfikowanie, 2.3 Organizowanie
i ochrona, 3.3 Uczenie sie we wspdtpracy, 5.1 Dostepnosé i wig-
czanie, 5.3 Angazowanie uczqcych sig, 6.0 Rozumienie praktyk
medialnych dzieci i mtodziezy, 6.4 Odpowiedzialne i bezpieczne
korzystanie.

Kompetencje osobiste: A: Korzystanie z mediow oraz urzg-
dzen cyfrowych, B: Korzystanie z informacji, C: Krytyczny odbidr
przekazéw medialnych, D: Bezpieczne korzystanie z medidw,

E: Aktywne korzystanie z mediéw - w réznym zakresie kompe-
tencje ze wszystkich wytonionych obszardow.

Link: http://ikm.gda.pl/projekt/demolka-domowa-edukacja
-medialna/

Tytul: Zaprogramuj Przyszlos¢

Organizator: Fundacja Orange i Stowarzyszenie Mistrzowie
Kodowania (POPC)

Grupa docelowa: nauczyciele klas 1-3, gminy wiejskie
i wiejsko-miejskie oraz ich uczniowie


http://ikm.gda.pl/projekt/demolka
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Projekt, dzieki ktéremu ponad 18 000 uczniéw klas 1-3 szkot
podstawowych z niewielkich miejscowosci nauczyto sie podstaw pro-
gramowania i rozwineto umiejetnosci cyfrowe w praktyce. W pro-
jekt zostato zaangazowanych 1200 nauczycieli, ktérzy wzieli udziat
w programie szkoleniowym na temat edukacji cyfrowej w pracy
z najmtodszymi uczniami. Wsparcie nauczycieli obejmowato warsz-
taty na zywo, webinaria i programy mentoringowe. Dodatkowo
warsztaty byty skierowane do pracownikéw domow kultury, bibliotek
i osrodkéw doskonalenia nauczycieli, aby pomdc im by¢ ambasa-
dorami edukacji cyfrowej we wiasnych spotecznosciach i srodowisku
pracy. Szkoty otrzymaty zestawy edukacyjne: roboty, zestawy mecha-
troniczne, tablety dla nauczycieli i uczniéw przeznaczone do nauki
programowania oraz maty do kodowania bez prqdu.

Mocne strony:

— program byt stale ewaluowany (ewaluacja realizowana na

3 etapach),

— wsparcie nauczycieli na kazdym etapie,

— doposazenie szkot.

Odhniesienie do kompetencji MEMIC: Kompetencje profesjo-
nalne: 1.2 Wspétpraca z innymi, 1.3 Refleksyjna praktyka, 1.4
Cyfrowe doskonalenie, 2.1 Wyszukiwanie i wybdr, 3.1 Nauczanie,
3.2 Wspieranie, 3.3 Uczenie sie we wspdtpracy, 5.1 Dostepnosc
i wigczanie, 5.2 Zréznicowanie i personalizacja /indywidualizo-
wanie, 5.3 Angazowanie uczqcych sie oraz Obszar 6: Rozwijanie
kompetencji medialnych, informacyjnych i cyfrowych oséb ucza-
cych sie.

Link: https://www.zaprogramujprzyszlosc.edu.pl

Tytul: Pracownia 2.0 (do 2017 roku), Czlowiek 2.0
(po 2017 roku)

Organizator: Narodowy Instytut Audiowizualny, nastepnie
Filmoteka Narodowa - Instytut Audiowizualny
Grupa docelowa: nauczyciele, bibliotekarze szkolni,
pracowniczki i pracownicy doméw kultury
Kurs o charakterze modutowym rozwijajqcy kompetencje cy-
frowe i medialne niezbedne w procesie nauczania. W ramach
modutu psychologicznego poszerzono i uporzgdkowano zagad-
nienia dotyczqce wiedzy o cztowieku i uniwersalnych mechani-
zmoéw wyjasniajqgcych jego zachowania - takze w cyfrowym kon-
tekscie. Celem tego modutu byto stworzenie przez uczestnikow
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,rusztowania” dla wiedzy i kompetencji ksztattowanych podczas
dydaktycznej, bardziej narzedziowej czesci cyklu. Podczas zajec ko-
rzystano z wyktaddw, dyskusji, ¢wiczen, demonstracji, jak réwniez
form typowo treningowych i pracy nad wtasnymi doswiadczeniami
uczestnikdw. Uczestnicy mieli okazje poszerzy¢ swiadomos¢ (i sa-
moswiadomosc) w zakresie tego, ,jak dziatajq ludzie” (zaréwno
uczniowie, jak i nauczyciele), jakie mechanizmy psychologiczne
mogqg wyjasnia¢ nasze myslenie, odczuwanie i zachowanie, jak
moze sie to przektada¢ na szanse, zagrozenia i wyzwania zwig-
zane z nowymi technologiami. W ramach dydaktycznego modutu
uczestnicy i uczestniczki poznawali narzedzia cyfrowe, ktére mogty
uatrakeyjni¢ ich zajecia oraz pomdéc w realizacji celow edukacyj-
nych. Z metodyki design thinking zaczerpnieto dwie kluczowe za-
sady: gotowos¢ do testowania swoich pomystow i rozwiqzan oraz
do dzielenia sie z innymi wynikami tych testow.

Mocne strony:

— zajecia wspierajgce nauczycieli na poziomie kompetencji
osobistych i profesjonalnych,

— otwartosé i szczeros¢ w komunikacji - zaréwno ze strony
prowadzqcych, jok i uczestnikow,

— odczarowywanie mitéw dotyczgcych uczenia sie, proceséw
tworczych, oddziatywania technologii na cztowieka i jego
srodowisko,

— obecnos¢ komponentu psychologicznego i wsparcie w tym
zakresie.

Odniesienie do kompetencji MEMIC: Szkolenia objety wszystkie
kompetencje ujete w Modelu, z naciskiem na kompetencje osobi-
ste i umiejetnosci wykorzystania ich w szkole.

Link: https://www.nina.gov.pl/projekty/czlowiek-2-0/0-cyklu/

Tytul: Akademia Fact-Checkingu

Organizator: Stowarzyszenie Demagog ze srodkéw Fundagji
Batorego i Narodowego Instytutu Wolnosci
Grupa docelowa: mtodziez (od klasy 7 szkoty podstawowej)
i studenci; w ograniczonym zakresie réwniez nauczyciele
Akademia organizuje warsztaty skupiajqce sig na fact-checkingu
i fake newsach. Uczestniczki i uczestnicy zaje¢ pracujg w grupach
nad krytycznym odbiorem przekazéw medialnych. Przez przewidzio-
ne w scenariuszach ¢wiczenia oraz dyskusje, uczq sie korzystania
z roznych Zrédet informacji oraz ich oceny, a takze rozpoznawania
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informacji fatszywych. Zwiekszajg swojg swiadomosé na temat
celowego zamieszczania fatszywych informacji oraz ,clickbaitow”.
Dowiadujq sie o dziatalnosci organizacji fact-checkingowych.
Mocne strony:
— warsztaty odpowiadajq na realne potrzeby uczniéw
i nauczycieli,

— prowadzenie zajec przez osoby na co dzien zajmujqce sie
fact-checkingiem,

— stosowanie metod aktywizujqcych,

— mozliwos¢ przeprowadzenia zajec¢ w klasie bez komputera,

— mozliwos¢ modyfikacji scenariusza w zaleznosci od stopnia
doswiadczenia osoby prowadzqcej (wykorzystanie
przyktadéw prawdziwych lub opracowanych na potrzeby
zajed).

Odniesienie do kompetencji MEMIC: Kompetencje profesjonal-
ne: 6.1 Korzystanie z informacji, 6.2 Komunikacja i wspdtpraca,
6.3 Tworzenie tresci, 6.4. Odpowiedzialne i bezpieczne korzysta-
nie, 6.5 Rozwigzywanie problemow, 6.6. Zaangazowanie obywa-
telskie i spoteczne.

Link: http://akademia.demagog.org.pl

Tytul: Cyfrowa Wyprawka

Organizator: Fundacja Panoptykon ze srodkéw publicznych
(MKiDN, MC) oraz prywatnych (Fundacja Velux, firma
Samsung, darowizny od oséb prywatnych)

Grupa docelowa: nauczyciele/nauczycielki (od 4 klasy szkoty
podstawowej oraz szkét ponadpodstawowych), bibliotekarze/
bibliotekarki

Cyfrowa Wyprawka to program dla nauczycieli i nauczycielek,

bibliotekarzy i bibliotekarek z catej Polski, ksztattujgcy kompeten-
cje z zakresu edukacji medialnej.

Program sktada sie z:

— Portalu internetowego cyfrowa-wyprawka.org z materiatami
edukacyjnymi i poradami. Gtéwnq jego czesciq sq
scenariusze lekcji podzielone na etapy edukacyjne oraz na
trzy kategorie: bezpieczenstwo, prawo, etyka i wartosci.
Kazdy z nich zawiera pigutke wiedzy oraz stowniczek pojec
i przygotowany jest w formatach umozliwiajgcych edycje
do witasnych potrzeb edukatora/edukatorki. Wszystkie
materiaty udostepniane sq na wolnej licencjj;


http://akademia.demagog.org.pl
cyfrowa-wyprawka.org
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— Gry karcianej Trzesienie Danych dla mtodziezy i dorostych.
Gra powstata jako efekt poszukiwan metod, ktére w prosty
sposob wyjasniq zagrozenia wynikajqgce z tego, ze nasze
dane krazg w internecie. Nie wymaga od graczy zaawanso-
wanej wiedzy technicznej. Obrazuje, kto moze wykorzystac
informacje o nas i podpowiada, jak sie przed tym bronic;

— Akademii Cyfrowej Wyprawki - cyklu bezptatnych szkolen
dla oséb pracujgcych z dzie¢mi i mtodziezq, skupiajacego
sie na $wiadomym i krytycznym podejsciu do nowych
technologii oraz praktycznych metodach, z pomocq ktérych
te wiedze mozna przekazad innym.

Mocne strony:

— podejmowanie prawniczych zagadnien wystepujqcych
w kontekscie nowych technologii,

— publikowanie materiatéw na wolnej licencji,

— szkolenia prowadzone przez ekspertéw,

— specjalizacja w prawie do prywatnosci.

Odniesienie do kompetencji MEMIC: Kompetencje profesjo-

nalne: 1.3 Refleksyjna praktyka, 1.4 Cyfrowe doskonalenie,

2.1 Wyszukiwanie i wybdr, 3.1 Nauczanie, 6.0 Rozumienie prak-
tyk medialnych dzieci i mtodziezy, 6.1 Korzystanie z informacji,
6.4. Odpowiedzialne i bezpieczne korzystanie.

Kompetencje osobiste: B: Korzystanie z informagji, C: Krytyczny

odbidr przekazéw medialnych, D: Bezpieczne korzystanie z mediow.

Link: https://cyfrowa-wyprawka.org/

Tytul: Serwis Edukacja Medialna

Organizator: Fundacja Nowoczesna Polska, gtéwnie ze
srodkéw MKiDN

Grupa docelowa: nauczyciele, bibliotekarze, animatorzy kultury

Serwis Edukacja Medialna zawiera scenariusze, ¢wiczenia i mate-
riaty do prowadzenia zajec w szkotach, domach kultury i bibliotekach.
W jego zasobach mozna znalez¢ 250 scenariuszy sktadajacych sie
z wiedzy w pigutce, opisu przebiegu zajec, zadan sprawdzajqcych
i stowniczka. Materiaty powstaty na bazie ,Katalogu kompeten-
cji medialnych, informacyjnych i cyfrowych”. Scenariusze zostaty
podzielone na etapy edukacyjne (od przedszkola do szkoty po-
nadpodstawowej) oraz 10 obszaréw edukacji medialnej: korzysto-
nie z informacji, relacje w srodowisku medialnym, jezyk medidw,
kreatywne korzystanie z medidw, etyka, bezpieczenstwo, prawo,


https://cyfrowa-wyprawka.org
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ekonomiczne aspekty dziatania medidw, kompetencje cyfrowe
oraz mobilne bezpieczenstwo.
Mocne strony:
— szeroki przekroj poruszanych zagadnien,
— scenariusze opracowane tak, aby wymagaty minimalnego
przygotowania ze strony nauczyciela,
— mozliwos¢ swobodnego tqczenia scenariuszy w cykle
| programy,
materiaty dostepne na wolnej licencji.
Odn|e3|eme do kompetencji MEMIC: Kompetencje profesjo-
nalne: 1.4 Cyfrowe doskonalenie, 2.1 Wyszukiwanie i wybdr,
3.1 Nauczanie, 3.3 Wspdtpraca, 5.3 Angazowanie uczqcych sie,
caty obszar 6 oraz Kompetencje osobiste - wszystkie obszary.
Link: www.edukacjamedialna.edu.pl

Tytut: Social Media Literacy for Change

Organizator: European Schoolnet Academy w ramach
pilotazowego programu Media Literacy for All
finansowanego ze srodkéw Unii Europejskiej

Grupa docelowa: dyrektorzy szkét, nauczyciele szkét podstawo-
wych i srednich (szczegdlnie pracujgcy z mtodziezg narazong
na marginalizacje spoteczng), osoby przygotowujqce sie do
zawodu nauczyciela

Celem projektu jest opracowanie strategii korzystania z me-

didw spotecznosciowych w szkole, tak aby: a) rozumiec sposoby
korzystania z mediéw spotecznosciowych przez cztonkéw spo-
tecznosci, b) identyfikowac istotne wyzwania, c) odpowiadac na
potrzeby spotecznosci w inkluzywny i zachecajgcy do zaangazo-
wania sposoéb, a takze d) monitorowac i oceniaé efektywnos¢ po-
dejmowanych dziatan. W projekcie wykorzystano kwestionariusz
Selfie opracowany przez Komisje Europejskg (https://ec.europa
.eu/education/schools-go-digital/about-selfie_pl) oraz kurs e-lear-
ningowy Massive Open Online Courses (MOOC).

Mocne strony:

— miedzynarodowy charakter projektu - umozliwia wymiane
doswiadczen i spojrzenie na zagadnienie z wielu
perspektyw,

— zaangazowanie catej spotecznosci szkolnej,

— mozliwos¢ dostosowania kwestionariusza do potrzeb szkoty,

— bezptatne szkolenie online.


www.edukacjamedialna.edu.pl
https://ec.europa
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Odniesienie do kompetencji MEMIC: Kompetencje profesjo-
nalne: 1.1 Komunikacja w szkole, 1.3 Refleksyjna praktyka,
1.4 Cyfrowe doskonalenie, 5.3 Angazowanie uczqcych sie,

6.0 Rozumienie praktyk medialnych dzieci i mtodziezy.

Link: http://www.eun.org/documents/411753/2161560/sml-
4change_presentation_letter_school_final_2409.pdf/
oraz https://www.europeanschoolnetacademy.eu/web/
social-media-literacy-for-change

Tytul: MegaMisja

Organizator: Fundacja Orange w partnerstwie z Fundacjq
Nowoczesna Polska, Fundacjq Gerere, Uniwersytetem
Warszawskim - Centrum Analiz Medialnych

Grupa docelowa: nauczyciele edukacji wezesnoszkolnej,
wychowawcy pracujgcy w Swietlicach szkolnych, dzieci
w wieku 6-9 lat

MegaMisja to ogdlnopolski program, ktéry witqcza szkoty
i Swietlice szkolne w rozwdj kompetencji cyfrowych. W trakcie
dziesieciomiesiecznego cyklu zajec opartego na fabule cyfrowego
laboratorium dzieci uczq sie przez zabawe kreatywnego,
Swiadomego korzystania z internetu i multimediéw. Wychowawcy
realizujq zajecia wedtug scenariuszy zaproponowanych przez
Fundacje Orange i wspdlnie z uczniami zdobywajg nagrody
dla swojej szkoty. Do tej pory w programie wzieto udziat 800
szkot z catej Polski, przeprowadzono 32 500 zajec, w ktérych
uczestniczyto 21 000 dzieci.

Mocne strony:

— kompleksowos¢ programu,

— zastosowanie narzedzi grywalizacji,

— innowacyjna formuta i angazujqcy sposob przekazywania

tresci.

Odniesienie do kompetencji MEMIC: kompetencje profesjo-
nalne - obszar 6: rozwijanie kompetencji medialnych, informa-
cyjnych i cyfrowych oséb uczqceych sie oraz kompetencje osobi-
ste - wszystkie obszary.

Link: www.megamisja.pl

Tytul: INDID Media Watch

Organizator: Instytut Dyskursu i Dialogu
Grupa docelowa: studenciidoktoranci, uczniowie szkét srednich


http://www.eun.org/documents/411753/2161560/sml4change_presentation_letter_school_final_2409.pdf/
http://www.eun.org/documents/411753/2161560/sml4change_presentation_letter_school_final_2409.pdf/
https://www.europeanschoolnetacademy.eu/web/social-media-literacy-for-change
https://www.europeanschoolnetacademy.eu/web/social-media-literacy-for-change
http://www.eun.org/documents/411753/2161560/sml4change_presentation_letter_school_final_2409.pdf/ 
www.megamisja.pl
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INDID Media Watch jest dtugofalowym programem, w ramach
ktérego studenci i doktoranci z réznych miast akademickich
w Polsce wtqczajq sie w formie wolontariatu w analizowanie prze-
kazéw medialnych, badajqgc ich stronniczosé, wychwytujgc manipu-
lacje, nierzetelnos¢, mowe nienawisci, fake newséw. Analizowane
sq przekazy réznych medidéw: portale internetowe, telewizyjne pro-
gramy informacyjne, stacje radiowe, prasa. Odbywa sie to online
za pomocg ujednoliconej metodologii, ktora nie faworyzuje zad-
nego medium. Wyniki podsumowywane sqg w corocznym raporcie.
Wolontariusze prowadzq takze warsztaty z edukacji medialnej
wsréd mtodziezy, wykorzystujac gre planszowaq, opracowang na
podstawie dokonywanych wczesniej analiz przekazéw medialnych.

Mocne strony:

— wiqczajqce podejscie do edukagji,

— uczenie sie poprzez dziatanie,

— wykorzystanie pracy wolontariuszy.

Odniesienie do kompetencji MEMIC: Kompetencje profesjo-
nalne: 6.1 Korzystanie z informacji, 6.2 Komunikacja i wspétpra-
ca, 6.3 Tworzenie tresci, 6.4. Odpowiedzialne i bezpieczne ko-
rzystanie, 6.5 Rozwigzywanie probleméw, 6.6. Zaangazowanie

obywatelskie i spoteczne.
Link: https://indid.pl/indid-media-watch/

Tytul: Laboratorium Dydaktyki Cyfrowej dla
szkot wojewédztwa matopolskiego

Organizator: Stowarzyszenie ,Miasta w Internecie”
i Matopolskie Centrum Doskonalenia Nauczycieli
(kwiecien 2013 - czerwiec 2015)
Grupa docelowa: nauczyciele i dyrektorzy z gimnazjéw i szkét
ponadgimnazjalnych w wojewddztwie matopolskim
W ramach aktywnosci prowadzonej w projekcie LDC odbywa-
ty sie warsztaty, szkolenia, lekcje pokazowe, lekcje otwarte i kon-
ferencje, przygotowano takze materiaty metodyczne. W rezul-
tacie wypracowano innowacyjny system dziatan edukacyjnych,
prowadzgcych do swiadomego, skutecznego i intensywnego wy-
korzystywania technologii informacyjno-komunikacyjnych (TIK)
przez dorostych pracownikoéw pn. Metoda fabryczna edukacji cy-
frowej [https://mwi.pl/uploads/filemanager/publikacje/metoda
% 20fabryczna.pdf].
Sednem Metody fabrycznej jest powigzanie interakceji spotecz-
nych zachodzqgcych w uczqcej sie grupie z gtebokim zanurzeniem


https://indid.pl/indid
https://mwi.pl/uploads/filemanager/publikacje/metoda
20fabryczna.pdf
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w otoczeniu technologicznym. Umozliwia ona lepsze zrozumie-
nie i akceptacje dla mozliwosci tworzonych przez TIK, podniesie-
nie poziomu praktycznych kompetencji cyfrowych, a takze roz-
woj zdolnosci zespotowe] pracy przy uzyciu TIK, ze szczegdlnym
naciskiem na prace w tzw. chmurze obliczeniowe;.

Mocne strony:
— skupienie sie nie tylko na ksztattowaniu wiedzy, ale
i postaw uczestnikow,
— nacisk na swiadome i mqdre wykorzystywanie Technologii
Informacyjno-Komunikacyjnych - traktowanie technologii
jako narzedzi, mogacych podnosic jakosc zycia
i skutecznos$é dziatania ludzi,
— podkreslenie roli ciekawosci i gotowosci
eksperymentowania - nie jest mozliwe przygotowanie
uczestnikéw zaje¢ na wszystko, co moze im dac
technologia, dlatego Metoda fabryczna rozbudza
ciekawos¢ i otwarto$¢ na nowe sposoby dziatania
oferowane przez internet i narzedzia komunikacji
elektronicznej,
— uczenie sie od siebie nawzajem - kluczowym elementem
zaje¢ prowadzonych przy uzyciu Metody fabrycznej jest
dzielenie sie wiedzq.
Odniesienie do kompetencji MEMIC: Kompetencje
profesjonalne: 6.1 Korzystanie z informacji, 6.2 Komunikacja
i wspopraca, 6.3 Tworzenie tresci, 6.4 Odpowiedzialne
i bezpieczne korzystanie, 6.5 Rozwigzywanie problemow, 6.6
Zaangazowanie obywatelskie i spoteczne.

Link: http://www.ldc.edu.pl

Tytul: Szkota Edukacji Polsko-Amerykanskiej Fundacji
Wolnosci i Uniwersytetu Warszawskiego

Organizator: Instytucjq prowadzqcq jest Fundacja Dobre;j
Edukagji. Szkota powstata na mocy porozumienia
zawartego pomiedzy Polsko-Amerykanskg Fundacjg
Wolnosci i Uniwersytetem Warszawskim.

Grupa docelowa: Studia podyplomowe sq adresowane do
przysztych nauczycieli. Do Szkoty Edukacji zapraszani sq
absolwenci kierunkéw przedmiotowych lub nauczyciele ze
stazem zawodowym do 10 lat. Od 2016 roku prowadzone
sq studia na kierunkach: polonistycznym i matematycznym.


http://www.ldc.edu.pl

41 8 Edukacja medialna jako wyzwanie

Od roku 2019/2020 uruchamiane sq dwa nowe kierunki:
historia oraz biologia.

Program powstat we wspdtpracy z Teachers College Colum-
bia University. Nauka odbywa sie w trybie dziennym, a jej inte-
gralng czes¢ stanowiq codzienne zajecia w szkotach praktyk. Po
zakonczeniu trwajgcej 10 miesiecy nauki absolwenci otrzymujq
dyplom Uniwersytetu Warszawskiego oraz uprawnienia nauczy-
cielskie w wybranej dziedzinie. Podczas zajec studenci zapozna-
jq sie z réznymi sprawdzonymi metodami pracy z uczniami.
Przy projektowaniu programu zaje¢ fundamentalng role petniq
wyniki badan swiadczqce o efektywnosci stosowanych rozwig-
zan. Program zajeé odnosi sie takze do kluczowych kompeten-
cji XXI wieku, w tym kompetencji medialnych, informacyjnych
i cyfrowych.

Mocne strony:

— fqczenie teorii z praktykg szkolng,

— indywidualny proces nauczania - praca z tutorami

i nauczycielami mentorami,
— poszukiwanie odpowiedzi nawyzwania wspdtczesnego Swiata,
— korzystanie z najlepszych rozwigzan krajowych

i zagranicznych,

— kadra pedagogiczna - doswiadczona w pracy w szkole,

reprezentujgca rézne osrodki akademickie.

Odniesienie do kompetencji MEMIC: Rozwdj profesjonalny:

1.1 Komunikacja w szkole, 1.2 Wspétpraca z innymi, 1.3
Refleksyjna praktyka

Podczas zaje¢ w Szkole Edukacji studenci rozwijajq swoje kom-
petencje w zakresie budowania efektywnych kregéw wspétpracy
z innymi profesjonalistami, dzielg sie doswiadczeniem i dokonujg
wzajemnej ewaluacji swojej pracy. Dzieki indywidualnemu wspar-
ciu tutora majqg szanse poddad swojq praktyke refleksji stuzqcej
samodoskonaleniu.

Wykorzystywanie zasobéw medialnych, informacyjnych i cy-
frowych: 2.1 Wyszukiwanie i wybér, 2.2 Tworzenie i modyfikowa-
nie, 2.4 Dzielenie sie.

Absolwenci rozumiejq, jak wazne jest samodzielne i krytyczne
dobieranie materiatéw do pracy z uczniami. Majg swiadomosé
bogactwa zrddet i inspiracji, a dzieki poznanym strategiom au-
toewaluacji i informacji zwrotnej mogq dostosowywacd je do po-
trzeb uczniow.
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Nauczanie i uczenie sie: 3.1 Nauczanie, 3.2 Wspieranie,

3.3 Uczenie sie we wspétpracy, 3.4 Umozliwienie monitorowa-
nia procesu uczenia sie.

Proces uczenia w Szkole Edukacji ma charakter praktyczny, stu-
denci doswiadczajq sami tego, czego pdézniej bedq doswiadczad
ich uczniowie. Pracujq w zespotach, w modelu warsztatowym, rozu-
miejq wiec znaczenie wzajemnego uczenia sie. Dzielq sie doswiad-
czeniami z praktyk i wspdlnie wypracowujq najbardziej efektywne
rozwigzania. Dzieki pracy w parach studenckich oraz wspotpra-
cy z nauczycielami-mentorami w szkotach praktyk oraz tutorao-
mi w Szkole Edukacji otrzymujq informacje zwrotng, ktéra stuzy
ich rozwojowi. Dzieki temu lepiej rozumiejg wartos¢ ciggtego mo-
nitorowania procesu uczenia sie swoich uczniow.

Ewaluacjaiocenianie: 4.1 Strategie oceniania, 4.2 Analizowanie
dowoddéw uczenia sig, 4.3 Informacja zwrotna i planowanie

Projektowanie dydaktyczne (przedmiotowa sztuka nauczania)
ksztatci umiejetnosé stawiania celéw dydaktycznych, adekwatnych
do potrzeb uczniéw. Utatwia to dobdr najbardziej efektywnych
strategii oceniania postepéw uczniéow. Promowane sq te strategie,
ktére pozwalajg uczniom na przejmowanie odpowiedzialnosci za
wiasne uczenie sie. Nauczyciel w tym procesie wspiera rozwoj,
a nie tylko stoi na strazy postepéw i rozlicza z wynikow. Dzieki
roznym technikom analizy dowodéw uczenia sie (np. grupowa
analiza prac uczniéw) nauczyciel ma autentyczny i staty wglqd
w rozwoj swoich podopiecznych. Studenci poznajq rézne strategie
biezqcego monitorowania pracy uczniéw i informacji zwrotnej.

Wzmacnianie uczqcych sie: 5.1 Dostepnos¢ i wigczanie,

5.2 Zréznicowanie i personalizacja/indywidualizowanie, 5.3
Angazowanie uczqcych sie.

Nowoczesne uczenie wymaga od nauczycieli elastycznego
reagowania na zréznicowane potrzeby ucznidow. Podczas za-
jec¢ studenci uczq sie diagnozowacd te potrzeby i tak planowac
swoje lekcje, aby dawaty mozliwos¢ rozwijania réznych talen-
tow uczniow. Dydaktyka przedmiotowa pokazuje, jak wykorzy-
stac rozne pozaedukacyjne materiaty do wspierania uczenia sie
i wzmacniania kompetencji uczniéw. Klasa szkolna staje sie wiec
laboratorium ,prawdziwego zycia”, w ktérym w bezpiecznych
warunkach mozna omawiac i analizowad zyciowe problemy i wy-
zwania. Studenci projektujq lekcje, w ktérych zaangazowanie
intelektualne i poznawcze widoczne jest przez caty czas. Dzieje
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sie tak dzieki wykorzystaniu w praktyce narzedzi taksonomicz-
nych czynnosci poznawczych B. Blooma i TW. Webba.

Rozwijanie kompetencji oséb uczqgcych sie: 6.0 Rozumienie
praktyk medialnych dzieci i mtodziezy, 6.1 Korzystanie z in-
formacji, 6.2 Komunikacja i wspétpraca, 6.4 Odpowiedzialne
i bezpieczne korzystanie, 6.5 Rozwigzywanie problemow,

6.6 Zaangazowanie obywatelskie i spoteczne.

Nauczyciele XXI wieku muszq by¢ swiadomi tego, ze ich odpo-
wiedzialnos¢ nie konczy sie na przekazaniu uczniom wiedzy przed-
miotowej. Absolwenci Szkoty Edukacji rozumiejq, ze szkota jest tak-
ze miejscem, w ktorym mtodzi ludzie przygotowujq sie do Zycia
spotecznego. Kompetencje spoteczne nalezy rozwijaé w ,realu”
i w rzeczywistosci cyfrowej. Podczas zajec z zakresu kompetencji
wychowawczych i komunikacyjnych studenci uczq sie, jak odpo-
wiada¢ na wyzwania wychowawcze, jak przeciwdziata¢ agres;ji,
przemocy i wykluczeniu oraz dyskryminacji. Dzieki zajeciom z psy-
chologii poznajq rézne wyzwania i zagrozenia zwigzane z funkcjo-
nowaniem dzieci i mfodziezy w réznych srodowiskach. Uczq sig,
jak wzmacnia¢ ich aktywnosc¢ obywatelskq, i wspierajq ich umie-
jetnosci dyskutowania, debatowania, podejmowania decyzji.

Kompetencje osobiste: A. Korzystanie z medidow oraz urzg-
dzen cyfrowych, B. Korzystanie z informacji, C. Krytyczny odbidr
przekazéw medialnych, D. Bezpieczne korzystanie z medidw,

E. Aktywne korzystanie z medidw.

Wazne miejsce w programie ksztatcenia nauczycieli-poloni-
stow zajmuje rozwijanie umiejetnosci rozumienia przekazoéw, pro-
ca z wiadomosciami fatszywymi lub watpliwymi, krytyczny odbior
réznych tekstow, z ktdrymi dzieci i mtodziez stykajg sie na co
dzien. Samo zaproszenie do klasy technologii nie wystarczy, aby
wspierac uczniow w mqdrym i celowym korzystaniu z nich. Twércy
Szkoty proponujq studentom takie wykorzystywanie IT, ktére jest
celowe, adekwatne do potrzeb i przede wszystkim wspiera zaan-
gazowanie poznawcze.

Link: http://szkolaedukacji.pl


http://szkolaedukacji.pl
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O Autorach

Dorota Gérecka-O’Connor - z wyksztatcenia socjolog. Do
czerwca 2019 wiceprezeska Fundacji Nowoczesna Polska,
w ktorej przez 7 lat zajmowata sie edukacjq medialng.
Wspottworzyta pierwszy Katalog kompetencji medialnych
i informacyjnych, serwis edukacjamedialna.edu.pl i Wielki
Turniej Edukacji Medialnej (pdzniej Olimpiada Cyfrowa).
Koordynowata projekt European Media Literacy Standard for
Youth Workers. Wczesniej zaangazowana w wiele projektow
edukacyjnych prowadzonych m.in. przez Polskg Akcje
Humanitarng i Centrum Nauki Kopernik.

Tomasz Komorowski - kierownik ds. programéw UNESCO
w dziedzinie komunikacji i informacji oraz nauk spotecznych
i humanistycznych w Polskim Komitecie do spraw
UNESCO. Cztonek prezydium Polskiego Komitetu Programu
Informacja dla Wszystkich (IFAP) UNESCO, cztonek
Polskiego Komitetu Programu Pamieé Swiata UNESCO.
Koordynator miedzynarodowych i krajowych konferencji
i seminariow, autor artykutéw dotyczqcych programoéw
Sektorow Komunikacji i Informacji oraz Nauk Spotecznych
i Humanistycznych UNESCO.

Ewa Korzeniowska - starsza specjalistka ds. badan i rozwoju
w Filmotece Narodowej - Instytucie Audiowizualnym.


edukacjamedialna.edu.pl
m.in
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Filozofka i kulturoznawczyni, absolwentka podyplomowych
studiéw z zarzqdzania projektami. Realizuje projekty
edukacyjne z zakresu edukacji medialnej, cyfrowe;

i informacyjnej. Autorka koncepcji publikacji FINA
dotyczqcych reuse w edukacji i w instytucjach kultury.
Koordynatorka wielu konferencji, warsztatéw, seminariow,
w tym wraz z Polskim Komitetem ds. UNESCO i ASP

w Warszawie konferencji O potrzebie edukacji medialnej.

Barbara Krywoszejew - socjolozka, mediatorka i menadzerka
NGO, trenerka i ekspertka edukacji medialnej. Od
kilkunastu lat zaangazowana w propagowanie kompetencji
medialnych i cyfrowych oraz w dziatania na rzecz praw
cztowieka i budowania spoteczenstwa wielokulturowego.
Pomystodawczyni i realizatorka wielu projektow
edukacyjnych, twérczyni, wspoétautorka scenariuszy
zajec¢ edukacyjnych, koordynatorka zespotéw autorskich.
Wspottworczyni Europejskiego Modelu Edukacji Medialnej
dla Pracownikéw Mtodziezowych EMELS. Wspdtpracowata
lub wspdtpracuje z szeregiem organizacji pozarzqdowych:
Stowarzyszeniem Mtodych Dziennikarzy ,Polis”,

Helsinskqg Fundacjg Praw Cztowieka, Fundacjq Nowoczesna
Polska, Fundacjq Szkota z Klasq, Stowarzyszeniem Cyfrowy
Dialog, Fundacjg Forum Dialogu.

Alicja Pacewicz - ekspertka edukacyjna i dziataczka
spoteczna. Wspodtzatozycielka Centrum Edukagji
Obywatelskiej oraz Fundacji Szkota z Klasg. Inicjatorka
i wspétautorka licznych programoéw edukacyjnych:
Ksztatcenie Obywatelskie w Szkole Samorzgdowej (KOSS),
Szkota z Klasq 2.0, Nauczycielka | Klasa, §/ady Przesztosci,
Mtodzi Gtosujq, Solidarna Szkota, Noc Bibliotek, Wtqcz
sie. Mtodzi i Media, Filmoteka Szkolna. Akcja! i in. Autorka
podrecznikow i publikacji metodycznych do wiedzy
o0 spoteczenstwie i przedsiebiorczosci. Wspdtorganizatorka
miedzynarodowych projektéw edukacyjnych, w tym
sieci Networking European Citizenship Education
(NECE). Cztonkini Kolegium Historyczno-Programowego
Europejskiego Centrum Solidarnosci oraz Rady Edukacyjnej
Fundacji im. Romana Czerneckiego.

Grzegorz Ptaszek - doktor habilitowany w dyscyplinie nauki
o komunikacji spotecznej i mediach, medioznawca, psycholog
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i jezykoznawca, pracownik Wydziatu Humanistycznego

AGH w Krakowie. Autor monografii Edukacja medialna

3.0. Krytyczne rozumienie mediow cyfrowych w dobie Big
Data i algorytmizacji (2019) oraz Talk show. Szczerosc na
ekranie? (2007), wspotredaktor kilku monografii zbiorowych

i kilkudziesieciu artykutéw poswieconych edukacji medialne;

i roznym aspektom mediow, w tym: Media Literacy in

Poland (wspdlnie z Martq tysik) i Media Literacy Outcomes,
Measurement w: The International Encyclopedia of Media
Literacy, red. Renee Hobbs, Paul Mihailidis, Wiley-Blackwell,
New York 2019, oraz Media education 3.0? How Big Data,
Algorithms, and Al Should Change Our Thinking about
Media Education w: The Handbook on Media Education
Research, Wiley-Blackwell, New York 2019. Prezes Polskiego
Towarzystwa Edukacji Medialnej (www.ptem.org.pl), cztonek
Polskiego Towarzystwa Komunikacji Spotecznej oraz European
Communication Research and Education Association (ECREA).


www.ptem.org.pl







(- u -) taka praca jest ciggle potrzebna, oczywiscie do
przeczytania i w wielu tekstach po prostu do zastosowania
w edukacji, zwtaszcza szkolnej. (...) Autorzy poszczegdlnych
rozdziatow prezentujg zaréwno omowienia teoretyczne,
jak i zastosowania praktyczne. To niewatpliwe Swiadczy
0 uzytecznosci pragmatycznej tejze pracy.

prof. dr hab. Stanistaw Dylak

Monogrcﬁo Edukacja medialna jako wyzwanie ukazuje
inna, gtebsza, a przez to nieco trudniejsza do recepcji
warstwe wiedzy o mediach i ich wptywie na spoteczenstwo
i jednostki. (...) edukacja medialna jest wyzwaniem dla wiadz
oswiatowych i wszystkich ludzi, ktorzy majgc swiadomosé
wielkiej wspotczesnej roli mediéw w poznawaniu $wiata, checg
ten Swiat lepiej rozumiec i petniej w nim uczestniczyc.

dr hab. inz. Janusz Morbitzer, prof. AWSB

Rozwijone wspotczesnie sieci informatyczne i ich zasoby

mierzy¢ sie muszq z zagrozeniami bezpieczenstwa natury

ideologicznej i kulturowej, ale tez ekonomicznej, politycznej,

a nawet militarnej. Dalsze zamykanie oczu na status quo

i rosngce potrzeby edukacyjne jest zbyt niebezpieczne. (...)

[Publikacja] wydaje sie nie tylko znamieniem czasu, ale -

mam nadzieje - spetni oczekiwania srodowisk akademickich

ksztatcgeych studentéw na kierunkach spotecznych

i humanistycznych. Na progu IV rewolucji przemystowe;j

edukacja medialna stata sie bowiem jednym z priorytetowych

celéw rozwoju wspdtczesnego spoteczenstwa informacyjnego.
dr hab. Maciej Tanas, prof. APS
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